	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36–48
	06 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: K 1,2

 ÖB
A 1
: K 1,2,3,5,7

 ÖB 
A 2
: K 1
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılayarak selamlar. Giysilerini ve ayakkabılarını kendi kendilerine çıkartıp, pandiflerini doğru şekilde giyinmeleri gözlenip gerekli durumlarda yardım ve rehberlik edilir. Ardından çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocuklara tatilde neler yaptıkları, tatil için şehir dışına çıkanların nerelere gittiği ve havaların nasıl olduğu, hava şartlarına göre nasıl giyindikleri ve diğer duygu ve düşünceleri dinlenir. Okullarını, arkadaşlarını özleyip özlemedikleri sorulur. Her çocuğun konuşmasına fırsat verildikten sonra, çocuklar istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelerek serbest oyun oynarlar. Öğretmen çocukları karşıdan gözlemleyerek tatil dönüşü uyum sağlamaları ile ilgili çıkabilecek sorunlara kendi kendilerine çözüm bulmalarına fırsat verir.

Serbest zaman için ayrılan süre sona erince köşeler toplanır, toplanma sonunda çocuklar sınıfı göre bilecekleri şekilde ortaya gelirler, sınıf incelenir dağınık olan veya çok güzel toplanmış köşeler hakkında çocukların görüşleri alınır. Görüşünü söyleyen çocuk sıraya geçer, ,tuvalet ve temizlik için lavaboya gidildikten sonra kahvaltıya geçilir.

	türkçe

BA
A 2
: K 1
DA
A 7
: K 3

BA
A 16
: K 3


	Öğretmen çocukları özlediğini dile getirir. Ardından çocuklara; kütüphane, hastane, sinema gibi yerlere gidip gitmediklerini, buralarda nasıl davrandıklarını, davranışlarının karşılığında ne gibi sorunlarla karşılaşabilecekleri sorulur. Bu davranış şekillerinin ve kuralların başka nerelerde olması gerektiği üzerine konuşulur. Sınıf kuralları çocukların katılımıyla belirlenir. Daha sonra öğretmen kısa bir hikâye okur. Hikâyenin dinlenip dinlenmediğini gösterecek şekilde hikaye ile ilgili sorular sorar. Doğru cevap verenlerin bunu nasıl başardıkları, cevap veremeyenlerin ise neden cevap veremedikleri üzerine konuşularak, dinlemenin önemi vurgulanır ve dinleme kuralları belirlenir. Konuştuğu zaman dinlenmediğini fark eden kişinin neler hissedebileceği tartışılır. 

	MÜZİK

SDA
A 11
: K 1

DA
A 1
: K 3

BA
A 3
: K 1,2
	Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır. Daire olacak şekilde el ele tutuşurlar. “Birlikte Oynarken” rondu oynanır. Bir çocuk gözleri kapalı olarak halkanın ortasında durur. Oyuncular sola döner, ayak değiştirerek ilerler. Öğretmen çocuklardan birini saklanması için dışarı gönderir.“Halkadan kim eksildi?” cümlesi söylenir. Halkadaki çocuklar durur ve ortadaki çocuğun, dört yana bakıp kimin eksildiğini anlaması için bir süre beklerler. Sonunda verilen isim doğruysa saklanan çocuk çağrılır.

Birlikte oynarken biz,

Söyle şimdi kardeşim, 

Mutluyuz neşeliyiz.

Halkadan kim eksildi?

Hava açsın açmasın,

Eğer doğru bilirsen,

Eksilmez sevincimiz.

Alkışlarız biz seni.

	SANAT

SDA
A 11
: K 3
	Öğretmen çalışma masalarına şekilli kesilmiş (kalp, yıldız, tavşan vb.) patatesleri koyar. Çocuklara patates baskısı yapılmasında rehberlik eder. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır ve düzenlenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: K 1,4,5

SDA
A 6
: K 9,10
	“Dokunma Oyunu” öğretmen rehberliğinde oynanır. Bu oyun, kolaydan zora doğru üç aşamada oynanmalıdır. Çocuklar, her üç aşamada da, yere ya da iskemlelere, yarım ay biçiminde oturtulurlar.

a)- Öğretmenin göstermesiyle;

Öğretmen, elini kendi başına koyar, çocuklara "başına dokun" der, çocuklar, ellerini kendi başlarına dokundururlar. Aynı oyun "eline dokun", "dizine dokun", "kulağına dokun"…vb. sözlerle sürdürülür.

b)- Öğretmen göstermeden;

Dokunma oyunu bu kez, öğretmenin söylediği yerlere kendisi dokunmadan oynanır. Öğretmen buyruk verir, çocuklar yaparlar.

c)- Şaşırtma yapılarak;

Çocuklar, öğretmenin "dokun" dediği yerleri iyice öğrendikten sonra, aynı oyun, bu kez de şaşırtmacalı olarak oynanır. Öğretmen, kimi kez söylediği yere dokunur; kimi kez de başka yere dokunur. Örneğin; kendisi," kendi koluna dokunurken, çocuklara "başına dokun" der. Çocuklar (öğretmenin kendi koluna dokunarak yaptığı şaşırtmacaya kanmadan) kendi başlarına dokunabilmelidirler.

Doğal ki, bütün çocuklar doğru yere şaşırmadan dokunmayı yapabilirler. Kimi doğru, kimi yanlış yapabilir. Bu durumda ise gülüşmeler olur, neşeli bir ortam oluşur. Oyun başka zamanlarda, çocuklar şaşırmadan yapıncaya kadar oynanabilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:

	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	07 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
	Amaç 6. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.


	Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanım: 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanım:

2. Sohbete katılır.
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.


	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: K 2,7,11

BA
A 10
: K 1,2
	Çocuklar sınıfa gelirler. Öğretmenle selamlaşarak ilgi köşelerine dağılırlar. Çocuklar istedikleri köşelerde bir süre oynadıktan sonra yarım daire şeklinde oturtulur. Öğretmen sınıfta uygun bir yere büyük bir kare şekli çizer. Çocuklara çizdiği şeklin ne olduğunu sorar. İşaret parmağı ile havada şekli çizmelerini ister. Sonra kolları ile şekli yapmaları ister. Öğretmen çocuklara yardımcı olur. Öğretmen kendi çizdiği karenin içerisine çocukların büyük tahta blokları taşıyarak 3 boyutlu kare oluşturmalarına yardım eder.

	SANAT

DA 
A 4   
: K 2,3

PMA  A 2
: K 7

ÖB    A 1
: K 1,2,3
	Çocukların getirdikleri fotoğrafları masalara koymaları istenir. Sonra çocuklar, aile fotoğraflarını göstererek fotoğraflarla ilgili kısa bir öykü anlatmaları için yönlendirilir. Bütün çocukların söz almaları için fırsat verilir. Daha sonra masaya kürdan ve yapıştırıcı koyulur. Çocuklar fotoğraflarına çerçeve yaparlar. Çerçeveler hediye olarak evlere gönderilir. Etkinlik bittikten sonra özbakım becerileri hakkında sohbet edilir.


	TÜRKÇE

BA
A 10
: K 1,2
	Çocuklar minderlerini alırlar ve yarım daire şekline otururlar. Daha sora öğretmen çocuklara “Kare” adlı parmak oyununu oynatır. 

Çocuklar! Çocuklar!

Biliyor musunuz kareyi? 

(eller iki yana açılır)

Dört tane kenarı 


(sağ elle dört gösterilir)

Dört tane köşesi 


(sol elle dört gösterilir)

Şekillerin en güzeli

Haydi, yapalım biz de 

Bu küçük bir kare 

(sağ ve sol elin orta ve başparmağı ile kare yapılır.)

Haydi, sayalım 1,2,3,4  

(havada kare şekli çizilir.)

Çocukların da parmak oyununu tekrar etmesi sağlanır. Daha sonra öğretmen şekiller kuklası ile kare hikâyesini anlatır. Çocukların da kukla ile hikâye oluşturması istenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA 
A 1
: K 6
	Çocuklarla birlikte sınıfın ortasında boş bir alan oluşturulur. Sınıfta bulunan blok vb. materyaller kullanılarak çocuklardan istasyonlar oluşturması istenir. Öğretmen her bir istasyonda hareketin değişeceğini belirtir ve model olarak hareketleri gösterin. İlk istasyona kadar yerde sürünerek ilerlemelerini, ikinci istasyona kadar çift ayak sıçrayarak gitmelerini, üçüncü istasyona kadar yuvarlanarak gitmelerini ister. Son istasyona gelen çocuğun blok köşesinden bir blok almasını sağlar. Çocuğun aldığı bloğu son istasyondaki bloğun yanına dizmesini ister.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10
: K 2
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 22 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                            .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	08 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 9.Nesneleri sayabilme 

Kazanım:

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanım: 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanım:  

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanım:  

2.El, yüz ve vücudu diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 8

ÖB
A 1
: K 2

ÖB
A 3
: K 3
	Çocuklar günaydın denilerek karşılanır. İlgi alanları doğrultusunda köşelerde oynamaya başlarlar. Öğretmen çocuklar oynarken müdahale etmeden onları gözlemler. Çocuklar, nesnelerle yeni şekiller oluşturduklarında sözel ödüllerle ödüllendirilir, gerekli durumlarda onlarla oynanarak rehberlik edilir.

Etkinlik bitiminde birlikte toplanma, tuvalet, temizlik işlemleri öğretmen rehberliğinde özbakım kurallarına uyularak yapılır. Ardından kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir, sağlık ve görgü kurallarını uygulamaları izlenir.  

	SANAT

BA
A 9
: K 1

BA
A 11
: K 2

SDA
A 4
: K 1,2

DA
A 5
: K 3


	“Uçuşan uğur böcekleri masalara konuyor.” sözleri ritmik olarak söylenerek çocuklar masalara alınır. Öğretmen çocuklara önceden hazırladığı kağıt katlama uğurböceklerinin baş kısımlarını dağıtır. Masalara renkli boncuk ve düğme koyar. Bunlarla uğurböceklerinin gözünü oluşturmalarına rehberlik eder.

Kurdele yardımıyla yapılan uğurböcekleri çocukların başlarına takılır, kanatlar için kırmızı kumaşlardan kesilmiş pelerin şekli çocuklara verilir. Üstüne guaj boya parmak baskısı ile siyah benekler yapmaları sağlanır. Yapılan pelerinler kanat olarak çocukların sırtlarına takılır.

Öğretmen çocuklara “Başınızda kaç tane uğurböceği var?” diye sorar. Cevaplar alınır. Sınıftaki nesnelerle örnekler çoğaltılır. (Örneğin, sınıfta kaç tane masa var…) Masanın üstüne çeşitli nesneler koyulur. “Masanın üstünde kaç tane bebek var, kaç tane araba var…?” vb yönlendirmeler yapılır.

	TÜRKÇE

PMA
A 1
: K 4,5

DA
A 3
: K 1,2

DA
A 5
: K 3

SDA
A 6
: K 1,2


	“Uğurböceğinin Dansı” draması yapılır. Oyun alanında çocuklar dağınık halde dururlar. Öğretmenin ellinde bir tef vardır. “Çocuklar ben bir uğur böceği gördüm, bahçede uyuyordu ve kanatları kapalıydı.” der. Çocuklar çömelir, küçücük olup elleri ile başlarını kapatırlar. Öğretmen tefe hafifçe vurur ve kısık bir sesle “Uğurböcekleri yavaş yavaş uyanıyor. Kanatlarını çırpmaya başladı, çiçeklere doğru gidiyor.” der ve tefe hızlı hızlı vurur. Uğurböcekleri kollarını açarak koşmaya başlarlar ve öğretmen tefin ritmine göre çocukları yönlendirir. Ardından “Minik Uğurböceği” adlı parmak oyunu oynanır.  

Kardeşime minik bir uğur böceği götürüyorum 
(iki ellin avuçları birleştirilip yuvarlak yapılır iki el içinde bir şeyler 







varmış gibi tutulur)

Çok sevinecek

Kim bilir ne diyecek.




(eller iki yana açılır )

Ne de güzel benekleri var

Ayyy uçtu gitti 





(sağ ve sol eller iki yana açılıp uçma hareketi yapılır )

Bir de baktım ki başıma konmuş

	MÜZİK 

OYUN HAREKET

BA
A11
    :K 2

BA
A 9
    :K 1
	Çocuklar sınıfta dağınık bir şekilde dururlar. Sayılar ve Bedenimiz oyunu oynanır. Öğretmen, “Size sayılar ve bedenimizin bazı parçalarını söyleyeceğim, siz söylenen sayı kadar bedeninizle katılacaksınız.” der. Örneğin, bir ayak deyince bir ayağını tutacak, bir kulak deyince herkes bir kulağını tutacak gibi komutlara oyun ve müzik eşliğinde uymaları sağlanır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4
: K 5
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 23 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Önceden öğrenilen parmak oyunu, şiir ve şarkıların sözleri çocuklarıyla birlikte uygulamaları için velilere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	09/ 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç: 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1. Nesneleri kopartır, yırtar. 

2. Nesneleri sıkar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.  
	Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
	Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanım: 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2
: K 7,14

PMA 
A 4
: K 2,4

SDA
A 4
: K 1,2

SDA
A 11
: K 3

ÖB
A 1
: K 1,2,3
	Çocuklar günaydın denilerek karşılanır. Hal ve hatırları sorulur. Çocuklar sınıfa geldiğinde teypte müzik çalmaktadır. Sınıfa her gelen çocukla dans edilir. Yeni gelen çocuklar da karşılanır. Dans eden gruba katılır. Tüm çocuklar sınıfta toplanana kadar dans etmeye devam edilir. Tüm çocuklar gelince, hepsi geçtikleri köşelerde serbest oyun oynarlar. Daha sonra oyuncaklar toplanarak yerlerine yerleştirilir.

Çocuklar masalar oturtulur. Masalara renkli plastrin hamuru, oyuncak oklavalar, kalıplar vs. yerleştirilir. Daha sonra çocukların renkli plastrin hamuru ile serbest oynamaları sağlanır. Şekil verilmiş hamurlar sınıfın bir köşesinde sergilenir. Gazete ve dergilerden koparılıp yırtılmış kağıt parçalarıyla proje çalışması yaptırılır.

Etkinlik bitiminde birlikte toplanma, tuvalet, temizlik işlemleri öğretmen rehberliğinde özbakım kurallarına uyularak yapılır.

	TÜRKÇE

BA
A 3
: K 1,2

DA
A 4
: K 1,2

DA   
A 5 
: K 3
	Öğretmen “Sağ El - Sol El” parmak oyununu oynatarak çocukları yarım daire şeklinde mindere oturtur. Sağ el ve sol el adlı parmak oyunu söylenir.

Sağ el içeriye 


(Sağ el içeri doğru çevrilir)

Sol el dışarıya 


(Sol el dışarı doğru çevrilir)

Çevir çevir çevir 


(Her iki el çevrilir)

Sağa sola sağa sola

Dön dön dön

İşte hepsi bu kadar, Bam bam
(Alkışlanır)

Daha sonra hikâye okunur. Okunan hikâyeden çocuklara sorular yöneltilir ve daha iyi kavramaları sağlanır.

	MÜZİK 

OYUN ve HAREKET

PMA
A 4   
: K 1,2

SDA
A 11
: K 3,5

DA   
A 5   
: K 3

BA    A 12 
: K 1


	Masaya küçük parça oyuncaklar ve kutu konulur. Şekilleri renkleri incelenir. Öğretmen, sizinle “Oyuncak nerede? oyununu oynayacağız, diyerek masadaki oyuncakları kutunun içine, dışına, altına, üstüne koyar. “Oyuncak nerede?” sorusunu sorar. Çocukların yerini söylemesini, daha sonra her çocuğun seçtiği oyuncağı öğretmenin verdiği yönergeye göre yerleştirmesini ister. Daha sonra çocuklara “Torbadan fasulye toplama yarışı yapacağız.” denerek halının üzerine iki bölüm şeklinde fasulye dökülür. İki yarışmacı seçilerek ellerine kavanoz verilir ve fasulyeleri tek tek toplamaları istenir. İlk önce bitiren yarışmayı kazanır. Daha sonra çocuklar yarım daire şeklinde oturtularak bilinen şarkılar tekrar edilir ve “Annem bana bir bebek aldı” adlı şarkı ritm aletleri eşliğinde hep birlikte söylenir.

Annem bana bir bebek aldı

Yanakları al aldı

Gözleri boncuk mavisi

Saçları kumraldı

Ben bebeğimi çok severim

Süt ile beslerim…

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
: K 1,2
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 24 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	10 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1. Duygularını söyler. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanım: 

2.Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.


	Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanım: 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2
: K 1
SDA  A 9
: K 2
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her bir çocukla selamlaşır ve onlarında birbirlerini ve öğretmenlerini selamlamaları yönünde gözlemleyerek, selamlamayı yapamayan çocuklara model olarak onları destekler. Çocuklar ilgi köşelerine yönelip oynamaya başlarlar. Öğretmen çocukların duygularını kontrol edebilme ve kendini güdeleyebilme davranışlarını uzaktan izleyerek gerekli durumlarda müdahale eder.

	SANAT

PMA
A 2
: K 7,9

ÖB
A 1
: K 1,2,3


	Çocukların sabah kahvaltıda yedikleri zeytin çekirdekleri yıkanıp kurulanır, masaya yapıştırıcı ile yapıştırılarak karınca sürüsü oluşturulur.

Sanat etkinliği süresi bitiminde masalar toplanır. Çocuklar tek sıra olur. Lavaboya gidilir. Temizlik malzemeleri doğru kullanılarak temizlik yapılır ve sınıfa dönülür.

	TÜRKÇE DRAMA

DA    A 4
: K 1,2
DA    A 5
: K 3
	Çocuklara “Ağustos Böceği ile Çalışkan Karınca” hikâyesi kitaptan okunur. Oluşturulan karınca sürüsü ile çocukların hikâyeyi dramatize etmelerine rehberlik edilir. Karıncalar ile çocukların serbest oynamalarına fırsat verilir.

Çocukların ağaçta yaşayan hayvanlar ile ilgili, evden getirdikleri kitapları sınıfta anlatmalarına fırsat verilir. Çocuklar sözel olarak ödüllendirilir. 

Sınıfa büyük bir ağaç resmi getirilir. Ağaçta yaşayan hayvanların resimli kart gösterilerek “yuvasını arayan hayvanlar” olarak konuşturulur. Kart gösterilerek, “Ben bir yavru kuşum, kendime yiyecek ararken kaybolmuşum. Yuvam yüksekte, oradan bakarım herkese. Söyleyin bana, benim yuvam nerede?” gibi sorular yöneltilir. Çocuklar cevap verdikten sonra bir çocuk ağaca bir resim yerleştirir. Tırtıl resmini göstererek, “Benim adım tırtıl, yaprakları yerim kıtır kıtır, biraz büyüyünce kelebek olurum, uçarım uzaklara pır pır.” der. Tırtılı ağaca yerleştirir. Sonra, karga resmi gösterilir. “Çok yorulunca konarım dala, biraz dinlenir, uçarım uzaklara.” 

Karıncalar içinse, “Bizim adımız karınca, çalışırız yaz boyunca, toplarız yiyecekleri yuvamıza.” denir ve dramatizasyon,  görev almayan çocuklarla devam eder.


	OKUMA YAZMAYA 
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
: K 1

BA
A 4
: K 5
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 25 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	







	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	13 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

7.El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.


	Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım: 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanım: 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanım: 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanım: 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2 
: K 7
ÖB
A 3
: K 1,3


	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Ardından çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların oynamak istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda istedikleri malzemeleri kullanarak serbest oynamalarına rehberlik edilir. Oyun bitiminde sınıf toparlanıp etkinlik masalarına geçilir. Birinci masaya ayrı ayrı kâğıtlara çizilmiş hayvan resimleri (tavuk, kuzu, inek) ve pastel boyalar konur. Çocuklar boyadıkları resimler sınıf panosunda asılır. İkinci masaya inek maskesi konur. Çocuklar maskeyi istedikleri şekilde boyarlar ve maskenin kenarlarına lastik takıp kullanırlar. Üçüncü masaya oyun hamuru koyulup çocukların serbest oynamalarına rehberlik edilir.
Etkinlik için ayrılan süre bitiminde etkinlik masaları toplanır. Köşeler düzenlenip sınıf toparlanınca temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için sırayla lavaboya gidilir. İhtiyaçlar temizlik kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir, sağlık ve görgü kurallarını uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 13
: K 3

SDA
A 4
: K 2

BA
A 2
: K 1,2

BA
A 3
: K 1,2
	Çocuklar minderlere otururlar. “Ninem” adlı parmak oyunu oynatılır. 

Benim bir ninem var
Gözünde gözlük             

iki elin işaret ve başparmakları gözlük görünümü için yuvarlak şekilde gizlerin üzerinde tutulur.)

Başında yemeni              

(ellerimizle baş üzerinde yemeni varmış gibi bir öykünme yapılır.)

Bir elinde baston            

(baston tutma öykünmesi yapılır)

Bir elinde eldiven           

(ellerle eldiven giyme şekli yapılır)

Ninemin bir ineği var      

(işaret parmakla gösterilir)

Ninem her sabah erkenden kalkar

İneğini sağar                     
(iki elle sağma hareketi yapılır)

Fış, fış, fış, fışşş

Onu tencereye koyar

Bir güzel kaynatır             
(iki elin parmakları oynatılır)

Fokur fokur fokur fokurdatır.

Bir bardağa boşaltır         
(bardağa boşaltma hareketi yapılır)

Afiyetle lıkır lıkır içer        
(başparmakla içme hareketi yapılır)

Ninem çok sağlıklıdır.      
(kollarla kuvvetli hareketi omuzlar hafif kaldırılarak yapılır)

“Bu ninenin çiftlikte başka hayvanları da varmış, hepsi de bir arada yaşarmış; ama bazen anlaşamayabiliyorlarmış. Neden mi? Tavuk, ‘İnsanlar için en sağlıklı besini ben veriyorum, yumurta çok yararlıdır, etim de çok iyidir.’ dermiş. Kuzu, ‘Hayır, ben daha yararlıyım, benim etim daha yararlı.’ dermiş. İnek, “Ben ikinizden de yararlıyım, benim sütüm de etimde çok yararlıdır. İnsanlar sütü içince sağlıklı olur kemikleri de kuvvetli olur. Boyu uzar, ayrıca benim sütümden peynir, yağ, yoğurt ta yapılır. Bana meyveleri ilave ederek de meyveli sütler yapabilirsiniz.’ dermiş.” 

Öğretmen çocuklara sütün içine hangi meyveleri katabileceklerini sorup cevap alır. Muzlu süt cevabı geldiğinde öğretmen “Şimdi sütten yararlanarak muzlu süt yapalım mı?” der ve sınıf içinde uygun bir düzen sağlanarak muzlu süt yapımına başlanır. Daha önceden malzemeler hazırlanmıştır. Önce muzların kabukları soyulup küçük küçük doğranır. Biraz şekerle karıştırılır. Üstüne süt ilave edilip mikserle karıştırılır. Bu aşamalarda çocuklardan da yardım alınır, çocuklara neler yapıldığı sorularak onlarla konuşulur. Bu arada masalara bardakların ve peçetelerin yerleştirmesini çocuklar yapar. Muzlu süt hazırlanınca çocuklar masalara alınır. Servis yapılır ve afiyetle içilir.

	OYUN VE MÜZİK

PMA
A 1
  :
K 4

DA
A 5
  :
K 3
	Çocuklar sınıfın ortasında toplanırlar. Müzik eşliğinde birbirilerinin arasından geçerek, verilen hayvan isimlerine göre taklit yürüyüşleri yaparlar. Öğretmen önceden hazırladığı evcil hayvanların seslerini içeren efekt kasetinden sesleri dinletir. Çocuklara dinledikleri sesin hangi hayvana ait olduğu sorulur. Hayvan sesi çıkartılıp yürüme taklidi yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	




	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	14 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanım: 

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Amaç 3.Duygularını kontrol edebilme 

Kazanım: 

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 


	 Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanım: 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 4
: K 2,4
ÖB
A 3
: K 1,3
	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Ardından çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve ilgi köşelerine yönelterek arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder. Çocuklar etkinlik masalarına alınır; masalara tuz seramiği, kalıplar, mercimek, nohut, fasulye makarna vb. materyaller konularak serbest çalışmalarına rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde sınıf toparlanır.
Etkinlik için ayrılan süre bitiminde etkinlik masaları toplanır. Köşeler düzenlenip sınıf toparlanınca temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için sırayla lavaboya gidilir. İhtiyaçlar temizlik kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir, sağlık ve görgü kurallarını uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE DRAMA

SDA
A 3
: K 1

DA
A 4
: K 1
	Çocuklar kukla köşesin önünde otuturlar. Öğretmen kuklaları alarak oynatmaya başlar.

Ahmet zayıf bir çocuktu. Sık sık hastalanıyordu. Annesinin yaptığı yemekleri yemez daha çok şeker ve çikolata gibi yiyecekler yerdi. Bunun için dişlerinin çoğu çürümüştü. Annesi “Bak oğlum doğru dürüst yemek yemiyorsun. Bunun için sık sık hastalanıyorsun.” dedi. Ahmet “Ama anne ben onları sevmiyorum ki. Ben çikolata ve şekerleri seviyorum.” dedi. Ahmet ve annesi çarşıya çıktıkları bir gün Ahmet’in öğretmenine rastladılar. Öğretmen, “Ahmet dün okula gelmedin, ne oldu?” diye sordu. Ahmet, “Hastaydım öğretmenim.” dedi. Öğretmen, “Bak Ahmet yararlı besinler yemediğin için sık sık hastalanıyorsun.” dedi.  

Ahmet ve annesi çarşıdan bir tabak aldılar. Bu tabağın üzerinde el ele tutuşan çocuk resimleri vardı. Ahmet yine o gece yemeğini yemedi ve gece rüyasında yeni aldıkları tabaktaki çocukları gördü. Çocuklar birbirleriyle kavga ediyorlardı. “Ahmet sen ne yapıyorsun böyle, senin yemekleri temizlemeye çalışıyoruz. Neden onları yemiyorsun? aslında onlar senin için çok yararlı yiyecekler. Bunları yemediğin zaman hasta oluyorsun ve bizi çok üzüyorsun. Lütfen tabağındaki yemekleri bitir, bizi temizlemekten ve birbirimizle kavga etmekten kurtar.” Ahmet, “Bunları bilmiyordum. Bundan sonra tabağımdaki bütün yiyecekleri yiyeceğim, sizi benim tabağımı temizlemekten kurtaracağım ve artık kavga etmeyeceksiniz.” dedi. Ahmet uyandığında rüyasını düşündü ve o günden sonra tabağında hiç yemek bırakmadı. Çocuklar da ona devamlı gülümsedi. 

Hikaye ile ilgili çocuklarla sohbet edilip onların duyguları öğrenilir. Öğretmen, bütün yiyeceklerden ayrım yapmadan yiyip sağlıklı beslenirsek ve düzenli uyursak daha sağlıklı olacağımızı belirtir.

	MÜZİK

DA
A 4
: K 1

ÖB
A 3
: K 3

BA
A 3
: K 1,2


	Çocuklar ayağa kalkar. Çocuklardan vücut kısımlarına vurarak çeşitli sesler çıkarmaları istenir (el çırpmak, dizlere vurmak, el şaklatmak, ayakları yere vurmak vb.). Her biri farklı vücut kısımlarına vurarak ses çıkarmak suretiyle değişik sesler korosu oluştururlar. Ardından “Bir Çocuk” adlı şarkı ritimli bir şeklide söylenir.

Bir gün, bir gün bir çocuk,

Eve de gelmiş kimse yok

Açmış bakmış dolabı

Şekerde sanmış ilacı

Yemiş yemiş bitirmiş

Akşama almış bir sancı

Kıvrım kıvrım kıvranmış

Hastaneyi boylamış

Doktor amca kurtarmış

Yaptığından utanmış

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	15 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

4.Nesneleri takar. 

5.Nesneleri çıkarır. 


	Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım:

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6.  Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanım: 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanım:

1.Görsel materyalleri inceler

3.Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 4,5

SDA
A 6
: K 9,10

ÖB
A 1
: K 1,2,3,5,7
	Sınıfa gelen çocuklar güler yüzle karşılanarak onlarla selamlaşılır. Öğretmen o gün için hazırladığı programa uygun olarak sınıftaki eğitim ortamını hazırlar. Çocukların ilgi köşelerinde serbest oynamaları sağlanır. İsteyen çocuklar önceden hazırlanmış etkinlik masalarına yönlendirilir. Serbest zaman etkinliği sonunda çocukların sınıfı toplanmaları için öğretmen tef çalar, “Heykel” oyunu oynatılarak sınıf toparlanır. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları özbakım kurallarına uygun yapılarak kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE-MÜZİK
SDA
A 2
: K 2,3

BA
A 2   : K 1,2
	“El Ele Tutuşalım” şarkısı söylenerek çocukların halka olmaları sağlanır. Öğretmen tatilde neler yaptıklarını, okulda en çok ne yapmayı özlediklerini sorarak çocuklarla yari yıl tatilinin nasıl geçirdikleri hakkında sohbet eder. Daha önce öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Çocukların kitaplıktan seçtiği bir hikaye okunur. İsteyen çocukların tatilde yaptıkları resimleri arkadaşlarına göstererek anlatması sağlanır.  

	DRAMA

OYUN VE HAREKET

SDA
A 2
: K 4


	Çocuklarla öğrendikleri şarkı oyunlar tekrar edilerek “Aşure” oyunu oynanır. Halka şeklinde oturularak öğretmen anlatmaya baslar. Bugün evime bir misafir gelecek. Hemen hazırlıklara başlamalıyım. Çok güzel bir aşure pişirmek istiyorum. Bakalım malzemelerim var mı? Mutfağa girer, halkanın içinde ki çocuklara bakarak: İşte malzemelerim burada, diyerek her çocuğa bir malzeme ismi verir. Üzüm, nohut, çakmak, tencere, kepçe vb… Pişirmeye başlar. Bütün malzemelerin ismini söyleyerek tencereye katar. Çakmakla ocağı açma hareketi yapar, malzemeler yavaş yavaş ısınıyor, diyerek pişmeye başladıklarını söyler. Ocağı biraz daha açtım. Şimdi iyice ısınmaya başladılar. Çocuklar hareketlerle canlandırırlar. Artık kaynamaya başladılar, der. Çocukların hareketlenmeleri artar. Biraz karıştırayım der, çocuklar tencerede karışmayı yaparlar. Acaba pişti mi, bir tadına bakayım, der ve kaşıkla yeme hareketi yapar. Oyuna devam etme suresi uygunsa, biraz daha pişmesi gerekiyor, diyerek devam eder veya, artık aşure pişmiş misafirlerime ikram etmeye hazır, diyerek oyunu sonlandırır.


	SANAT 

SDA 
A 6
: K 9,10

DA    A 8
: K 1,3

BA
A 2
: K 1,2
	Çocukların masalara oturmaları sağlanır. Yapılacak etkinlik anlatılır. Çocuklara kendi yemeklerini kendilerinin yapacağını söylenerek kullanılacak malzemeler birlikte incelenir. Nohut, kuru fasulye, makarna, mercimek grafon kâğıdı vb. malzemeler masalara koyularak her çocuğa plastik tabak dağıtılır. Tabaklarına istedikleri sanat etkinlikleri malzemelerini kullanarak yemeklerini yapmalarına rehberlik edilir. Hangi yemeği yaptın? Kaç dakika pişmesi gerekiyor? İçinde neler var? Fırında mı, ocakta mı pişer? gibi sorular yöneltilerek yaptıkları yemeği tarif etmeleri sağlanır.

	MÜZİK

SDA
 A 6
: K 9
	Öğrenilen şarkılar tekrar edilir. Çocuklara ritim aletleri dağıtılır. Meyve sebze isimleri söylenerek ritim çalışması yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 3
: K 1,2

DA
A 8
: K 1,3
	Çocuklarla yemek salonuna geçilerek masalara oturulur. Tabakta bulunan meyve sebzeler incelenir. Yiyeceklerle ilgili bilmeceler sorulur. 

Turuncudur kabuğu 
Onu kırt kırt yerim

Yemesi sulu sulu             
Gözlerimi güçlendiririm



(portakal)                  

(havuç)

Daha sonra tabakta bulunan meyveler ile meyve salatası yapılarak hep birlikte yenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	16 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri çıkarır. 
	Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanım: 

1.Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanım:

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanım:

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım:

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: K 9,10

ÖB   
A 2
: K 1,2
	Öğretmen çocuklarla selamlaşır. Çocuklar yetişkin yardımı olmadan giysilerini çıkarırlar. Öğretmen çocukların giysilerini katlayarak ya da asarak eşyalarını dolaplarına yerleştirmelerine yardımcı olur. Bu arada kısa sohbet edilerek çocuklar sınıfa alınır ve istedikleri ilgi köşelerine yönlendirilirler.

	SANAT

PMA
A 2
: K 4,5
	“Maket İnek Yapımı”  Sınıfa getirilen bir büyük bir küçük kutular çocuklarla birlikte beyaz kâğıtlarla kaplanır. Üzerine siyah elişi kağıdından kesilmiş benekler yapıştırılır. Küçük kutuya kumaştan kulaklar, plastikten gözler, keçiboynuzu vb. materyalden boynuz ve ağız yapılarak ineğin baş kısmı yapılır. Havlu kağıt ruloları ile ayakları yapılarak maket ineğin ayakta durması sağlanır. İpler ile kuyruğu, eldiven ile de ineğin süt sağlayacak memesi oluşturulur. İnek tamamlandıktan sonra eldivenin parmak uçlarına küçük delikler açılarak maketin içine sut kutusu yerleştirilir ve inekten süt sağımı gerçekleştirilir. Her çocuğun denemesi sağlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
: K 3,4

BA   
A 4   
: K 9
	Çocuklar yarım daire şeklinde oturur.  İnekten süt sağmanın onlara ne hissettirdiği sorulur. İneğin bizim için yararlarından ve sütün yararlarından konuşulur. Çocuklara konuya uygun bir hikâye okunur. Hikâye hakkında sorular sorularak çocukların düşünceleri alınır. Kendi yaşantılarından örnek vermeleri istenir. 

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: K 4
SDA
A 6
: K 9

SDA
A 10
: K 1
	Çocuklarla halka olarak “Köylü Kızı” adlı şarkı söylenir. Hareketleri yapılarak grup oyunu oynanır. 

Köylü kızı saçını tarar 



Köylü kızı inek sağar 
Tarak da kırılmış, köylü kızı ağlar 

İnek de tepmiş köylü kızı ağlar 
Köylü kızı düğme diker 
İğne de batmış köylü kızı ağlar  
 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 12
: K 1,3
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 24 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	





	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	17/ 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanım:

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkaları ile ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanım: 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.


	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanım:

1. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.


	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım: 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 1
: K 1,2,4
SDA
A 6
: K 9,10
	Öğretmen çocukları neşeyle ve güler yüzle karşılayarak onlara bir sürprizi olduğunu söyler. Gelen her çocuğu oyun salonuna alarak müzik eşliğinde serbest dans etmelerini sağlar. Öğretmen de öğrencileriyle birlikte dans eder. Oyun odasında minderlerin üzerine oturarak kahvaltılarını yaparlar. Sürpriz budur.
Etkinlik bitiminde birlikte toplanma, tuvalet ve temizlik işlemleri öğretmen rehberliğinde özbakım kurallarına uygun olarak yapılır.

	SANAT

BA
A 9 
: K 1,3


	Çocukların masalara oturmaları sağlanır. Önceden hazırlanmış renkli elişi kâğıdından kesilen daireler her çocuğa yeterli sayıda dağıtılır. Daire seklindeki elişi kâğıtları ikiye katlamaları istenir.  Yapıştırılarak tırtıl sekli oluşturmalarında rehberlik edilir. Etkinliği tamamlayan çocuk tırtılın yanına istediği resmi yaparak tamamlar. Her çocuk yaptığı tırtılın dairelerini sayar. Yapılan çalışmalar sınıfın panosunda sergilenir. Hep birlikte sınıf toplanır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
: K 1,4

BA
A 9
: K 1,3
	Çocuklar yarım daire seklinde oturmaları sağlanır.  “Aç tırtıl” adli parmak oyunu oynanılarak 1 rakamını sayma ve parmak ile göstermeye dikkatleri çekilir. Sınıf içinde bir tane olan nesneler öğretmen rehberliğinde gösterilerek sayılır. Daha sonra sınıf kitaplığından seçilen hikâye resimlerine gösterilerek okunur ve hikâyeyle ilgili sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 2
: K 4
	Tırtıl draması: Çocuklara tırtılın başından geçenler önce anlatılır. Daha sonra çocuklarla birlikte dramatizasyon çalışması yapılır. 

	MÜZİK

DA
A 5
: K 1,4
	Oynanılan tırtıl dramasında sonra kelebeğe dönüşen tırtıl ile ilgili “Bir küçücük kelebek” şarkısı söylenerek rol taksimi yapılır, şarkının sözleri ront olarak oynanılır. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	20 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanım: 

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme.

Kazanım:  

2.Duyguların nedenlerini açıklar.

3.Duygularının sonuçlarını açıklar.

4.Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.


	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanım:  

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım: 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2
: K 2,3,4
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocuk duruma ve hava koşullarına uygun giydikleri ayakkabı ve giysileri çıkartıp, pandiflerini giydikten sonra öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşır. Ardından çocukların önceden hazırlanmış ilgi köşelerine yönlendirerek serbest oynamalarında rehberlik edilir.

	SANAT

SDA
A 6
: K 9

PMA
A 2
: K 2
	 Öğretmen çocuklara süt partisi yapacaklarını ve çok eğleneceklerini anlatır. “Süt partisi” için önce kendilerine başlıklar yapacaklarını ve partide takabileceklerini söyler. Çocukları masalara oturtarak önceden hazırlanmış fon kartonundan kesilmiş, uzun şeritler ve renkli tüyler dağıtılarak çocukların parti taçlarını süslemeleri ve tamamlamaları sağlanır.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: K 1,2

SDA
A 2
: K 4

DA
A 8
: K 1,3
	Öğretmen bütün çocukların yaptığı parti taçlarını takar ve yüzlerine benekler yaparak inek makyajı yapar. Sınıfa biraz ılıtılmış bir tencere sütü getirerek hep birlikte yoğurt mayalayacaklarını anlatır. Süte yoğurt katılarak bütün çocukların karıştırması sağlanır. Tencerenin ustu kalın örtüler ile örtülerek çocuklarla müzik eşliğinde etrafında dans edilir heykel olma oyunu oynanır. Mayalanan süt dinlenmesi için uygun köşeye alınır. Mayalanma ile ilgili bilgi verilir ve sohbet edilir.

	MÜZİK

SDA
A 2
: K 4
	Çocuklarla birlikte “Erken yatarım” şarkısı dramatize edilerek söylenir. Tekrar edilerek öğrenmeleri sağlanır.

	FEN – DOĞA

BA 
A 2
: K 2

      
	Çocuklara mayalanan sütün başka bir şeye dönüşmüş olabileceği söylenerek meraklanmaları sağlanır. Sütün ve sütten yapılan yiyeceklerin yararları anlatılarak kısa sohbet edilir. Hep birlikte tencerenin üstündeki örtü açılarak sütün yoğurt olduğu gözlemlenir. Birlikte kâselere konularak yenilir. Çocuklara  -Sütten yapılan diğer yiyecekler neler olabilir? – önce ve sonra ne yaptık? Soruları sorulur.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 12
: K 1,3
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 25 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	AİLE KATILIMI
	Paytak Ördek Aile Katılımı Eğitim Materyalinden sayfa 35 de yer alan çalışma çocuklarla birlikte evlerine gönderilir. Velileri ile birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	21 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanım:

4. Nesneleri takar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanım: 

10. Grup etkinliklerin kurallarına uyar.


	Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanım:

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB    A 1   : K 1,2,5,7
	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Ardından çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve ilgi köşelerine yönelterek arkadaşlarıyla serbest oyunlar oynamalarına rehberlik eder.
Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde sınıf toplanır, malzemeler yerleştirilir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçları için lavaboya gidildiğinde, Öğretmen temizlik kurallarını uygulayabilmeleri açısından çocukları gözlemler, doğru kullanımları destekler, kullanamayanlara rehberlik eder. Sınıfa dönülüp kahvaltı hazırlığına geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
: K 4


	Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar ve ilgi köşelerine yönlendirir. Sanat etkinliğiyle ilgili hazırlıklar tamamlanana kadar çocuklar ilgi köşelerinde oynarlar. Daha sonra Ailelerden bir gün önceden istenen boş süt şişeleri ile renkli vazo yapılacağı anlatılır. Her çocuğa bir boş süt şişesi verilerek önce tek renge boyamaları sağlanır. Daha sonra farklı renkler kullanarak damlatma tekniği ile şişeyi rengârenk boyalar damlatarak renkleri karışıp akarak değişik renk ve şekiller oluşur. Böylelikle “vazo” yapımı tamamlanır. Kurutması için ayrı köşeye bırakılır.
Ayrıca Paytak Ördek Sanat Etkinliği Materyali (etkinlik 21) yapılır. Tamamlanan çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A 5 
: K 3,4


	Çocuklarla birlikte daire şeklinde oturulur. Önceden öğrenilmiş tekerlemelere hareketler kazandırılarak söylenir. “Cıt pıt” tekerlemesine geçilerek sayışma yolu ile öğrenmeleri sağlanır.
Cıt pıt, çıt pıt
Nereden geldin orada al

Kız saçların kıvırcık

Sana dedim sen çık

Tekerlemeden sonra sınıf kitaplığından seçilen hikâye okunur ve hikâye ile ilgili sohbet edilir.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
   :K 10
	Öğrenilen tekerleme ile sayışarak “Tavşan” oyunu için oyuncular seçilir. “Tavşan” oyunu oynanır.

Sınıf içerisinde bulunan değişik malzemeleri (blok, şişe, boş kutu, kitap vb.) bir araya getirerek ritim çubukları ile vurularak değişik sesler oluşturulur. Çocuklarında denemeleri sağlanır. Daha sonra ailelerden istenmiş olan süt şişelerine farklı miktarlarda su doldurularak şişelerle değişik sesler elde edilir. Çocukların denemeleri sağlanarak ritim çalışması yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 12
: K 3
DA
A 8
: K 3
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 26–27 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	22 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2.  El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

	Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 
2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duyguların müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.


	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme
Kazanım: 

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım:

1. Duruma ve hava koşullarına göre uygun giyeceği seçer. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
ÖB
A 2
: K 1
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır, giysilerini çıkartıp-giyip yerleştirdikten sonra çocukları yönlendirmeden kendi istekleri ile bir işe başlamaları yönünde gözlemler başladıkları işi bitirip, başka bir oyuna geçme gibi davranışlarını sözel ödüllendirir veya yönlendirir. Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre sona erdiğinde toplanmaya geçilir, çevresinde gördüğü rahatsız edici durumları fark etmeleri sağlanır. Öğretmen müdahale etmeden gözlemler işi biten çocuk sırayla geçer. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları özbakım kurallarına uygun giderilip kahvaltıya geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
: K 6


	 Öğretmen çocukları masalara oturtur. Gece gökyüzünde neler görürüz? Sorusu sorularak ay, yıldızlar, bulut resimleri hep birlikte incelenir. Her çocuğa önceden kesilmiş ay ve yıldızları tekrar çıkarılacak şekilde yapıştırıldığı çalışma sayfaları dağıtılır. Sulu boya ile püskürtme çalışması yapılır. Yapıştırılan şekiller kaldırılarak ortaya parlayan ay ve yıldızlar çıkar. Bitirilen çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Yapılan bulut, ay ve yıldız resimleri ipe dizilir ve mobil hale getirilir.

	DRAMA

SDA
A 2
: K 2,3,4


	Drama: Öğretmen  “şimdi hep birlikte gökyüzüne çıkıp bulutların üstünde oynamaya ne dersiniz? Birlikte rüzgâr kardeşi çağıralım ve “Rüzgâr kardeş, rüzgar kardeş” diyerek rüzgarı canlandırın. Bütün çocuklar gökyüzüne çıkar. Daha sonra öğretmen yönergeleri verir. Simdi bulutlarda kosalım, bir buluttan diğerine atlayalım, simdi de bulutlardan kartopları yaparak birbirimize atalım. Öğretmen “…..aaaaaa…. Çocuklar hava karardı akşam oldu nasıl da fark edemedik. Uzaktaki ışığa bakar mısınız orda ne var acaba göremiyorum biraz daha yaklaşalım. Kocaman bir ay dede ve yıldızlar bize gülümsüyorlar. Hadi hep birlikte etrafına oturalım. Bize anlatacağı masalları dinleyelim.” der. Öğretmen çocuklara hikâye anlatmaya baslar.

	TÜRKÇE

SDA
 A 2
: K 2,3

DA
 A 5
: K 3,4
	Öğretmen dramanın sonunda “Geceyi Unutan Fil” adli hikâyeyi anlatmaya başlar. Hikâyenin sonunda bütün çocuklar gökyüzündeki yumuşacık bulutların üstünde uyuya kalırlar. Uyandıklarında kendilerini yataklarında bulurlar. Öğretmen etkinliğin sonunda çocuklara neler hissettiklerini sorar? Çocukların duygularını ve düşüncelerini alır. “Gece, gündüz, yıldızlar, bulut, ay dede” ile ilgili bilmeceler sorarak ipuçları verir bilmelerini sağlar.

	MÜZİK

SDA
 A 2
    :K 4    
	Öğretmen çocuklara müzik aleti olarak kullanabilecekleri bir oyuncak seçmelerini ister.(kırılmayacak olmasına dikkat edilir) değişik sesler çıkararak çalmalarına rehberlik eder. Her çocuğun seçtiği müzik aletini tek tek kullanarak tanıtmasını ister. Daha sonra hep birlikte ritm tutarak “Havada bir top bulut olsam” şarkısını söylenilir. 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: K 7

DA
A 8
: K 6
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 28 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Ayrıca sınıfta yer alan nesneler ve eğitici oyuncaklar ile varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirme çalışmaları öğretmenin yönergelerine göre yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	23 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanım: 

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanım:

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.


	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanım: 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.


	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım: 

1.Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 2 
: K 1
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her çocuk ayakkabı ve giysilerini çıkardıktan sonra, öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşıp oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları gözlemleyerek birbirleriyle olan ilişkilerini inceler, çok fazla müdahale etmeden gerekli durumlarda destek olur. Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra, tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	SANAT

SDA
A 6
: K 9,10

DA    A 5   : K 3
	Grup çalışması – Çocuklarla gökyüzünde gece ve gündüz gördüklerimizle ilgili konuşulur. Çocuklar iki gruba ayrılır. Bir grup gündüz gördüklerimizi fon kartonuna çizilmiş (Güneş, bulut, gökkuşağı) pamuk, grafon kağıdı, pullar kullanarak yapar. Diğer grup gece gördüklerimizi (aydede, yıldız) (alüminyum folyo, karton, pul vb.) materyaller kullanarak grup çalışması yapılır. Yapılan çalışmalar iki ayrı duvara yapıştırarak gece ve gündüz oluşturulur. Daha sonra çocuklarla “Gece –gündüz” oyunu oynanılır. Gece denildiğinde, gece olan duvara geçilir.’ Gündüz denildiğinde gündüz olan duvara geçilir. Gündüz yaptıklarını dramatize etmeleri istenerek ara ara çocuklara ne yaptıkları sorularla anlatmaları istenir. Yarışma seklinde oyuna devam edilir.

	TÜRKÇE 

PMA
A 1
: K 1



	“ Ben bir yıldızım” parmak oyunu oynanır. 

Ben bir yıldızım 




(eller ile ben işareti yapılır)
Gece olunca yanıp sönerim 


(eller ve parmaklar ile açıp kapama işareti yapılır)
Gündüz olunca yerim güneşe bırakırım 

(kollar içerden dışarı doğru açılır)
Arkadaşım rüzgâr bulutlara 


(üfleme hareketi yapılır) 

Çarpışan bulutlardan 



(yanındaki arkadaşı ile omuz omuza verir)
Yağmurlar yağar.




(parmaklar ile yağma hareketi yapılır.)

	OYUN - MÜZİK
SDA
A 6
: K 9,10

SDA
A 2
: K 4
	Öğretmen sınıf ortamını uygun hale getirerek çocukların el ele tutuşup halka olmalarını sağlar. Belli bir mesafeden fener açık bir şekilde tutulur. Çocuklar dönmeye baslar. Öğretmen “dur” dediğinde çocuklar durur kimler ışık görüyorsa gündüz, ışık görmeyenler ise gece olmuş olur. Daha sonra gündüz olunca kalkıp neler yaparız draması yapılır.

Daha önceden öğrenilen “erken yatarım erken kalkarım” şarkısı söylenilir. Hareketleri yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: K 1,2
	Öğretmen bir top alıp sınıfa getirir. Bu bizim dünyamız topun üzerine oyun hamuru ile ev yapalım der bu ev bizim dünyamızdaki evimiz olsun, karalık bir ortamda öğretmen eline bir el feneri alır. Bu fener güneş olsun der. Top kendi etrafında yavaşa dondurulur. Fener gelen yüzü aydınlık yani gündüz arkada kalan kısmı karanlık yani gece olduğu çocuklarla birlikte gözlemlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 16
: K 2
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 29 da yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	



	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	24 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Amaç 5.Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 

3.Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4.Dinlediklerini özetler. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13
: K 3
	Öğretmen hareketli bir müzikle çocukları karşılar. İsteyen çocuklar müziğin ritmine uygun dans eder ya da köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. Hep aynı köşede kalan çocukları, diğer köşelerde de oynamaları için teşvik ve merak içeren sözcüklerle yönlendirir. 

Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayarak, çevrelerine bakıp, düzensiz ve kirli yerleri fark edip göstermelerini ister, buraları toplayıp kendi estetik görüşlerine göre de yer değiştirip farklı biçimlerde düzenleyebileceklerini söyleyerek toplanmalarını sağlar.

	TÜRKÇE 

DA
A 5
: K 3,4        


	Elinde bir teker                        
Kırmızı yeşil sarı                           
Durur yolun ortasında 

Bir o yana bir bu yana büker      
İyi öğren onları                               
Elleri bir yukarıya, bir sağa bir sola

El kaldırılınca müşteriler            
Böylelikle hem koruruz canımızı    
Bir de düdük var ağzında  

Arabasını sağa çeker                  
Hem de üzmeyiz polis amcayı         
Görevini yapar canı pahasına 

(Taksi)                                         
(Trafik lambası)                              
(Trafik polisi)

Öğretmen bilmeceleri sorarak ipuçları verir. Cevabını bulmalarını sağlar. Çocuklarla trafik kuralları hakkında sohbet edilir. Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur. Anlatmak isteyen çocuklar hikâyeyi bölüm bölüm resimlerini arkadaşlarına göstererek anlatırlar. Hikâye hakkında sorular sorularak cevapları alınır. Daha sonra “Arabam” adlı parmak oyunu oynanılır. 

	OYUN 

PMA
A 1 
: K 1,2,4

BA
A 3 
: K 1,2

DA
A 5
: K 5
	 Anlatılan hikâye çocuklarla dramatize edilerek yaya trafiği, taşıt trafiği canlandırılır. Çocuklara “yeşil ışık geç, sarı ışık bekle, kırmızı ışıkta dur” yönergeleri verilir. Karşıdan karşıya geçme vb. ipten yollar yaparak öğretmen rehberliğinde oynanır. 

	MÜZİK

SDA
A 11
 : K 1
	Araba geliyor

Düdüğünü çalıyor

Lastik patladı

Şöför atladı

İçindeki yolcuların ödü patladı. 

Şarkısı söylenir. Ardından şarkı sözlerine uygun devinimler yaparak hep birlikte tekrar etmeleri sağlanır.


	OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A 3
: K 1,2,3  
	Öğrenilen öz bakım ve yaşam becerileri eğitici oyuncaklar, slayt ve görsel materyaller ile pekiştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                      .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	27 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.  
	Amaç 9. Yaşamını iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanım:

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

3. Canlıların hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanım: 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.  
	Amaç 4.Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanım: 

3. Varlıkların yerini söyler. 
Amaç 12. Mekânda konusu ile ilgili yönergeleri uygulayabilme
Kazanım:

1. Nesnelerin mekândaki konumunu söyler. 

2.  Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanım: 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

	Amaç 1. Temizlik kuralları uygulayabilme

Kazanım:

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	Serbest Zaman 

SDA 
A 9
: K 2

ÖB    A 1  : K 5,7
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları grup oyunları sırasında sorumluluk almalarını ve yerine getirmelerini yönünde gözlemler. Ayrıca arkadaşlar ile kurdukları ilişkide günlük yaşamdaki kurallara dikkat etmeleri sağlanır. Kurallara uyan çocuklar sözel olarak ödüllendirilir. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
: K 14

SDA
A 11
: K 3
	Çocuklara masalara oturtularak getirdikleri kürdanlar verilir. Fon kartonundan kesilmiş daireler dağıtılarak çocuklara “Şimdi hepimiz bir kuş olduk, kendi yuvamızı yapacağız” diyerek kürdanları dairenin üstüne dizmeleri istenir. Her kata öğretmen ağaç tutkalı sürer. Karışık bir şekilde yeterli miktarda kürdan yerleştirmeleri sağlandıktan sonra. Orta kısma biraz bastırılır. Daha sonra yapılan kuş yuvalarına içine kireç konularak dondurulmuş yumurtalar yerleştirilir.  

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

SDA
A 9
: K 2,3

DA
A 3
: K 1
	Öğretmen çocukların kendisini görebileceği şekilde oturmalarını sağlar. “Elleri vuralım oy” tekerlemesini söyleyerek dikkatlerini çeker. “Küçük Kırlangıç” adlı parmak oyunu oynanır. Daha sonra öğretmen resim kartları ile “Yavru kuş” hikâyesini anlatır. (Paytak etkinlik örn.) Anlatılan hikâye çocuklara rol dağılımı yaparak Vivaldi’nin 4 mevsim müziği eşliğinde dramatize edilir. Etkinliğin sonunda çocuklara ne hissettikleri sorulur.  

	OYUN 

BA
A 4
: K 3

BA
A 12 
: K 1,2
	“Aç fil oyunu” için sınıf iki gruba ayrılır ve uygun yerlere iki tane kutu konulur. Gruplar kendi kutularını bir fil olarak düşünür. “Filde blok yiyerek doyuyormuş. Bakalım şimdi hangi grup en çok blok getirecek” der. Oyun başlar. Blok bitince kutudaki bloklar sayılır. Hangi grubun daha çok blok taşıdığı hesaplanır ve alkışlanır. Oyun oynanırken içinde-dışında kavramlarına dikkatleri çekilir. 

	FEN VE DOĞA

SDA
A 9
: K 3,4
	Sınıfa hayvan getirilerek çocukların bakımına sorumluluk almaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	28 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme 
Kazanımlar 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

3.Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 


	Amaç 1. Temizlik kuralları uygulayabilme

Kazanım:

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: K 9
ÖB
A 1 
: K 5,7
	Öğretmen sınıfa gelen çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocukları istedikleri ilgi köşelerinde oynamalarına rehberlik eder. Öğretmen çocukları uzaktan gözlemler ara ara oyunlarına katılır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır ve köşeler düzenlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
: K 3
BA
A 16
: K 3
	Öğretmen hayvan el kuklaları ile çocuklarla sohbet eder. İsteyen çocukların el kuklaları ile hikaye anlatmalarına rehberlik eder. Daha sonra “İki kedi” adlı parmak oyunu oynanır. 

İki kedi buluşmuşlar             

(İki elin işaret parmağı karşılıklı oynatılır)
Miyav miyav konuşmuşlar   

(eller konuşma işareti yapılarak açıp kapatılır)  

Biri çıkmış üst kata               

(tek parmak yukarı çıkartılır)
Biri inmiş alt kata                 

(tek parmak aşağı indirilir)
Orta katta buluşmuşlar         

(parmaklar karşı karşıya getirilir)
Miyav miyav konuşmuşlar

Biri demiş ki 

—Ben kocaman bir fare yuttum    
(tek parmak hareketi ettirilir)
Diğeri de demiş ki 

—Ben de dolaptaki bütün yiyecekleri 

Hüüp diye yuttum)2                

(yeme hareketi yapılır)
Ev sahibi de geldi

Pist diye kovdu )                     

(parmaklar arkaya saklanır)

	SANAT
PMA
A 2
: K 8,14
	Çocuklar masalara oturtularak her çocuğa plastik tabaklar dağıtılır. Masalara konulan artık malzemeler (grofon kağıdı, boncuklar, pullar, ip, rafya vb) ile “Kedi” maskesi yapılır. Tamamlanan maskelere lastik ip takılır. Çocukların maskelerini takmaları sağlanır.

	OYUN 

SDA
A 2
: K 4

SDA
A 6
: K 10

	Yapılan kedi maskeleri ile oynanılan “İki kedi” parmak oyunu sayışarak iki çocuk seçilip dramatize edilir. Her çocuğun oynaması sağlanır. Öğretmen müzik veya tef eşliğinde çocuklara aynı yöne doğru çarpışmadan koşarlar. Müzik kapatıldığında öğretmen yönergeler verir ve çocuklar verilen yönergeye göre hareket ederler. Müzik başladığında tekrar koşmaya başlarlar. 

· Şimdi hepimiz küçücük yavru bir kedisiniz ve çok acıkmışsınız kendinize yiyecek arıyorsunuz. 

· Şimdi hepiniz gölde yüzen diğer kardeşlerine yetişmeye çalışan bir ördeksiniz.

· Şimdi hepiniz çok mutlu cık cık kuşlarsınız.   

· Şimdi hepiniz kızgın aslansınız.

· Şimdi hepiniz üzgün ayıcıksınız vs. yönergeler verilerek oyuna devam edilir. 

	MÜZİK

DA
A 2
: K 4
	“Hayvanlar” şarkısı söylenerek çocukların tekrar etmesi sağlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA
A 2
: K 2

BA
A 16
: K 3
	Öğrenilen şekiller, sayılar, renkler ve kavramlar doğal çevreden somut örnekler gösterilerek pekiştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	29 / 02 / 2012

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanımlar 
4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

6.Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 

2.Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 


	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

1.Dinlediklerini başkalarına anlatır. 


	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6
: K 2,9,10
	Öğretmen sınıfa gelen çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocuklar istedikleri ilgi köşelerine geçerler. Öğretmen bu süre içinde çocukları gözlemler, onlara rehberlik eder ve zamanla etkinliklerine katılır. Kitap köşesine konulan hayvanlar ile ilgili kitapları incelemelerine rehberlik edilir. 

	TÜRKÇE

DA
A 3 
: K 1,2

DA 
A 5
: K 1


	Öğretmen çocuklara hayvanların seslerini taklit ederek hangi hayvan olduğunu bilmelerini ister. “Ördek ailesi” parmak oyunu oynanarak;

Suya gitmiş ördek 

Vak vak öterek 

Bakın nasıl yüzecek 

Ne güzel yüzme bilmek tekerlemesi söylenir. “Çirkin Ördek Yavrusu” hikâyesi okunarak dramatize edilir. 

	OYUN

PMA  A 1 
: K 4,5,6

SDA
A 6
: K 2,9,10
	Çocuklar arasında yarışmacılar seçilir. Müzik eşliğinde belirlenen yere söylenilen hayvan taklidi yaparak ilk gidip dönen kazanır. Bütün çocuklar yarışmaya katılana dek oyun devam eder. 

	SANAT

PMA
A 4
: K 4
	Çocuklarla “Yumurtadan çıkan ördek yavrusu” etkinliği için önceden hazırlanan tuz seramiği çocuklara eşit şekilde dağıtılır. Her çocuğa sürpriz yumurtanın yarısı dağıtılır. Etrafını hamur ile kaplamaları istenir. Yumurta kabukları ile üstü kaplanır. Sarı iplerden ponponlar yaparak “Ördek yavrusu” yapılır ve yumurtanın içine konur.

	MÜZİK

DA   
A 3 
: K 1,2

	Önceden öğrenilen “Ördekler” şarkısı söylenerek sınıfa getirilen balon çıkarma halkasıyla baloncuklar yapar. Çocuklar patlatmaya çalışır. Daha sonra “Balon” şarkısı söylenir. 

Sabun köpüklerinden balonlar yaptım.

Bir üfledim 1 balon, 1 üfledim 3 balon

Bir üfledim 5 balonuçtu uçtu balonlar

Koştu çocuklar

Koştu koştu çocuklar

Uçtu balonlar

1 balon, 2 balon,3 balon)2

	FEN – DOĞA

BA
A 16 
: K 2
	Suyun kaldırma gücü suya batırılan bardağın bırakıldığında sıçraması, içine su girdiğinde batması gözlenir. Sınıfta bulunan hayvan oyuncaklarda suda yaşayanların yüzdürülmesi sağlanır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
: K 1,3 

ÖB
A 3
: K 1,3
	Öğrenilen şekiller, sayılar, renkler ve kavramlar doğal çevreden somut örnekler gösterilerek pekiştirilir.

Ayrıca öğrenilen öz bakım ve yaşam becerileri pekiştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:
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