	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	06 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   2 : K 1,2 

SDA 
A   6 : K 1,2
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her biri ile ayrı ayrı selamlaşır. Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocuklardan tatilde neler yaptıkları, tatil için şehir dışına çıkanların nerelere gittiği ve havaların nasıl olduğu ile ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. Okullarını, arkadaşlarını özleyip özlemedikleri sorulur. Her çocuğun konuşmasına fırsat verildikten sonra çocuklar, istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelerek serbest oyun oynarlar. Öğretmen çocukları karşıdan gözlemleyerek, tatil dönüşü uyum sağlamaları ile ilgili çıkabilecek sorunlara kendi kendilerine çözüm bulmalarına fırsat verir.

	türkçe

SDA
A   2 : K 1,2,3

DA
A   4 : K 1,2,3,4

DA 
A   7 : K 3 

BA
A   2 : K 1,2

BA 
A 16 : K 3

 
	“Şap Şap” parmak oyunu oynanır. 

Şap şap diye, elleri çırpalım. 


(Eller iki kez çırpılır.)
Pat pat diye, başlara vuralım. 


(Sırayla başın iki yanına vurulur.)
Haydi sessizce, kolumuzu saralım. 

(Kollar kavuşturulur.)
Elleri çırpalım. 




(İki kere eller çırpılır.)
Öğretmen çocukları özlediğini dile getirir. Ardından çocuklara; kütüphane, hastane, sinema gibi yerlere gidip gitmedikleri, buralarda nasıl davrandıkları, davranışlarının olası sonuçları sorulur. Uygun davranış şekillerinin ve uyulması gereken kuralların başka nerelerde olması gerektiği üzerine konuşulur. Sınıf kuralları çocukların katılımıyla belirlenir.

Daha sonra öğretmen kısa bir hikâye okur. Hikâyenin dinlenip dinlenmediği anlaşılabilecek şekilde, hikâye ile ilgili sorular sorar. Hikâye ile ilgili doğru cevaplar verenlerin bunu nasıl başardıkları, cevap veremeyenlerin ise neden cevap veremedikleri üzerine konuşularak dinlemenin önemi vurgulanır ve dinleme kuralları belirlenir. Konuştuğu zaman dinlenmediğini fark eden kişinin neler hissedebileceği tartışılır. 

	MÜZİK

DA 
A   2 : K 1,2
	Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır. Daire olacak şekilde el ele tutuşurlar. “Birlikte Oynarken” rondu oynanır. Bir çocuk gözleri kapalı olarak halkanın ortasında durur. Oyuncular sola döner, ayak değiştirerek ilerler. Öğretmen çocuklardan birini saklanması için dışarı gönderir. “Halkadan kim eksildi?” cümlesi söylenir. Halkadaki çocuklar durur ve ortadaki çocuğun dört yana bakıp kimin eksildiğini anlaması için bir süre beklerler. Sonunda verilen isim doğruysa saklanan çocuk çağrılır.

Birlikte oynarken biz,

Söyle şimdi kardeşim, 

Mutluyuz neşeliyiz.

Halkadan kim eksildi?

Hava açsın açmasın,

Eğer doğru bilirsen,

Eksilmez sevincimiz.

Alkışlarız biz seni.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9

ÖB 
A   1 : K 5,7
	Öğretmen çalışma masalarına şekilli kesilmiş (kalp, yıldız, tavşan vb.) patatesleri koyar. Çocuklara patates baskısı yapılmasında rehberlik eder. Yapılan çalışmalar panoda sergilenir. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır ve düzenlenir.



	OYUN VE HAREKET

PMA 
A   1 : K 4,5

SDA 
A   6 : K 9,10
	“Dokunma Oyunu” öğretmen rehberliğinde oynanır.

Bu oyun kolaydan zora doğru üç aşamada oynanmalıdır. Çocuklar, her üç aşamada da, yere ya da iskemlelere, yarım ay biçiminde oturtulurlar.

Öğretmenin göstermesiyle:
Öğretmen, elini kendi başına koyar, çocuklara "Başına dokun" der, çocuklar, ellerini kendi başlarına dokundururlar. Aynı oyun "Eline dokun", "Dizine dokun", "Kulağına dokun"…vb. sözlerle sürdürülür.

Öğretmen göstermeden:
Dokunma oyununda bu kez, öğretmen sadece yönergeleri verir, kendisi uygulamaz. Öğretmen söyler. Çocuklar uygular.
Şaşırtma yapılarak:
Çocuklar, öğretmenin "dokun" dediği yerleri iyice öğrendikten sonra, aynı oyun, bu kez de şaşırtmacalı olarak oynanır. Öğretmen, kimi kez kendi gövdesinde söylediği yere dokunur; kimi kez de başka yere dokunur. Örneğin; kendisi, kendi koluna dokunurken, çocuklara "Başına dokun" der. Çocuklar ( öğretmenin kendi koluna dokunarak yaptığı şaşırtmacaya kanmadan ) kendi başlarına dokunabilmelidirler. Oyun başka zamanlarda, çocuklar şaşırmadan yapıncaya kadar oynanabilir.

Bütün çocuklar dokunma oyununda doğru ya da yanlış yapabilirler. Bu durum gülüşmelere neden olur, neşeli bir ortam oluşur. Oyun başka bir zamanda çocuklar şaşırmadan yapıncaya kadar oynanabilir.



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA 
 A   2 : K 10

BA 
 A 16 : K 1,2,3
	Öğretmen tarafından hazırlanan çalışma sayfaları çocuklara dağıtılarak, öğrenilen kavramların, çizgilerin, sayıların, renklerin ve şekillerin tekrarı yapılır, pekişmesi sağlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, çocukları ile birlikte, evlerinde uyulması gereken kurallar hakkında sohbet etmeleri ve çocukların birlikte yaşama kurallarına gösterdiği özenin takip edilmesi istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	07 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6. Çift ayakla ileri / geri sıçrar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
	Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA 
A   2 : K 1 

SDA
A 13 : K 1,2,3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hal ve hatırları sorularak tek tek çocuklarla diyaloğa geçilir. Öğretmen “Bakalım dün akşam kimler vaktinde yatmış. Gözlerinize bakınca bunu anlayabilirim. Işıl ışıl bakan gözler bana ‘Erken yatıp erken kalktık.’ diyor. Uykularını güzel alanlar çok neşeli, enerjik olurlar.” şeklinde konuşur.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda toplanma yönergesi verilip toplanmaya geçilir. Toplanma işi bitiminde çocuklarla birlikte köşeler dolaşılarak rahatsız edici durumlar varsa tekrar düzenlenir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilerek kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A   4 : K 1,2,3,4

ÖB 
A   4 : K 1,2,3,4


	“Mikrop” parmak oyunu oynanır.

Mikrop çıkmış yürümüş, yürümüş…
(Sağ elin başparmağı sol kol üzerinde yürütülür.)
Bir evin açık kapısından içeri girmiş. 
(Avuç ortasına gelinir.)
Bir de bakmış merdivenler var, 

Başlamış çıkmaya. 


(Parmaklardan çıkılır.)
Üst kata çıkınca, kapıyı vurmuş. 

(Elin üst kısmına diğer elle vurulur.)
Tak… tak… kim o? 


(Çocuk sesi verilir, sağ baş parmak sallanır.)
Ben. Bay mikrop. 



(Sağ elin başparmağı mikroptur.)
Ne istiyorsun? 



(Çocuk sesi verilerek diğer başparmak sallanır.)
Seni hasta etmeye geldim. 

(Mikrobun sesi verilir.)
Yaa… Beni hasta edemezsin. 

(Hayır anlamında baş iki yana sallanır, işaret parmağı sallanır.)
Bol bol uyudum, 



(Uyuma hareketi yapılır.)
İyi gıdalarla beslendim, 


(Eller ağza götürülerek yeme hareketi yapılır.)
Temiz bir çocuğum, 


(Vücut gösterilir.)
Aşı da oldum, 



(İşaret parmağı ile iğne yapma hareketi yapılır.)
Beni hasta edemezsin. 


(Baş iki yana sallanır.)
Ben gidiyorum. 



(Mikrop merdivenlerden ıh, ıh diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapıyormuş, 

Mikrobun ayağı kaymış, yuvarlamış, 
(Yuvarlanma hareketi yapılır.)

Kendisini kapının dışında bulmuş. 
(Eller sallanarak dışarıyı gösterme işareti yapılır.) 

“Çocuklar hiç uyumadan yaşasak nasıl olurdu? Ertesi günkü ihtiyaçlarımızı karşılamada hangi zorlukları yaşardık?” Sağlıklı yaşamak için uykunun önemi, uykudan önce ve sonra yapılması gerekenler hakkında sohbet edilir.

	SANAT

PMA 
A   2 : K 13,15
	Çocuklar mobil çalışması yapmak üzere etkinlik masalarına alınır. Fon kartonuna çizilmiş bebek resimleri (Önlü-arkalı olacak şekilde çizilmelidir.) çocuklara verilir. Çizgilerden kesilir. Mobilin asılacağı uygun yere çocuklarla beraber karar verilir.

	MÜZİK

SDA 
A 10 : K 3
	“Annelerimiz biz küçükken uyumamız için ninni söylerlermiş, şimdi hep birlikte ninni öğrenelim.” diyerek ninni söylenir. 

Dandini dandini danalı bebek, elleri kolları kınalı bebek

E e e e kuşu, yuvamızın can kuşu, uyu yavrum ninni, 

Dandini dandini dandilsin, camilerde kandilsin, 

Bahçelerde sümbülsün, uyusun yavrum büyüsün, 

Yüzünü güller bürüsün, sen bir küçük meleksin, 

Her gönülde dileksin, sen de büyüyeceksin, uyu yavrum ninni.

	OYUN VE HAREKET

PMA 
A   5 : K 3,4,5,6

BA 
A   4 : K 1,4
	Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır. Daire olacak şekilde el ele tutuşurlar. “Birlikte Oynarken” rondu oynanır. Bir çocuk gözleri kapalı olarak halkanın ortasında durur. Oyuncular sola döner, ayak değiştirerek ilerler. Öğretmen çocuklardan birini saklanması için dışarı gönderir. “Halkadan kim eksildi?” cümlesi söylenir. Halkadaki çocuklar durur ve ortadaki çocuğun dört yana bakıp kimin eksildiğini anlaması için bir süre beklerler. Sonunda verilen isim doğruysa saklanan çocuk çağrılır.

Birlikte oynarken biz,

Söyle şimdi kardeşim, 

Mutluyuz neşeliyiz.

Halkadan kim eksildi?

Hava açsın açmasın,

Eğer doğru bilirsen,

Eksilmez sevincimiz.

Alkışlarız biz seni.

Sonra öğretmen “Şimdi sessizlik oyunu oynayacağız.” der, hiç ses çıkartmadan elleri birbirine vuruyor gibi yapar, çocuklar da aynını yapar. (ayaklar yere vuruyor gibi, ağız açıp bağırılır, düdük öttürülür, uyur gibi yapılır, gülünür, kahkaha atılır, çığlık atılır) Ses çıkartmadan hareketler yapılınca öğretmen, “Şimdi ses çıkartmak serbest.” der ve aynı hareketler sesli olarak yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA 
A   2 : K 10

BA 
A   3 : K 1,2,3,4

BA 
A   4 : K 1,4
	Elmakurdu-4, sayfa 20,21,22,23’de yer alan “benzer-farklı kavramı ve varlıkları sayma” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI


	Ertesi günkü etkinlik için pijama partisi yapacakları söylenir, okula pijamayla gelmeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	08 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6. Çift ayakla ileri / geri sıçrar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

2. Nesneleri sembollerle gösterir.

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   9 : K 2

DA 
A   4 : K 8

ÖB 
A   1 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen sınıfa renkli kartonlardan kesilmiş yıldız şekillerini asar.

Öğretmen de okula uygun bir pijama getirerek giyer.

Çocuklar “Günaydın!” diyerek sınıfa alınır.

Çocukların pijamaları ile nasıl oyunlar kuracakları gözlemlenir.

Serbest olarak oynamalarına rehberlik edilir.

Toplanma zamanı ardından çocuklarla birlikte yatmaya hazırlık aşamalarının öykünmeleri yapılır.

Pijama giyme, el-yüz, ayak yıkama, dişleri fırçalama. Esneme, esnerken ağzını kapatma vb. taklitlerden sonra yatağa girip uyuma vb. yapılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA 
A   3 : K 1,2,3

PMA
A   5 : K 3,4,5,6
BA
A 17 : K 1,2,3
BA  
A 19 : K 1,2,3,4,5


	Öğretmen, çocuklarla beraber, iplerle sınıfın içinde, değişik şekiller halinde iki tane labirent yol yapar. Çocuklar iki gruba ayrılır. Öğretmen yolun başlangıç noktasında grupların arka arkaya dizilmelerini ister. Yolun sonuna, içinde çiçek ve yıldız motifleri olan bir sepet ve yapıştırıcı konur. Her iki grup için bir-iki kilogram ağırlığında iki hediye paketi hazırlanır ve öndeki çocuklara paketler verilir. Çocuklara, müzik açıldığında oyunun başlayacağını ve kapatıldığında biteceği söylenir. Oyun başladığında en öndeki çocuk elindeki paketle kendi grubunun yolundan giderek sepete ulaşır. Sepetten aldığı bir motifi paketin üzerine yapıştırır ve sırasına döner. Paketi 2. sıradaki arkadaşına vererek sıranın sonuna geçer. 2. çocuk da gidip yeni bir motif yapıştırır ve sırasına döner. Oyun belirlenen sürenin bitimine kadar devam eder. Süre bitiminde her iki grup alkışlanır. (Oyun, tekrar sıranın kaldığı yerden başlatılır, yürüyüş şekli değiştirilebilir.) Oyun sonunda paketlerin üzerindeki çiçek ve yıldız motiflerinin kaç tane olduğu sayılır, grafik oluşturulur.

	Drama-Türkçe-Dil 

PMA
A   5 : K 3,4,5,6

DA 
A   2 : K 1,2,4
DA 
A   4 : K 7,8
	“Şap Şap” adlı parmak oyunu hep birlikte oynanır.

Şap şap diye, elleri çırpalım. 


(Eller iki kez çırpılır.)
Pat pat diye, başlara vuralım. 


(Sırayla başın iki yanına vurulur.)
Haydi sessizce, kolumuzu saralım. 

(Kollar kavuşturulur.)
Elleri çırpalım. 




(İki kere eller çırpılır.)

    “Pijamam” adlı şiir söylenir. Çocuklarla tekrar edilir.
    Çizgili, benekli, çiçekli… / Yumuşacık pamuk gibi. / Mavi, sarı pembe renkli, / Benim güzel pijamam. 

    Akşam alır giyerim, / Rüyalarda gezerim, / Onu katlar severim, / Benim güzel pijamam. (N. AYGÜN)

Çocuklar sınıf ortasında toplanırlar, öğretmenin yönergeleri ile yavaş yavaş yürürler. Öğretmen, “Hava çok güzel, artık bahar geldi, tam yürüyüş havası, haydi biraz tempolu yürüyelim.” der ve ardından “Eyvah yağmur yağmaya başladı, ıslanmamak için koşalım.” der ve çocuklar koşarlar. Yağmur kesildi, denilince bütün çocuklar dururlar, koşmalarına rağmen ıslanmışlardır; güneş açar, gökkuşağı oluşur, “Kurumak için hareket edelim.” denir. 

Başlar sağa- sola çevrilir, tek ayaküstünde zıplanır, çift ayak sıçrayarak kurumaya çalışılır. Bu ısınma hareketlerinden sonra çocuklar ikişerli gruplara ayrılırlar. Öğretmen “Yağmur başlıyor, dediğim zaman bir arkadaşınız şemsiye olup, diğer arkadaşını yağmurdan koruyacak, ıslatmayacak.” der. Bu etkinlik müzikle yapılır, müzik durunca eşler rollerini değişir ve oyuna devam edilir.

Kaynaştırma çalışmasından sonra öğretmen, “Çocuklar, parkta oyun oynuyorsunuz, çok mutlusunuz, çünkü ilkbahar mevsimini çok seviyorsunuz, hava güneşli, ağaçlar çiçek açmış, mis gibi çiçek kokuları geliyor. Kokuları hissedebiliyor musunuz? Bu güzel havada çocuklar parkta oynarlar, şimdi burasını park gibi düşünün, hangi oyuncaklarla oynamak istiyorsanız oynamaya başlayın.” Denir, çocukların hayali parkta oynamaları için bir süre fırsat verir.

Sonra öğretmen, “Çocuklar gökyüzü bulutlandı, yağmur başlayacak, yağmurdan nasıl korunacağız? Islanırsak hasta oluruz, ıslanmamak için ne yapmalıyız?” deyip çocuklardan cevaplar alır. En uygun olanlarına karar verilir. 

Çocuklar ayağa kalkıp halka olurlar, öğretmen iki çocuğu halkanın içine alarak birine büyük, diğerine küçük şemsiye verir. Çocuklara, “Yağmurda çok ıslanmışsınız, üzgünsünüz, dans ederek bu duygunuzu ifade edin veya güneş açtı çok mutlu oldunuz…” gibi sözlerle duygularını dans yoluyla anlatmalarını ister. İsteyen çocuklar da sırayla dans yoluyla duygularını ifade ederler. 

Halka bozulmadan halının üzerine oturulur. Öğretmen çocukların sınıf kütüphanesinden seçeceği bir hikâyeyi okur. Soru cevap tekniği ile hikâye tekrar edilir.

	SANAT

SDA 
A 11 : K 4
	Çocuklar kendilerine verilen strafora kurşun kalemle bastırarak resim yaparlar. Daha sonra kurşun kalemle oluşturulan çizgileri boyamadan, straforun diğer kısımları sulu boya ile boyanır. Strafor ters çevrilerek, boyalı kısım alta gelecek şekilde kâğıda bastırılır. Baskı çalışması yapılır. Kâğıda bakıldığı zaman kurşun kalemle çizilmiş yerlerin beyaz olarak çıktığı gözlemlenir.

	müzik

SDA 
A 11 : K 5,6
	Öğretmen çocuklarla değişik müzik aletlerini kullanarak ritim çalışmaları yapar.

Ritim sayarken komutlarında sayıları kullanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A   2 : K 1,2
DA
A   4 : K 7,8
	Elmakurdu-4, sayfa 24-25-26-27’de yer alan “ara renkler – turuncu, yeşil, mor - , yardımlaşma ve paylaşım, yanında-arkasında ve arasında kavramı, 6 sayısının yazımı – tekrar – “ ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	09 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder.

2. Kendi hatalarını söyler.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

3. Varlıkların yerini söyler.
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 3 : K 1,2,3,4

BA
A 4 : K 8

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4,5,6,7
	      Çocuklar güler yüzle karşılanır. Çocuklar, legolardan araba yapmaları için yönlendirilir. Bu arada tekerlekli legolar saklanır. Çocuklara araba yapabilmeleri için neyin eksik olduğu buldurulur. Öğretmen tekerlek legoları çıkararak çocukların arabaların eksik kalan yerlerini tamamlamalarını sağlar. Renkli bantlar yerlere yapıştırılarak araba yolu yapılır. Hazırlanan yollarda nelerin eksik olduğu çocuklara sorulur (Lambalar, kaldırımlar...). Eksikler, tahta blok vb. oyuncaklarla tamamlanır. Hazırlanan yollar kullanılarak legolardan yapılan arabalarla oynanır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır, ellerin temizlik kurallarına göre yıkanmasına rehberlik edilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanmaları gözlemlenip uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 7 : K 1,2,4

DA
A 4 : K 1,2,3

BA
A 3 : K 1,2,3


	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, “Arabamı Sürüyorum” parmak oyununu hareketleriyle önce öğretmen bir kez söyler, sonra çocuklar da hareketlerini yaparak katılırlar.
Benim bir arabam var





Arabama oturup direksiyon tutarım

(Ellerle direksiyon tutma öykünmesi yapılır.)

Sağ ayağımla gaza basarım


(Gaza basma öykünmesi yapılır.)

Durmak için sol ayağımla frene basarım

(Frene basma öykünmesi yapılır.)

Şimdi düz yolda gidiyorum


(Direksiyon çok küçük devinimlerle sağa sola hareket ettirilir.)

Şimdi sola dönüyorum



(Direksiyon sola çevrilir.)

Hoooop... Şimdi de sağa dönüyorum

(Direksiyon sağa çevrilir.)

Düüüüt! Düüüt! Çekilin yoldan


(Hızlı gitme öykünmesi yapılır.)

Ben de büyüyeceğim



(Parmak uçlarında yükselme öykünmesi yapılır.)

Ve bir sürücü olacağım.





Ben de bir araba kullanacağım


(Ellerle direksiyon tutma öykünmesi yapılır.)
Ancaaaaaaak, her zaman 

Emniyet kemerimi takacak


(Emniyet kemeri takma hareketi yapılır.)





Çok dikkatli bir sürücü olacağım


(İşaret parmağı tembihleme hareketi gibi havada ileri geri hareket ettirilir.)

Düt! Düt! 

“Çocuklar, otomobilin içinde ailemizle yolculuk etmeyi, gezmeyi hepimiz severiz. Böyle bir yolculuğun güven içinde devam etmesi öncelikle sürücünün sorumluluğundadır. Ancak aynı araçtaki yolculara düşen bazı sorumluluklar da vardır. Bunlar sürücünün işini kolaylaştırır ve güvenliği artırır.”

“Anne babamızla yolculuk ederken ilk sorumluluğumuz arka koltuktaki yerimizi almak ve emniyet kemerimizi bağlamaktır. 

Yolculuk sırasında arabayı kullanan anne / babamızla konuşur, birbirimize bir şeyler anlatırız. Ancak bazı durumlarda örneğin şehir içinde sıkışık trafikte bir yandan sohbet etmeye çalışmak onlar için zorlayıcı olabilir.”

“Araç içinde en önemli görevimiz kendi güvenliğimizi sağlamak ve sürücü ile işbirliği yapmak, onun araç kullanmasını engelleyecek ya da güçleştirecek davranışlardan kaçınmaktır. Böylece ailece güven içinde yolculuk yapabiliriz.” açıklamalarıyla emniyet kemeri takmanın önemi hakkında çocuklar bilgilendirilir.

Bilgilendirici sohbetin ardından öğretmen, çocuklara sınıf kitaplığından seçtiği bir masalı anlatır. Masal, sonuna yakın bir yerde bırakılıp çocukların, hayal güçlerini kullanarak masalı tamamlamalarına fırsat verilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4
	Öğretmen, çocuklara eş anlamlı kelimelerle (doktor-hekim, pabuç- ayakkabı, otomobil-araba, ak-beyaz, siyah-kara...) ilgili flaş kartlar hazırlayarak eş anlamlı kelimeleri tanıtır.

Daha sonra, önceden hazırlamış olduğu bazı kelime kartlarını çocuklara sırayla gösterir ve onlardan aynı anlama gelen başka bir kelimenin adını söylemesini ister. Çocuklar cevap verdikten sonra aynı anlama gelen kelimenin resmini göstererek doğru olup olmadığını kontrol ederler. Eş anlamlı kelime oyunu oynanır.

Ardından çocuklara trafik sınavına girecekleri, bunun için kendilerine bir araba seçmeleri söylenir. Birkaç çocuğun ambulans ve itfaiyeci olması istenir. Çocuklara, “Trafik sınavına giriyorsunuz. Arabalarınızı sürerken kornaya basmak yok. Ambulans ya da itfaiyenin sirenini duyunca ona yol vereceksiniz. Onlar aranızdan geçecekler. Siren sesini duymadığınızda hareket edebilirsiniz. Birbirinize çarpmak yok.” açıklaması yapılarak oyun başlatılır. Sınıf içinde trafik oyunu oynanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,13,14
	Öğretmen araba resmi çizili kâğıtları çocuklara verir. Çocukların önlerine kumaş parçaları ve kuru boyalar bırakarak arabaların tekerleklerini ve camlarını kumaş parçalarından keserek yapıştırmalarını, kalan bölümlerini ise kuru boyalarla boyamalarını ister.

	MÜZİK

SDA
A 6 : K 7,8

DA
A 5 : K 3
	Öğretmen, daha önce öğrenilen şarkıları tekrar ederek şarkıların bazı yerlerini yanlış söyler. Çocuklardan bu yanlışları fark ederek düzeltmelerini ister. Bir süre sonra çocuklara liderlik verilir; öğretmen gibi, bilinen şarkılardan birini söyleyip bazı yerlerinde şaşırtmaca yapmaları istenir. Diğer çocukların, bu yanlışların farkına vararak düzeltmeleri sağlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2,3
	Emniyet kemeri takmanın önemi ile ilgili deney öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Emniyet kemerinin önemini anlayabilmek ve trafikte kullanmak

Araç-gereçler: Eğik düzlem oluşturacak materyal, oyuncak araba, oyuncak bebek, şerit lastik.

- Bir eğik düzlem oluşturulur.

- Oyuncak araba üzerine oyuncak bebek oturtulur.

- Eğik düzlem üzerinde araba bırakılır. “Ne oldu bebek arabadan düştü öyle değil mi?”

- Bebek, arabaya emniyet kemeri ile (şerit lastik) bağlandıktan sonra deney tekrar edilir. Sonuç gözlemlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

SDA
A 9 : K 2

DA
A 6 : K 4

DA
A 4 : K 2

BA
A 2 : K 2

BA
A 4 : K 1,3
	Elmakurdu–4, sayfa 28,29,30,31’de yer alan “çizgi birleştirme, varlıkları sayma, Keloğlan masalı, hızlı-yavaş ve önde-geride kavramı, 6 sayısının yazımı – tekrar –” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Ayrıca “Doğru-yanlış” kavramları resimlerle ve slayt gösterisi ile tanıtılır. Ardından hazırlanan çalışma sayfaları dağıtılarak  “doğru-yanlış” kavramları ile ilgili alıştırmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Başka başka örnekler verilerek doğru-yanlış davranışlara çocukların dikkatleri çekilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarıyla birlikte “trafik lambası olan yerden ve olmayan yerden karşıdan karşıya geçme” uygulaması yapmaları söylenir. Ayrıca bir gün sonraki sanat etkinliği için oturdukları mahalledeki evlerin ve çevrelerindeki binaların (alışveriş merkezi, kurum binaları vb.) araştırılması ve bunlar hakkında çocuklarla sohbet edilmesi istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	10 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 4 : K 1,2

SDA
A 6 : K 1,2

ÖB 
A 1 : K 1,2,3,5,7
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları istedikleri köşelere yönlendirir. Kitap köşesine konuyla ilgili resimli kitaplar ve masal kitapları ekler. Fen ve matematik köşesine uzay, güneş sistemi ve astronot resimleri koyar. Çocuklar resimleri inceler. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını da gözlemler.

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA 
A 7 : K 3


	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Gökyüzü” adlı parmak oyununu bir kez söyler.

İşte gökyüzü 


(Eller yukarıya doğru açılır)
Kocaman parlak bir ay 

(Ellerle daire yapılır)
Yanında da yıldızlar 

(Ellerin parmakları oynatılır)
Işıl ışıl parlıyorlar

Sence başka neler var? 

(Soru sorma hareketi yapılır. Çocuklardan yanıt istenir)
Parmak oyunu çocuklarla birlikte tekrar edildikten sonra öğretmen çocuklara dünya modelini ve araba maketini gösterir. Maketlerin gerçeklerle ilişkisi hakkında konuşur, maketlerin gerçeklerinden çok küçük oldukları vurgulanır. Bu maketin Dünya’nın çok uzaktan uzaydan, görünen halini temsil ettiği söylenir.
Öğretmen tarafından “Çocuklar, üzerinde yaşadığımız gezegenin adı Dünya’dır. Dünyamızın şekli nasıldır?” Yuvarlak, cevabından sonra bu şekle, maket örnek gösterilerek, “küre” dendiği söylenir. Yerküremiz hareket halindedir, hem kendi etrafında, hem de Güneş’in etrafında döner. Kendi etrafında dönüşünü 1 günde tamamlar. Bu dönüş sırasında Güneş’e bakan tarafı aydınlık, Güneş’e bakmayan tarafı karanlıktır. Dünya’nın aydınlık tarafında gündüz, karanlık tarafında gece yaşanır.” bilgileri verildikten sonra seçilen bir hikâye okunur. İsteyen çocuklar hikâyeyi dramatize ederler.

	MÜZİK

DA
A   1 : K 4

DA 
A   5 : K 5
	Öğretmen “Uzay” adlı şarkıyı söyler. Çocukların katılımıyla da tekrarlanır. Şarkının sözleri uygun hareketler yapılır.

Dünya’mız bir gezegen,

Ay çıkmaz yörüngeden.

Dünya döner gece olur.

Dünya döner mevsim olur.

Uzayda başka neler var?

Türlü türlü yıldızlar.

Gezegenler cabası,

Göktaşını unutmamalı.



	sanat

PMA 
 A   2 : K 9

SDA 
 A 11 : K 3
	“Dünya dönüyor, güzel çocuklar masalara koşuyor!” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Birinci masada pastel boya ile kazıma tekniğinde resim çalışılır (Kâğıdın tüm yüzeyi önce yeşil, sonra siyah pastel boya ile iyice boyanır, resim kazınarak serbest çalışma yapılır). İkinci masada artık materyallerle Dünya çalışılır. Bir top üzerine mavi yeşil grapon kâğıtları ya da kumaş yapıştırılarak Dünya oluşturulur.

Üçüncü masada tuz seramiği ile serbest çalışılır.



	Oyun ve hareket

PMA 
 A   1 : K 1,2
	“Meteor Çarpması” oyunu öğretmen rehberliliğinde oynanır.

“Meteor veya göktaşı uzaydan dünya yüzeyine düşen maddelerin genel adıdır. Dünya atmosferine ortalama olarak senede birkaç bin göktaşı girer. Ancak bunların yarısı kadarı buharlaşmadan yere göktaşı olarak düşer. Sürtünme yüzünden meydana gelen ısıdan dolayı göktaşının büyük bir kısmı eriyerek toz parçacıkları halinde yeryüzüne iner. Şimdi biz de sizinle bu meteorların çarpışması oyununu oynayacağız.” denilir ve oyuna geçilir.

Bir çocuk meteor olur. Diğerleri ise ikili gruplar halinde ya da tek başına, binaları canlandırırlar. Meteor, önceden belirlenmiş bir alanda (uzay) bir süre dolaştıktan sonra atmosfere yani binaların olduğu bölüme gelir. Binalara çarpmaya başlar. Meteor binaları yıkmaya çalışırken, binalar sıkı durup yıkılmamaya çalışırlar. En sona kalan bina diğer oyunda meteor olur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA 
A   9 : K 1,3,4,6

BA 
A 10 : K 1,2


	Elmakurdu Çizgiler eğitim materyali sayfa 45 ile,

Elmakurdu-4, sayfa 32-33’de yer alan “diş fırçalamanın önemi ve çam ağacı yapımı ” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
Ayrıca çalışma sayfaları verilerek, resimdeki topa ve benzeyen eşyaları bulup, yuvarlak içine almaları söylenir. (Öğrenim sırasına göre farklı geometrik şekillerdeki varlıklar ile ilgili resimlerde verilip, benzerlerini bulma çalışmaları yapılır.)


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	13 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2,3

ÖB 
A 1 : K 1,2,3,5,7


	Çocuklar günaydın denilerek karşılanır. Sonra fen ve matematik köşesine Dünya maketi konulur, çocuklarla incelenir, dünyanın şekli hakkında konuşulur. “Acaba sınıfımızda Dünya’nın şekline benzeyen başka nesneler var mı?” sorusu sorularak çocuklardan sınıfta Dünya’nın şekline benzeyen nesneleri bulmaları istenir. Masaya doğru nesneleri getiren çocuklar alkışlanır, çocuklar istedikleri bir köşede bir süre oynarlar. Ardından “Bu dünyadaki güzel çocuklar yeni şeyler öğrenmeye bayılırlar.” denilerek çocukların ilgisi çekilir. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A 6 : K 1

DA
A 5 : K 3


	“Dünya dönüyor, güzel çocuklar minderlere oturuyor.” denilerek çocuklar minderlere oturtulur. “Dünya” adlı parmak oyun oynatılır.

Gökyüzünde bir gezegen,



(Parmakla gökyüzü gösterilir.)
Bulutlarla çevrili Dünya’mız,


(İki el önde daire yapılır, birleştirilir.)
Vadilerle, dağlarla kaplı,



(Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.)
Denizleri de unutmamalı. 



(İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.)
Güneş görünce gündüz, 



(Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.)
Görmeyince gece olur.



(İki el birleştirilip yanağa yaslanıp uyuma hareketi yapılır.)
Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler.

(Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)
Ardından öğretmen çocuklarla, uzayın nasıl bir yer olduğu, burada kimlerin yaşayabileceği, uzaya nasıl gidildiği, uzayda insanların nasıl dolaştığı, bitkilerin uzayda yaşayıp yaşamadığı konusunda sohbet eder. Bu sohbet sırasında çocuklara sorular yöneltir. Daha sonra öğretmen, uzayda oksijen olmadığını ve insanların hava almak için özel yapılmış astronot kıyafeti giydiğini söyler. Ayrıca uzayda boşlukta yüründüğünü söyler. Çocuklarla birlikte uzay dramatizasyonu yapılır. Çocuklara Güneş, Ay, Dünya, Yıldız, Bulut vb. isimler verilir. Astronotlar seçilir. Uzayda bir gezinti yapılır. Çocuklardan uzayda uçuyormuş gibi hareket etmeleri, robot ve astronot yürüyüşlerini taklit etmeleri istenir. Ardından seçilen bir hikâye resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye ile ilgili çocuklar sorular sorulur.

	SANAT

PMA 
A   2 : K 8,9

SDA 
A 11 : K 3
	Öğretmen, farklı boyutlarda ay ve yıldız çizilmiş kartonları çocuklara dağıtır ve çocuklardan ay ve yıldızları keserek alüminyum folyo ile kaplamaları istenir.

Daha sonra alüminyum folyo ile kaplanan ay ve yıldızlar birbirilerine uygun şekilde bağlanarak mobil oluşturulur.

Çalışmanın ardından masalar birlikte temizlenerek, sınıf yeniden düzenlenir.

	MÜZİK 

OYUN ve HAREKET

BA
A 11 : K 2

DA
A   5 : K 3
	Öğretmen eline aldığı tef ile ritim tutarak hızlı-yavaş koşar. Adımlarla ritme uygun hareketler yapılır. Daha sonra öğretmen çocukların eline daha önceden hazırladığı güneş ve ay resimlerini verir. Tef çaldığında gündüzdür, güneş resimleri kaldırılarak dans edilir. Tefin sesi kesilince gece olmuştur, ay resmi kaldırılarak uyuma hareketi yapılır. Oyun çocukların isteğine göre devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA 
A   2 : K 1,2
DA
A   8 : K 1,2,3,4
	Elmakurdu-4, sayfa 35-36-37’de yer alan “hızlı - yavaş, kolay - zor ve hareketli - hareketsiz kavramıyla meslekler – tekrar  – ” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	14 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10. Belli bir yükseklikten atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

2. Kendi hatalarını söyler.

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A  1 : K 1,5,7
	Öğretmen, sınıftaki oyuncakların bazılarını sınıfın ortasına dökerek karıştırır. Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar sınıflarını gördüklerinde çok şaşırırlar. Öğretmen, “Ben, siz gelmeden oyuncaklarla oynadım. Galiba sınıfı dağınık bırakmışım, sizce benim bu yaptığım doğru mu?” diye çocuklara sorar. Sonra çocuklarla beraber oyuncaklar toplanır. Köşeler toplandıktan sonra çocuklarla sınıfın düzeni ve oyuncakların toplanmasının önemi hakkında konuşulur.

Serbest zaman sonunda el  temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilip, kahvaltı hazırlığına geçilir.

	SANAT

FEN VE MATEMATİK

PMA
A   2 : K 13,14

BA 
A   2 : K 1,2

BA 
A 17 : K 1,2
	Küçük bir top/portakal ile fener/mum yardımıyla Dünya ve Güneş modeli oluşturulur. Top kendi çevresinde döndürülerek gece-gündüz olguları gözlemlenir. Boş mukavva kutularının içine gökyüzünün gece ve gündüz durumlarını temsil eden resimler yapıştırılır. Çocuklar kağıt havlu rulolarını dürbün gibi kullanarak bu resimleri inceler, çeşitli resimli kitaplar ve bilgisayar programlarından yararlanılarak gece ve gündüz, gökyüzünde gerçekleşen olaylar ve görülen cisimlerle ilgili sorular cevaplanır.

	TÜRKÇE

DA 
A   2 : K 3,4

DA
A   3 : K 1,2

DA
A   5 : K 1
	Çocuklar masaya otururlar. Bilmeceler sorulur ve ipuçları verilerek cevaplamaları istenir.

Her akşam yatan,  her sabah kalkan,  hiç uyumayan nedir? 


(Güneş)
Hem ısıtır,  hem yakarım,  tüm canlılara bakarım.



(Güneş)
Benim bir salkım üzümüm var,  yarısı kara,  yarısı beyaz. 


(Gece – Gündüz)
Mavi atlas,  iğne batmaz,  makas kesmez,  terzi biçmez. 


(Gökyüzü)
Gökte açık pencere, kalaylı bir tencere 





(Ay)
Ay varken açarlar,  gün varken kaçarlar. 




(Yıldızlar)
Biz biz idik, yüz bin tane kız idik; geceleri dizildik, sabah oldu silindik.
(Yıldızlar)
Gökte gördüm bir köprü,  rengi var yedi türlü. 




(Gökkuşağı)
Parmak oyunundan sonra öğretmen “Güneş Dünya’dan ve Ay’dan büyüktür. Güneş ısı ve ışık yayar. Eğer Güneş olmasaydı her zaman gece olurdu ve her yer buzla kaplı olurdu. Ayrıca Güneş’ten yayılan ışık çok parlaktır, Güneş’e açık havada bakmak gözlerinize zarar verdiği gibi uzun süre güneşte kalmak cildimizde yanıklar oluşturur. Bu yüzden çok sıcak havalarda ışınlarından korunmamız gerekir.” denir. Ayrıca bilim adamlarının uzaydaki gök cisimlerini, ay ve yıldızları görebilmek için teleskopu icat ettikleri ve onunla gök cisimlerini ve yapılarını inceledikleri söylenir. Bu açıklamaların ardından “Güneş” şiiri okunur. Çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Güneş
Sen doğunca uyanır tüm dünya

Çalışmaya başlar minik karınca

Canlanır doğa ana

Çiçekler açar

Evler, sokaklar ısınır

Kuşlar cıvıldar

Sen doğunca uyanır tüm dünya

                                              (B.KARACA)

Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur.

Hikâye ile ilgi drama çalışması yapılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA 
A   1 : K 7,8,9,10

SDA
A   6 : K 9,10
	Çocuklar öğretmen rehberliğinde “Ay, Yıldız, Güneş” oyununu oynarlar.

Çocuklar oyun alanına toplanır. Sınıfın değişik yerlerine ay, yıldız, güneş resimleri olan kartonlar asılır. Çocuklar, öğretmen bir kez elini şaplattığında aya, iki kez şaplattığında yıldıza, üç kez şaplattığında ise güneşe doğru koşarlar.

Öğretmen elini şaplattıkça çocuklar koşar. Yanlış yöne koşan çocuklar oyundan çıkar ve sona kalan çocuk tebrik edilir.

Öğretmen elini 10 kez şaplattığında oyun süresi bitmiş olur.



	MÜZİK

DA 
A   5 : K 5
	“Aydede İle Gökyüzü” adlı şarkı ritim aletleri kullanılarak söylenir.

Ay dede ay dede senin evin nerede
Her gece gökyüzü kapkaranlık oluyor

Hep yakın ol bize yıldız kalsın geride
Dağlara kırlara bir sessizlik doluyor

Lay lara lay lara lara lara lara lay
Lay lara lay lara lara lara lara lay

Lay lara lay lara lara lara lara lay
Lay lara lay lara lara lara lara lay



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 17 : K 1,2
	Elmakurdu-4, sayfa 38,39,40,41’de yer alan “7 rakamı yazımı, olayları oluş sırasına göre sıralama, eski ve yeni kavramı ” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile gece ve gündüz arasındaki farklılıklar hakkında sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	15 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.


	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2 : K 1,2

SDA
A 4 : K 1,2


	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları oynarken gözlemler. Ara ara yanlarına giderek oyunlarına katılır. Yeni şekiller yaptıklarında, çok güzel olmuş, gibi sözlerle olumlu pekiştireçler verir. Daha sonra sınıf toparlanır. “Bir kutu yıldızım var. Hepsini masanın üzerine serptim.” denilerek çocukların koşarak masalara oturmaları sağlanır. Birinci masada yıldız çiçek çalışması yapılır. Diğer masada sulu boya ile sihirli boya çalışması yapılır. Mumla beyaz kâğıda ay ve yıldız çizilir. Siyah renkte suluboya ile boyanır.

Ayrıca Elmakurdu Etkinlik Materyali “Yıldız Çiçeği (etkinlik 19)” sayfası çocuklara dağıtılır. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 4

SDA
A 2 : K 1

SDA
A 4 : K 2

ÖB
A 1 : K 1
	Önce parmak oyunu oynanır.

GÖKYÜZÜ

Ben uyurken rüyamda 



(İki el yastık gibi yapılarak baş konur uyuma hareketi yapılır)
Yıldızları tek tek topluyorum 


(Yumruk yapılıp açılıp kapatılır)
1-2-3-4-5 





(Gösterilen sayıda parmaklar açılır)
Diğer elimle aya dokunuyorum 


(Aya dokunma hareketi yapılır)
Başucumdaki saatin zııırr sesine uyanıyorum 
(Uyanma esneme hareketi yapılır)
Odama süzülen, güneş ışığıyla kalkıyor 

(Ayaklar hareket ettirilir)
Elimi yüzümü yıkıyor 



(El ve yüz yıkama hareketi yapılır)
Kahvaltımı yapıyorum  



(Parmak uçları birleştirilerek ağza doğru yeme hareketi yapılır)

Parmak oyununun ardından öğretmen öykü anlatmaya başlar. “Bir çocuk gökyüzünü çok merak ediyormuş. Gökyüzünde küçük bir gezintiye çıkmak istiyormuş. Bir gece annesine ve babasına, iyi geceler, demiş ve odasına gitmiş. Pijamalarını giyip pencereden gökyüzüne bakmış. Bir de ne görsün? der ve bırakır. Öykü çocuklarla tamamlanır. İlave bulamayan bir çocuk olursa, öğretmen ona yardımcı olur. Öykü tamamlanınca öyküye hep birlikte bir isim bulunur. Öğretmen bu öyküyü kâğıda yazıp kitap köşesine “sınıfımızın öyküsü” olarak asar.

	 MÜZİK
 SDA 
A 11 : K 2
	“Gökyüzüne Merdiven” şarkısı önce öğretmen ardından çocuklar ile birlikte söylenir.
Gökyüzüne merdiven, kursam çıksam sevgiden

Yıldız olsam saçıma taksam ayna olsam ay dedem

Bulutlarla oynasam güneşe dokunmadan 

Yağmur olsam toprağa düşsem oyun oynasam yeniden.

	OYUN VE HAREKET

DA 
A   8 : K 1,2,3

BA
A   2 : K 1

ÖB 
A   3 : K 1
	Çocuklar daire şeklinde otururlar. Öğretmen her çocuğa gökyüzü, ev, uzay ile ilgili bir kelime söyler. Bu kelimeyi aklında tutmalarını ister. Daha sonra içinde çocuklara verdiği kelimelerin geçtiği bir hikaye anlatır. Hikaye anlatılırken içinde kendi kelimesi geçen çocuk, ellerini çırpar. Aynı kelime birkaç çocuğa birden verilebilir. Kelimeyi hatırlamayan ya da geç kalan çocuk oyundan çıkar. En sona kalan alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A   3 : K 2
	Elmakurdu Çizgiler eğitim materyali sayfa 46 öğretmen rehberliğinde çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	16 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	



ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A   2 : K 1,2

SDA 
A 13 : K 1,2,3

ÖB 
A   1 : K 1,2,5,7
	Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocukların istedikleri köşelerde serbest oyun oynamaları sağlanır. Öğretmen sınıfın bir köşesine siyah çöp poşetleriyle uzay mekânı hazırlar. Dergi ve gazetelerden kesilen, uzayla ilgili çeşitli resimlerle mekân zenginleştirilir. Boş koliler koyulur. Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde, sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	SANAT
Pma 
a   2 : k 9,12,13,14
Sda 
a 11 : k 3
	Masaya önceden kesilmiş 5 adet daire konulur. Bu dairelerin katlama aşamaları sırasıyla çocuklara gösterilir, çocuklara model olunur ve yapılan yıldızlar sınıfta sergilenir.
Ayrıca Elmakurdu Etkinlik Materyali “Kaplumbağa yapalım (etkinlik 17)” sayfası çocuklara dağıtılır. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A   2 : K 3,4
DA
A   4 : K 1


	Öğretmen “Mini Mini Yıldızlar” şiirini okur. Çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
Mini mini yıldızlar

Gökyüzünde parıldıyorlar.

Güneş gelince

Kaçıp saklanıyorlar

                      (B. KARACA)

Şiirin ardından öğretmen “Yıldızlar nereye saklanmışlar? Aaa minderlere oturmuşlar!” der ve ay ve parlayan yıldızlardan bahsedilir. Ay bir gök cismidir. Işığı yoktur, Güneş’ten aldığı ışığı Dünya’ya yansıtır. Ayda hava ve su olmadığı için canlı yaşamaz. Ay yuvarlaktır; ama Dünya’nın çevresinde döndüğü için her zaman yuvarlak göremeyiz. Ay; Güneş, Dünya ve yıldızlardan küçüktür, gökyüzüne baktığımızda onu özellikle yıldızlardan daha büyük görürüz. Bunun nedeni ne olabilir?” diye sorulur. Dünya’ya daha yakın olduğu için büyük göründüğü açıklanır.
Elmakurdu Hikâye Eğitim Materyali–1 de yer alan “Selim’in Rüyası” adlı hikâye resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. İsteyen çocuklar hikâyeyi arkadaşlarına özetlerler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA
A 11 : K 1

BA
A 12 : K 2
	Öğretmen sanat etkinliklerinde çalışılan yıldızları çocuklara dağıtır. “Şimdi sizler birer küçük yıldızsınız. Ben hangi sevimli yıldızın ismini söylersem, o yıldız benim dediğim yere gidip orada parlayacak.” İsmini söylediği çocuğun kendisini yönergeye uygun olarak doğru yere yerleştirmesini ister. (Ayşe yıldız masanın altında parlar, Burak yıldız sandalyenin üzerinde parlar gibi) Her çocuk için yönerge verildikten sonra yıldızlar istedikleri yerde parlayabilir. “Şimdi tefi çalacağım, yıldızlar nerde parlayacaklarına karar verecekler. Haydi, dağılın.” denir. Bir süre sonra her çocuk yerini alınca, “Elif yıldız nerde parlıyor?” diye çocuklara tek tek sorar ve çocuklardan cevaplar alınır. “Ay Dede” şarkısı, öğretmen rehberliğinde çocuklarla birlikte söylenir.

Ay dede, ay dede!

Gündüz olunca kaçarsın,

Geceleri ışık saçarsın,

Ben bir rokete binerim,

Senin yanına gelirim.




Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

Bireysel olarak söylemek isteyenlere fırsat verilir.

	OKUMA YAZMAYA 
HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA 
A   2 : K 1,2
	Elmakurdu-4, sayfa 42-43-44’de yer alan “varlıkların sayısı, varlıkları eşleştirme, koyun tamamlama etkinliği, az ve çok kavramı”  ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	17 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA 
A 2 : K 1,2

ÖB 
A 1 : K 1,5,7
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları istedikleri köşelere yönlendirir. Kitap köşesine gökyüzü, uzayla ilgili resimli kitaplar ve masal kitapları eklenerek çocukların dikkati çekilir. Ardından masalara mavi ve kırmızı renkte tuz seramiği konulur. Oynamalarına fırsat verilir. Bir müddet oynadıktan sonra mavi ve kırmızı rengi karıştırmaları istenir. Ortaya çıkan rengin ne olduğu sorulur. “Mor” cevabını verenler alkışlanır. “Biz minik astronotlarız, sınıfımızı toplarız” denilerek sınıf düzenlenir.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A 8 : K 3


	Önceden öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemelerle tekrar edilir.
Daha sonra öğretmen “Küçük Ay” adlı öyküyü çocuklara anlatmaya başlar.

 “Ay, her gece gökyüzündeki arkadaşları yıldızlarla buluşup çok güzel oyunlar oynarmış. Ama bu gece her zamankinden farklıymış. Ay, gökyüzüne geldiğinde yıldız arkadaşlarının olmadığını fark etmiş. Biraz beklemeye karar vermiş. Beklemiş, beklemiş; ama yıldızlar gelmemiş. Ay çok merak etmiş ve yıldızlar bu akşam neden gelmediler diye düşünmeye başlamış. Ay küçük bulutu görmüş. ‘Küçük bulut, arkadaşlarımı bulamıyorum, nerede olduğunu biliyor musun?’ demiş. Bulut yıldızların nerede olduğunu bilmediğini söylemiş. Bunu duyan büyük bulut yıldızların nerede olduğunu bildiğini söylemiş ve derin bir uykuya dalmış. Ay hemen büyük bulutun yanına gitmiş, “Büyük bulut, büyük bulut!” diye seslenmiş. Ama büyük bulut uyanmamış. Ay beklemeye başlamış. Bir süre sonra büyük bulut uyanmış. Ay büyük bulutun uyandığını görünce çok sevinmiş ve hemen ‘Büyük bulut arkadaşlarım nerede?’ demiş…”
Öğretmen çocuklara “Yıldızlar nereye gitmiş olabilir? Neden gelmemiş olabilir? Ay, arkadaşlarını göremeyince ne hissetmiş olabilir? Büyük bulut ile ay neler konuşmuş olabilirler? Ay yıldızları nasıl bulabilir?” gibi sorular sorarak, çocukların öyküyü tamamlamalarına yardımcı olur. Öykü tamamlandıktan sonra çocuklara “Şimdi sizinle bloklarla yaptığımız rokete binip uzayda gidiyoruz, hepimiz astronotuz, orada yerçekimi olmadığı için ellerimizi iki yana açıp, ayaklarımızı yavaş yavaş kaldırıp yürüyelim.” diyerek astronot yürüyüşü dramatize edilir.

	SANAT

PMA
A   2 : K 14
DA 
A   8 : K 3

SDA 
A 11 : K 3

ÖB 
A   1 : K 3,5,7
	Öğretmen her bir çocuğa tuvalet kâğıdı ya da kâğıt havlu rulosu verir. Çocuklar ruloluları alüminyum folyo ile kaplarlar. Bir ucuna renkli kantondan kesilmiş huniyi yapıştırırlar ve artık materyallerle süsleyerek uzay mekiğini oluştururlar. Daha sonra uzay mekiğine kartondan ayaklar eklenir ve ateş çıkarma görüntüsü yapılır. (Ateş görüntüsü için kırmızı renkte yün, rafya ya da şeritler halinde kesilmiş grapon kâğıdı kullanılabilir.)

	OYUN VE HAREKET

DA 
A  5 : K 2,3,5

DA 
A  8 : K 3
	Çocuklarla etkinlik öncesinde uzay hakkında sohbet edilir.

Mümkünse uzayı anlatan bir CD seyredilir.

Daha sonra onlara “Uzayda bir dans yarışması düzenlendi. Şimdi bizler bu dans yarışmasına gideceğiz. Unutmayın,  bu yarışmada en ilginç dansı yapan çocuklar birinci seçilecekler.” denilerek,  birlikte sınıf içinde kolilerden oluşturulan uzay roketine binerek uzaya gidiyormuş gibi yapılır.

 Sonra teyp açılır ve çocuklardan içlerinden geldiği gibi dans etmeleri istenir. Yalnız, dans hareketlerini, uzaylıları ya da uzayda yaşayanları hayal ederek oluşturmaları hatırlatılır.

Seçilen müzik parçası ne kadar ilginç olursa, çocukların hareketleri de o kadar değişik olacaktır. Daha sonra dans bitirilir ve birinciler seçilerek ödüllendirilir.

	MÜZİK

SDA 
A 11 : K 2,5,7
DA 
A  5 : K 5
	“Gökyüzü” şarkısı ritim aletleri kullanılarak tekrar edilir.

Sabah erken kalkarım, penceremi açarım

Gökyüzüne bakarım, görürüm ben güneşi

İçim sevinçle dolar, etrafa neşe saçar

Sonra dışarı çıkar, oynarım ben sevinçle

Güneş dağa kaçınca, aydınlık azalınca

Girerim ben evime, bakarım pencereme

Gökyüzünde bir şey var, yusyuvarlak pasparlak

Sordum anneme bu ne, dedi ki o ay dede

İncelir incelir de, kaybolur gecelerde 

Sonra aniden çıkar

Yusyuvarlak ay dede

	FEN VE MATEMATİK

BA
A  2 : K 1,2
	Öğretmen sınıfa “Roket Deneyi” yapımı için gerekli malzemeleri getirir. (Uzun bir iplik parçası, pipet, balon, bant, mandal ve iki adet sandalye) İplik, pipetin içinden geçirilir. İki sandalye arasına bağlanır. Daha sonra balon şişirilir. Havanın kaçmaması için ucuna mandal takılır. Balon pipete bantlanır. Balonun mandallı kısmı diğer sandalyeye bakmalıdır. Mandal çıkartılır. İçerideki hava hızla dışarıya çıkarken balonu ileriye doğru ittiği görülür. Deney birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA 
A  2 : K 10

BA 
A  2 : K 1,2

BA 
A  5 : K 8
	Çalışma sayfaları ve renkli kalemler verilerek nesne sayma vb. uygulamalar açıklanan yönergelere göre yapılır.

Elmakurdu-4, sayfa 45-46-47’de yer alan “tek-çift kavramı, meyve örüntüsünü tamamlama ve elma kurdunu oluşturma”  ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Bir sonraki gün yapılacak alan gezisin için velilerden izin dilekçeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	20 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

2. Nesneleri sembollerle gösterir.

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	Serbest Zaman

Fen ve doğa 

SDA
A   6 : K 9,10

BA
A 19 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen çocuklar gelmeden, fen ve matematik köşesine hava olaylarının resimlerinin olduğu kartlar koyarak köşeyi düzenler.

Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Oynamak istedikleri köşeleri seçerler. Seçtikleri köşelerde grup olarak oynarlar. Bir süre sonra öğretmen çocukların dikkatini pencereye çeker. “Bugün hava nasıl?” diye sorar. Öğretmen çocukları fen ve matematik köşesine alır. Termometre ile hem gölgede hem de güneşte sıcaklık ölçülür, iki ölçüm değerlendirilir ve güneşin ısınmadaki etkisi tekrarlanır.

Ardından çocuklara “Hava grafiğinde bugüne hangi işareti yerleştirmemiz gerekiyor?” diye sorar ve çocukların grafiği doğru işaretlemeleri için rehberlik eder. Çocuklar gözlemlerini anlattıktan sonra öğretmen, “Bugün isteyen bir arkadaşımız bize hava durumunu sunacak.” der. İstekli çocuklar, hava grafiği eşliğinde hava durumunu sunarlar. Öğretmen her sabah bir çocuk bu grafiğe işaretleme yaparsa, bir ay boyunca hava durumunu gözlemleyebileceklerini ve içinde bulunulan mevsimde havanın nasıl olduğunu görebileceklerini söyler. Ardından ertesi gün için işaretleme yapacak çocuk seçilir. Etkinlik bitiminde köşeler toparlanır. Sınıf düzenlenir. Güzel düzenlenen köşeler alkışlanır.

	TÜRKÇE

DA 
A   4 : K 1,5,6
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen bilmeceler sorar. Çocuklar yanıtları bulamadığında öğretmen görsel ve sözel ipuçları vererek yanıtlara ulaşmalarını sağlar. Ardından parmak oyunu oynanır.
Gökyüzü Olayları
Ben gökyüzü anasıyım  

(Gökyüzü gösterilerek anne sevecenliğinde konuşulur.)
Sizi çocuklarımla tanıştırayım 
(El parmakları oynatılır.)
Önce hangisinden başlayayım 
(Soru sorma hareketi yapılır.)
Haydi yağmuru çağırayım 
(Sağ başparmak ileri geri hareket ettirilir.)
Yağmur başladı şıp şıp şıp 
(Parmaklarla yağmur hareketi yapılır.)
Rüzgar esiyor vuuv vuuuv 
(Ses verilerek kollar yana açılır,beden sağa sola sallanır.)
Damları uçuruyor

İşte karda yağıyor 

(Eller yukarıdan aşağıya doğru sallanır.)
Çocuklar biraz üşüyor 

(Üşüme hareketi yapılır.)
Güneş kızım gelince 

(Sevinçler ellere daire yapılır.)
Karlar gider sessizce 

(El sallanır.)
Daha sonra çocuklara  “Dışarı çıkarken nasıl giyineceğimize ya da o gün nereye gideceğimize karar verirken havanın nasıl olacağını öğrenmemiz yararlı olur mu? Neden?” diye sorularak hava durumuna uygun giyinmenin, yağışlı havalarda ıslanmamak, soğuk havalarda üşümemek ya da çok sıcak havalarda güneşten korunmak için, uyarıları dikkate almanın önemi üzerinde durulur.
Öğretmen “Bayan Yağmur” şiiri söyler, şiir çocuklarla karşılıklı olarak tekrarlanır. 

Tık, tık cama kim vuruyor? 
Gelme beni görmeye 

Ay ne iri damlalar! 

Haydi sen git bahçeye.

Demek dışarıda yağmur var. 
Oradaki çiçekler, 

Bayan yağmur bak bana 

Senin yolunu gözler.

Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur.



	SANAT

PMA 
A   2 : K 13,14

SDA 
A 11 : K 3

	Gruplar oluşturularak hava durumu panosu oluşturulur.
Ayrıca Elmakurdu Etkinlik Materyali “ Uçurtmalı Çocuklar (etkinlik 34 )” sayfası çocuklara dağıtılır. Tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

DA 
A   7 : K 2,3


	Öğrenilen şarkıların tümü çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Kafiyeler bulunur.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 16 : K 1,2
	 “Hava Tahmin” oyunu oynanır. 

Öğretmen sıra ile her çocuğa hava durumunu sözsüz olarak anlatır. Bilemeyen çocuğa öğretmenin seçtiği hava durumuna uygun materyal gösterilir. Kar ise köpük, yağmur ise fıs fıs ile su, rüzgârlı ise yelpaze ile rüzgâr, güneşli ise ışık tutulur.



	ALAN GEZİSİ
SDA 
A   6 : K 7

ÖB 
A   5 : K 1,2,3
	Yakın çevredeki bir rasathaneye gezi düzenlenir.

Hava gözlem çalışmaları ile ilgili bilgi alınır. Gezi sırasında tehlikeli olabilecek durumlar ve herhangi bir tehlike anında (kaybolma gibi) neler yapılması gerektiği, kimlerden yardım isteyeceği açıklanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA 
 A   2 : K 10


	Elmakurdu Çizgiler eğitim materyali sayfa 47 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

Elmakurdu Neler Öğrendik sayfa 9-10 öğretmen rehberliğinde yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	21 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Atılan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
	Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder.

2. Kendi hatalarını söyler.

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
	Amaç 3. Türkçe’yi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   7 : K 1,2,3,4,5

ÖB
A   1 : K 1,2
	Öğretmen, çocukları karşılar. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları oynarken gözlemler, ara ara yanlarına giderek oyunlarına katılır, yeni şekiller yaptıklarında, çok güzel olmuş, gibi sözlerle yaratıcılıklarını destekler. Ayrıca yetişkin denetimi olmadığı durumlarda da nasıl davrandıklarını gözlemler.

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	SANAT

FEN VE DOĞA

PMA 
A   2 : K 12

BA 
A   3 : K 1,2,3,4

SDA  
A 11 : K 3
	Öğretmen “Havanın varlığını hissedebiliyor muyuz?” sorusuyla etkinliğe giriş yapar.

Bütün gruba dikdörtgen kâğıtlar dağıtılır. Yelpaze olacak şekilde katlamaları istenir.  Yelpazeler sallanır. 

“Çocuklar yüzümüze ne çarpıyor? Görebiliyor musunuz?  Havanın içinde bulunanları görebiliyor musunuz?  Şimdi onları bir deneyle görmeye çalışalım.” denir ve deneye geçilir.

   Havadan Toz Yakalayalım Deneyi: 

   2 plastik tabağa vazelin, öğretmen tarafından seçilen bir çocuk tarafından sürülür. “Şimdi tabaklardan birini camın dışına, diğerini fen ve doğa köşesine bırakalım, bekleyelim. Bakalım neler olacak.” denir.

Bu arada çocuklara ördek kalıpları verilir. Çocuklar çizip, oyarak keserler. Yelpazeler ördeğin kuyruğu olur. Ördeklerini nereye koyabilecekleri sorulur. Çocukların cevap vermesi sağlanır.

“Derede yüzsün.’’ derlerse, mavi bir fon kartonun üzerinin dere olup olmayacağı yönünde ortak karar alınır. Fon kartonunun üstüne de mavi renk çöp poşeti yapıştırılır, ördekler üstüne yerleştirilerek etkinlik tamamlanır.

Ardından hava olmayan yerde ateş yanmaz deneyi yapılır. Çocuklar getirdikleri mum ve kavanozları alarak yere otururlar. Mumlar yakılır. Kavanozu mumun üzerine kapatırlar. Sonuç nedenleri ile tartışılır. Görerek, yaparak, yaşayarak öğrenirler. 

 Ardından ısınan hava deneyi bir saç kurutma makinesi ve bir poşet yardımı ile yapılabilir.    

‘Havadan toz yakalayalım’ deneyinin sonucu için tabaklar yerlerinden alınarak incelenir.

	TÜRKÇE 
DA 
A   3 : K 1,2

DA 
A   4 : K 1,2,3,4,5 


	“Hava hangi işlerimize yarar?” sorusu sorulur. Hava sayesinde işlerimizin kolaylaştığı, yelkenleri şişirerek yelkenliyi hareket ettirdiği, yel değirmeni ile elektrik üretildiği, tekerleğin şiştiği, bizi sıcaklarda havanın serinlettiği anlatılır.

“Yüksek yerlerden paraşütle aşağıya ineriz. Paraşütümüz açıldığında içine hava dolar. Aşağıya bu hava sayesinde hızla düşmeyiz.” denir. Ardından hava durumu ile ilgili bilmeceler sorulur.

Yazın sönmez



Beyaz bir örtüm var.

Kışın görülmez



Her yeri örter 

Bulutlardan süzülür. (Güneş)

Denizi örtemez. (Kar)
İnci gibi dizilir



Elsiz ayaksız

Çamur olur ezilir



Kapı açar. (Rüzgâr)
Bilin bakalım bu nedir? (Yağmur)
Ben esince saçların uçuşur.

Gürültü çıkarır, uğultu yapar

Balkonda çamaşırlar çabucak kurur.
Ama insan değildir. (Rüzgâr)
"Vuu" sıkı tut şapkanı,

Hızla esince onu yakalamak güç olur. (Rüzgâr)



Bilmecelerin ardından konu ile ilgili sınıf kitaplığından seçilen hikaye okunur ve isteyen çocuklar tarafından dramatize edilir.



	MÜZİK
SDA 
A 11 : K 2
	“Hava” şarkısını önce öğretmen söyler. Sonra bölüm bölüm çocuklara öğretir. Daha sonra öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

 Hava ayazdır.


Susuz, güneşsiz,

 Hava poyrazdır.


Havasız olmaz.

 Hava bir gazdır.


Yaşamak için,

 Hava bugün kış.


En iyi ilaç, 

 Hava yarın yaz.


Dünyadaki tok, aç

 Canlı varlıklar,


Havaya muhtaç. 

	OYUN ve HAREKET

PMA 
A   1 : K 14,15
	 Öğretmen çocuklara “Balonumuzu elimize alalım ve şişirelim.” der. Balonunu şişiremeyen çocuklara rehberlik eder.

 Çocuklar şişen balonlarla serbest oynarlar. Daha sonra “Balon Fırlatma Oyunu” oynanır. 



	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA 
A   5 : K 3

BA 
A 10 : K 1
DA
A   3 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5
	Elmakurdu-5, sayfa 3-4-5 de yer alan çalışmalar yönergeleri doğrultusunda öğretmen rehberliğinde çalışılır.
Ayrıca çalışma sayfaları çocuklara verilerek, açıklanan yönerge doğrultusunda (geometrik şekiller, şekillerle eleştirme vb.) tamamlamaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	22 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri çıkarır.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır / yırtar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	



ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

sda 
a   6 : k 1,2
öb
a   1 : k 5,7
	Öğretmen çocukları selamlayarak, sınıfa girer. Ardından hangi köşelerde oynamak istedikleri konusunda planlama yapılır. Her çocuk oynamak istediği köşeye geçerek grup oyunlarını ve bireysel oyunları başlatır. Öğretmen de oyunlara katılarak, çocukları yönlendirir ve gözlemler. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. Ardından en düzenli köşe ve görev alan çocuklar belirlenerek alkışlanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 11 : K 4

DA    
A   4 : K 7

DA
A   5 : K 5

BA 
A 16 : K 1,2
	“Dünyamızın suyla kaplı olmayan yerlerinde toprak vardır. Toprak üzerine evler, binalar, yollar yapılır. Ayrıca toprakta bitki ve ağaçlar yetişir.” Dedikten sonra toprak ile ilgili öğretmen tarafından seçilen öykü anlatılırken; bazı yanlış cümleler kullanılır. Cümlenin anlamını bozan sözcüğü öykü kesilerek bulurlar. Çocukların sıra ile bir cümle ekleyerek bir öykü oluşturulmalarına rehberlik edilir.

Ardından öykü ile ilgili sorular sorularak, doğal kaynakların bilinçsizce kullanımı, çevre kirlenmesi, ağaç kesilmesinin doğal afetlere neden olabileceği ve bu yüzden toprakta yaşayan canlıların tehlikeye gireceği anlatılır. Ayrıca, toprağın su ve rüzgârın etkisiyle bazen bulunduğu yerden başka bir yere sürüklenmesine erozyon denildiği ve toprak kaymasını önlemek için ağaç dikmemiz gerektiği vurgulanır. “Eğer ağaç diker, ormanlarımızı çoğaltırsak; rüzgar ve sel suları toprakları sürükleyemeyeceği için toprak kaybını önleriz.” denir. Ardından hep birlikte “Toprak” adlı şiir söylenerek drama çalışması sona erdirilir.

Solucanlar böcekler, / Toprak altını severler, / Bitkiler köklerini, / Toprak altına sererler.

En sevdiğim çiçeğim, / Toprak sayesinde, / Büyür kocaman olur, / Ben de ona su veririm

Şiir sonunda çocuklara birer konu başlığı verilir (Toprak, ağaç, havuç, turp, köstebek, karınca, böcek, çiçek, ot vb.). Bu konular hakkında düşünmeleri istenir.

	sanat

PMA 
A   4 : K 1,4,5

SDA 
A 11 : K 4
	Çalışma masalarına kil çamuru konulur. Öğretmen çocuklara kil ile nasıl çalışılacağı konusunda rehberlik eder. Çocukların özgün figürler yapmasına fırsat verilir.

	MÜZİK

DA 
A   1 : K 4

SDA 
A 11 : K 5
	Özgünce grupla ya da ferdi olarak toprak ile ilişkili şarkı söyleme ortamı yaratılır. Ritim aletleri de kullanılarak uygulanabilir. 

Ardından   “Ilgaz Anadolu’nun” adlı şarkıyı birkaç kez söyleyerek çocuklarla birlikte tekrar eder.

Ilgaz Anadolu’nun, 

Sen yüce bir dağısın. 

Baharda yeryüzünde,

O cennetin bağısın.

Yalçın kayalıkların, 

Göklere yükseliyor 

Senin dumanlı başın,

Bulutları deliyor. 

Yükseklerden akıyor, 

Ne güzel berrak sular,

Eteklerinde otlar, 

Sürülerle kuzular.

	OYUN

BA 
A  3 : K 1,2,3,4
	“Sincap ve Ceviz” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.
Çocuklar elleri arkada olmak üzere bir halka oluştururlar. Oyunculardan biri sincap olur. Halkanın çevresinde koşarken oyunculardan birinin eline bir ceviz bırakır. Eline ceviz bırakılan çocuk sincabı kovalar. Yakalarsa sincabın yerine geçer. 

	Fen ve doğa

BA 
A  3 : K 1,2,3,4
	Deneyin adı: Toprakta Hava Deneyi
Deneyin amacı: Toprakta hava var mı? Diye çocuklara sorulur.

Deneyde kullanılan araç gereçler: Kavanoz, toprak
Deneyin uygulandığı yaş gurubu: 5–6
Deneyin yapılışı: Bir kavanoza yarısına kadar toprak koyulur. Toprağın üzerine de su koyulur.
Deneyin sonucu: Toprak yüzeyinde küçük hava kabarcıklarının oluştuğunu ve bunlardan bir kısmının su içinde yükseldiği görülür.
Deneyin adı: Erozyon Deneyi
Deneyin amacı: Erozyon nasıl gerçekleşir?

Deneyde kullanılan araç gereçler: Toprak, saç kurutma makinesi
Deneyin uygulandığı yaş gurubu: 5–6

Deneyin yapılışı: Toprağı tepe şeklinde yığın. Saç kurutma makinesiyle rüzgâr etkisi yapılır ve gözlenir.

Deneyin sonucu: Rüzgâr etkisiyle toprak kayması olacaktır.

	OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA 
 A  3 : K 1,2,3,4
	Elmakurdu-5, sayfa 6-7-8 de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde yapılır.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	23 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri 

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB 
A  1 : K 5,7
	İlgileri doğrultusunda çocuklar istedikleri etkinliğe katılırlar. Katıldıkları etkinliklerde arkadaşları ile iyi geçinerek, oyuncakları ve materyalleri paylaşarak oynarlar. Kitap köşesine şekillerle ilgili kitaplar konulmuştur. Çocuklarla bunlar incelenir. Blok köşesinde çeşitli şekillerde büyük, küçük, renkli ve tahta renginde çeşitli bloklar bulunmaktadır. Oyun hamurlarından da şekiller yapılarak sınıfta sergilenir. Etkinlik sonrası çocuklardan sınıfı toplayıp düzenlemeleri istenir.

	TÜRKÇE

drama

SDA 
A   9 : K 1,2,5

SDA 
A 12 : K 1,2,3

BA 
A   2 : K 1,2

DA 
A   5 : K 5


	“Atlar” adlı parmak oyunu oynanır.

Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor, 
(Eller dizlere vurulur.)
Atlar hızlandı, 



(Eller dizlere hızlı hızlı vurulur.)
Taşlığa geldi, 



(Eller göğse vurulur.)
Çimenliğe geldi, 



(Avuç içleri birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi, 



(Ağızdan, dil damağa vurularak lak lak diye ses çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor, 


(Eller havaya kaldırılıp, hızla dizlere doğru indirilerek, vurulur.)
Hooop güm.

Dünyamızın büyük bir bölümü sularla kaplıdır (Dünya küresinden gösterilir). Bu sular okyanuslarda, denizlerde, göllerde ve nehirlerde bulunur. Deniz suyu tuzludur, içilmez. Evimizde kullandığımız sular tatlı sulardır. Göllerden, nehirlerden arıtılarak yolların altından geçer, evlerimize borular yoluyla ulaşır. Bitkilerin ve hayvanların suya ihtiyacı vardır.” şeklinde kısa bilgilerden sonra öğretmen resimli kitaplar ve dergiler kullanarak çocuklara suyun oluşumunu anlatır. Öğretmen bu bilgilerden sonra çocukları ayağa kaldırır. 

“Şimdi hepiniz birer su damlacığısınız, önce hep birlikte gökyüzünden yere düşüyoruz. Şimdi daracık, küçük bir dereden geçeceğiz, şimdi de büyük bir ırmağa geldik, bu ırmakta balıklarda var. Şimdi de denize geldik, balıklar da sizinle birlikte geldiler, deniz çok dalgalı, rüzgar da çıktı… Neyse rüzgar gitti, şimdi güneş sizi ısıtıyor… Öyle sıcak oldunuz ki, tekrar buharlaşıp gökyüzüne çıkıyorsunuz, hepiniz kocaman bir bulut oluşturdunuz, rüzgârın etkisiyle gökyüzünde dolaşıyorsunuz.” Der ve çocukların bir süre birlikte dolaşmalarından sonra ”Eyvah serin bir hava geliyor, yine yağmur damlası oldunuz, yere düşüyorsunuz.” Deyip, canlandırma çalışması sonlandırılır. 

Ardından “Su gökyüzüne nasıl çıkıyor? Gökyüzünden nasıl aşağıya iniyor? En büyük su birikintisi nedir? Hiç göl gördünüz mü? Adı ne? Canlıların yaşaması için sudan başka neye ihtiyaçları vardır? Su olmasaydı yaşam nasıl olurdu?” gibi tartışma soruları sorar. Cevaplarını aldıktan sonra “Suyu içmekten başka ne için kullanırız düşünün. Düşünen kalkıp sessiz hareketini yapsın. Ben ‘heykel ol’ deyince, hareketsiz kalıp ne yaptığınızı söyleyeceksiniz.” Diyerek yönergeyi verip bekler ve çocuklar canlandırma sonunda nerede kullandıklarını söylerler. (bulaşık yıkama, banyo yapma, çamaşır yıkama, temizlik, bahçe sulama vb.)

Ardından  “Havada-Suda-Toprakta Neler Olmuş” öykülerinden biri anlatılır.

	SANAT

PMA  
A 2 : k 7,9


	 Sulu boya ile su kâğıdı çalışabilirler. (Kâğıdın tamamını ellerine su alarak kâğıdın üzerine serperler. Damlatma tekniği ile resimlerini tamamlarken, renklerin karışmasını izlerler. 

 Sulu boya ile gökyüzü ya da deniz boyarlar. Kağıt kururken kağıdı katlayarak yelkenli, sandal vs çalışır, kurumuş kağıda yapıştırarak çalışmalarını tamamlarlar.  

	MÜZİK

DA 
A 1 : K 4
	“Balık-Ördek-Kurbağa” ya da “Yağmur Ninni Söylüyor” şarkısı etkinliğe canlılık katmak amacı ile çocukların ilgilerine ve zamanın bulunup bulunmamasına göre söylenebilir.

Yağmur ninni söylüyor

Kedicik uyukluyor

Penceremin camında

Sobamızın başında

Tıp tıp da tıp tıp (3)

Mır mır da mırmır(3)


Minicik bir yavru kuş


Aldım onu içeri 


Vuruyor pencereme


Şarkı söyledi bana


Çıt çıt da çıt çıt(3)


Cik cik de cik cik (3)

	OYUN ve HAREKET

PMA  
A 1 : K 11
	“Dereden Geçme” oyunu oynanır. Çocuklar iki grup olurlar. 2m aralıklı iki paralel çizgi çizilir. Bu iki çizgi arasına dağınık halde tahta bloklar ve şişeler yerleştirilir.  Çocuklar şişelere değmeden, blokların üzerine basarak dereden ayaklarını ıslatmadan geçerler.

	FEN ve doğa

DA 
A 8 : K 1,2,3,4

BA 
A 2 : K 1,2

BA 
A 3 : K 1,2,3,4
	Minderlere oturulur. 

Su Bazı Ortamlardan Rahat Geçer: 

Toprak, süzgeç, elek, su, kum, kumaş ortaya konur. Nesnelerin isimlerini, bunların ne işe yaradığını söylerler. “Toprak kuru mu, ıslak mı? Bazı cisimler su ile karışınca ne olur?” Süzgeçlere kum ve toprak konur. Önce kumun sonra toprağın üzerine su dökülür. İçindeki minerallere göre suyun değişir. “Peki toprak bir süzgeç midir?” (Saksıya bol su dökülür. Altından süzülüşünü görürler. Soru tekrarlanır.) “Bol su dökülünce toprak ne oldu?” (‘Çamur’ cevabından sonra ellerini bu çamurlaşmış toprağa sürebilecekleri söylenir.) Bir süre oynamalarına müsaade edilir. Kâğıda ellerini bastırmak isteyenlere izin verilir. Ellerini yıkarlar.  

“Toprak neden önemli?” konusunda sohbet yapılır. (Toprak: Dünya’nın kabuğunu oluşturur. Evimiz toprağın üzerindedir. Bitkilerin besinidir.  Bazı hayvanların evidir…) 


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA 
A 2 : K 1,2

BA 
A 3 : K 1,2
	Elmakurdu-5, sayfa 9-10-11 de yer alan alıştırmalar öğretmen rehberliğinde yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte suyun hayatımızdaki önemi hakkında sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	24 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1. Küçük nesneleri toplar.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA 
A 2 : K 3 

SDA 
A 1 : K 2

SDA 
A 6 : K 9
	Öğretmen, çocukları selamlayarak güne başlar. Hal ve hatırlarını sorup istedikleri köşelere yerleştirir. İsteyen çocuklar etkinlik masasında resim çalışmaları yaparlar. Blok köşesinde kutuları üst üste koyarak kule inşa ederler. Evcilik köşesinde serbest oyunlar kurulur. Kitap köşesinden seçilen kitaplar resimlerine bakılarak anlatılır. Öğretmen köşelerin düzenlenme zamanını haber verir. Kendi oynadığı köşeyi ilk önce toplayan gruba teşekkür eder, diğer çocuklara da örnek göstererek onların da tebrik etmelerini ister, onların neden geç topladıklarını düşünmelerini ister ve işbölümünün öneminden bahseder.

	TÜRKÇE

DA
 A 4 : K 5

DA 
 A 5 : K 5
	“Mısır Patlama” oyunu için yere çömelmeleri söylenir.

Çocuklar halka olur ve yere çömelirler. Temsili hareketlerle oyun oynanır.

Tavamızı alalım 



(Halka içine doğru tava tutma hareketi yapılır.)
İçine yağı koyalım,


(Yağ koyma hareketi yapılır.)
Birazda mısır ilave edelim 

(Mısır dökme hareketi yapılır)
Tuzunu da ekelim 



(Tuz dökme hareketi yapılır.)
Ocağı açalım 



(Diğer elle ocak açma hareketi yapılır.)
Tavayı ateşe koyalım 


(Sağ el yumruk yapılıp, kol öne uzatılır.)
Tavayı sallayalım, sallayalım 

(Sağ kol ile küçük daire çizilir.)
Evet işte oluyor. “Pat”


(Çömelmiş vaziyette zıplanır.)
Not:  Öğretmen “pat” diye seslendiğinde çocuklar sıçrar ve tekrar çömelir.

Çocukları şaşırtmak için öğretmen arada bir “Pat” demeden sıçrayabilir. Şaşıranlar yere oturur.

Mısırlar oldu haydi yiyelim. 

(Yeme hareketi yapılır.)
“Çocuklar elektriğin icat edilmediği zamanlarda insanlar ateşi haberleşme, ısınma, aydınlanma aracı olarak kullanırlar, yemeklerini de odun ateşi üzerinde pişirirlermiş. Şimdi biz de bazı ihtiyaçlarımızı karşılamada ateşi kullanıyoruz. Isınmak için soba ve şömine ateşi, elektrik kesildiğinde mum ateşi kullanıyoruz, bazı fırınlar ekmek pişirmek için odun ateşi kullanıyor.” diyerek ateşin günlük yaşantımızdaki önemi vurgulanır.

	MÜZİK 

SDA
A 11 : K 2

DA  
A  4 : K 7

DA  
A  5 : K 5
	Şarkı çocuklar ile birlikte söylenir.

	
	Afacan Can

Babası dışarda çalışırken 

Annesi çamaşır yıkıyormuş

Bizim küçük afacan oynarken

Yaramazlık yapıyormuş

Afacan Can,Afacan Can(2)

afacan afacan Can.

Çakmağı çakmış

Kibriti yakmış

Yangın başlamış vuuuuuuuuuuu

İtfaiye çabucak gelmiş
	Yangını çabucak söndürmüş 

Bizim küçük afacan çok korkmuş

Çok pişman olmuş

Afacan Can, Afacan Can(2)

afacan afacan Can.

Annesinden özür dilemiş

Babasından özür dilemiş

Bizim afacana ders olmuş

Akıllanmış uslanmış

Afacan Can, Afacan Can(2)

afacan afacan Can.

	sanat

PMA  
A   2 : K 1,9,14

SDA  
A 11 : K 4

ÖB  
A   1 : K 1,2,5,7
	Masaya minik kareler halinde kesilmiş elişi kâğıtları, yapıştırıcı ve şömine resmi yerleştirilir. 

Çocuklar elişi kâğıtlarını yapıştırarak, şömineyi mozaik çalışması ile tamamlar. 

Mum boya ile şöminedeki odun ve ateş boyanır. 

Diğer masaya pastel boyalar ve resim kağıdı konularak,  serbest resim çalışmaları yapmaları sağlanır. 

Etkinlik sonunda hep birlikte ilgi köşeleri düzenlenir. 

Mozaik çalışmasında kullanılan elişi kağıtlarından artanlar, çocuklar tarafından bir kapta toplanır. 

Bir başka etkinlikte kullanılmak üzere kaldırılır. 

Etkinlik bitiminde çocuklara sınıfı kendi istek ve zevklerine göre düzenlemeleri söylenir. 

Sınıf düzeni hakkındaki düşünceleri dinlenir. Sonra temizlik ve tuvalet ihtiyaçları  giderilir.

	oyun ve hareket

DRAMA

PMA 
A   1 : K 4,11 

SDA 
A 11 : K 8
	Ormanda kamp kurmak için çocuklar araç-gereçlerini alırlar ve yolculuğa çıkılır. 

Beğendikleri yerde dururlar, çadırlarını çıkarırlar. 

Sınıfın bir köşesinde çamaşır ipi gerilip, üzerine büyük bir çarşaf konularak oyun çadırı oluşturulur. 

Ellerindeki araç-gereci çadırın içine ya da dışına yerleştirirler. 

Sonra isteyen, kurumuş ağaç dallarından toplar, gölde yüzer, ağaçlardan meyve toplar, dağa tırmanırlar ve çadıra dönerler. 

Toplanan dal parçalarıyla temsili olarak ateş yakarlar, üzerinde yemek pişirirler ve sonra da bir güzel yerler. 

Yemekten sonra müzik açılır, kamp ateşinin etrafında dans ederler. 

Daha sonra uzanıp dinlenirler. Kalkınca çay içerler, ateşi söndürüp (orman yangınlarının bu tür piknik ateşlerinden dolayı çıktığı üzerine önemle konuşulur), çadırı söküp eve dönüş için yola çıkarlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA 
A 11 : K 4

BA 
A 12 : K 1,3
	Elmakurdu-5, sayfa 13-14-15 de yer alan çalışmalar yönergeleri doğrultusunda öğretmen rehberliğinde çalışılır.
Ayrıca nesnelerin konumları ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde, sınıfta bulunan materyallerden  yararlanılarak yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilerden ateşin yaşantımızdaki öneminin vurgulanması ve ateşle ilgili dikkat edilmesi gereken noktalar üzerinde çocukları ile birlikte sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	27 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT
PMA
A   2 : K 10

DA
A   4 : K 2,3,4

SDA
A   9 : K 2

ÖB
A   1 : K 5,7


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşırlar. Öğretmen, öğrencilere hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve planlama yapar. Seçilen köşe​ler​de serbest oyun oynanır. Öğretmen, zaman zaman öğrencilerin arasına katılarak gözlemleme ve sohbet etme imkânı bulur. Oyun oynandıktan sonra iş birliği yapılarak sınıf ve köşeler düzenlenir. Öğretmen öğrencilerle birlikte köşelerin dü​zeni hakkında sohbet eder. 

Daha sonra öğrencileri etkinlik masasına yerleştirir. Okula servisle gelen öğrencilerin isimlerini öğrenir. Konu ile ilgili sohbet edilir. Sonra öğretmen “Servis aracında okula gelen öğrenci​ler” kompozisyonunu dağıtır. Resmi pastel boya kullanarak istedikleri renklere boyayabileceklerini söyler. Bitirilen çalışmalar, panoya asılarak sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK 

SDA
A 11 : K 1,5

DA
A   4 : K 1

DA
A   5 : K 5

BA
A   4 : K 1,9
	“Çocuklar, herkes tanıdığımız olabilir mi? Şimdi küçük olduğumuz için okula servisle veya anneniz, babanızla geliyorsunuz. Bu okulu bitirdiğinizde ilköğretime başlayacaksınız. Eviniz okula yakınsa yürüyerek gidip gelebilirsiniz. Okula geliş ve gidişlerde yolumuzun üzerinde tanımadığımız bilmediğimiz insanlar olabilir.” denilir. Tanımadıkları biri çocukları çağırıp bir şey vermek istediğinde yapılması gerekenler anlatılır ve böyle durumlarda anne, baba ve öğretmene bilgi vermelerinin önemi vurgulanır.

Ardından Öğretmen, “Okulumun Minik Misafiri” öyküsünü hazırlanan çomak kuklalardan biri ile anlatır. 

Okulumun Minik Misafiri 
“Kediciğimi okuluma misafir ettim

Önce ağladı. “Miyavv, miyavvv, ben eve döneceğim.” dedi.

Öğretmenimin başını okşaması hoşuna gitti, 

“Miyavvv! Çok iyi kalpli öğretmenin var.” dedi.

Arkadaşlarım ona top attı, oyunlarına kattı. 

Kedicim “Miyavvv! Okul çok eğlenceliymiş.” dedi. 

Sonra bir sürü güzel bilgiler öğrendi,

“Miyavvv! Meğer öğrenilecek ne çok şey varmış.” dedi. 

Boya yaparken kuyruğu boya oldu, 

O da kuyruğunu kullanarak kâğıdın üzerine resmini yaptı.

Akşam olup servisimiz gelince patileri ile kapıya tutundu,

“Ben gitmeyeceğim. Okulda çok eğlendim.” dedi.

“Kediciğim üzülme ben öğretmenimden izin alıp seni gene getiririm.” deyince servise bindik, eve gittik.

Sabah kalktığımda hala uyuyordu. 

Şşşşşşt! Sessiz olun uyanırsa hemen peşime düşer. 

Ben sessiz adımlarla kapıyı açmalı, okuluma koşmalıyım. 

Yaşasın okulumda arkadaşlarımla doyasıya oynayacağım. “(N. Şirin)

Hikâyenin bitiminde hikaye ilgili çocuklara sorular sorulur. Sonra çocuklar arasında roller paylaştırılarak hikâyenin tekrarı yapılır. Öğretmen çocuklara doğal kedi sesi dinletir. Kedi sesini taklit ederek öykünmesini yapar. Çocukları da öykünmeyi yapmaları için yönlendirir.

“Bir Kedim Var” adlı şarkı ritim tutularak çocuklarla beraber söylenir.

Çocukların şarkının öykünmesini yaparak katılımları sağlanır.  

Bir Kedim Var

Bir kedim var adı minnoş,

Yürür tontoş tontoş.

Bir kedim var fare tutar,

Yere yatar takla atar. 

Bulunca top oynar hop hop, 

Bulunca ip atlar şip şip.

	DRAMA

DA 
A 5 : K 5
	“Canlandırma” yöntemiyle tanıdıkları ve tanımadıkları kişilerle etkileşim örnekleri canlandırırlar. Canlandırmadan sonra davranışlarının sebeplerini açıklarlar.

	Fen-Matematik

Sanat 

OYUN VE HAREKET

PMA
A 4 : K 5

BA    
A 2 : K 1,2 

SDA  
A 9 : K 1

ÖB 
A 5 : K 2,3
	Bahçeye çıkılır. Bahçe oyunları oynanır, ardından bahçede toprak alana gidilir. Çocuklardan ellerine küçük çubuklar alarak toprağı karıştırmaları istenir. Çubuklarla karıştırdıkları toprakta ne gördükleri hakkında konuşulur. Sonra çocuklara 10 santimetrelik kare şeklinde kağıt, karton, plâstik ve ambalâj kâğıdı parçaları verilir. Çocuklara bunların bir kısmı dışarıda kalacak şekilde toprağa 5 cm derine dikmeleri söylenir. Toprak fazla sıkıştırılmaz.

Bir süre sonra kağıt ürünlerinin parçalanacağı, ama plastik ürünlerinin bozulmadan kalacağı, bu yüzden plâstik ürünlerin çöpe atılmayıp, bir yerde toplanılması gerektiği söylenir. Onların bazı işlemlerden geçirilerek yenilenmesinin mümkün olduğu anlatılır. Bunun için de kağıt, plâstik ürünleri ve cam şişeleri çevremizde göreceğimiz “geri dönüşüm kutularına” atmamız gerektiği söylenir. Çocuklara kağıt, plastik ve metal maddeler gösterilerek “Evlerde ve değişik yerlerde kullandığımız bazı yiyecek, içecek ve diğer ürünlerin artıkları fabrikalarda işlenerek tekrar kağıt, plastik ve metal malzemeler oluşturulur. Eski kağıt, gazete ve kartonlar tekrar kağıt hamuru yapılarak yeni ürünler yapılır. Böylece kâğıdın ham maddesi olan ağaçlar korunmuş olur. Plastik ve metal malzemeler de tekrar işlenerek değişik eşyalar yapılır. Böylece çöpe gidip boşa harcanmamış olur. Bizler de evde yaptığımız bu uygulama ile ülkemizin kalkınmasına katkı sağlamış oluruz.” şeklinde bir açıklama yapılır. 

Çocuklara, bir gün önceden evden getirmeleri istenilen boş şişe ve kutuları masanın üzerine koymaları söylenerek kutular incelenir. Geri dönüşüm işareti bulunmaya çalışılır. Bulunan geri dönüşüm işaretlerini kırmızı kalemle daire içine almaları söylenir.

Sınıfa iki adet büyük kutu getirilir. “Çocuklar, bu kutularla sınıfımıza geri dönüşüm kutuları yapalım mı, ne dersiniz?” diye sorulur. Yeşil sulu boyalarla boş kutular boyanır. Ardından birinin üzerine “kağıt”, diğerinin üzerine “pet şişe” resmi yapıştırılır. Sınıfın uygun yerine yerleştirilir.

	okuma yazmaya 
hazırlık çalışmaları

pma
a 2 : k 10

ba
a 4 : k 9
	Öğretmen öğrenilen renk, şekil ve çizgi tekrarları ile ilgili hazırlamış olduğu çalışma sayfalarını çocuklara verir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olarak çalışmalar tamamlanır.

	aile katılımı
	Evde çocukları ile birlikte “Geri Dönüşüm Kutusu“ oluşturmaları istenir. Ayrıca bir gün sonraki izin dilekçeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	28 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 9,10,11

BA
A 3 : K 1,3
ÖB
A 1 : K 5,7
	Öğretmen, öğrencileri selamlayarak sınıfa girdikten sonra, elindeki düdüğü hızla çalar. Öğretmen, “Trafik Haftası” ile ilgili etkinlikleri uygulamak için çocukları yönlendirir. Bütün öğrencilerin dikkatinin yoğunlaştığı anda, “Çocuklar, trafik polisinin kullandığı düdük gibi bir düdük aldım. Trafik polisinin, sürücülerin ve yayaların dikkatini nasıl çektiğini şimdi daha iyi anlayabiliyoruz değil mi? Trafik polisleri cadde üzerinde hareket eden ve araç süren insanları ancak bu şekilde uyarabilir. Şimdi sizlere de birer düdük dağıtacağım.” der. Dağıtılan düdükleri her öğrenci çaldıktan sonra, düdükler dolaplara kaldırılır.

Ardından öğretmen düdüğünü çalarak, “Çocuklar şimdi oyun zamanı herkes istediği köşeyi seçerek, oyun oynayabilir.” der. Oyun belirlenen süre içerisinde devam eder. Süre tamamlandığında ise öğretmen tekrar düdüğünü çalarak “Şimdi ise toplanma zamanı” diyerek öğrencileri yönlendirir.



	TÜRKÇE

ALAN GEZİLERİ

DA
A 2 : K 1,2,3
	Trafik akışının ve taşıt türlerinin gözlemlenebileceği bir okul dışı gezisi düzenlenir. Öğretmen rehberliğinde, güvenli yerlerden karşıdan karşıya geçilir. Sınıfa döndüklerinde trafik akışı ile ilgili filmler izletilir. Okul geliş ve gidişlerde güvenli yollar, trafik ışıkları   ve kurallarının önemi vurgulanarak, her bir kuralın neden gerekli olduğu hakkında konuşulur.

Öğretmen, “Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir” adlı parmak oyununu oynanır.

Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir?

İki kardeş yürümüşler. 





(İşaret ve orta parmak yürürmüş gibi hareket ettirilir.)
Karşılarına trafik lambası çıkmış, durmuşlar. 


(Parmak hareketsiz kalır.)
Kırmızı yanmış “Dur” demiş. 




(İşaret parmağı bir adım atar.)
Ama küçük kardeş yürümüş.

Büyük kardeş onu çekmiş. 




(İşaret parmağı eski yerine getirilir.)
Sonra yeşil yanmış “Geçin” demiş. 



(Parmaklar yürütülür.)
Yürüyüp geçmişler.

Bu kez de karşılarına trafik polisi çıkmış “Durun” demiş. 
(El ile dur işareti yapılır.)
İki kardeş durmuşlar. 





(Parmaklar hareketsiz kalır.)
Trafik polisi “Geçin” demiş.




(El sallanarak geç işareti yapılır.)
İki kardeş geçmişler. 





(Yürüme hareketi yapılır.)
Sonra da koşa koşa eve dönmüşler. 



(Parmaklar koşturulur.)

	MÜZİK
BA
A   9 : K 2
	Öğretmen çocukları beşerli gruplara ayırır. “Ambulans” adlı şarkı söylenir. Çocuklar şarkının sözlerine göre hareket ederler. 

Ambulans 

Beş yeşil taksi yoldan geçiyor/İçlerinden biri, geri çekiliyor

Ambulansa yol veriyor. / Dört yeşil taksi yoldan geçiyor. 

İçlerinden biri, geri çekiliyor, / Ambulansa yol veriyor. 

Üç yeşil taksi yoldan geçiyor, / İçlerinden biri, geri çekiliyor,

Ambulansa yol veriyor. / İki yeşil taksi yoldan geçiyor, 

İçlerinden biri, geri çekiliyor. / Ambulansa yol veriyor. 

Bir yeşil taksi yolda gidiyor. / O da hemen geri çekiliyor. 

Ambulansa yol veriyor.



	SANAT

PMA
A   2 : K 7,12,13

SDA
A 11 : K 4,7
	Öğretmenin rehberliğinde otopark proje çalışması yapılır. 3 adet mukavva sprey boya ile boyanır. Her kata 4 adet olmak üzere, 2 kat için 8 adet ruloyu çocuklar sarı metal boya ile öğreten rehberliğinde boyarlar, boyanan rulolar mukavvalara yapıştırılarak 2 katlı otopark oluşturulur. Daha önceki günlerde yapılan araba, otobüs gibi taşıtlar ise otoparka yerleştirilir. Oluşturulan proje çalışması daha sonra sergilenmek üzere köşeye yerleştirilir.



	OYUN VE HAREKET 

BA
A   3 : K 1,3
	Öğretmen, trafik oyunu için şoför ve yolcuları belirler ve görevlerini anlatır.

Daha sonra, düdük sesiyle şoför ve yolcular harekete geçer. Şoför otomobil sürer gibi hareket yaparak yürümeye başlar. Şoför, sağa dönmek isterse sağ eliyle sağ yönünü, sola dönmek isterse sol eliyle sol yönünü gösterir. İleriye gitmek isterse sağ eli ile ileriyi göstererek yol ister. Trafik polisi, sürücülerin bu işaretlerine bakarak, kurallara uymayan sürücüleri olduğu yerde bekletir. Başarılı olanları ise kendi yerine trafik polisi olarak seçerek oyunu daha çok renklendirir. 



	okuma yazmaya 
hazırlık çalışmaları

BA
A 3 : K 1,3

BA
A 4 : K 9
	Öğretmen öğrenilen kavramların tekrarı ile ilgili hazırlamış olduğu çalışma sayfalarını çocuklara verir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olarak çalışmalar tamamlanır.

	aile katılımı
	Velilerden çocukları ile birlikte güvenli yerlerden geçme ile ilgili bilgilendirme ve uygulama yapmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 60 – 72
	29 / 02 / 2012

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	




ÖĞRENME SÜRECİ

	Serbest Zaman

sDA
A 6 : K 3,4 

SDA
A 9 : K 2

ÖB
A 1 : K 1,3,5,7
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları, grup oyunları sırasında sorumluluk almaları ve yerine getirmeleri yönünde gözlemler. Masalara legolar konur. Sayı oyunu oynanır. Çocuklar öğretmenin söylediği sayı kadar legoyu önüne koyar. Bir süre oynadıktan sonra legolar toplanır. Ayrıca arkadaşları ile kurdukları ilişkide günlük yaşamdaki kurallara dikkat etmeleri sağlanır. Kurallara uyan çocuklar sözel olarak ödüllendirilir.

Serbest zaman bitiminde köşeler toplanır, sınıf hep birlikte düzenlenir. Temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için sıra ile lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun şekilde ihtiyaçlar giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat etmeleri,  yeterli miktarlarda yemeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.



	sanat

pma
a 2 : k 2
	Öğretmen çocukları masalar oturtur. İlköğretime başladıklarında defterleri ve kitaplarının olacağını, her gün defterlerini ve kitaplarını kullanacakları için yıpranmasını önlemek gerektiğini söyler, örnek olarak kaplanmış bir defter gösterir. “Şimdi sizinle defter kaplamasını öğreneceğiz. Okula başladığınızda defterlerinizi ve kitaplarınız kendiniz kaplayabilirsiniz.” der. Her çocuğa birer tane defter ve kaplayabilecekleri büyüklükte desenli kağıtlar, makas ve selobant verilir. Öğretmenin desteği ve rehberliğinde defter kaplama işlemi yapılır. Başarmanın zevkini çıkarmaları ve sorumluluklarının farkına varmaları sağlanır.



	TÜRKÇE 

DA
A 2 : K 2

DA   
A 4 : K 1

DA   
A 5 : K 3
	“Mavi Boncuk” tekerlemesi birlikte söylenir. 

Hık mık/Kız saçların kıvırcık,/Mavi boncuk.

Nerden geldin?/Oradan çık.

“Yeşil şişe” adlı parmak oyunu oynanır. 

Beş yeşil şişe sallanıyor, 


(Başparmak açılarak, el sallanır.)
İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Bir parmak kapatılır.)
Dört yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(İki parmak kapatılır.)
Üç yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Üç parmak kapatılır.)
İki yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Dört parmak kapatılır.)
Bir yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Beş parmağın tamamı kapatılır.)
Hiç yeşil şişe sallanmıyor.

(Baş olumsuz anlamda yanlara sallanır.)
Kalmadı hiç yeşil şişe, yere düşe düşe.

Öğretmenin seçtiği bir hikaye, kitap ile anlatılır. 

Anlatılan hikaye hakkında çocuklara sorular yöneltilip, cevapları dinlenir.



	MÜZİK
SDA
A 2  : K 1,2

DA   
A 5  : K 5

BA
A 9 : K 1,2
	CD’den müzik açılarak, çocukların müzik köşesinden seçtikleri bir ritim aletini alıp dans etmeleri istenir. Ritim tutularak 1’den 10’a kadar ve 10’dan 1’e doğru geri sayma çalışmaları yapılır. 

Sonra daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir. 

Daha sonra sınıf düzenlenir ve eve dönüş hazırlıkları yapılır.



	OYUN ETKİNLİĞİ:  

PMA
A 1  : K 5 

BA
A 3  : K 1,2


	“Mendilim Kimde?” oyunu için çocuklar halka olup, ayakta dururlar. Halkadaki çocuklar ellerini arkalarına götürüp, kenetlerler. 

Sayışma ile seçilen ebeye mendil verilir ve halkanın dışında dolaşmaya başlar. Ebe, elindeki mendili bir çocuğun eline bırakır ve halkanın etrafında koşmaya başlar. Mendili alan çocuk, onu yakalamaya çalışır. Ebe, yakalanmadan boşalan yere geçebilirse, halka dışında kalan çocuk ebe olur. Oyuna yeniden başlanır. 

“Köpeğim Uyan” oyununda ise halka olunup, yere oturulur. Ebe (köpek) olan çocuk bir sandalye ile halkanın içine geçip oturur ve gözlerini kapatır. Sandalyenin altına önceden bir nesne (kemik) yerleştirilir. Halkadaki çocuklardan birisi sessizce sandalyenin altındaki kemiği alır, yerine döner. Çocuklar “Köpeğim Uyan” diye seslenirler. Ebe gözlerini açıp, sandalyeden kalkar, kemiğini alan arkadaşını bulmaya çalışır. 

Üç tahmininde de bulamazsa, yeniden sandalyesine döner, oyuna yeniden başlanır. Eğer bulursa, istediği bir arkadaşını ebe seçer.



	okuma yazmaya 
hazırlık çalışmaları

BA
A 9 : K 1,2,3,4
	   Öğretmen öğrenilen sayıların tekrarı ile ilgili hazırlamış olduğu çalışma sayfalarını çocuklara verir. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olarak çalışmalar tamamlanır.

	aİLE KATILIMI
	Velilerden bir gün sonraki etkinlik için boş pet şişeler, meyve suları vb. istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:
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