	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 02 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

12. Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 1 : K 1,2,3,12

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
	      Öğretmen çocukları selamlayarak güne başlar. Hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır. Ayrıca istekli çocuklarla öğretmenin vereceği yönergeler doğrultusunda (uzanma, yuvarlanma, pedal çevirme hareketi vb.) sabah jimnastiği yapılır.  Etkinlik sonunda düzenlenen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir. Sınıfta yere atılmış kâğıtlar ve artık malzemeler varsa çöp sepetine atmaları için öğretmen çocukları yönlendirir. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkamaları ve tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapmaları için çocuklar yönlendirilir ve içinde bulunulan çevreyi temiz tutmanın önemi vurgulanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 1

DA
A 4 : K 1,2

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Öğretmen “Eller havada şak şak şak / Eller önde şık şık şık / Eller belde lay lay lay / Eller dizde pat pat pat / Eller kucakta oh ne rahat!” sözleriyle çocukları etkinliğe hazırlar. “Çevremiz” adlı parmak oyunu beraberce tekrar oynanır.   

Parmak oyunun ardından öğretmen, “Dünyamız büyük bir tehlike altında. İnsanlar kürk, takı ve süs eşyalar için filleri, gergedanları, samurları ve birçok hayvanı yok ediyorlar. Ağaçlar; kâğıt, kalem ve yakacak için kesiliyor.” 

“Fabrika, otomobil ve bacalardan çıkan pek çok zararlı atık havaya karışıyor. Kimyasal ilaçlar ve tarım ilaçları büyük bir hızla toprağı kirletiyor. Petrol atıkları ve deniz kirliliği nedeniyle denizlerde yaşayan canlılar azalıyor. İnsanlar sürekli hastalanıyor. Çevremizde yerlere atılmış plastik şişeler ve poşetleri görüyoruz.”

“Dünyamızı bu büyük tehlikelerden kurtarabilmek siz çocukların elinde. Kâğıt, defter, kalem ve kitap gibi materyalleri, kullandıktan sonra geri dönüşüm kutusuna atarsak, hem çevreyi kirletmemiş hem de pek çok ağacın kesilmesini önlemiş oluruz. Çünkü teneke kutuları, cam, plastik vb. çöp değildir. Atıklarımızı; kağıt, plastik ve cam ürünler olarak ayırır ve geri dönüşümü için büyüklerimizden yardım istersek onlara da çevremizi koruma bilinci aşılamış oluruz” diyerek çocukların seviyesine uygun açıklamalar yapılır.

Ardından öğretmen önceden slayt gösterisi olarak hazırlamış olduğu “Geri Dönüşüm ve Çevre Koruma” hakkında hikâyeyi slayt tekniği ile anlatır. Hikayenin bitiminde neden-sonuç ilişkisi kurmalarını sağlayacak sorular sorularak, çocuklarla karşılıklı sohbet edilir.  

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM, ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2

DA
A   5 : K 5 
	“Çevremizi Koruyalım” adlı şarkı söylenir. 

Etrafına bak, geç kalmadan

Güzellikler yok olmadan,

Kollarını sıva, işe başla,

Çevreni korumayı unutma.


Yaşın küçük olsa da,


Çok şey yapabilirsin hatırla.


Kollarını sıva, işe başla


Çevreni korumayı unutma.



            – Alıntıdır –

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 13 : K 1,2

DA
A   6 : K 5
	Okulun bahçesine çıkılır ya da en yakın parka gidilir. Çocuklardan, orada bulunan ağaçlardan kendilerine birer ağaç seçmeleri, ağaçlara bir insana sarılıyormuş gibi sarılmaları istenir. Dar gövdeli ağaçlara tek başına sarılabildiklerine, geniş gövdeli ağaçlara ise iki üç kişi birlikte ve el ele tutuşarak sarılabileceklerine çocukların dikkati çekilir. Dar ve geniş gövdeli ağaçlar, öğretmen rehberliğinde sayılır.

Oyun bitiminde çevrede kirli olan yerlere dikkat çekilir; yaşadığımız çevreyi temiz tutmanın kendimizin ve başkalarının sağlığına etkileri ve temiz bir çevrenin insanları nasıl mutlu ettiği üzerine konuşulur.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Yeşil ve beyaz kartonlar üzerine çizilen nilüfer yaprakları ve nilüfer çiçekleri çocuklara verilir.

Çocuklar bu figürleri keserler, pastel boyalarla üstlerini boyayarak çiçekleri süsleyip yapraklara yapıştırırlar. Büyük bir su kabının içi su doldurulur, oluşturulan nilüfer çiçekleri ve yaprakları suyun üzerine konarak su üstündeki hareketleri gözlemlenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 18 : K 1,2,3
	Kahvaltı sırasında yenilen yiyeceklerin çekirdekleri ( zeytin, domates vb.) içi su dolu bir bardağa konularak karıştırılır.

Bir başka bardağa ise sadece su konulur. Her iki bardağın da üzeri temiz bir kapak ile kapatılır.

Günün sonunda her iki bardak incelenir (suların rengi, kokusu, görüntüleri vb.) . İçine çekirdek atılan bardağın suyunun kirli ve kötü kokulu olduğu; diğer suyun ise temiz ve kokusuz olduğu görülür. Bu gözlem sonunda deniz, göl ve akarsuların da bu yolla kirlendiği hatırlatılır. Çocuklara deniz, göl ve akarsuların kirlenmemesi için neler yapılabileceği sorularak düşünceleri dinlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

SDA
A   9 : K 1
SDA
A 13 : K 1,2
BA
A   4 : K 1,2,4,5

BA
A 11 : K 3
	Ardından Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 24,25,26,27’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, insanların hangi yollarla çevreyi olumlu ve olumsuz yönde değiştirdiği üzerine çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 03 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 3 : K 1,2,3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,3
	      Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır, çocuklar hangi köşede oynamak istediğini planlar ve ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocuklar oynarken oyunlarına katılır, birbiriyle kurdukları ilişkileri, aldıkları sorumlulukları ve sorumluluklarını yerine getirip getirmediklerini gözlemleyip gerekli durumlarda müdahale ederek onlara destek olur. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde, çocuklara ilgi köşelerini istedikleri şekilde düzenleyebilecekleri söylenir. İlgi köşelerinde değişiklik yapmalarına, farklı ağırlıktaki nesneleri itip çekmelerine, kaldırmalarına, döndürmelerine, nesneleri taşıyarak belli bir mesafeye götürmelerine fırsat verilir. Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 12 : K 1,2,3

DA
A   4 : K 1,2
	Öğretmen, çocukları mindere yarım ay şeklinde oturtur. “Atlar”  parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Atlar yavaş yavaş ormanda gidiyor, 

(Eller dizlere vurulur.)

Atlar hızlandı, 



(Eller dizlere hızlı hızlı vurulur.)

Taşlığa geldi, 



(Eller göğse vurulur.)

Çimenliğe geldi, 



(Avuç içleri birbirine sürtülür.)

Bataklığa geldi, 



(Ağızdan, dil damağa vurularak lak lak diye ses çıkarılır.)

Atlar patikadan atlıyor, Hooop güm.

(Eller havaya kaldırılıp, hızla dizlere doğru indirilerek vurulur.)

Sonra öğretmen çocukları okul bahçesine çıkarır. Çevreyi incelemelerini ister. Gördüklerinin, insanlar tarafından mı yapıldığını yoksa doğanın bir parçası olarak mı orada bulunduğunu sorar. Binaların insanlar tarafından yapıldığı; ağaçların, çiçeklerin, taşların vb. doğal olarak meydana geldiği açıklanır. “İnsanlar çevreyi değiştirmek için neler yapıyorlar? Yaşadığınız çevre de ne gibi değişiklikler var?” diye sorularak yaşamı kolaylaştırmak ve güzelleştirmek için yapılan değişiklikler hakkında sohbet edilir.

Öğretmen kuklalarla çocuklara bir hikâye anlatır. Hikâye sonunda basit sorular sorularak çocuklardan cevap vermeleri istenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÇEVRE BİLİNCİ; ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

DA
A 5 : K 5

DA
A 7 : K 3
	Nefes açma çalışmaları ile etkinliğe başlanır. Çiçek koklama, balon şişirme, kâğıt üfleme çalışmaları yapılır. Daha sonra çocuklardan bildikleri şarkılar dinlenir. 

Ardından çocuklardan özgün şarkılar dinlenir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,13,14

SDA
A 6 : K 4

BA
A 4 : K 1,7
	Öğretmen eski gazete ve dergileri çocuklara dağıtır. Ortadan çizgiyle bölünmüş kartonlar verir. Gazete ve dergilerden keserek birinci bölüme doğal, ikinci bölüme insanların yaptığı değişikliklerin (binalar, yollar, dağlar, çiçekler, parklar vb.) resimlerini yapıştırmaları istenir. Kartonlar tamamlandığında sınıf panosuna asılır, çevremizde oluşan doğal ve yapay değişimler hakkında sohbet edilir.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 4. etkinlik (papağan) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 11 : K 1

DA
A   6 : K 5

BA
A   4 . K 1,7 
	“Bulutların Dansı” oyunu oynanır.

Öğretmen çocuklara oyunu anlatır ve çocuklar ikili gruplar oluşturup yüz yüze dönük bir şekilde karşılıklı dururlar. 

Karşılıklı duran çocuklardan biri bulut olur. Bulutların karşısındaki eşler müzik eşliğinde dans etmeye başlarlar.

Bulutlar, eşlerinin hareketlerini aynen tekrar etmeye çalışırlar. Oyun önce yavaş müzikle başlar ve ritim giderek hızlanır. Oyunda birbirini en iyi şekilde, hiç şaşırmadan taklit eden çocuklar ödüllendirilir. Daha sonra, bulutlar ve eşleri arasında rol değişimi yapılır. Ara sıra bulutlar birbirine çarparak yağmur yağdırırlar.

Ardından sınıftan sert ve yumuşak nesneler çocuklarla birlikte seçilir. Fen ve doğa köşesinde incelenir. Hangi malzemelerden yapıldıkları, neden yumuşak ya da sert oldukları hakkında sohbet edilir.

	ALAN GEZİSİ

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A   2 : K 1

ÖB
A   5 : K 1,2,3,4
	Gezi öncesinde tehlikeli durumlardan uzak durmaları, herhangi bir tehlike anında öğretmenlerinden yardım istemeleri ve acil durumlarda aranacak telefon numaralarını bilmenin önemi vurgulanır. Ardından okul çevresinde park ve bahçelere gezi düzenlenir. Doğal ve yapay çevrenin özellikleri incelenir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A   2 : K 1,2
BA
A 12 : K 1,3
DA
A   8 : K 1,3,4
	Ardından Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 28,29,30,31’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelere, sınıfta yapılan etkinliklerin örnekleri notlar aracılığıyla gönderilir. Çocuklarına bol bol hikâye okumaları, çocuklarının da katılımıyla doğaçlama öyküler oluşturmaları ve canlandırmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	04 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 2,3,4,9,10
SDA
A   7 : K 4

SDA
A 13 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A   2 : K 2,3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır. Çocuklar hava durumuna göre giydikleri kıyafetleri yardımsız çıkarır ve asarlar. Ardından istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerde onları rahatsız eden duyguları nasıl ortaya koyduklarını gözlemleyerek gerekli yerlerde çocuklara model olur. 

Etkinlik için ayrılan süre sona erince materyaller toplanır, köşeler düzenlenir, evcilik köşesinin önüne toplanılır. Öğretmen, “Evcilik köşesini daha farklı nasıl düzenleyebiliriz?” sorusunu yöneltir; çocuklar kendi sözcükleriyle köşeyle ilgili estetik görüşlerini anlatır, isteyen çocuklar değişiklikler yaparak gösterir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   5 : K 5 
	Öğretmen, çocukları mindere yarım ay şeklinde oturtur. “Ali ile Ayşe” parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış. 

(Başparmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, yumruklar karşılıklı tutulur.)

Bir gün Ali evden dışarı çıkmış. 


(Başparmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.

(El yukarı kaldırılıp indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış kimse yok. 



(Başparmak, sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok. 

(Başparmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Canı sıkılmış, evine geri dönmüş. 


(Başparmak avuç içinde saklanıp yumruk yapılır.)

Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış. 


(Diğer elin başparmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş. 

(El yukarı kaldırılıp aşağı indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok. 

(Başparmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

O da evine girmiş. 




(Başparmak, avuç içinde saklanıp yumruk yapılır.)

Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar.
(İki elin başparmakları, yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler. 
(İki el, yukarı kaldırılıp indirilir)

Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok. 

(İki el öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Yanlarına bakmışlar kimse yok. 


(İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler. 

(İki elin başparmağı karşılıklı tutulur.)

“Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe.” demişler. 

(Başparmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)

Birbirlerini yanaklarından öpmüşler. 


(İki başparmak birbirine değdirilerek öpme hareketi yapılır.)

El ele tutuşup, oynamaya gitmişler. 


(Başparmaklar birbirine yapıştırılır, diğer parmaklar oynatılır.)

Çocuklara evlerinin çevresinde yer alan diğer evler ve binaların, sembollerin resimlerini çizecekleri söylenir. 

Öğretmen, çocuklara A4 büyüklüğünde kartonlar dağıtır. Bu kartona önce evleri çizmeleri, bunları tamamladıktan sonra çevredeki okul, hastane, market, tiyatro, sinema, eczane, postane gibi binaları çizerek yerleştirmeleri istenir. Çalışma tamamlanınca her çocuk yanındaki arkadaşına evini ve çevresindeki kurum sembollerini tanıtır. Yaptıkları çalışmaya kroki dendiği hatırlatılarak krokide kullandığımız sembollerin gideceğimiz yeri bulmada sağladığı kolaylıklar ve yön bulmada karşılaşılabilecek sorunları çözmede sağladığı kolaylıklar anlatılır. Konuşmanın ardından öğretmen, çocukların kukla köşesinden birer kukla seçmelerini ister; kendisi de bir kukla seçer. İstekli çocuklar tarafından kuklalar konuşturularak verilen bilgiler pekiştirilir. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, YARATICI DÜŞÜNME, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 3 : K 1,2,3,5
	Öğretmen tarafından sınıfın ortasında legolar toplanır. Çocuklar gruplandırılır. Blokları ve legoları iterek, çekerek, kaldırarak, taşıyarak gökdelenler yaparlar. Binaları bitiren gruplar birbirlerinin çalışmasını inceleyerek yaratıcılıklarını değerlendirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9,14

BA
A 7 : K 2,3
	Koli kutuları, kraft kâğıdı, yapıştırma malzemeleri çocuklara verilir. Tutkallı boya hazırlanır. Çocuklar, diledikleri büyüklükte kolileri seçerek küçük gruplar halinde kulübe, apartman, çadır vb. gibi konut çeşitlerini çalışırlar. Çalışma bitince bahçenin / okulun değişik köşelerinde mahalleler, köyler kurulabilir. 

Öğretmen, çocuklara: “Bir veya iki tarafına binaların sıralandığı, yayaların veya araçların geçmesi için ayrılan, başı ve sonu belirli yola “sokak” denir. Bir sokağın başından itibaren sol tarafındaki binalara 1’den başlayarak tek numaralar (1,3,5,7,…) sağ taraftaki binalara 2’den başlayarak çift numaralar (2,4,6,8,…) birbirini takip edecek şekilde verilir.” diyerek onları bilgilendirir. Hazırlanan projedeki yolun solundaki binalara 1’den başlayarak tek numaraların (1,3,5…), yolun sağ tarafındaki binalara 2’den başlayarak çift numaraların (2,4,6,…) çocuklar tarafından yazılması öğretmen rehberliğinde sağlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2,3,4
	“Evimiz” adlı şarkı hep birlikte dinlenir. Sonra tekrar edilir.

Bir evimiz var iki odalı, / Mutfağı banyosu bir de salonu,

Bir evimiz var iki odalı, / İçi dışı tertemiz, renk renk boyalı.

Bir evimiz var iki odalı. / Bizim için burası bir kuş yuvası.

Bir evimiz var şirin mi şirin, / Bahçemizde çiçekler, sanki bir gelin,

Bir evimiz var sanki bir saray. / İçeriden dışarıya mutluluk taşar. – Alıntıdır –

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 16 : K 1,2
	Öğretmen, fen-doğa-matematik köşesinde, geçmiş yıllara ait şehir, sokak, bina ve evlerin fotoğraflarından bir sergi oluşturur. Şehir, bina ve evlerin farklı boyut ve biçimlerine, eski ve şimdiki halleri arasında benzerlik ve farklılıklara çocukların dikkati çekilir. “Eski tek katlı, müstakil, bahçe içindeki evlerden bugün çok katlı binalara geçilmiştir. Eskiden kullanılan tahta, taş, kerpiç gibi malzemeler yerine şimdi binalar betondan, çelikten yapılıyor ve camla kaplanıyor. Bu değişimin nedeni büyük şehirlerdeki nüfusun her geçen yıl artması ve yeni yapılar kurabilmek için gerekli olan boş alanların azalmasıdır. Bu yüzden daha çok insanı barındırmak için yüksek yapılar, gökdelenler inşa edilir.” açıklamaları yapılır. Bu durumun çevreye olumlu ve olumsuz etkileri, olumsuz yönlerini azaltmak için neler yapılması gerektiği ile ilgili çocukların düşünceleri alınarak sohbet edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, YARATICI DÜŞÜNME, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10
BA
A   4 : K 4,5

BA
A   7 : K 3
BA
A 11 : K 1,2,3,4

DA
A   8 : K 1,3,4
	 Ardından Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 32,33,34,35’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerin yaşadıkları yerin dünü, bugünü, yaşadıkları yerde geçmişten bugüne gerçekleşen değişimler hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir. Çocukların, yaşadıkları yerle ilgili değişimlerin farkında olmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	05 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 4

ÖB
A 1 : K 1,2,6
	      Öğretmen çocukları müzikle karşılayarak çocuklarla selamlaşır. Çocuklar oynamak istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. İsteyen çocuklar dans eder. Öğretmen, çocukların oyuncakları nasıl kullandıklarını, arkadaşları ile olan ilişkilerini, köşelerde yaptıkları çalışmaları gözlemler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara destek olur. Sınıfın temizliğinde aldıkları sorumlulukları yerine getirmelerine rehberlik eder. Temizlikle ilgili malzemeler doğru kullanılarak el ve yüz temizliği tamamlanır ve kahvaltıya geçilir. Beslenme için gerekli araç-gereçlerin temizlik kurallarına uygun olarak kullanılmasının önemi vurgulanır. 

	TÜRKÇE

DA
A 3 : K 1,2
BA
A 2 : K 2
	Öğretmen, çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Evim” adlı parmak oyununu oynar.
Benim oyuncak bir evim var.

Çatısı üçgen,



(Ellerle üçgen işareti yapılır.)

Kendisi kare,


(Ellerle kare işareti yapılır.)

Pencereleri dikdörtgen,

(Ellerle dikdörtgen işareti yapılır.)

Çitleri yuvarlak,


(Ellerle yuvarlak işareti yapılır.)

Ben bu evi çok severim.

(Eller göğüste birleştirilir.)

Her gün oynamak isterim.

Öğretmen çocuklara, onların yanlarında getirdiği bebeklik kıyafetlerini ve oyuncaklarını göstererek: “Bu kıyafet senin mi? Bunu sen mi giydin?” sorularını sorar ve “Evet.” cevaplarından sonra bu kıyafetleri şimdi giyip giymediklerini ve nedenini sorar. Amaç, “Şimdi giymiyorum, çünkü büyüdüm.” cevabını vermelerini sağlamaktır.  Bebeklik oyuncakları (bebek, ayıcık vb.) gösterilerek: “Bununla sen mi oynadın?” Neden senin gibi o da büyümemiş?” diye sorar. Çocukların, “Çünkü o cansız.” cevabını vermelerini sağlar. Canlı ve cansız varlıklara örnekler verilir. İnsan, bitki ve hayvan gibi canlıların doğma, büyüme ve gelişme gibi ortak özellikleri üzerinde durulur. Çocukların, söz dizimi ve temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşmaları desteklenir.

Daha sonra bir tohumun büyümesi, ağaç olması, meyve vermesi vb. rolleri çocuklara dağıtılarak çocuklar tarafından hikâyeleştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA VE KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,9

SDA
A 11 : K 3

ÖB
A   1 : K 7
	Çocuklar masalara davet edilir. Sulu boyalarla pipetler kullanılarak uygulanacak üfleme tekniğiyle boyaların kâğıt üzerinde bıraktıkları izlerin inceleneceği söylenir. Çocuklar fırçaları alırlar. Fırçaları kâğıdın 10 cm üzerinde tutarlar ve fırçalara işaret parmakları ile vururlar. Boya kâğıda damladığı an, plastik pipetlerle üfleyerek boyanın kağıt üzerinde şekiller oluşturmasını sağlarlar. Oluşan şekiller izlenir. Değişik renklerle çalışmaya devam edilir ve sayfa doldurulur. 

Çocuklara başka bir masada oyun hamurları ve kalıplar verilerek şekil çıkarma çalışmaları yapabilecekleri söylenir. 

Çocuklar el - yüz temizliğini yapmak ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için tek sıra olup lavabolara giderler. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 3,4

SDA
A 11 : K 1

DA
A   4 : K 7,8
	Öğretmen, çocuklara: “Şimdi sizlerle heykel oyunu oynayacağız.” der. Oyunun nasıl oynanacağı çocuklara anlatılır. Oyunda çocuklara çeşitli ritimlerde (hızlı, yavaş, orta) müzikler dinletilir. Çocuklar dinledikleri müziğin ritmine göre dans ederler. Müzik durduğunda oldukları yerde donarlar. Bu oyundan sonra öğretmen çocuklardan oldukları yerde, konumlarını bozmadan, kalplerinin sesini dinlemelerini ister. “Çocuklar, kalbinizin nasıl ses çıkardığını duyuyor musunuz?” der. Çocuklardan cevapları alınır. Kalp sesini hisseden çocuk, kalp ritmine göre yürümeye başlar. Daha sonra çocuklardan, bir elleriyle de bu ritme eşlik etmeleri istenir. Öğretmen, bu ritimlere elleri ile eşlik eden çocuklara marakas, zil, tef vb. verir. Çocuklar kalp seslerinden esinlenerek hissettikleri ritimleri müzik aletlerine yansıtırlar. Kalp ritimlerine göre yürüyüp ellerini vuran çocuklar, öğretmenin, bu ritimleri başınızla, omzunuzla, ayaklarınızla vurabilir misiniz, sorusuyla ritme tüm vücutlarını da katarlar. Böylece kalp ritimlerini tüm vücutlarıyla hissetmiş olurlar. 

Öğretmen, bir torbanın içine el ve parmak kuklalarını koyar. Her çocuk torbanın içinden bir kukla seçer. Öğretmen: “Bizler canlıyız ve kalp seslerimizi duyabiliyoruz; ama elimizdeki kuklaların böyle bir şansları yok.” der. “Bu kuklalar şu anda sizden, onları elinize almanızı bekliyorlar. Çünkü bu torbanın içinde çok sıkılmışlar. Hadi hep birlikte elimizdeki kuklaları sanki canlıymış gibi konuşturalım mı?” der. Her çocuk elindeki kuklayı konuşturarak bir anlatım yapar. “Kuklalar bize şarkı getirmişler, dinleyelim bakalım.” der ve daha önceden öğrenilen şarkılar hep birlikte söylenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   6 : K 2,3
BA
A   2 : K 2
	“Canlı – cansız” kavramları örneklerle anlatılır.  Öğretmen, çocukları eğitici oyuncak köşesine çağırır. Köşedeki varlık resimleri veya çeşitli varlıkların olduğu kartlar gösterilerek hangilerinin canlı, hangilerinin cansız olduklarını sorar. Çocuklardan başka örnekler de vermelerini ister. Çocukların sınıf içinden ve dışından verdiği örnekler dinlenir.  Canlı ve cansız varlıkların özellikleri hakkında konuşulur.

Sınıfa minyatür bir sebze bahçesi yapacakları söylenir. Plastik yoğurt kapları, toprak, maydanoz, nane, taze soğan gibi bitki tohumları kaplara ekilir, sulanır. Güneşli bir yere yerleştirilir. Toprak, günlük olarak sulanır ve bitkilerdeki büyüme aşamaları gözlemlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   2 : K 2
BA
A   4 : K 1,2

BA
A   9 : K 6

BA
A 11 : K 4
	Ardından Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 36,37,38,39’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerde, gazete ve dergilerden çocuklarıyla birlikte canlı ve cansız varlık resimleri kesmeleri ve ayrı ayrı iki kâğıda yapıştırıp albüm oluşturmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 06 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 9,10

SDA
A   9 : K 3,5

ÖB
A   1 : K 5,7
	Öğretmen; kutup ayısı, misk sığırı, panda ve koalanın varsa dolgu oyuncaklarını yoksa resimlerini fen ve matematik köşesine koyar. Kitap köşesine kahramanları bu hayvanlar olan kitaplar koyar. Çocukların dikkatini çeker ve bunları birlikte incelerler. Sonra öğretmen “Çocuklar ormanların yok olması ve bilinçsiz avlanma sonucunda bazı hayvanların sayısı gün geçtikçe azalmaktadır. Üzerinde yaşadığımız dünya sadece insanların değildir. Bitkiler, böcekler, kuşlar kısacası tüm hayvanların da bu dünyada yaşamaya hakkı vardır. Hem onlar olmasa yaşamak bizim için de mümkün olmaz. Bizim onlara ihtiyacımız vardır, onların da bize ihtiyacı vardır.” der. 
Bilgilendirmenin ardından çocuklar istedikleri köşelerde oynarlar.
 Oyun saati bitiminde öğretmen çocuklara “tik tak tik tak saatine bak oyun Saati bitti toplanmaya bak” diyerek sınıfın düzenlenmesi için çocukları yönlendirir.

	TÜRKÇE
SDA
A   9 : K 3,5

DA
A   2 : K 1,2

DA
A   4 : K 3,4,6
DA
A   5 : K 5 
BA
A   2 : K 1,2


	Öğretmen çocuklardan yarım ay biçiminde minderlere oturmalarını ister. “Hayvanlar” adlı parmak oyunu oynanır.

Bir kedi varmış. 

(Sağ başparmak hareket ettirilir.)

Bir de köpek 

(Sol başparmak hareket ettirilir.)

Bir tavşan varmış. 

(Sağ işaret parmak hareket ettirilir.)

Bir de sincap 

(Sol işaret parmak hareket ettirilir.)

Bir aslan varmış 

(Sağ orta parmak hareket ettirilir.)

Bir de kaplan 

(Sol orta parmak hareket ettirilir.)

Bir tavuk varmış 

(Sağ yüzük parmak hareket ettirilir.)

Bir de horoz 


(Sol yüzük parmak hareket ettirilir.)

Bir geyik varmış 

(Sağ serçe parmak hareket ettirilir.)

Bir de ceylan 

(Sol serçe parmak hareket ettirilir.)

Konuşmaya başlamışlar 
(İki el avuç içi yukarı bakar durumda tüm parmaklar oynatılır.)

Çok iyi arkadaş olmuşlar

Sonra birbirlerine sarılıp 
(İki el birleştirilip, parmaklar iç içe geçirilip yumruk yapılır.)

Mutlu olmuşlar 

(Eller çırpılır.)

Parmak oyununun ardından öğretmen, çocuklara nerde yaşadıklarını sorar, gelen cevaplar üzerine bazı hayvanların insanlar gibi karada bazı hayvanların havada bazılarının da denizde yaşadıklarını söyler. Karada ve havada yaşayan hayvanların neler olduğunu sorar. Cevaplar alındıktan sonra hayvanlarla ilgili bir hikaye okur. Öğretmen, çocuklara;

─ Hayvanları sever misiniz? En çok hangisini seversiniz?

─ Hayvanların insanlar gibi birbirine bağlı olduklarını biliyor musunuz? Sorularını sorar.

Çocuklara; hayvan sevgisi oluşturacak hayvanların yararlarını anlatarak yönlendirmeler yapacak sohbeti başlatır. Çocukların hayvanlar ile empati kurmasını sağlamak amacıyla, hikayeyi dramatize etmelerine rehberlik yapar. Ardından çocuklara uygun bir zamanda aileleriyle birlikte hayvanat bahçesini ziyaret etmeleri önerilir.

	SANAT

PMA
A   2 : K 9,13,14
	Masalara sincap, kuzu, kuş, zürafa, zebra, fil, panda, maymun, yılan, fare, fok balığı, uğur böceği resimleri konulur. Çocuklar istedikleri hayvanın resmini alır, keser, boyar, kâğıda yapıştırır. Kâğıdın etrafına istedikleri kompozisyonları çizer. 

Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 21. etkinlik (el baskısı) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 1

BA
A   2 : K 2

DA
A   5 : K 5
	“Hayvanları Sevelim” şarkısını öğretmen önce kendi söyler. Sonra sözlerine uygun devinimlerle hep birlikte bölüm bölüm tekrarlar.

Dün küçük bir kuş ağaca kondu. Ne güzel, ne güzel ötüyordu. Gittim evden yem getirdim. 

(Kuş, şarkı söyleyenlerin yanına gelir ve ellerinden yemini yer.)

Yemini yiyince uçtu gitti. Küçük kuş, küçük kuş, Yine gel yine gel. 

(Kuş uçarak uzaklaşırken yem verenler ve kuş birbirlerine el sallar.)

Gel minik kuş, yine gel. Dün minik bir kedi kapıya geldi. Ne acı, ne acı miyavlıyordu. Gittim evden süt getirdim, 


(Kedi, şarkı söyleyenlerin yanına gelir ve ellerinden sütünü içer.)

Sütünü içince kaçtı gitti. Minik kedi, minik kedi, Yine gel, yine gel. 

(Kediyi besleyenler ve kedi birbirine el sallar.)

Gel minik kedi, yine gel. Dün küçük bir köpek yanıma geldi. Ne güzel, ne güzel havlıyordu. Gittim bir kemik getirdim.

(Köpek, şarkı söyleyenlerin yanına gelir ve ellerinden kemiğini yer.)

Kemiği yiyince kaçtı gitti. Küçük köpek, küçük köpek, Yine gel, yine gel.

(Köpek uzaklaşırken onu besleyenler ve köpek birbirine el sallar.)

Gel küçük köpek, yine gel. Hayvanları çok sevelim. Onları incitmeyelim. Onlar bizim dostlarımız. Sakın incitmeyelim.

Onlar bizim dostlarımız. Sakın incitmeyelim. 

(Oyunda rol alan hayvanlar koşarak şarkı söyleyenlerin yanına gelir ve herkes birbirine sarılır.)










Söz: Serkan BOZ / Müzik: Nevit KODALLI

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   2 : K 1,2

BA
A   9 : K 4

BA
A 12 : K 1,2

ÖB
A   3 : K 1,2,3,4,5
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 40,41’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.
Ardından resimlerle, eğitici slaytlar ile özbakım becerileri hatırlanır. Soru ve geri bildirimlerle öz bakım ve yaşam becerileri pekiştirilir.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte nesli tükenen hayvanın hakkında bilgi toplamaları, sayılarının azalmasını ve onların yok olmalarını engellemek amacı ile yapılabilecekler hakkında sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	ENERJİ TASARRUFU HAFTASI
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	09 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8 : K 1,2,3

SDA
A 13 : K 1,2
ÖB
A 1 : K 1,2,3

ÖB
A 2 : K 1,2,3,4,5,6
	      Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır. Ardından hava durumuna uygun giydikleri ayakkabı ve giysilerini çıkarmaları, katlayıp/asıp pandiflerini doğru şekilde giymeleri gözlemlenerek gerekli durumlarda çocuklara yardım ve rehberlik edilir. Eşyalarını yerleştirdikten sonra, panoya çocuklarla birlikte güneş, değirmen, lamba, musluk resimleri asılır. Bu resimlerle ilgili konuşulur. Blok köşesine “rüzgâr enerjisi oluşturma oyunu” için rüzgârgülleri; evcilik köşesine elektrikle çalışan kablolu ev aletleri eklenir. Serbest zaman boyunca yeni gelen materyalleri inceleyen çocukların yanına gidilerek enerji kaynakları hakkında onlara bilgi verilir. Kaynakları verimli kullanmak gerektiği için işimiz bittiğinde elektrikli araçların (TV, lamba vb.) açık bırakılmaması gerektiği konusunda çocuklardan geri bildirim alınır. Sonra çocuklar sınıfı topar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra hazırlık yapılıp kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 1,2,5

SDA
A 13 : K 1,2
DA
A   4 : K 1,2

BA
A 18 : K 1,2,3
	Öğretmen çocukların minderlere U biçiminde oturmalarını ister. “Işıklar Söndü” adlı parmak oyunu oynanır.

Lambalar yanıyor,



(İki el parmakları açılır, yan yana getirilir.)

Pırıl pırıl parlıyor.



(Parmaklar açılır, kapanır)

Aaaaaaaaaaaaaaaa! Elektrikler kesildi.  
(Ağız elle kapanır.)

Her taraf karanlık oldu.


(İki el ile gözler kapanır.)

Babam sigortayı aldı,



(Sağ elle çene tutulur.)

Tamir etti,




(İşaret parmakları birbirinin etrafında döndürülür.)

Sigortayı taktı.



(Sağ elle çene tutulur)

Düğmeye bastım,



(İşaret parmağı burna değdirilir.)

Her taraf aydınlandı.



(Parmaklar açılır, yukarı doğru kaldırılır.)

Parmak oyunun ardından çocuklarla “Tasarruf nedir? Nasıl yapılır? Tasarruf yapmazsak ne olur? Sınıfımızda, evimizde ve okulumuzdaki enerji kaynakları, kullanımları ve tasarruf yöntemleri nelerdir?” gibi sorular üzerinde konuşularak çocuklardan bildiklerini anlatmaları istenir. 

Öğretmen enerji kaynakları hakkında bilgiler verir. Çocuklara bu konudaki sorumluluklarını anlatır. “Çocuklar evde, okulda gerekmedikçe ışık yakmamalı; lüzumsuz ise lambaları söndürerek enerji tasarrufuna yardımcı olmalıyız.” diyerek öğütler verilir. “Tüm enerji kaynaklarımızı iyi kullanalım. Elektriği açık bırakmayalım. Muslukları açıp suyu boş yere akıtmayalım. Anne ve babamıza araba kullanırken, yemek pişirirken dikkatli olmalarını söyleyelim. Boşuna enerji harcamayalım.” diyerek onları bilgilendirdikten sonra Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 22. sayfasında bulunan, elektrik ve enerji tasarrufuyla ilgili “Enerjide Tutumlu Olmak” ve “Paramız Yanmasın” şiirlerini okur. Şiirler çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar edilir.
İşi biten lambayı 

Tutumluluk insanı 

Geleceğe güvenle 

Boş yere yakmamalı, 
Her zaman güçlü kılar, 

Daha emin yürürüz, 

Hemen suyu kapattım 
Hem evde, hem ülkede 

Büyük atılım yapar 

Gereksiz akmamalı. 

Bütçe parayla dolar. 

İleriyi görürüz. 










İsmail MALATYA

Sonra “tasarruf” kelimesinin ne anlama geldiği çocuklara sorulur, cevapları dinlenilir. Tasarrufla ilgili bir hikâye öğretmenin seçeceği bir teknikle anlatılır. Anlatılan hikâyenin ismi söylenmez. Çocuklardan hikâyeye bir isim bulmaları istenir.

Hikâye bitiminde öğretmen, çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorar. Evde ve okulda nelere dikkat edilmesi gerektiği ile ilgili konuşulur ve ortak kararlar alınıp bu kararlar kâğıda yazılarak sınıfa asılır. Zaman zaman kararlar okunarak hatırlatmalar yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1
	Çocuklar yere otururlar. Hep birlikte “Çevir-Salla” oyunu oynanır. Öğretmen aşağıdaki sözleri söyler ve devinimleri yapar. Çocuklar da aynı devinimleri, öğretmene öykünerek yaparlar.

Başını çevir, çevir

( Başlar soldan sağa, sağdan sola çevrilir.)

Başını salla, salla

( Başlar sağa-sola, öne-arkaya sallanır.)

Kolunu çevir, çevir

( Kollar önden arkaya, arkadan öne çevrilir.)

Kolunu salla, salla

( Kollar aşağıya indirilir; soldan sağa, sağdan sola sallanır.)

	SANAT

PMA
A 1 : K 7,8,9
	Çocuklara tuvalet kâğıdı rulolarından “değirmen” çalışması yaptırılır. 

Birinci aşamada değirmenin pervaneleri rüzgârgülü modelinde yapılır. İkinci aşamada tamamlanan rüzgârgülü, değirmenin pervanesi olarak ayaklı raptiye ile değirmene monte edilir ve değirmen diğer artık materyallerle süslenir. Tamamlanan etkinlikler sınıfın ya da okulun uygun bir bölümünde sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2


	Minderlere oturulur. “Elektrikle Öğretmenim” şarkısı jest ve mimikler eşiliğinde çocuklarla birlikte söylenir. 

“Söyleyin siz çocuklar neyle aydınlanırız?” (2 kez) / Çocuklar: “Elektrikle öğretmenim, elektrikle.” / “Söyleyin siz çocuklar ampulü kim bulmuş?” / Çocuklar: “Edison bulmuş öğretmenim, Edison bulmuş.” / “Söyleyin siz çocuklar televizyon neyle çalışır?” Çocuklar: “Elektrikle öğretmenim, elektrikle.” Şarkı, elektrik ile çalışan diğer aletlerin söylenmesi ile devam eder.

Ardından  “Yel Değirmeni” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra da tüm çocukların katılımı sağlanarak söylenir.

Şu yel değirmeni,



Rüzgâr esince,
Durmadan bıkmadan hep döner. 

O durmadan, bıkmadan hep döner.
Eğlendirir seyredeni, bazı günler 

Durgunlaşır bazı günler
Durmadan bıkmadan hep döner.

Sakinleşir isteksiz döner. – Alıntıdır –


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 2 : K 8

BA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen rehberliğinde “Rüzgar Vinci” yapılır. 

Malzemeler: İnce mukavva, oyun hamuru, ince bir çubuk veya çöp şiş, iki adet mandal, ip, iki pipet, düğmeler ve bant. 
· Kâğıt bardağın ağzıyla mukavva üzerine daire şekli çizilir. Ortası bir pipet geçecek şekilde delinip çıkarılır. Dış kenardan merkeze doğru çizilmiş çizgilerden kesilerek kanatlar oluşturulur.

· Kanatlar hafifçe bükülür, daire pipete geçirilir ve oyun hamuru kullanılarak yerinde durması sağlanır.

· Ardından oyun hamuru kullanılarak, mandalların masanın kenarında dik durması sağlanır. Mandallar hamura ters olarak yerleştirilmelidir. Pipet ince çubuğa geçirilir ve çubuğun her iki ucu da mandallarla kıstırılır. 

· İpin bir ucu pipete bantlanır, öteki ucuna da bir düğme bağlanır. İp masanın kenarından aşağıya sarkıtılır. 

· Pipete doğru üfleyerek vinç çalıştırılır. Vincin bir seferde ne kadar yük kaldırabileceğini görmek için düğme sayısı artırılır. 

· “Havanın gücünü kullanarak nesneleri hareket ettirebilirsiniz. Bir zamanlar tahılları öğütüp un haline getirmek için yel değirmenleri kullanılırdı. Rüzgâr, kanatları döndürerek değirmenin içindeki düzeneği çalıştırırdı.” Şeklinde, çocuklara bilgi aktarılabilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

SDA
A   9 : K 1,2

SDA
A 13 : K 1,2
BA
A   4 : K 1,2,4

DA
A  8 : K 1,3
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyalinden sayfa 23, öğretmen rehberliğinde yönergeler doğrultusunda tamamlanır.
Ayrıca Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 16,17,18,19’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, evde enerji tasarrufuna yönelik alınan önlemler ve yapılan uygulamaları yazarak çocuklarıyla birlikte okula göndermeleri bir not yazılarak rica edilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                               ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:

	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 10 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.
2. Varlıkların rengini söyler.

3. Varlıkların yerini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Sınıfa gelen çocukları öğretmen sevgiyle karşılar ve hangi köşede oynamak istediklerini sorarak, istedikleri köşeye çocukları yönlendirir. Çocuklar istedikleri etkinlik materyali ile oynarken yanlarına gidip ara sıra oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların oyun oynarken karşılaştıkları problemlere çözüm yolları önerebilir.

Serbest zaman etkinliği bitince çocuklardan sınıfı toplayıp düzenlemeleri istenir. Öğretmen işleri bitince çocukları yanına çağırarak sınıftaki köşelere bakmalarını ister ve bu konuda çocukların fikirlerini alır. Çocuklar sırayla ellerini yıkar, kahvaltıya hazırlanırlar. Çocuklar, yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yiyerek ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı ederken uygulamaları izlenir. 

	TÜRKÇE

DA
A   1 : K 3,4
DA
A   4 : K 3,4
BA
A 16 : K 3
	“Küçük Balıklar” adlı parmak oyunu bölümler halinde öğretilir.

Küçük balıklar yüzüyorlar derede, 

(Kollarla yüzme hareketi yapılır.)

Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar, 

(İki kol sağa ve sola doğru hareket ettirilir.)

Dönüyorlar, kuyruklarını sallıyorlar. 

(Eller sallanır.)

Büyük balık görünce, kaçıyorlar kayalara. 
(Eller arkaya saklanır.)

“Suda yaşayan canlıların isimlerini birlikte bulalım.” denir. Balina, yunus, denizyıldızı, ahtapot, denizatı, yengeç, balık vs. canlıların isimleri birlikte bulunur. Balıkların, yaşamlarını karada sürdüremeyecekleri anlatılır. Balıkların ancak suyun içinde yaşayabilecekleri, ama bazı hayvanların hem suda hem de karada yaşayabildiği belirtilir.

Ardından her çocuktan denizdeki bir balık gibi yüzerek hareket etmeleri istenir.

Çocuklara ,“Kendinizi balık gibi hayal edin, neler hissediyorsunuz?” vb. gibi sorular yöneltilerek drama etkinliği gerçekleştirilir.

Öğretmen çocuklara balıkların da ses çıkardıklarını, ama bizim kulaklarımızın bu sesleri algılayamadığını söyler.

Çeşitli aygıtlarla kaydedilen balık sesleri sınıfta dinletilir ve çocuklardan da bu sesleri taklit etmeleri istenir.

Öğretmen kitap köşesinde yer alan “Denizkızı” adlı masalı okur. Öğretmen son bölümü tamamlamadan “Sizce denizkızı, hayatına balık olarak mı, yoksa insan olarak mı devam etmeli?” sorusu sorularak cevaplar çocuklardan nedenleriyle birlikte alınır. İsteyen çocuklar hikâyeyi dramatize ederler.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3,6
	“Kırmızı Balık Gölde” oyunu oynanır. Çocuklar balık olup yere yüzükoyun yatarlar. Öğretmen eline bir sepet ve ip alır. Şarkıyı söylerken balıkları teker teker tutup yakalamaya çalışır. Çocuklar denizde (yerde) balıkları taklit ederek yüzme hareketi yaparlar. Öğretmen daha az hareketli olanları yakalamaya çalışır, onları daha önce yakalar.

Kırmızı balık gölde, kıvrıla kıvrıla yüzüyor,

Balıkçı Hasan geliyor, oltasını atıyor,

Kırmızı balık dinle, sakın yemi yeme,

Balıkçı seni tutacak, sepetine atacak

Kırmızı balık kaç kaç 

Balıkçı olmak isteyen çocuklarla oyun tekrarlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK 

SDA
A   2 : K 1

SDA
A   9 : K 3,4

BA
A   2 : K 1

BA
A   4 : K 2,3,4,5
	Hazırlanan köşeye akvaryum yerleştirilir. Öğretmenin bir gün önce temin ettiği balıklar akvaryuma konulur ve incelenir. Çocuklardan balıklara isim vermeleri istenir ve bakımlarında çocuklar görevlendirilir. Balıkların nasıl nefes aldıkları gözlenir; renkleri, şekilleri, büyüklükleri hakkında konuşulur. Ayrıca akvaryumun içine koymak için getirilen denizyıldızı, deniz kabukları, midye kabukları, deniz taşları vb. büyüteçle yakından bakılarak özellikleri incelenir. Çocukların bu varlıklara dokunmalarına izin verilerek dokunduklarında neler hissettiklerini ifade etmeleri istenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

DA
A 5 : K 5 
	CD’den “Balıklar” şarkısı dinlenir. Sonra hep birlikte söylenir.

Şaşıyorum ben size, mini mini minicik balıklar

Eliniz yok, ayağınız yok, ne güzel yüzersiniz

Hava buz gibi soğuk, üşümez misiniz balıklar


Gözünüz hiç kapanmaz, uyumaz mısınız balıklar

Balıklar, balıklar, balıklar (2)




Balıklar, balıklar, balıklar (2)










                – Alıntıdır –

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,13,14

SDA
A 11 : K 7,8
	Gazete ve dergilerden, suda yaşayan hayvanları (balık, ahtapot, denizyıldızı, denizatı, deniz kaplumbağası, vb.) gösteren resimler, deniz taşları, deniz kabukları, kum, yapıştırıcı, makas, pastel boya ve mavi renkli büyük fon kartonu masaya yerleştirilir. Çocukların resimleri kesip yapıştırmalarına, pastel boyalarla kompozisyon oluşturmalarına (yosun, vb.) rehberlik edilir. Tamamlanan proje çalışması panoda sergilenir.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 5. etkinlik (denizde balıklar) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir Ardından çocuklarla iş bölümü yapılarak ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A  2 : K 1

BA
A  4 : K 1,2,4,5
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 42,43’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.


	AİLE KATILIMI
	Velilere, “Çocuğunuzdan size hayvan seslerinin taklidini yapmasını isteyin.” yazılı not gönderilir. Ayrıca çocukları için evde beslenebilecek bir hayvan (kuş, balık, su kaplumbağası vb.) almaları için veliler yönlendirilir. Evde besledikleri hayvan varsa onun bakımı ve beslenmesi hakkındaki bilgileri çocuklarıyla konuşmaları ve ev hayvanını çocuklarıyla birlikte okula göndermeleri istenir. Çocuk, evcil hayvanının bakımı ve beslenmesi ile ilgili bilgileri okulda arkadaşlarıyla paylaşacaktır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 11 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.
2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3 
	Öğretmen çocuklarla selamlaşır. Çocuklar istekleri doğrultusunda seçtikleri köşelere yönelirler. Çocukların başka bir köşeye geçişinde öğretmen, yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır. Çalışma zamanları içinde iş birliği, yardımlaşma, paylaşma ve düzeni koruma gibi alışkanlıklar kazanıp kazanmadıklarını gözlemler, zaman zaman etkinliklere katılır. 

Etkinlik bitiminde öğretmen toplanma zamanını hatırlatır. Köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Köşelerin düzeni için çocukların yanına giderek sınıfın durumu hakkındaki düşüncelerini öğrenir. Sınıf hep birlikte toplanır, köşeler düzenlenir. Legolar ve eğitici oyuncaklar kaplarına yerleştirilir. Toplanmanın ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. 

Daha sonra kahvaltıya geçilir. Yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yiyerek ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmeleri yönünde çocuklar gözlemlenir. 

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 2,3

DA
A 5 : K 2,3
BA
A 2 : K 2
	Çocuklar, yarım ay şeklinde otururlar, “Evimiz”  parmak oyununu öğretmen, hareketleri ile bir kez söyler ve çocuklar da katılır.

Burası bizim evimiz,




(İki elin işaret parmağı ile ev çizilir.)

Annem, babam




(Sol elin parmakları açılır. Başparmak ve işaret parmağı gösterilir.)

Kardeşim, ablam, ben



(Orta, yüzük ve serçe parmak) 

Tam beş kişiyiz.




(Sağ elin parmakları açılır.)

Çok mutluyuz, neşeliyiz. Birbirimize yardım ederiz.
(Kollar sarılır.)

Parmak oyununun ardından öğretmen: “Çocuklar okula nereden geliyorsunuz ve okuldan çıkınca nereye gideceksiniz? Eviniz olmasaydı neler olurdu? Çevremizde bizden başka canlı var mı? Bu canlılar nerelerde yaşıyorlar?” diye sorarak her canlının bir yuvası olduğunu ve insanların yuvasına da “ev” dendiğini söyler.

 Öğretmen, çocuklar arasından saymaca ile bir çocuk seçer. Bu çocuk kitap köşesinden seçtiği bir hikâye kitabını öğretmenine getirir. Hikâye okunduktan sonra öğretmen hikâye ile ilgili sorular yönelterek çocukların cevaplamasını ister. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İŞBİRLİĞİ, TAKIM ÇALIŞMASI, KARAR VERME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

SDA
A 6 : K 4,5

DA
A 7 : K 1,2,3
	“Bitiş sesi ile başlayan sözcükler türetme” oyunu oynanır.  Ardından “Kedi Fareyi Tut” oyunu oynanır. Öğretmen çocuklar arasından birini kedi olarak seçer. Diğer çocuklardan biri fare olur. Ebe olan kedinin yüzü duvara döndürülür ya da sınıftan bir süre çıkar. Farenin kim olduğunu kedi bilmemektedir. Diğer çocuklar da birbirlerine yakın olarak dururlar. Öğretmen oyun başladığında: “Kedi olan arkadaşınız gruptaki fareyi bulmaya çalışacak. Sizler de ona yardımcı olacaksınız. Fare olan arkadaşınıza yaklaştığında “miyav” uzaklaştığında “pisi, pisi” diyeceksiniz.” der. Kedi sınıfa alınır ve oyuna başlanır. Kedi, fareyi bulduğunda roller değiştirilir. Her çocuğun oyuna katılmasına dikkat edilir.  

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,14,15

BA
A 18 : K 1,2,5
	Öğretmen: “Kuşlar vb. hayvanlar kışın yemek bulmakta güçlük çekiyorlar. Biz bunun için neler yapabiliriz” diye sorar. Probleme çözüm yolları önermelerini sağladıktan sonra alınan cevaplar doğrultusunda en uygun çözüme karar verilir. Öğretmen, kuşlar için bir ev yapalım mı, diyerek çocuklara üstünde kare şeklinde boşluklar oluşturulmuş süt kutuları dağıtır. Boşluklara dikkat edilerek süt kutuları folyo ile kaplanır. Bahçeden toplanan artık malzemelerle kutular süslenir. Çalışmanın tamamlanmasının ardından kutulara biraz ekmek kırıntısı konur. Çocuklarla birlikte okulun bahçesine çıkılarak kuş evleri uygun bir ağaca öğretmen rehberliğinde bağlanarak asılır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5

DA
A   2 : K 1,2
	Teypten “Güzel Evim” şarkısı birlikte dinlenir. Şarkı çocuklarla birlikte söylenir. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturulur.

Kapı, pencere, duvar, 
Orda doğdum, büyüdüm,
Şu sokaktan gelinir,

Herkesin bir evi var,

Emekledim, yürüdüm,

Hemen kolay bulunur,

Bizimki şu tek katlı,

Yazın korur sıcaktan,

Adres alın yinede,

Kutu gibi pek tatlı.

Kışın soğuktan, kardan.

Buyrun gelin bize de.










  – Alıntıdır –

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara: “Evimiz olmasaydı nerede yaşardık?” diye sorar. Evin, insanların yaşamında güvenlik açısından önemi vurgulanır. Herkesin oturduğu evin farklı özellikleri olduğu (apartman, tek katlı bahçe içinde) söylenerek evin bölümleri (mutfak, yatak odası, oturma odası, banyo, tuvalet, koridor, kiler, bahçe) tanıtılır. 

Çocuklara evlerinin en çok hangi bölümünü sevdikleri, nedenleri, ailesiyle birlikte en çok vakit geçirdikleri bölümler sorularak çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar iletişim becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 3 : K 2
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 44,45’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte evlerinin çevresinde gezintiye çıkmaları, en yüksek binayı bulmaları ve gördükleri evlerin özellikleri hakkında çocukları ile sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 12 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 10

ÖB
A 1 : K 2,3,5,7
	     Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar; çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyerek oyunlarına başlarlar.  Öğretmen zaman zaman oyunlarına katılarak çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerini gözlemler; çocukların grup etkinliklerinde gruba uyum sağlayıp sağlamadıklarını gözlemleyip gerekli durumlarda rehberlik eder. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanır, köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 6 : K 9

BA
A 3 : K 1,3

DA
A 5 : K 5
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, “Hamarat Eşyalar”  parmak oyununu öğretmen, hareketleri ile bir kez söyler; sonra çocukların da hareketlerini yaparak katılmalarını ister.

Bu bir televizyon,


(Başparmak ve işaret parmağı yuvarlak hale getirilir, gözlere konur, dürbün gibi bakılır.)

Dünyayı seyrederim.


(İki elin baş ve işaret parmakları karşılıklı birleştirilir. 






Dikdörtgen haline getirilen eller yüzden uzaklaştırılır.)

İşte müzik setim,


(Eller kulaklık takıyormuş gibi yapılarak kulaklara götürülür.)

Her şarkıyı dinlerim.


(Eller kulakta, vücut iki yana sallanır.)

Bu annemin ütüsü, giysilerim ütülü. 
(Eller ile ütüleme hareketi yapılır.)

Kirlenince çamaşırlar,

(Eller iki yana açılır.)

Makine onları yıkar,


(Bel daire şeklinde döndürülür.)

Evimiz tertemiz, 

Hamarat süpürgemiz.

(Eller birleştirilir, öne uzatılır, süpürme hareketi yapılır.)

Her yeri aydınlatır. 

Mum, lamba, abajur.


(Eller yukarıya kaldırılır, havada daire hareketi yapılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen, çocuklardan, elinde bulunan çamaşır makinesi, bulaşık makinesi, buzdolabı, elektrik süpürgesi, saç kurutma makinesi, televizyon, ütü vb. eşyaların kartlarından birer tanesini seçmelerini; seçtikleri eşyanın hayatımızı nasıl kolaylaştırdığı hakkında düşüncelerini açıklamalarını ister ( Her çocuğa bir eşya kartı düşecek şekilde hazırlanmalıdır). 

“Ben elektrik süpürgesiyim, ben olmasaydım evin temizliği çok zor olurdu.” gibi. Öğretmen eski ev aletleri hakkında bilgi verip çocukların eski ve yeni ev aletlerini karşılaştırmalarını ve değişkenlik ve benzerlikleri fark etmelerini sağlar.  Sonra çocuklardan, kendi kartlarındaki eşyalar ile diğer eşyalar arasında bir ilişki kurarak hikâye oluşturmaları beklenir. 

Oluşturulan hikâyeye, yine çocuklar tarafından uygun isimler bulunur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, DEĞİŞKENLİK/BENZERLİK becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 4 : K 4

SDA
A 6 : K 1,2,3,7,8

DA
A 1 : K 1,3,4
	Öğretmen, çocuklarla tren oluşturup oyun salonuna geçer. Oyun salonuna tebeşirle veya bantla düz ve eğri yol yapar. Çocuklar, iki gruba ayrılır. Yolların sonuna sepet ya da kutular konur.  Çocuklar ellerindeki belirli sayıdaki legoları düz veya eğri yollardan giderek bu sepet veya kutuya koyarlar. Düz yoldan giden çocukların eğri yoldan gidenlere göre daha hızlı bitirdiklerine dikkat çekilir.

Ardından “Poz Ver” adlı oyun oynanır. Halka olunarak el ele tutuşulur. Öğretmen, oyunun sözlerini ve kurallarını çocuklara açıklayarak hatırlatır.

Eski minder, / Yüzünü göster, / Yüzünü göstermezsen, / Bir poz ver.

Seçilen çocuk, halkanın içine girerek ebe olur. Çocuğun etrafında dönülerek oyunun sözü söylenir. Ebe, en güzel poz veren arkadaşını seçer. Seçilen çocuk, halka içine girip ebenin yerine geçer. 

Ardından sınıfa dönülüp masaların etrafına oturulur. Çocuklardan ses çıkaran bir elektrikli ev aletinin sesini taklit etmeleri istenir. 

“Fırın ses çıkarır mı? Nasıl çıkarır?” 

“Elektrik süpürgesi ses çıkarır mı? Çıkarırsa nasıl ses çıkarır?”

“Buzdolabı ses çıkarır mı? Çıkarırsa nasıl ses çıkarır? vb.” şekilde konuşulur ve aletlerin sesi taklit edilir.

Oyunun ardından sınıfa dönülür. Öğretmen, çocukları müzik köşesine yönlendirerek: “İstediğiniz müzik aletini seçebilirsiniz. Şarkılarımızı söylerken müzik aletlerinizle bana eşlik etmenizi istiyorum.” der. Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9
	Öncelikle icat(buluş)lar üzerine sohbet edilir ve çocuklardan bir makine icat etmeleri istenir. Bu makine artık materyaller ile süslenir. (Çalışma, sınıfın durumuna göre istenirse tek tek, istenirse grup halinde uygulanabilir.)

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A 1 : K 1,3

BA
A 6 : K 6

ÖB
A 5 : K 1,2
	Fen-doğa-matematik köşesinde çocuklar masalara yarım ay şeklinde oturtulur. Öğretmen elindeki tornavida, pense, çekiç vb. aletleri çocuklara göstererek bu aletlerin hangi işlerde kullanıldığını, hangi malzemeden yapıldıklarını sorar. Bu aletlerin güvenli bir şekilde nasıl kullanılabileceği ile ilgili açıklamalar yapar.  Çocuklardan da aletleri kullanırken tehlike yaratabilecek durumlarla ilgili fikirleri alınır.  Daha sonra CD’den, eşyaların ve makinelerin çalışma sesleri dinletilir. Çocuklara dinlenen sesin hangi eşya ya da makineye ait olduğu sorulur. Böylece ses çeşitliliğinin farkındalığı sağlanır.    

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 2
BA
A 3 : K 1,3
DA
A 6 : K 4,5
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 46,47’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden hafızalarında hoş bir anısı olan bir eşyayı bulup o anıyı aile bireylerine ve çocuklarına anlatmaları istenir. Çocuklarıyla birlikte evdeki eşyalardan birbiriyle ilişkili olan (süpürge-faraş, kaşık-kase vb.) 5 çift bulmaları ve masanın üzerine dizmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 13 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   3 : K 1

SDA
A 13 : K 1,3

ÖB
A   1 : K 1,2,3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır. Çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların, birbirleriyle kurdukları ilişkilerde onları rahatsız eden duygularını nasıl ortaya koyduklarını gözlemleyerek gerekli yerlerde onlara model olur. Etkinlik için sona erince oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlenir, evcilik köşesinin önüne toplanılır. Öğretmen “Evcilik köşesini daha farklı nasıl düzenleyebiliriz?” sorusunu yöneltir. Çocuklar köşeyle ilgili estetik görüşlerini kendi sözcükleri ile anlatır, isteyen çocuklar değişiklikleri yaparak gösterir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2 : K 1

BA
A 2 : K 1,2

DA
A 5 : K 5
	Minderler yere çember şeklinde koyularak çocuklar oturtulur. Türkçe etkinliğine geçilir. “Ayakkabı” adlı parmak oyunu çocuklarla sözlerine uygun devinimlerle birlikte oynanır.

Benim adım ayakkabı, / Ayaklarını sıkıca tutar, / Seni tehlikelerden, / Sıcak ve soğuktan korurum. / 

Sen de beni korur musun? / Yerlerde beni unutursan, / Üzerime basılırsa, / Arkama basarak giyersen,  / 

Bir daha düzeltmezsen,  / Çabucak eskiyerek, / Hemen ayrılırım senden. / 

Üüüü! Ben çok üzülürüm senden ayrılırsam, / Üzülmez misin peki sen? (N. Şirin)

Parmak oyunundan sonra öğretmen, eskimiş ayakkabı resmine üzgün yüz, yeni ayakkabı resmine gülen yüz çizilmiş resimleri çocuklara gösterir. Gülen yüz ve üzgün yüz ifadelerinin nedenleri sorulur? Eşyaların zaman içinde değişime uğrayarak eskidiği ama bazı eşyaların eskise bile tekrar değerlendirilebileceği söylenir. 

Eskiden insanların, eskiyen giysilerini şeritler halinde kesip halı dokuma tezgâhlarında kilim haline getirerek değerlendirdikleri anlatılır. Eskiyen mobilyaların da tamir edilerek, kumaşı değiştirerek tekrar kullanılabileceği söylenir; çocukların da çevrelerinden verdikleri örnekler eşliğinde eşyaların zamanla geçirdiği değişimler üzerine sohbet edilir.

Ardından öğretmen eline bir çift ayakkabı alıp onlara göz, ağız, burun, saç yapar, kukla köşesine geçer ve bir hikâye anlatır:

“Merhaba çocuklar, biz Ayşe’nin ayakkabılarıyız. Ayşe bizi giyerek her yere gidebilir. Ayşe bize sahip olduğu için çok mutlu, bizi giyerken dikkat ediyor, ters bir şekilde giymemeye özen gösteriyor. Eğer giyerse de hemen düzeltiyor ve biz düz giyildiğimiz zaman çok mutlu oluyoruz. Peki ya siz, ayakkabılarınızı düzgün giyiyor musunuz?” der. 

Ardından çocuklara, “Şimdi sizinle ayakkabı çorbası oyunu oynayarak ayakkabılarımızı nasıl giydiğimizi Ayşe’nin ayakkabılarına gösterelim.” der. Bütün çocuklardan pandiflerini çıkarıp sınıfın ortasına bırakmalarını ister. Öğretmen bu pandifleri iyice karıştırır. Çocuklara “Şimdi ayakkabı çorbası yapıyorum.” der. Müzik açılır, müzik eşliğinde çocuklar, bu ayakkabıların etrafında oynayarak dönerler. Müzik kapatılınca bütün çocuklar ayakkabılarını bulup düzgün giymeye çalışır. Ayakkabılarını düz giyen çocukların yakasına ayakkabısını mutlu ettiği için, ödül olarak, ayakkabıdan hazırlanmış kart takılır. Düzgün giyemeyenlere ise rehberlik edilerek onların da düz giymeleri sağlanır.

Eşyaların zamanla değişimi ile ilgili, öğretmenin sınıf kitaplığından seçtiği bir hikâye anlatılır. Hikâye, sonuna yakın bir yerde kesilir, çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir. Çocuklar istedikleri şekilde hikâyeyi tamamlarlar. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA ve ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 3 : K 5

SDA
A 2 : K 1

BA
A 5 : K 3
	Çocuklar ikişerli gruplandırılır. Her gruba birer eşya ismi verilir. Bir çocuk eşyanın, yeni bir eşyayken hissettiklerini, diğer çocuk ise aynı eşyanın eskidiği zaman hissettiği duyguları anlatır.

Ardından “Çoraplar-Ayakkabılar” isimli grup oyunu oynanır. Sınıf iki eşit gruba ayrılır. Oyun alanının bir başına, bir de sonuna ikişer daire çizilir. Çocuklar çoraplarını çıkarıp ilk daire içine koyarlar. İkinci dairenin içine de ayakkabılarını koyarlar. Yarışma başlayınca çocuklar sırayla önce ilk daireye giderek çoraplarını, sonra ikinci daireye giderek ayakkabılarını doğru bir şekilde giyer. Sıranın arkasına geçer, yerini arkadaşına bırakır. Oyun her çocuk yarışana kadar devam eder.

Daha sonra sınıfın içerisine tebeşirle eğri yollar çizilir. Çocuklar ellerinin ve dizlerinin üzerinde, sırtlarında kitap, minder vb. malzemeler taşıyarak bitiş çizgisine ulaşmaya çalışırlar. Malzemeler yere düştüğünde çocukların tekrar sırtına yerleştirilerek oyunu tekrarlamaları sağlanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14,15
	Öğretmen, faaliyet masalarına eskimiş, kırılmış oyuncak parçaları yerleştirir. Oyuncaklar, öğretmen rehberliğinde tamir edilmeye çalışılır. Ardından ayakkabı oluşturmak için hazırlanan çalışma sayfaları, makas, delgeç ve yapıştırıcı masalara yerleştirilir. Ayakkabıya ait parçalar kenar çizgilerinden kesilerek çıkartılır. Noktalı yerlerden delgeç yardımıyla delinir. Ayakkabı parçaları birbirine yapıştırılarak öğretmen rehberliğinde tamamlanır. 

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Küçük Fırça” adlı şarkı hep birlikte söylenir. Şarkıya sözlerine uygun hareketlerle eşlik edilir.

Ben bir küçük fırçayım,

Kıvrıl kıvrıl fırçacık,

Kıvrıla kıvrıla boyarım. 

Boya boya fırçacık,

Nerde bir kâğıt görsem,

En güzel resimleri,

Suyla boya ararım.


Sen yaparsın fırçacık.







   – Alıntıdır –

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1,2
ÖB
A 5 : K 1
	“Sıcaklık İletkenleri” adlı deney, öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Araç-gereçler: Tahta, metal ve plastik kaşıklar, sıcak su dolu kase.

Çocukların kaşıkları tek tek incelemeleri sağlanır. İçinde sıcak su bulunan kâse, çocukların görebileceği bir yere konur ve kaşıklar suyun içine yerleştirildiğinde hangi kaşığın daha çabuk ısınacağı ile ilgili çocukların fikirleri sorulur. 

Beş dakika bekledikten sonra çocukların kaşıkların saplarına dokunmaları, hangisinin daha çok ısındığını incelemeleri sağlanır. Çocuklar bazı kaşıkların saplarının çok sıcak olabileceği konusunda uyarılır. Metal kaşığın daha iletken olduğu için suyun ısısını hemen sapına ilettiği, tahta ve plastik kaşıkların da iletken olmadıkları için saplarının ısınmadıkları açıklanır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4 : K 1,2

BA
A 6 : K 4
DA
A 6 : K 4,5
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 48,49,50,51’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, evlerindeki ayakkabıların eskimiş ve eskimemiş halleri hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri, benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşmaları istenir. Ayrıca “Evdeki eşyaların yerlerini çocuğunuzun haberi olmadan değiştiriniz. Çocuğunuzdan yeri değişen eşyaları bulmasını isteyiniz.” notu gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 16 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.
	Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A   3 : K 1,2

ÖB
A   1 : K 4,6
	    Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılandıktan sonra oynamak istedikleri köşelere yönlendirilir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla; eğitici oyuncak köşesinde masalardaki çeşitli legolar, noperler, yapbozlarla; blok köşesinde ise kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta blokları iterek ve çekerek oyunlar oynarlar. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. Etkinlik tamamlandığında sınıf toplanır ve kahvaltıya geçilir. Yiyecek ve içeceklerin temizliği, beslenme araç-gereçlerinin temizlik ve görgü kurallarına uygun kullanılmasının önemi üzerinde durulur ve kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

SDA
A   5 : K 1,2

SDA
A   8 : K 1,2
DA
A   2 : K 1,2
	Öğretmen,  “İğne Battı” tekerlemesini söyleyerek etkinliğe katılımı sağlar. Ardından çocuklarla birlikte daha önce öğrendikleri parmak oyunu, şiir ve tekerlemeleri tekrar ederler.  

İğne battı, / Canımı yaktı. / Tombul kuş, / Arabaya koş, / Arabanın tekeri / İstanbul’un şekeri / Hop hop hop

Altın top / Bundan başka oyun yok.

Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. 

Hikâye, sonuna yakın bir yerde kesilir. Çocukların hikâyeyi diledikleri şekilde tamamlayabilecekleri belirtilir. 

Herkesin farklı fikirleri olabileceği söylenir. Bu fikirlere saygı duyulması gerektiği hatırlatılır. Bunun kişisel bir hak olduğu belirtilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM becerisini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9
	Çocuklardan çalışma önlüklerini giymeleri ve faaliyet masasına geçmeleri istenir. 

Her çocuğa sulu boya dağıtılır. Çocuklara üzerlerine adları yazılmış A4 kağıtları ve eski gazete parçaları verilir. Sulu boya yaparken dikkat edilmesi gereken kurallar hatırlatılır. Çocuklar gazete kâğıtlarını buruşturarak boyarlar ve A4 kâğıtlarına baskı yaparlar. Yapılan faaliyetler panoda sergilenir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

DA
A   2 : K 1,2

DA
A   5 : K 5 


	Çocukların arasından bir kız çocuk seçilir. Diğer çocuklar etrafında halka olup “Küçük Kız” şarkısını dramatize ederek söylerler. Çocukların, şarkıyı söylerken nefeslerini doğru kullanmalarına, kelimeleri doğru telaffuz etmelerine dikkat edilir.

Küçük kız, küçük kız, söyle bana nerdeydin?

Dün sabah bekledik, oynamaya gelmedin?

“Dinleyin çocuklar, ah neler oldu!

Yüreğim sıkıştı, gözlerim doldu.

Başıma gelenler, eğer bilseniz,

Çok üzüntü duyar ağlardınız siz.”

Vah vah, seni çok üzgün gördük!

Vah vah, gerçekten çok üzüldük!

Böyle harab etme kendini,

Haydi söyle bana derdini.

“Dinleyin çocuklar bebeğim var ya,

Hani uzanınca gözünü kapar ya,

Hani oturunca açar yeniden,

Dün sabah oynarken düştü elimden

Kırıldı.”……..




    – Alıntıdır –


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A   2 : K 7

SDA
A   9 : K 2

BA
A   2 : K 2

BA
A   4 : K 7,9

ÖB
A   5 : K 1,2,3
	Öğretmen çocuklara birlikte kek yapacaklarını söyler. Kek malzemelerini ve kullanacakları aletleri masanın üzerine koyar. Un, yumurta, sıvı yağ, kabartma tozu, toz şeker, ölçülerine göre ayarlanır. Malzemeler mikserle çocuklar tarafından sırayla çırpılırken çocuklara mikseri dikkatli tutmaları gerektiği hatırlatılır. Fırının fişi prize takılırken ıslak elle tutulmaması gerektiği, yoksa elektriğin çarpabileceği söylenir. Öğretmen fişi prize takar. Kek karışımı tepsiye dökülür ve önceden ısıtılmış fırına konur. Bekleme süresinde, başka hangi konularda dikkatli davranmalıyız, diye sorulur. Kesici aletleri kullanırken dalgınlıkla bir yerimizi kesebileceğimiz için büyüklerimizin haberi olmadan kesici aletleri kullanmamamız gerektiği; suyla, ateşle oynanmaması gerektiği açıklanarak bu kurallara uymamanın olası sonuçları üzerinde durulur.  Kek pişince eldiven takılarak veya havlu ile kek tepsisinin sıcak fırından alınışı gösterilir ve çocuklara bunun nedeni sorulur. Ellerin yanmaması için böyle yapılması gerektiğine dikkat çekilir. Kek yapım ve pişirme aşamalarında kullanılan malzemelerin yüzeylerinin parlak ve mat oluşlarına dikkat çekilir. Fırının alt, orta ve üst kısımlarının olduğu, iyi pişmesi için kekin, fırının orta kısmına konması gerektiği söylenir. Kek soğuduktan sonra servis yapılır. Kek yenirken kekin içine konulan malzemeler birlikte tekrar edilerek çocukların hatırlaması sağlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A   2 : K 2
BA
A 12 : K 1,3
DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 52,53’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarıyla evdeki güvenlik önlemleri hakkında sohbet etmeleri, acil durumlarda başvurulacak telefon numaraları üzerinde durmaları istenir.  


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 17 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A   1 : K 7,8,9

SDA
A 13 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 5,7
	Öğretmen hareketli bir müzikle çocukları karşılar. İsteyen çocuklar müziğin ritmine uygun dans eder ya da köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. Hep aynı köşede kalan çocukları, diğer köşelerde de oynamaları için teşvik eden ve merak uyandıran sözcüklerle yönlendirir. Ayrıca spor salonuna gidilerek tırmanma ve tırmanılan yükseklikten inme çalışmaları yapılır.

Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayarak çevrelerine bakmalarını, düzensiz ve kirli yerleri fark edip göstermelerini ister. Buraları kendi estetik görüşlerine göre farklı biçimlerde düzenleyebileceklerini söyleyerek sınıfın toplanmasını sağlar.

	TÜRKÇE

BA
A 18 : K 1,2,3,4,5,6

ÖB
A   5 : K 1,2
	Öğretmen, çocukları göz kontağı kuracak şekilde minderlere oturtur. “Arabam” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Benim bir arabam var.

(Kendini gösterir.)

Yolda sessizce gider.


(Gitme hareketi yapılır.)

Kırmızı trafik lambası görünce
(El ile trafik lambası varmış gibi hareket yapılır.)

Aniden durur ve bekler.

(Durma hareketi yapılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen çocuklara yağmurlu ve karlı havalarda büyüklerin araba kullanırken nelere dikkat etmeleri gerektiğini sorar. Gazete ve dergilerden trafik kazaları ile ilgili haber resimleri kesilir, incelenir; kazaların hava durumu ile bağlantısına, karlı ve buzlu havalarda zincir takılmasının gerektiğine ve farklı hava koşullarının (ıslak ve kuru zeminin) trafikteki etkilerine dikkat çekilir. Neden - sonuç ilişkisi kurma becerisinin gelişmesi desteklenir.

Daha sonra öğretmen, sınıf kitaplığından bir hikâye kitabı seçerek -seçtiği kitabın daha önce hiç okumadığı, ilgi çekici özellikte ve hikaye tamamlama etkinliğine uygun bir kitap olmasına dikkat ederek- hikayeyi gelişme bölümünün sonuna kadar okur. Çocuklara, ”Bu hikâyeyi siz yazmış olsaydınız sonunda ne olmasını isterdiniz?” sorusunu sorar. Çocukları, sözlerini kesmeden dinler ve teşekkür eder. Ardından öğretmen hikâyenin sonunu okur.  “Ne, neden, nasıl, nerede, ne zaman, kim” soru zamirlerini kullanarak hikaye ile ilgili sorular sorar. 

Yanıtlar çocuklarla birlikte tartışılır. Sonraki aşamada çocuklara bir olay anlatılır. İlk aşamada olduğu gibi, çocuklardan soru zamirlerini kullanarak arkadaşlarına olay hakkında sorular sormaları istenir. ( Etkinliğe, tüm çocukların en az bir soru sorarak katılabilecekleri şekilde süre ayrılır.)

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DA
A 4 : K 7,8
	“Trafik Polisi” oyunu oynanır. Sınıfın geniş bir alanında bloklarla bir sokak kurulur. Kurulan sokak, çocukların arasında yürüyebilecekleri genişlikte olmalıdır. Çocuklar arasından bir trafik polisi seçilir ve eline trafik işaretleri verilir. Çocuktan, trafik polislerinden yola çıkarak trafikle ilgili bilgi, deneyim ve gözlemlerini canlandırması istenir. Diğer çocuklara taşıt, yolcu, yaya vb. roller verilir. Sınıfta bulunan materyaller durak, bilet gişesi vb. çevre düzenini oluşturmak için kullanılır. Diğer çocuklar trafik polisinin karşısında durur. Tek tek trafik polisinin önüne gelir ve gösterdiği işarete (sağa sola dön, dur, viraj var yavaşla…)uygun hareketi yaparlar. Yanlış uygulama yapan yanar ve trafik polisinin yerine geçer. Oyun sırasında sağ ve sol, alt ve üst kavramları pekişir.

	SANAT

PMA
A 2 :  K 13,14
	Öğretmen çalışma masalarına çeşitli boyutlarda boş kutular (ilaç, süt, kibrit ), el işi kâğıtları, ambalaj kağıtları, fon kartonu, gazoz ve su şişesi kapakları, yapıştırıcı ve makas koyar. Çocuklar kutuları diledikleri gibi kaplayarak taşıt çalışması yaparlar, çalışmasını bitiren çocuklar araçlarıyla oynarlar.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2,5,6
	“Karşıya Geç” isimli şarkı, ellerle ritim tutularak söylenir.

1- La la la la la la la la la la                                                       
 

Yolda yürüyüp giderken dikkat et, sakın ezilme                         


Kırmızı yandı mı bekle, yeşil yandı, geç sen de                             


2- La la la la la la la la la la                                                             
 

Sola ve sağa bakalım, ondan sonra adım adım atalım              

Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı, geç sen de                                   


3- La la la la la la la la  la la 

Bak bir otobüs geliyor, sakın caddede yürüme

Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de

4- La la la la la la la la la la 

Haydi birlikte gezelim, karşı kaldırıma geçelim

Kırmızı yandı bekle, yeşil yandı geç sen de





Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
BA
A 2 : K 1,2

DA
A 8 : K 1,3,4
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 54,55’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte, bir kâğıdı dörde katlayıp uçlarından keserek kar tanesi yapmaları istenir. Ayrıca karlı ve buzlu havalarda arabalara zincir takılmasının gerekliliği üzerine sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 18 / 01 / 2012        

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 5 : K 1,2

ÖB
A 1 : K 1,2

ÖB
A 4 : K 1,2,3,4
	Öğretmen de okula uygun bir pijama getirerek giyer. Sınıfa renkli kartonlardan kesilmiş yıldız şekilleri asar. Çocukları “Günaydın!” diyerek sınıfa alır. Çocuklar pijamalarını giyerler. Çocukların pijamaları ile nasıl oyunlar kuracakları gözlemlenir. Serbest olarak oynamalarına rehberlik edilir. Çocuklarla, sınıftaki minderlerin üzerinde yatmaya hazırlık aşamalarının öykünmeleri yapılır (Pijama giyme, el,yüz, ayak yıkama, dişleri fırçalama). Esneme, esnerken ağzını kapatma vb. taklitlerden sonra akşamları dinlenme ya da uyku için erken yatmalarının, ertesi gün kendilerini daha zinde hissetmelerini sağlayacağı açıklanır. Yatağa girip uyuma aşamaları dramatize edilir.  Etkinlik için ayrılan süre bittikten sonra sınıf toplanarak köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları kuralları uygun biçimde öğretmen gözetiminde giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 5 : K 1,2,3,4,5


	Çocukların rahat bir şekilde oturmaları sağlanır. “Beş Küçük Palyaço” adlı parmak oyunu, ezgili bir şekilde söylenerek oynanır.

Beş küçük palyaço kapıya koşuyor,

(Bir elin başparmakları gösterilir.)
Biri düştü, kaldı dört.


(Bir parmak saklanır, dört parmak gösterilir.)

Dört küçük palyaço elma ağacına çıktı.
(Yukarı çıkma, tırmanma hareketi yapılır.)

Biri düştü, kaldı üç.



(Bir parmak saklanır, üç parmak gösterilir.)

Üç küçük palyaço gösteri yapıyor.

(Üç parmak dans ediyormuş gibi sallanır.)

Biri gitti, kaldı iki



(Bir parmak saklanır, iki parmak gösterilir.)

İki küçük palyaço ip atlıyor.


(İki eller yanda, ip atlama hareketi yapılır.)

Biri düştü, kaldı bir.



(Bir parmak saklanır, bir parmak gösterilir.)

Bir küçük palyaço yalnız kaldı.

(Tek parmak gösterilir.)
O da gülerek tek başına dans ediyor.

(Dans etme hareketi yapılır.)
Parmak oyunun ardından “Pijamam” şiiri önce öğretmen tarafından okunur. Sonra hep birlikte söylenir.

Çizgili, benekli, çiçekli… / Yumuşacık pamuk gibi. / Mavi, sarı, pembe, renkli, / Benim güzel pijamam. 

Akşam alır giyerim, / Rüyalarda gezerim, / Onu katlar severim, / Benim güzel pijamam.  (N. AYGÜN)
Ardından eğlenme ile ilgili sohbetler edilir. “Alaaddin’in Sihirli Lambası” adlı masal, kitaptan resimleri gösterilerek okunur. Masalın kahramanları ve konusu ile ilgili sohbet edilip sorular cevaplandırılır. Masal, çocuklar tarafından özetlenir. Öğrenilen şiir, parmak oyunları ve tekerlemeler tekrar edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 5 : K 4,5
	“Mısır Patlatma” oyununda çocuklar halka olur ve yere çömelirler. Temsili hareketlerle oyun oynanır.

Tavamızı alalım. 


(Halka içine doğru tava tutma hareketi yapılır.)

İçine yağı koyalım. 


(Yağ koyma hareketi yapılır.)

Biraz da mısır ilave edelim. 

(Mısır dökme hareketi yapılır)

Tuzunu da ekelim. 


(Tuz dökme hareketi yapılır.)

Ocağı açalım. 


(Diğer elle ocak açma hareketi yapılır.)

Tavayı ateşe koyalım. 

(Sağ el yumruk yapılıp, kol öne uzatılır.)

Tavayı sallayalım, sallayalım. 
(Sağ kol ile küçük daireler çizilir.)

Evet, işte oluyor, Pat! 

(Çömelmiş vaziyette zıplanır.)

Mısırlar oldu haydi yiyelim.             
(Yeme hareketi yapılır.)

Not:   Öğretmen “pat” diye seslendiğinde çocuklar ayağa kalkıp tek ve çift ayakla zıplayarak belirli bir mesafe giderler ve tekrar çömelir. Çocukları şaşırtmak için öğretmen arada bir “pat” demeden sıçrayabilir. Şaşıranlar yere oturur. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14

DA
A 6 : K 5
	Renkli kâğıtlara çizilmiş abajur resimleri, makas, çeşitli kumaş parçaları (saten, pamuklu, yünlü vs.) yapıştırıcı, beyaz kâğıt ve boya kalemleri masaya yerleştirilir. Çocuklar, farklı dokulardaki kumaşlardan keserek yapıştırarak abajur resimlerini tamamlarlar. Etkinlik sırasında çocukların dikkatleri kumaşların pütürlü ya da kaygan oluşlarına çekilir. 

	MÜZİK

SDA
A   2 : K 4

SDA
A 11: K 5,6
	Çocukların her birinin kendine bir ses belirlemesi (ıslık, el çırpmak, parmak şıklatmak, masaya vurma, dizlere vurma veya ayaklarla vurma) istenir. 

Bu sesler çıkarılarak, bilinen bir şarkının müziği oluşturulur. 

Her çocuk belirlediği sesleri bir orkestra elemanı gibi çıkararak müzik yapar. 

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 10 : K 1,2,3
	“İpten Şekiller” etkinliği, öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Materyal: Çeşitli ipler, üzerlerinde kare, daire, oval, beşgen, eşkenar dörtgen vb… şekillerin çizildiği kartlar,

-
Her çocuğun eline bir miktar ip verilir.  Önceden hazırlanmış şekil kartları çocukların önlerine kapalı bir biçimde yerleştirilir ve çocukların sırayla birer tane kart seçmeleri istenir.

- 
Çocukların, seçtikleri kartta bulunan şeklin adını söylemeleri istendikten sonra o şeklin aynısını müzik eşliğinde yerde iplerle oluşturmaları sağlanır. Sınıftaki nesnelerden de örnekler gösterilir.

-
Yerde şekil çizen çocuklara, isterlerse şekillerin yanında dans edebilecekleri söylenir. Her çocuk kendinden istenen şekli oluşturduktan sonra şekillerin geneli hep birlikte incelenir. Çocukların, yerdeki şekillerle nasıl bir kompozisyon oluşturabileceklerine karar vermeleri ve o kompozisyonu sınıfta sergilemek üzere hazırlanmaları sağlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 2

BA
A 4 : K 5

DA
A 6 : K 4,5
	“Ters-düz” kavramları resimlerle, eğitici oyuncaklarla ve sınıf içi nesnelerle tanıtılır. Ardından hazırlanan çalışma sayfaları dağıtılarak  “ters-düz” kavramları ile ilgili alıştırmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Ayrıca öğretmen tarafından hazırlanan “çeşitli çizgi” alıştırmaları tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Mevsim şartları gözetilerek velilere, çocuklarıyla birlikte dev bir kardan adam yapmaları, kış yürüyüşüne çıkmaları, kuşları izlemeleri söylenir. Ayrıca birlikte kış mevsimi ile ilgili bir hikâye okumaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 19 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 5,6

ÖB
A 2 : K 1,2,3,4,5,6

ÖB
A 3 : K 5
	      Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır. Ardından hava durumuna uygun giydikleri ayakkabı ve giysilerini çıkarmaları, katlayıp/asıp pandiflerini doğru şekilde giymeleri gözlemlenerek gerekli durumlarda çocuklara yardım ve rehberlik edilir. Ardından hal ve hatırlarını sorup çocukları istedikleri köşelere yerleştirir. İsteyen çocuklar etkinlik masasında resim çalışmaları yaparlar. Blok köşesinde kutuları üst üste koyarak kule inşa ederler. Evcilik köşesinde serbest oyunlar kurulur. Kitap köşesinden seçilen kitaplar resimlerine bakılarak anlatılır. Öğretmen köşelerin düzenlenme zamanını haber verir. Kendi oynadığı köşeyi ilk toplayan gruba teşekkür eder. Diğer çocuklara da örnek göstererek onların da arkadaşlarını tebrik etmelerini ister. Onları, kendi köşelerini niçin geç topladıkları üzerinden düşünmeye sevk eder ve işbölümünün öneminden bahseder. Daha sonra temizlik ile ilgili malzemeleri doğru kullanarak eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Öğün zamanlarında ve süresinde yemenin önemi üzerinde durularak kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

BA
A 18 : K 1,2,3

DA
A   2 : K 3,4
	Öğretmen çocukları minderlere oturtur ve kendisi de çocuklarla göz kontağı kuracak şekilde oturur. “Beş Küçük Palyaço”  adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler.



(Bir elinizi gösterin.)

Birinci palyaço insanları selamladı.




(Başparmağınızı eğin.)

İkinci palyaço bir yarışta koşuyor,




(İkinci parmak hareket ettirilir.)

Üçüncü palyaço komik bir yüze sahip.



(Orta parmak hareket ettirilir.)

Dördüncü palyaço bir halkadan atlıyor.



(Yüzük parmak hareket ettirilir.)

Beşinci palyaço şarkı söylemeye başladı.



(Serçe parmak hareket ettirilir.)

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler.



(Sağ el gösterilir.)

Onlar, güle güle demek için sallanıyorlar ve şimdi gitme zamanı.
(El sallanır.)

Parmak oyunundan sonra öğretmen: “Çocuklar tatil, insanların eğlenmek ve dinlenmek için ayırdıkları zamandır. Sağlığımız korumak ve çalışırken verimli olmak için tatil yaparız. Tatilde çalışmaya ara verilir, dinlenilir, eğlenilir. Ailemizle ve gittiğimiz yerde edindiğimiz arkadaşlarımızla oyunlar oynarız. Tatilimizin güzel geçmesi için, tercih edeceğimiz tatil şekline, yapılacak etkinliklere ve gezilecek yerlere aile bireyleri konuşarak birlikte karar verilmelidir. Tatilde sevdiğimiz oyuncaklarımızdan ve hikâye kitaplarımızdan bazılarını seçerek yanımıza alabiliriz.” der. “Sizce tatil planında nelere yer vermeliyiz?” diye sorarak çocukların duygu ve düşüncelerini dinler. Çocuklar duygu ve düşüncelerini anlatırken seslerinin işitilebilir olmasına ve konuşma hızlarına özen göstermeleri istenir. Spor, eğlenme vb. yanında akraba ziyaretleri için, müzeleri ve doğal güzellikleri olan yerleri görmek ve incelemek için de tatilin iyi bir fırsat olduğu belirtilerek çocuklarda bu konuda farkındalık yaratılır.

Ardından çocuklar bildikleri parmak oyunlarından birkaç tanesini arkadaşlarına oynatır.  Kuklalar kullanılarak, kış tatili planlarıyla ilgili bir hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyeye çocuklar bir isim bulurlar.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 4

SDA
A   6 : K 9,10

SDA
A 11 : K 2
	Öğretmen çocukları sınıfın ortasına alır. Çocuklar el ele tutuşarak daire oluştururlar. “Birlikte Oynarken” rondu oynanır. Bir çocuk gözleri kapalı olarak halkanın ortasında durur. Oyuncular sola döner, ayak değiştirerek ilerler. Öğretmen çocuklardan birini saklanması için dışarı gönderir. “Halkadan kim eksildi?” cümlesi söylenir. Halkadaki çocuklar durur ve ortadaki çocuğun, dört yana 

( sağa, sola, öne ve arkaya) bakıp kimin eksildiğini anlaması için bir süre beklerler. Sonunda söylenen isim doğruysa saklanan çocuk çağrılır.

Birlikte oynarken biz,
 

Mutluyuz neşeliyiz.



Hava açsın açmasın,



Eksilmez sevincimiz.




Söyle şimdi kardeşim, 


Halkadan kim eksildi?


Eğer doğru bilirsen,


Alkışlarız biz seni.



– Alıntıdır –


Öğretmen ve çocuklar birlikte halka olurlar. Öğretmen, ters dönelim, der ve birlikte dönerler. Düz dönelim, der ve herkes yüzünü döner. Ters ve düz dönme hareketleri birkaç kez tekrarlanır. Oyun bitiminde çocuklar el ele tutuşarak minderlere otururlar. Başka nelerin tersi, düzü olur, diye sorulur. Beyin jimnastiği yapılarak sohbet edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9,14
	Üç farklı büyüklükteki karton kutular çocuklar tarafından üst üste konularak üç katlı pasta yapılır. Pasta, mumlar ve artık materyallerle süslenir. 
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 14 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 1,2

DA
A 6 : K 4,5
	“Pütürlü-kaygan” kavramları resimlerle, eğitici oyuncaklarla ve sınıf içi nesnelerle tanıtılır. Ardından hazırlanan çalışma sayfaları dağıtılarak  “pütürlü-kaygan” kavramları ile ilgili alıştırmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Ayrıca öğretmen tarafından hazırlanan “çeşitli çizgi” alıştırmaları tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Bir gün sonra çocuklarının, gelişim belgesi almasının keyfini ailece hep birlikte yaşamaları ve birlikte tatil planı yapmalarının önemi hakkında ailelere hatırlatmalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 20 / 01 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9

ÖB
A 1 : K 2,3,6,7
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. O köşelere yönlendirilerek serbest oynamalarına rehberlik edilir. Ardından çocuklar etkinlik masalarına alınır ve öğretmen çocuklara: “İki haftalık dinlenme tatiline giriyoruz, şimdi sizinle tatil şapkası yapalım.” der. Şapka için gerekli olan malzemeler; yoğurt kabı, makas, yapıştırıcı, pul, renkli sim, el işi kâğıtları masalara konur. Öğretmen rehberliğinde yapılan şapkalar çocuklar tarafından süslenir.  Hazırlanan “İyi Tatiller” şapkasını çocuklar başlarına takarlar. 
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 15 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.
Ardından çocuklar, temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanmaları hatırlatılarak, el yüz temizliği ve tuvalet gereksinimlerine yönelik işleri yardımsız yapmaları için cesaretlendirilir.

	TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A   4 : K 1,2,3,4

SDA
A   7 : K 3,4,5

BA
A   3 : K 1,2,3

BA
A 16 : K 1,2

DA
A   2 : K 1,2

ÖB
A   1 : K 2,6,7
	 Öğretmen, çocukları mindere yarım ay şeklinde oturtur. “Baloncu Amca” parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Hey hey baloncu amca!

(Sağ elin başparmağı oynatılır.)

Hey hey hey baloncu amca!

Efendim canım ne istedin?

(Sol elin başparmağı oynatılır.)

Annem, babam, ağabeyim, kardeşim 
(Sağ elin diğer parmakları sıra ile kaldırılır, indirilir.)

Balon istiyor, balon istiyor. 

Hemen vereyim, hemen vereyim.
(Sol elin başparmağı oynatılır.)

Al bu sana, 



(İki başparmağın uçları birbirine değdirilir.)

Bu annene , 



(İki işaret parmağının uçları birbirine değdirilir.)

Bu babana,  



(İki orta parmağın uçları birbirine değdirilir.)

Ağabeyine ve kardeşine…

(Sol elin yüzük ve serçe parmakları, diğer elin aynı parmaklarına değdirilir.)

Arkadaşlık, dostluk ve sevgi hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

Öğretmen çocuklara ilk yarıyılın bittiğini, iki haftalık dinlenme tatiline gireceklerini söyler. Tatilde neler yapmayı planladıkları ve iyi bir tatil planı yapılması ya da yapılmamasının sonuçları hakkında sohbet edilir. Planlama yapılmasının önemi vurgulanır. Öğretmen yıl içinde yapılanları çocuklarla genel olarak değerlendirir. Çocukların duygu ve düşüncelerini dinler. Arkadaşlarıyla anlaşamadıkları noktalar, kazanılan doğru davranışlar hakkında bilgi verir.  

Daha sonra öğretmen: “Şimdi sizinle sevgi pastası yapalım.” der ve çocuklardan istedikleri mutfak önlüklerini giyip pasta yapımı için masaları ve sandalyeleri düzenlemelerini ister.

Pasta yapmaya geçmeden önce eller yıkanır. Niçin ellerimizi yıkarız, diye soru yöneltilip temizlikle ilgili konuşulur. Çocuklar masalara alınır, öğretmen önceden hazırlamış olduğu malzemeleri masaya koyar. Hazır kek kalıplarının üzerine çocuklarla birlikte yapılan puding dökülür, çocuklara meyveler ve ceviz dağıtılıp pastanın üstüne gerekli süslemeler yapmalarına rehberlik edilir. Öğretmen çocuklara teşekkür edip pastayı dinlenmesi için buzdolabına koyar. Daha sonra öğretmen, çocukların yanaklarına yüz boyası ile resimler çizer; müziği açar, müzik eşliğinde sınıfta eğlenilir. Pasta dinlendikten sonra öğretmen: “Masaları ve sınıfı düzenleyip yaptığımız pastayı yiyelim mi?” der ve çocuklar masaları düzenler. Her çocuk tabağını koyup peçetesini istediği gibi katlayarak masayı süsledikten sonra oturulur. Pastanın üstündeki mumlar üflenir, pasta kesilip paylaştırılır. Kesme aşamasında tekrar “sevgi” temalı şiirler söylenir ve çocuklar pastalarını yerler. Ardından sınıf temizlenip masalar yerleştirilir.

Sonra tatilde bol bol dinlenmeleri, gezmeleri, oyun oynamaları ve sağlıklarına dikkat etmeleri hatırlatılır. Kitaptan uygun bir hikâye anlatılır. Hikâye ile ilgili soru - cevap çalışmaları yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 1,14

SDA
A 11 : K 1
	Çocuklar daire oluşturacak şekilde ayakta dururlar. Oyuna başlamadan önce öğretmenin verdiği yönergelere uygun ısınma hareketleri yapılır. İçlerinden biri topu havaya atar. Herkes top yere düşünceye kadar güler. Top yere düştüğünde gülme biter; susmayan, gülmeye devam eden ya da oyun sırasında gülmeyen çocuk, grubun belirlediği bir hayvanın taklidini yapar.

“Zil Çalıyor” oyunu için çocuklar yüzleri içeri dönük olarak halka oluştururlar. Şarkı sözleri eşliğinde, temsili hareketlerle oyun oynanır.
Zil çalınıyor din dan, din dan dan,        
(Sağ el yumruk yapılarak sallanır.)
Yeter çalıştık, duralım artık.                

(Eller açık, yere paralel itilir.)

Başımız ağrıyor, of of of aman (2)        
(Baş, iki avuç arasına alınır, yanlara sallanır.)
Oyun isteriz, şöyle de, böyle de idmanlar (2) 
(El çırpılır, kültür-fizik vs.)
Biz çok koşmayız, hasta olmayız,  

(Yerinde koşma ve avuç içleri birleştirilerek yanağa koyma hareketi yapılır.)

Susuz bir çiçek gibi solmayız.

Başımız ağrıyor, of of of aman  (2)

Oyun isteriz, şöyle de böyle idmanlar (2)

Teypten çocuk şarkıları dinlenir. Çocukların, müziğin ritmine uygun dans etmelerine fırsat verilir. Bilinen şarkılara eşlik edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 2 : K 1,2
	Çocuklara iyi tatiller dilenirken bu arada tatile çıkarken neler hissettikleri, mutlu mu, üzgün mü oldukları sorulur. Çocuklar hissettiklerini anlatarak duygularının nedenlerini açıklarlar. Sevinçli ve üzgün olma kavramları tekrarlanır. Ayrıca çocukların vereceği başka örnekler de dinlenir.

	AİLE KATILIMI
	Çocukların yarıyıl tatilinde verimli ve eğlenceli günler geçirebilmeleri, tatil boyunca çocukların gelişimini destekleyici fırsatlar yaratılması hakkında veli-öğretmen işbirliğinin önemi üzerinde durulur.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


