	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 06 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2 : K 1

SDA
A 6 : K 1,5,6

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her biri ile ayrı ayrı selamlaşır. Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocukların, tatilde neler yaptıkları, tatil için şehir dışına çıkanların nerelere gittiği ve havaların nasıl olduğu ile ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. Okullarını, arkadaşlarını özleyip özlemedikleri sorulur. Her çocuğun konuşmasına fırsat verildikten sonra çocuklar köşelere yönelerek istekleri doğrultusunda serbest oyun oynarlar. Öğretmen çocukları karşıdan gözlemleyerek tatil dönüşü uyum sağlamayla ilgili çıkabilecek sorunlara kendi kendilerine çözüm bulmalarına fırsat verir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayıp dağınık, kirli ve düzensiz köşeleri gözlemlemelerini söyler; sınıfın daha güzel olması için çocukların kendi istekleri doğrultusunda sınıfı düzenleyip toplamalarını ister. 

Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları için lavaboya gidildiğinde öğretmen, temizlik kurallarını uygulamaları açısından çocukları gözlemler; malzemeleri doğru kullananları destekler, kullanamayanlara rehberlik eder. Sınıfa dönülüp kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 3 : K 2,3

DA
A 4 : K 1,2,3,4

DA
A 5 : K 2,3
	Öğretmen çocukların göz kontağı kuracak şekilde minderlere oturmasını sağlar. “Öğretmenimizi Dinliyoruz” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Ayağa kalkalım


(Çocuklar ayağa kaldırılır.)

Kolları havaya kaldıralım.

(Kollar havaya kaldırılır.)

Şöyle bir çevremizi dönelim.

(Kendi çevrelerinde dönerler.)

El çırpalım.



(Eller şıklatılır.)

Zıplayalım.



(Zıplama hareketi yapılır.)

El şıklatalım.


(Eller şıklatılır, oynatılır.)

Şimdi yerimize oturalım.

(Yerine oturulur.)

Kollarımızı birbirine bağlayalım.
(Kollar birbirine bağlanır.)

Öğretmenizin anlatacaklarını

(Eller ile öğretmen gösterilir.)

Hep birlikte dinleyelim.

Parmak oyunundan sonra öğretmen, çocukları özlediğini dile getirir. Ardından çocuklara, kütüphane, hastane, sinema gibi yerlere gidip gitmedikleri, buralarda nasıl davrandıkları ve davranışlarının sonuçları sorulur. Başka nerelerde uygun davranış şekillerinin geliştirilmesi ve kurallara uyulması gerektiği üzerine konuşulur. Sınıf kuralları çocukların katılımıyla belirlenir.

Daha sonra öğretmen kısa bir hikâye okur. Hikâyeyle ilgili, çocukların hikâyeyi dikkatli dinleyip dinlemediği hakkında fikir verebilecek sorular sorar. Sorulara doğru cevaplar verenlerin bunu nasıl başardıkları, cevap veremeyenlerin ise neden cevap veremedikleri üzerine konuşularak dinlemenin önemi vurgulanır ve dinleme kuralları belirlenir. Konuştuğu zaman dinlenmediğini fark eden kişinin neler hissedebileceği tartışılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 4
	“Aç Kapıyı Bezirgân Başı” adlı oyun çocuklarla birlikte oynanır. Çocuklardan iki kişi bezirgân başı seçilir. Seçilen kişiler aralarında sadece kendilerinin bilebileceği birer meyve adı belirlerler. İki çocuk karşılıklı geçerek birbirinin ellerini tutar. Diğer çocuklar sırayla bezirgân başlarının ortasından geçerler. Çocuklar ilerlerken bezirgân başları, şarkıyı söyleyerek ellerini sallarlar. 

Aç kapıyı bezirgân başı, bezirgân başı,

Kapı hakkı ne verirsin, ne verirsin?

Arkandaki yadigâr olsun, yadigâr olsun.

Bir kaçan, iki kaçan, üçüncüsünde dolaba kaçan. – Alıntıdır –

Bezirgan başları, şarkı bittiği anda aralarında kalan çocuğu ortalarına alarak meyve isimlerinden hangisini seçtiğini sorarlar. Ortadaki çocuk, seçtiği meyve ismini hangi bezirgan başı tutmuşsa o çocuğun arkasına geçer. Ezgi, bütün çocuklar bir bezirgan başının arkasında yer alana kadar devam eder.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9

ÖB
A 1 : K 7
	Öğretmen masalara sulu boya, su dolu kaplar, sulu boya fırçaları ve resim kâğıtları yerleştirir. Çocukların, fırça baskısı ile değişik kompozisyonlar oluşturmalarına rehberlik edilir. Çalışmaları hakkında çocuklarla konuşulur. 
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 16 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar Öğretmen rehberliğinde iş bölümü yapılarak etkinlik malzemeleri ve ilgi köşeleri toplanır. 

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A   2 : K 14

BA 
A   3 : K 1,2,3

BA
A 18 : K 1,2,3
	“Patlamış Mısır” deneyi öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Materyal: Kırmızı fon kartonu, siyah keçeli kalem, mısır taneleri, yapıştırıcı, kürdan, mısır tavası.

Fon kartonları çocuk sayısınca hazırlanır; her biri ortadan bölünerek bir yarısına “önce” diğer yarısına “sonra” yazılır.

Çocuklara malzemeler dağıtılır. Ardından “önce” ve “sonra”nın ne anlama geldiği anlatılır ve mısırın patlamadan önce nasıl olduğu gösterilir. Çocukların mısır tanelerini kartonun “önce” kısmına yapıştırmaları sağlanır. 
Çocuklarla mısır patlatılır. Bu sırada patlama sesine çocukların dikkati çekilir ve mısır tanelerinin nasıl değiştiğini gözlemlemeleri sağlanır. 
Patlayan mısırların bir kısmı yendikten sonra kalanı çocuklar tarafından kartonların “sonra” kısmına yapıştırılır. Önce-sonra kartları tekrar çocuklara gösterilir ve çocukların, mısırın patlamadan önceki hali ile patladıktan sonraki hali arasındaki farkları söylemeleri sağlanır.

Öneri: Büyük-küçük ve altında-üstünde kavramları da çocuklara benzer şekilde verilebilir. Örneğin, öğretmenin ve çocuğun elleri karşılaştırılarak öğretmenin ellerinin büyük, çocuğunkinin küçük olduğu vurgulanabilir.

Altında-üstünde kavramı için de kâğıt ikiye bölünür ve her iki yarısına da birer masa resmi çizilir. Çocukların, sağ taraftaki masanın altına bir figür, sol taraftaki masanın da üstüne bir figür çizmeleri sağlanarak altında üstünde kavramı pekiştirilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere etkinlikler hakkında bilgi verilerek çocukları ile birlikte mısır patlatmaları, mısır tanelerinin patlamadan önceki ve sonraki haline, büyük ve küçük oluşlarına çocukların dikkatini çekmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	  07 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 6,9

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
	Öğretmen çocukları güler yüzle girişte karşılar. Her çocuk ilgi köşelerinde yapmak istediği etkinliğe geçer. Öğretmen bu etkinlik sırasında, “Hangi köşede oynamak istiyorsun?” “Burada ne yapacaksın?” Hangi materyalleri kullanmayı planlıyorsun?” gibi sorular sorarak etkinliklerini detaylandırmaları için çocuklara rehberlik eder. Ardından öğretmen, köşelerde oyun oynayan çocukların yanlarına gider, oyunlarına katılır. Çocukların oyun etkinlikleri sırasında birbirlerine “Lütfen”, “Teşekkür ederim”, “Özür dilerim”, “Verir misin?”, “Alabilir miyim?” gibi sözleri kullanıp kullanmadıklarını kontrol eder. Bu kelimeleri kullanmaları için fırsatlar yaratır. Süre bitiminde her çocuğa oynadığı köşeyi toplaması konusunda hatırlatma yapılır. Köşelerde bulunan materyallerin kullanılması ve toplanma zamanı geldiğinde köşelerin nasıl toplanacağı konusunda çocuklara rehberlik edilir. Toplanma sonunda tek sıra olunur, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için birlikte lavaboya gidilir. Eller öğretmen rehberliğinde temizlik kurallarına uygun olarak yıkanır ve kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 8 : K 1,2,3

BA
A 2 : K 1

BA
A 3 : K 1,2,3


	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, öğretmen “Okulumuz” parmak oyununu hareketleri ile bir kez söyler, sonra çocuklardan da hareketleri yaparak kendisine katılmalarını ister.

Okulumuz tek katlı 


(İki el üst üste birbirine yaklaştırılır.)

Bahçesi salıncaklarla kaplı 

(Eller dışa doğru çevrilir, parmaklar sallanır.)

Ben en çok kaydırağı severim

(Sol el aşağı doğru tutulur.)

Hooooop diye kayar 


(Sağ elle vurma hareketi yapılır.)

Kum havuzuna düşer 

(El bir kez vurulur.)

Tırmıkla kumları kazar

(Sağ el ile kazma hareketi yapılır.)

Kürekle kovama doldururum 
(Sol el parmakları birleştirilir, sağ elle doldurma işareti yapılır.)

Öğretmen çağırınca 


(Çağırma hareketi yapılır.)
Koşar sınıfıma girerim 

(Koşma hareketi yapılır.)

Çocuklara “Okulumuzda ve sınıfımızda kullandığımız eşyalar nelerdir?” diye sorularak eşyalara dikkatleri çekilir. Eşyaların kullanım amaçlarının üzerinde durulur. Okul ve sınıf eşyalarını kullanırken özensiz davranmanın eşyalara verebileceği zararlardan bahsedilir. Düzenli ve temiz eşyaların bulunduğu bir sınıfta oynamakla, kırılan ve boyası çıkan eşya ve oyuncaklarla dolu sınıfta bulunmanın onlara neler hissettirebileceği sorulur. Eşyaları temiz ve düzenli kullanmak için herkesin üzerine düşen sorumluluğu yerine getirmesinin önemi hatırlatılır. Daha sonra öğretmen, kız ve erkek çocuk kuklalarını kullanarak çocuklara hikâye anlatır.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5

DA
A 1   : K 1
	Öğretmen çocukları müzik köşesine alır. “Bu müzik aletleri içinde bana kim davulu gösterecek?” diye sorar. Çocuklardan diğer müzik aletlerini göstererek isimlerini söylemelerini ister. Çocukların bilmediği marakas, zil, keman, mandolin, ksilofon, trampet, tef gibi aletlerin isimlerini söyleyerek nasıl sesler çıkardığını gösterir. Değişik şekillerdeki el zilleri tek tek sallanarak aralarındaki ses farkına dikkat çekilir. Her bir çocuğa bir müzik aleti verilerek müzik eşliğinde ritim çalışması yapılır. Ardından hep birlikte “Okul Vakti” şarkısı söylenir. Öğretmen sözlerine uygun beden hareketleri ve mimiklerle şarkıyı söyleyerek model olur.

Kalk artık sabah oldu, gün doğdu 

Artık uyan, geç oldu.

Güneş çıktı ufuk açtı 

Okul vakti yaklaştı. 


Sütçü köşeyi döndü,  


Bütün lambalar söndü 


Karanlıklar uzaklaştı.


Okul vakti yaklaştı. 



Sürü gitti ovaya, 



Kuşlar uçtu havaya, 



Uykunun da tadı kaçtı 



Okul vakti yaklaştı. 




SÖZ: A. M. ATAMAN (Fransız ezgisi)

En hareketli ve neşeli parçalar seçilerek müzik açılır. Müzik köşesindeki müzik aletleri ile ritim tutularak dans edilir.



	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13,14
	Öğretmen halının üzerine kraft kâğıdını serer. Pastel boya ile okulun bölümlerini çizer (bahçe, yemek salonu, oyun odası, lavabolar, sınıf vb). Artık materyallerle ve pastel boyalarla okulun bölümleri öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Resim üzerine konuşulduktan sonra resim, sınıfın duvarına asılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 14
	“Dola Beni, Tanı Beni” oyunu oynanır. Tüm grup ayakta daire biçiminde durur. Öğretmen eline bir yumak alır. İpin ucunu bırakmadan yumağı, seçtiği çocuğa ismini söyleyerek atar. Yumağı alan çocuk adını söyleyerek başka arkadaşına atar. Son çocuğa geldiğinde çocuk adını söyleyerek yumağı dolar ve sevdiği oyunu söyler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara boya kalemi verir. Çalışma boyunca masaların arasında dolaşarak çocukların kalem tutuşlarını ve çalışmalarını gözlemler, zaman zaman onların sohbetlerine katılır. Hatalı tutuşları düzeltmelerine rehberlik eder. Noktalarla çizgi tamamlayıp şekil oluşturma çalışma sayfaları çocuklara verilir. Noktalı çizgilerin ne şekilde birleştirileceği gösterilir ve çocuklardan tamamlamaları istenir.


	AİLE KATILIMI
	Ailelere notlar gönderilerek, sınıfta kullanılabilecek artık malzemelerin listesi verilir. Sınıfta yapılan çalışmalara ailelerin de katılarak etkinliklerde yer almaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	08 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.
Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2. Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 3,9

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4,6,7

ÖB
A 3 : K 1
	Öğretmen çocukları güler yüzle karşılar. Çocuklardan hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini planlamalarını ister. Çocuklar istekleri doğrultusunda ilgi köşelerinde oynarlar. Müzik köşesinde teypten çocuk şarkıları dinlenir. İlgi duyan çocuk bu köşeye yönelerek müzik eşliğinde dans edebilir ya da müzik dinleyebilir.

Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde oyuncaklar toplanır, köşeler düzenlenir, evcilik köşesindeki sepetin içinde bulunan giysiler katlanarak sepete yerleştirilir. Toplanma işi sonunda temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek için lavaboya gidildiğinde öğretmen hiçbir hatırlatmada bulunmadan çocukları gözlemler, uygun davranışlar gösteren çocukları sözel olarak ödüllendirir. Kahvaltıya geçildiğinde masayı ve yerleri temiz tutarak yemeleri ve yiyeceklerin temizliğine dikkat etmeleri konusunda çocuklarla sohbet edilir. Çocuklar kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan, yeterli miktarda ve uygun zamanlarda, öğün atlamadan yemenin ve sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınmanın önemi vurgulanır ve kuralları uygulamaları sağlanır.

	TÜRKÇE

SDA
A   6 : K 4

SDA
A   9 : K 2

SDA
A 11 : K 8

BA
A 21 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,5

DA
A   5 : K 5 
	Çocuklarla okulda yapılanlar hakkında sohbet edilir. Ardından “Bir Gün” adlı parmak oyunu oynatılır. 

Bir gün nedir biliyor musunuz?
(Bütün çocuklara sorulur.)
Sabah kalkarız,


(Uyanma hareketi yapılır.)
Kahvaltı yaparız.


(Yemek yeme hareketi yapılır.)
Okula gelir, 



(Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.)
Oyun oynarız.


(Her iki el parmakları birbirine geçirilip kollar sağa sola doğru oynatılır.)

Eve gider, 



(Eve gidiş hareketi yapılır.)
Yemek yer, 



(Yemek yeme hareketi yapılır.)
Sonra yatar uyuruz. 


(Uyuma hareketi yapılır.)
Takvimden bir yaprak kopar. 
(Parmaklar avucun içinde toplanır.)
Bir gün böylece biter.

Öğretmen: “Atatürk, planlı ve çalışkan bir insandı. Yapacağı işleri önceden planlar, bunları tek tek gerçekleştirir, çalışmalarını sabırla sürdürürdü. Atatürk’ün bu kadar başarılı olmasının nedeni küçüklüğünden beri her işini planlı yapmasıdır.”  dedikten sonra çocuklara, sabah okula gelmeden önce hangi hazırlıkları yaptıklarını sorar. Sabah erken uyanma, el yüz yıkama, kahvaltı yapma, dişleri fırçalama, giyinme, okulda güzel bir gün geçirip eve dönme, yemek yeme, dinlenme, TV seyretme gibi işlerin öncelik sırasına göre yapılmasının çocuklara kazandırdıkları anlatılır, günlük işlerini planlı yapmazlarsa ne tür zorluklarla karşılaşacakları hakkında sohbet edilir.

“Eğer zamanımı yalnızca oyun oynayarak geçirirsem neler olur?” sorusu sorularak alınan cevaplarla planlı yaşamanın önemi vurgulanır.

Bir gün içinde evde yapılanlar (diş fırçalama, uyuma, saç tarama, yemek yeme vb.), çocuklar tarafından pandomim yolu ile canlandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; SORUMLULUK, PLANLAMA, ÜRETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 3

DA
A 2 : K 1,2 
	“Ah Benim Turnam” oyunu için çocuklar el ele, ayakta halka olurlar. Şarkı sözleri eşliğinde hareketler yapılır.

Ah benim turnam, yeşilbaşlı turnam. 

(Halkada el ele tutuşularak yürünür.)

Otur dersem oturur,   
  

(Çömelme hareketi yapılır.)

Kalk dersem kalkar.  
  

(Kalkma hareketi yapılır.)

Büzül dersem büzülür,
 
 
(El ele halkada içe doğru yürünür.)

Süzül dersem süzülür.  
  

(El ele halkada dışa doğru yürünür.)

Darıl dersem darılır,    
  

(Eller bağlanarak, sırt sırta dönülür.)

Sarıl dersem sarılır.     
  

(Yandaki arkadaşına sarılırlar.)

Ellerimizle şap şap şap!       


(El çırpılır.)

Ayaklarımızla rap rap rap!    


(Ayaklar yere vurulur.)

Bir şöyle, bir böyle,              


(Eller belde bir sağa, bir sola dönülür.)

Dans edelim seninle.            


(Kol kola girilip, dans edilir.)

	SANAT

PMA
A   2 :  K 8,9,12,13,14

SDA
A 11 : K 3
	Öğretmen tarafından çocuklara resim kâğıtları dağıtılır. Çocuklar, kendilerine verilen beyaz kâğıt üzerine kuru boya ile resim yaparlar. Resim bittikten sonra çizgilerin üzerine yapıştırıcı sürülür ve yün iplikler yapıştırıcının üzerine gelecek şekilde yerleştirilerek bastırılır ve yünlerin yapışması sağlanır. Böylece bütün çizgiler tamamlanır ve resimler panoda sergilenir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5
	“Damlaya damlaya göl olur” atasözü çocuklarla birlikte ellerle ve ayaklarla ritim tutularak söylenir.

Damlaya damlaya göl olur aman,

Damlaya damlaya göl olur aman,

Damlacıktan sel olur aman…




Müzik: Sefai ACAY

	DRAMA

SDA
A 11 : K 8
	Öğretmen çocukları yanına çağırır ve onlara “Bir gününüzü nasıl geçirirsiniz?” sorusunu yöneltir. Verilen cevaplara göre olaylar dramatize edilir. Gün içinde planlı çalışmanın önemi ve yararları hakkında sohbet edilir.


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1
	Çizilen pasta resimleri dilimlere ayrılır. Gün içinde yapılanlara göre dilimlerin boyanması istenir. (İşlerle ilgili renkler birlikte belirlenir.) Çocuklar boyanan pasta dilimlerine bakarlar ve birbirlerinin resimlerini karşılaştırırlar. Gün içinde işlerimizi doğru planlamadığımızda doğabilecek sorunlar ve çözüm yolları konuşularak plan yapmanın önemi vurgulanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10 : K 1

BA
A 15 : K 3
	 Öğretmen öğrenilen kavramları, sayıları, renkleri ve şekilleri pekiştirici çalışmalar yaptırdıktan sonra, seçmiş olduğu “nesnelerle geometrik şekilleri eşleştirme ve artırma” ile ilgili alıştırma sayfalarını çocuklara verir. Alıştırmaları yapmada yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olur.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden günlük işlerde planlama yapmanın önemini çocuklarına anlatmaları ve birlikte plan yapıp uygulamaları istenir. Ayrıca velilerden kullanmadıkları değişik renklerde ve boyutlardaki düğmeleri etkinliklerde kullanılmak üzere okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	09 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 1,2,5,6

SDA
A 10 : K 3

ÖB
A   1 : K 1,2,3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Sınıfa çocuklar gelmeden önce, kolonya, şeker vs. konulur. Çocuklar istedikleri köşelerde oynamaya başlar. Öğretmen “Benimle misafircilik oynamak isteyen var mı?” sorusunu yöneltir. İsteyen çocuklarla misafircilik oyunu oynanır. Gruplar oluşturulur, birbirine oturmaya gidilir; hangi kurallara dikkat edilmesi, nasıl davranılması gerektiği, oyunlarla çocuklara kavratılmaya çalışılır. Kültürümüzdeki misafir kavramı vurgulanır. Misafirin çok önemli olduğundan, iyi ağırlanması gerektiğinden bahsedilir. (Kolonya, şeker, ikram etme, el öpme vb.). Kültürümüzün belli başlı özellikleri ile ilgili seviyeye uygun bilgi verilir. 

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Toplanma sonunda tek sıra olunur, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için çocuklarla birlikte lavaboya gidilir. Eller öğretmen rehberliğinde temizlik kurallarına uygun olarak yıkanır ve kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 2 : K 1,2

DA
A 4 : K 2,5

DA
A 5 : K 5

BA
A 2 : K 1,2
	“Misafir” parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçilir.

Tık, tık, tık, 


(Sol el yumruk yapılarak, sağ elin başparmağına vurulur.)

Kim o, kim o? 

(Sağ elin başparmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk, 

(Sol elin başparmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk? 

(Sağ elin başparmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer. 

(El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Dur babama sorayım,

Baba, baba 


(Sağ elin başparmağı işaret parmağına değdirilir.)

Efendim, efendim. 

(Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Konuk geldi, konuk. 

(Sağ elin başparmağı hareket ettirilir.)

Ne istiyor konuk? 

(Sağ elin işaret parmağı hareket ettirilir.)

Bir yatacak yer.

(El başa konulur, baş hafifçe yatırılır.)

Söyle içeri girsin. 

(El ile kapı açma hareketi yapılır.)

Allah rahatlık versin. 
(İki el yanağa konur ve baş hafifçe yatırılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen kültürümüzün belli başlı özellikleri –misafirperverliğimiz, büyüklere saygılı olma vb.– ile ilgili resimler göstererek çocuklarla sohbet eder. Ardından kültürümüze ait değerler ile ilgili hikâyeyi seçtiği teknikle anlatır. Hikâye çocuklar arasında rol paylaşımı yapılarak, söz ve hareketlerle dramatize edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,14

ÖB
A 1 : K 5,7
	Masaya üzerinde çeşitli şekiller çizili renkli fon kartonları, makas, yapıştırıcı, boya kalemleri, ¼ ebadında fon kartonu konur. Fon kartonu ortadan ikiye katlanarak kart haline getirilir. Çocuklar resimlerini kesip, kart üzerine istedikleri şekilde yapıştırırlar. Kart içine çocukların kendi söyledikleri ifadeler öğretmen tarafından yazılır. Çocuklardan bu kartları eve giderken ailelerine yada sevdiklerine götürmeleri istenir. Etkinlik yapılan masalara çocukların dikkatleri çekilerek masadaki ve yerdeki kâğıt parçalarını çöp kutusuna atmaları sağlanır. 


	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 14

BA
A 1 : K 1

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara el ele tutuşarak geniş bir halka oluşturmalarını söyler. Elindeki topu sıra ile çocuklara atarak yakalamalarını ister. Topu yakalayan çocuk, tekrar öğretmene atar. Oyun her çocuğun kendi ismini söyleyerek topu arkadaşına atması şeklinde devam ettirilir. Ayrıca çocuklara çeşitli boylarda toplar verilerek, topu zemin üzerinde zıplatmalarına rehberlik edilir.

Ardından “Dans edelim” rondunun önce şarkısı söylenilir. 

Dans edelim, eğlenelim,

Neşeli olalım, hep gülelim,

Oyun bize kuvvet verir,

Şarkı söylemek de dinlendirir. Tralla la la. . . . . 

Daha sonra rondun sözlerine uygun hareketleri çocuklara gösterilir. Birkaç kez tekrar edilir. Birlikte oynanır.

	AİLE KATILIMI
	Öğretmenin hazırlamış olduğu “okulöncesi eğitim çocuklara ne kazandırır” adlı yazı velilere gönderilir.  

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:


	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	10 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6 : K 1,2

BA
A 3 : K 1,2,3

ÖB
A 1 : K 1,5,7
	Okula gelişte çocuklar güler yüzle karşılanarak selamlanır. Oynamak istedikleri ilgi köşeleri sorularak oynamaları için masalara yönlendirilir. Çocuklar gelmeden önce masalar hazırlanır. 

Blok köşesi; bloklar çocukların oyun kurabilmelerine olanak sağlayacak şekilde yerleştirilir. Ayrıca blokların yanına değişik renklerde ve şekillerde kutular, sepetler konulur. Çocukların blokları renklerine ve şekillerine göre ayrılarak oyun kurmalarına yardımcı olunur. Çocuklar bloklarla yaptıkları araçlarla tırmanma, sıçrama, inme ve çıkma gibi hareketleri yapabilirler.

Kukla köşesi; öğretmen sınıfta var olan değişik kuklaları çocukların ilgisini çekebilecek şekilde yerleştirir. Çocuklar grup ya da bireysel olarak kuklaları oynatırlar.

Eğitici masa oyuncakları köşesi; öğretmen yeterli sayıda masaya eğitici masa oyuncaklarını (Lego, tombala, takma çıkartma oyuncakları, domino, resim ve renk eşleştirme kartları vb.) yerleştirir. Çocuklar grup ya da bireysel olarak oynarlar. 

Serbest zaman saatinin bitimine yakın öğretmen “Tek tek tekerleme, Üstü kaymak şekerleme, Dereye düşme çok soğuk, Sınıfımı toplarım çarçabuk.” tekerlemesi çocuklarla birlikte söyleyerek oyuncakların toplanmasına rehberlik eder ve daha sonra hep birlikte lavaboya gidilir. Tuvalet ve temizlik ihtiyaçları giderilirken öğretmen, çocukları özbakım kurallarını uygulamaları yönünde gözlemler ve gerekli durumlarda model olur. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 14

SDA
A 2 : K 1
	Sanat etkinliğinde top resmi çizilen çalışma kâğıtlarları, renkli elişi kâğıtları ve yapıştırıcılar masaya yerleştirilir. Etkinlik kâğıtları dağıtıldıktan sonra çocuklara “Bu top şimdi elinizde olsa nerede ve kiminle oynamak isterdiniz?” sorusu yöneltilir. Çocukların verdikleri cevaplar dinlenir. Daha sonra “Top” faaliyetinin yapımına ilişkin yönerge öğretmen tarafından açıklanır ve çalışmalara başlanır. Öğretmen masalar arasında dolaşarak çocukları gözler. Yırtma-yapıştırma yöntemini kullanarak çalışmalarını tamamlamalarına rehberlik eder. Etkinliklerin bitiminde çocuklardan ilgi köşelerini düzenlemeleri istenir. Tamamlanan faaliyetlerin panoda sergilenmesiyle etkinlik son bulur.


	TÜRKÇE

SDA
A 6 : K 1,2

BA
A 2 : K 1

BA
A 3 : K 1,2,3

DA
A 2 : K 2

DA
A 4 : K 2

DA     
A 5 : K 3
	Çocuklarla güncel olaylarla ilgili sohbet edilir. Çocukların konuşmak istedikleri güncel olaylar hakkında sorular sorulur. O olaylarla ilgili konuşulur. Çocukların merak ettikleri soruları sormalarına fırsat verilir. Ardından “Üç top” parmak oyunu oynanır. Önce öğretmen oyunu oynayarak çocuklara gösterir. Daha sonra çocuklarla birlikte oynanır. Gönüllü olan çocuklar kaldırılır ve oynamaları istenir.
Bu bir top 




(Bir elin işaret parmağı ile başparmağı birleştirilir.) 

Bu da bir top 



(İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilir.) 

Ve işte kocaman bir top daha 

(Kollar başın üstünde daire yapılarak birleştirilir.) 

Haydi sayalım toplarımızı. Bir…iki…üç… 
(Birinci, ikinci, üçüncü, hareketler sırasıyla yapılır.)

Ardından çocukların kitap köşesinden seçtikleri bir öykü uygun ses tonu ve mimiklerle resimleri gösterilerek anlatılır. Öykü ile ilgili sorular sorularak öykü özetlenir. Çocuklara kitabı incelemeleri için fırsat verilir.  Oyun için gerekli hazırlıklar yapılarak oyun ve hareket etkinliğine geçilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1,4

SDA
A 6 : K 1,2,9,10

ÖB
A 1 : K 5
	“Gel Oynayalım” rondu öğretmen rehberliğinde sözlerine uygun hareketler eşliğinde çocuklarla oynanır. Daha sonra oyunun şarkısı birkaç kez tekrar edilir.   

Ayak vuralım rap rap rap,

El çırpalım şak şak şak, 

Seninle dans edelim,

Gülelim eğlenelim. Tra la la la…

Etkinliğin ardından çocuklara kutu klasörü, dosyalarını nasıl kullanacakları gösterilerek anlatılır. Yaptıkları faaliyetleri yerleştirmeleri sağlanır. Sınıf toplanır eve dönüş için hazırlıkları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Öğretmen ailelerden çocuklarıyla birlikte pastel boya, parmak boyası ya da çeşitli artık materyaller ile bir resim yapmalarını, yapılan resimleri sergilenmek üzere okula göndermelerini ister.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:

	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	13 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10. Belli bir yükseklikten atlar.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler.

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 9

SDA
A 13 : K 1,3

ÖB
A   1 : K 1,3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hal ve hatırları sorulur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Köşeler için bir planlama yapılarak seçtikleri köşe ve materyallerle serbest bir şekilde oynamaları sağlanır. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanını hatırlatır. 

Çocukların, çevrelerindeki rahatsız edici durumları fark etmelerini sağlar. Sınıf hep birlikte toplanır, köşeler düzenlenir.  Öğretmen müdahale etmeden gözlemler, işi biten çocuk sıraya geçer. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra çocuklarla kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 2,3

BA
A 2 : K 1,2
	Çocuklar minderlere yarım ay şeklinde oturur. “Vücudum” adlı parmak oyununu önce öğretmen söyler, çocuklar da katılırlar.

Bu benim vücudum:





(İki elle vücut gösterilir.)

Başım,






(İki elle sırayla baş, gövde, bacaklar gösterilir.)

Gövdem, bacaklarım.

İçimde tık tık eder kalbim,




(Sağ el kalbin üzerine koyulur.)

Tık tık tık…

Akciğerlerimle nefes alırım,




(İki elle akciğerler gösterilir.)

Yiyecekler midemde





(Sağ elle mide gösterilir.)

Bir sağa, bir sola

Bir sağa, bir sola sallanır.




(İki el birleştirilir, sağa sola sallanır.)

Oradan bağırsaklarıma yollanır.



(Sağ elle bağırsaklar gösterilir.)

Beynim başımın içinde,




(İki el işaret parmaklarıyla baş gösterilir.)

Düşünürüm her şeyi ince ince. Haydi, beraber düşünelim.
(Çocuklara ne düşündükleri sorulur.)

Ardından öğretmen: “İki kolumuz ve iki ayağımız var. Kollarımızda dirseklerimiz, bileklerimiz, ellerimiz ve parmaklarımız var. Bacağımızda neler var? Onu da sizlerle bulalım.” der. Bacaklarımızda diz kapağı, ayak bileği, ayak, ayak parmakları, ayak tırnakları ve topuğumuz olduğu gösterilerek çocukların fark etmesi sağlanır. El ve ayakların parmakların farklılıklarına dikkatleri çekilir. Konuya uygun bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 7,8,9,10,11
	Çocuklar jimnastik hareketleri için belirli aralıklarla oyun alanına yerleşirler. 

Müzik eşliğinde, el, kol, vücut, ayak, baş, bacak gibi vücut bölümleri çeşitli şekillerde hareket ettirilerek jimnastik yapılır. Çocuklar, oyun salonunda bulunan tırmanma merdivenine öğretmen rehberliğinde inip çıkarak yere konan bloklar üzerinden atlarlar. Bu sırada yorulan çocuklar dinlemek için başka bir etkinliğe (kitaplara bakma, mindere uzanma vb. ) yönelebilirler. 

Öğretmen, “Dokunma Oyunu” için çocukların ayakta halka olmasını sağlar. Kendisi de halkada yerini alır. Oyunu anlatır. 

Bu oyun, kolaydan zora doğru üç aşamada oynanır. Çocuklar, her üç aşamada da yere ya da sandalyelere oturtulurlar.

1. aşama: Öğretmen, elini kendi başına koyar. Çocuklara, “Başına dokun.” der. Çocuklar, öğretmene öykünerek ellerini kendi başlarına dokundururlar. Aynı oyun, “Eline dokun.”, “Dizine dokun.”, “Kulağına dokun.”… vb. yönergelerle sürdürülür.

2. aşama: Öğretmen, söylediği yerlere kendisi dokunmadan çocukların dokunmasını sağlar. Öğretmen komut verir, çocuklar yapar.

3. aşama: Bu aşamada öğretmen şaşırtma yapar. Öğretmen, kimi kez söylediği yere dokunur; kimi kez de başka yere dokunur. Örneğin; öğretmen kendi koluna dokunurken, çocuklara “Başına dokun.” der. Çocuklar, öğretmenin kendi koluna dokunarak yaptığı şaşırtmacaya kanmadan kendi başlarına dokunabilmelidirler. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 9
	Çocuklar gruplara ayrılır. Birinci masaya insan vücudunun bulunduğu kâğıtlar ve boya kalemleri konulur. Çocuklar resmi boyarlar. Öğretmen resimde neler gördüklerini sorar; insan vücudunun sağlıklı ya da sağlıksız görüntüsü hakkında konuşarak sağlıklı yaşamda sporun önemini vurgular. Diğer grup içinse çalışma kâğıtlarına bir kız bir de erkek çocuk resimleri çizilmiştir. Her çocuğa cinsiyetine göre bu resimler verilir. Resimleri kendi fiziksel özelliklerine göre (saç, göz, kıyafet…) boyamaları istenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Vücudumuz” şarkısını önce öğretmen söyler. Daha sonra şarkı birlikte söylenir.

İki elim, iki kolum, bacaklarım var.

Her insanda bir burun, bir de ağız var.

Sen hiç gördün mü, üç kulaklı bir adam? 

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak.



    *****

İki kulak, iki yanak, bir de başım var, 

Gözlerimde kirpiğim, saçlarım da var. 

Sen hiç gördün mü, üç dudaklı bir adam?

Olur mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak.



    *****

İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var. 

İnci gibi dişlerim, bir de çenem var. 

Sen hiç gördün mü, üç yanaklı bir adam?

Olur mu hiç üç yanak, dön de aynaya bak.



     Söz ve Müzik: Saip EGÜZ


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   8 : K 1,2

BA
A   5 : K 1,3

ÖB
A   5 : K 1,2
	Çocuklarla birlikte insan vücudu maketi incelenir. Kendi vücutlarını da inceleyerek maketle benzer ve farklı yönlerini belirtmeleri istenir. İnsan vücudu maketinin parçaları çıkartılır, elden ele dolaştırılıp çocukların dokunarak incelemeleri sağlanır. Vücudumuzdaki organların sağlıklı çalışabilmesi için bazı tehlikelerden kendimizi korumamız gerektiği anlatılır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   4 : K 5

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 56-57’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte bir ayna karşısına geçerek bedenlerinin bölümlerini incelemeleri; yetişkin bedenle çocuk bedeni arasındaki benzerlikler, farklılıklar ve bunların nedenleri hakkında sohbet istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 14 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   3 : K 1,2

SDA
A 11 : K 2

BA
A   2 : K 1,2

BA
A 16 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5

ÖB
A   1 : K 1,5,7

ÖB
A   3 : K 3,4 
	Öğretmen, çocuklar gelmeden önce fen ve matematik köşesine iskelet resimleri asar. Fen ve doğa köşesine temin ettiği balık ve koyun… gibi hayvanların kemiklerinden örnekler koyar.

Çocukları güler yüzle karşılar. Dikkatlerini fen ve matematik köşesine çeker: “Sınıfımızda dikkatinizi çeken farklı neler var?” diye sorar. Çocukların cevaplarından sonra, tavuk, balık, koyun vb. hayvanların kemikleri görsel materyaller üzerinde incelenir ve iskelet sistemimiz hakkında konuşulur. Çocuklardan vücutlarındaki kemiklere dokunmaları istenir. 

Omurganın içindeki sinirlerin (Beyin ile organlar arasındaki bağlantı kabloları olarak tarif edilebilir.) çok önemli olduğu ve zarar görürse,  yürüme, konuşma vb. hareketlerin yapılamaz hale gelebileceği söylenir. 

Çocuklardan kaburgalarına dokunmaları istenir. Nefeslerini içe çekerek, kaburga kemiklerini daha iyi fark edecekleri söylenir.  Kaburganın, akciğerlerimizi ve kalbimizi koruyan bir kafes görevi gördüğü söylenir.

Kol ve bacak kemiklerimizin ve eklemlerimizin, hareketlerimiz için çok önemli olduğu anlatılır. “Kemiklerimiz olmasaydı, ne olurdu?” sorusu sorularak cevapları dinlenir. Bir elbise askıya asılarak ve askısız iken gösterilir. Elbisenin dik durmasında askının, bizim dik durmamızda da iskeletin öneminden bahsedilir. Ardından asitli içeceklerin kemiklere zarar verdiğini gösteren deney çocuklarla birlikte yapılır. Bunun için bir parça kemik, boş bir kavanoz ve sirke kullanılır. Kavanoz sirke ile doldurulur, içine kemik konur. Kavanozun kapağı sıkıca kapatılır ve üç gün sonra kavanozun içindeki kemiğin çıkartılarak inceleneceği söylenir.

Kemikte kırılma, kaynama ve kemik gelişimi için beslenmede dikkat edilmesi gerekenlerle ilgili konuşulur. Süt içmenin kemikler için öneminden bahsedilir. Sınıf düzenlenerek eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda süt içilir. Sütün beslenmemiz, beden duruşumuz, kemik ve iskelet gelişimi için öneminden bahsedilir. Çocukların, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmeleri sağlanır.   

Daha sonra öğretmen, şiir okumak isteyen çocukların, bildikleri şiir ve tekerlemeleri arkadaşlarına söylemelerine fırsat tanır. Ardından öğretmen rehberliğinde “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 

El çırpmak için iki elim var, 

(İki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, 

(Koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, 

(Baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, 

(Nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, 

(Gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var. 

(Kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle

Güzel bir bedenim var. 

(Beden gösterilir.)

Etkinlik sonunda köşeler toplanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

PMA
A 5 : K 4

DA
A 5 : K 5
	“Spor ve Sağlık” rondu oynanır. Sınıf içine tebeşirle veya bantla birbirine paralel iki çizgi oluşturularak, çocukların karşılıklı durmaları sağlanır ve sözlere uygun hareket etmelerine rehberlik edilir.

Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline.

Sallan, sallan kardeşim, sonra eller yerine.

Kolları öne uzat, sonra da yukarıya,

Sol ayağın içeri, sağ ayağın havaya.

Haydi, kuşlar gibi uç, mutlu ol sen bu yuvada.

Yaşa yaşa, çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim.


Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline.


Sallan sallan kardeşim, sonra eller yerine.


Kolları öne uzat, çevir çevir kardeşim,


Çevir, çevir kardeşim, sonra eller yerine.


Zıpla zıpla kardeşim, el çırp, el çırp kardeşim,


Yaşa yaşa, çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim.


   
          Söz – Ezgi : Işıltan UŞAKLIGİL

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9

SDA
A 11 : K 3,4
	Öğretmen çocuklara siyah fon kartonu, kulak temizleyicileri ve yapıştırıcı verir.

Çocuklar, kulak kürdanlarını siyah fon kartonuna yapıştırarak iskelet yapmaları için yönlendirilirler. 

Çocuklar yapıştırıcı alıp çöp adam resmi yaparlar. Çocuklardan çöpleri, insan kemikleri olarak düşünmeleri istenir. Çocuklar kasları neyle yapabileceklerini söylerler. Çöplerin üzerine tuz seramiği yapıştırarak kasları oluştururlar. Bu kasların üzerine de el işi kâğıtları ile elbise yapabilecekleri söylenir. İşleri bittiğinde öğretmen rehberliğinde, insan figürünün kenarlarından kartonu keserler. Figürün ayakta durmasını sağlamaya çalışırlar. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
BA
A 2 : K 1,2

BA
A 4 : K 5
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 58-59’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarını büyük bir gazete kâğıdına yatırıp vücudunun şekline göre kenarlardan kalemle çizmeleri, sonra çocuklarıyla birlikte kalıbı keserek süslemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	


	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	15 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

3. Sesin özelliğini söyler.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3 : K 1,2,3

SDA
A 6 : K 9

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3
	Öğretmen, çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak güne başlar. Seçilen köşeler için planlama yapılır. Küçük gruplar oluşturularak oyunlar kurulur. Öğretmen etkinlik süresince çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerinde rahatsız edici duygu ve dürtülerini uygun şekilde ortaya koyup koyamadıklarını gözlemler, gerekli durumlarda oyunlarına katılarak onlara olumlu yönde destek ve model olur. Süre dolunca öğretmen, toplanma zamanının geldiğini haber verir. Her çocuk oynadığı köşeden sorumludur. Görevlerini yerine getirerek sınıfı düzenlerler. Öğretmen köşeleri inceler. Düzenli köşeler alkışlanarak tebrik edilir. Diğer köşelerin son düzeltmeleri yapılır. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları, kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yeyip yemedikleri ve görgü kurallarına özen göstererek beslenip beslenmedikleri yönünde gözlemlenirler ve beslenme kurallarını uygulamaları sağlanır.

	TÜRKÇE

BA
A   2 : K 1,2

BA
A   3 : K 2,3
DA
A   4 : K 1,2

DA
A   5 : K 1,2,3
	Çocuklar minderlere otururlar. “İçimde Bir Ses Var” parmak oyunu hep birlikte oynanır.

İçimde tık tık bir ses var.


(El, kalbin üstüne konur.)

İçimde hangi organ var?

Tık tık, tık tık tık tık kalp var.

İçimde gar gur bir ses var.


(El, mide üstüne konur.)

İçimde hangi organ var?


(El, göğse konur.)

Gar gur, gar gar gur, gar gur gar, midem var.

Dışımda şap şap bir ses var.


(Şap şapta eller vurulur.)

Dışımda hangi organ var?


(El ile tüm beden gösterilir.)

Şap, şap, şap , şap, şap, şap eller var.

(Eller ile alkış yapılır.)

Dışımda rap rap bir ses var.


(Rap rapta ayaklar vurulur.)

Dışımda hangi organ var?

Rap rap rap rap rap rap ayaklar var
.
(Rap rapta ayaklar vurulur.)

Parmak oyununun ardından öğretmen aşağıdaki açıklamalarla iç organlarımız ve önemleri hakkında çocukları bilgilendirir. 

· Kalp, kanın damar içinde akışını sağlamak itici güç sağlar. Kalp kanımızı damarlar aracılığı ile tüm vücudumuza pompalar. Kalbimiz göğüs boşluğumuzun merkezinde yer alır. Kalbimizin şekli ters çevrilmiş koniye benzer. Herkesin kalbi, yaklaşık olarak kendi yumruğu büyüklüğündedir.

· Mide, karın boşluğumuzun sol alt kısmında bulunur. Kasılıp gevşeme hareketleri ile besinleri sindiren bir oranımızdır.

· Karaciğer, büyük yağ tanelerini küçük yağ parçalarına dönüştürür.

· Kalın bağırsak, sindirilmiş besinlerden geriye kalanlar bağırsaklarda ilerlerken su ve minerallerin emilimini gerçekleştirir.

· Beyin, kafatası içinde bulunur, duyu organlarından gelen uyarıları değerlendirir. Beyinde problem ve olaylar düşünülür, çözülür, öğrenme faaliyeti gerçekleşir. Beyin; acıkma, susama, uyuma, uyanık olma, vücut sıcaklığı vb. faaliyetleri düzenler.

· Akciğer, havanın kana geçmesini ve kanın temizlenmesini sağlar.

· Böbrek, kanı süzer; artıkları ayıklayıp sulandırarak idrarı oluşturur.

Daha sonra dolaşım sistemi ile ilgili, öğretmen tarafından hazırlanan slâyt çocuklarla birlikte izlenir. Slâyt izlenirken organlar, görevleri ve hangi görevin hangi organa ait olduğuyla ilgili sorular sorulur. Cevaplar alınır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DUYGU YÖNETİMİ, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5
	Çocuklar sandalyelere otururlar. Öğretmen, ellerini kalplerinin üzerine koymalarını ve kalp atışlarının ritmini hissetmelerini ister. Her şeyin bir ritmi (doğal ses akışı) olduğu söylenir. “Şimdi kalp ritmimizi parmak şıklatarak çıkaralım: pıt,pıt,pıt… Şimdi aynı ritimde davul çalalım: dum, dum, dum… Şimdi klakson çalalım: düt, düt, düt… Şimdi bir oyun oynayalım. Beni çok dikkatli dinleyin ve aynısını benden sonra siz de yapın. Dum’larda el çırpılıp, şak’larda dize vurulacak.” denilerek ritim çalışmaları yapılır. (Dum-dum-şak. Dum-dum-şak. Dum-dum-şak-şak-sus!)

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Öğretmen tarafından renkli kartona çizilen ecza dolabı ve ecza dolabı malzemeleri çocuklara dağıtılır. Sağlık malzemelerini kesip ecza çantası içine yapıştırmaları istenir. Ecza dolabının içindeki malzemeler sayılarak öğrenilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

PMA
A 5 : K 2
	Çocuklar oyun için uygun bir alana alınır. Öğretmen aynı boyda iki ipi daire şeklinde yere serer. İpler yol, ipin kenarları su olur. Çocukları iki guruba ayırır. Her çocuk suya düşmeden sadece ipin üstüne basarak tüm ipi dolaşıp diğer arkadaşının eline vurur ve yarışı ona devreder. Hangi grubun elemanları daha az düşerse ve çabuk bitirirse, o grup, oyunu kazanır. Sonra öğretmen çocukları ikişer ikişer eşleştirilir. Eş olan çocuklar birbirlerinin kalp seslerini dinlerler. Koşu yarışı için başlangıç ve varış yerleri belirlenir. Çocuklar hızlı bir şekilde koşarlar. Tekrar birbirlerinin kalp seslerini dinlerler. Hızlı hareket edildiğinde kalp atışlarının değişip değişmediği hakkında konuşulur.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 2 : K 8,13,14
	Çocuklar büyüteç, tansiyon aleti, mikroskop gibi aletleri inceler. Bu araçlar kullanılarak gözlemler yapılır ve tansiyon aleti ile çocukların kalp atışları dinlenir. Benzerlik ve farlılıklar hakkında konuşulur. Ardından “Kalp atışlarını nasıl duyabiliriz?” adlı deney öğretmen rehberliğinde uygulanır. Huni, T-tüpü, ince hortum öğretmen tarafından temin edilir ve deneye geçilir.

Kalbi ve bölümlerini gösteren resimlerin yer aldığı önceden hazırlanan sayfalar, çocuklara dağıtılır. Resim kullanılarak çocuklara kalbin vücudumuz için önemi, başlıca görevleri ve vücudumuzdaki yeri hakkında konuşulur. Çocuklara kalp resmini incelemeleri için fırsat verilir. Çocuklardan kendi kalplerinin yerini göstermeleri istenir. Ellerini kalplerinin üzerine koyarak kalp atışlarını hissetmeleri sağlanır. Çocuklardan, kulaklarını arkadaşlarının göğsüne dayayarak birbirlerinin kalp atışlarını dinlemeleri istenir. Basit bir stetoskop yapmak için önce 70–80 cm uzunluğundaki basit bir hortum parçasının bir ucuna T-tüpü, diğer ucuna da huni geçirilir. T-tüpünün boş kalan iki ucuna eşit uzunlukta (yaklaşık 30 cm) iki parça hortum takılır. Yapılan basit stetoskobu kullanarak (huninin ağzını kalbin üstüne, hortumların uçlarını kulaklara takarak) çocuklardan birbirlerinin kalp atışlarını dinlemeleri ve duydukları sesleri taklit etmeleri istenir.

Deneyin ardından çocuklara, “Çıplak kulakla ve stetoskopla dinlediğiniz kalp atışları arasında fark var mı? Daha önce hiç stetoskop gördünüz mü? Nerede, nasıl ve kim tarafından kullanılıyordu? Kalbin vücudumuzdaki görevlerini biliyor musunuz? Sağlıklı bir kalbe sahip olmak için neler yapmalıyız?” soruları sorulur ve birlikte sohbet edilir. Ayrıca sınıftaki ya da okuldaki müzik aletleri kullanılarak kalp atışlarına benzer ritmik sesler çıkarılabilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 2,3
BA
A 7 : K 3

BA
A 9 : K 1
DA
A 1 : K 1,3

DA
A 4 : K 1,2

DA
A 5 : K 1,2,3
DA
A 8 : K 2,3
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 60-61’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden evlerindeki ecza dolabını çocuklarıyla birlikte incelemeleri ve sağlığı korumak için neler yapılması gerektiği hakkında onlarla sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	16 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A   5 : K 5

SDA
A 13 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,5,7

ÖB
A   3 : K 4
	Öğretmen hareketli bir müzikle çocukları karşılar. İsteyen çocuklar müziğin ritmine uygun dans eder ya da köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. Hep aynı köşede kalan çocukları, diğer köşelerde de oynamaları için teşvik eden ve merak uyandıran sözlerle yönlendirir. Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar. Çevrelerine bakmalarını, düzensiz ve kirli yerleri fark edip göstermelerini ister. Buraları, kendi estetik görüşlerine göre eşyaların yerlerini değiştirip farklı biçimlerde düzenleyebileceklerini söyleyerek etrafın toplanmasını sağlar. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında meyvelerin yıkanması, yere düşen yiyeceklerin yenmemesi, açıkta satılan yiyeceklerin alınmaması, sağlığı olumsuz etkileyecek yiyecek ve içeceklerden kaçınılması vurgulanarak kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

BA
A 2 : K 1,2

DA
A 5 : K 2,3,5
	 Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Beş Duyu” adlı parmak oyunu oynanarak etkinliğe başlanır.

Gözlerim olmasaydı


(Gözler gösterilir.)
Annemi göremezdim.


(İşaret parmağı ile karşıdaki kişi gösterilir.)
Ellerim olmasaydı


(Eller gösterilir.)
Bebeğimi sevemezdim.

(Sevme hareketi yapılır.)
Burnum olmasaydı


(Burun gösterilir.)
Koklayamazdım ben gülü.

(Koklama hareketi yapılır.)
İşitmese kulağım


(Kulak gösterilir.)
Dinleyemezdim bülbülü.

(El, kulağa götürülerek dinleme hareketi yapılır.)

Dilimle tadarım ben.


(Ağız ve dil gösterilir.)
Şekerlerin tadını.


(Baş sallanarak tatlı bir şey yeme hareketi yapılır.)
Unutmayın çocuklar,

             
(İki eldeki tüm parmaklar açılır.)
Beş duyunun adını.


(Beş parmak gösterilir.)

Öğretmenin sınıfa getirdiği duyu organları maketi incelenir. Çocukların soruları cevaplandırılır. “Duyu organlarımız çevreden gelen uyarıları, duyu sinirleriyle beynimize gönderir. Beyin de aldığı uyarıları hareket sinirleriyle duyu organlarına bildirir. Onlar da görevlerini yerine getirerek çevreyle uyum içinde olmamızı sağlar.” açıklamaları yapılarak çocuklar bilgilendirilir.

Daha sonra “duyu organları” ile ilgili çizgi film seyredilir. Öğretmen gerekli gördüğü yerlerde filmi durdurarak açıklamalar yapar ve bilgileri tekrarlar. İzlenen filmle ilgili soru - cevap çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 4

SDA
A   1 : K 1,2

SDA
A 11 : K 8

DA
A   5 : K 5


	“Beş Duyu” oyunu için çocuklar arasından bir ebe seçilir. Ebe, beş duyu organından birinin yaptığı işi söyler, çocuklar da o görevi yapan duyu organının ismini söylerler. 

Duyu organının ismini doğru ve çabuk söyleyen çocuk ebe olur.

Yeni ebe olan, başka bir duyu organının yaptığı işi söyler.

Oyun böylece devam eder ( Örnek: Ebe: “Koku alırız.” Cevap: Burun).

Bu oyunun ardından “Duyu Organlarının Dansı” oyunu oynanır. Oyunu oynamak için öğretmen, çocukların daire olmasını sağlar. Teypten güzel bir müzik çalar. Öğretmenin verdiği komutlara göre çocuklar duyu organlarını dans ettirirler. “Gözler dans ediyor, şimdi burnunuz vb.”

Çocuklar daire şeklinde otururlar. Ardından “Gözler Kulaklar” isimli şarkı önce CD’den dinletilir, sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.

1. Gözler ne işe yarar?
Her şeye onlarla bakarım, 
Her şeyi onlarla görürüm.

2. Kulaklar ne işe yarar?
Sesleri onlarla duyarım, 

Dersimi onlarla dinlerim.

3. Burun ne işe yarar?
Çiçeği onunla koklarım, 

Her şeyi onunla koklarım.

4. Eller ne işe yarar?

Her şeyi onlarla tutarım, 
Yazıyı elimle yazarım.

5. Ağız ne işe yarar?

Onunla ben yer ve içerim,
Konuşur ve şarkı söylerim.











Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Fon kartonuna gazete ve dergilerden bulunan duyu organları resimleri yan yana yapıştırılarak beş sütundan oluşan bir pano yapılır. Daha sonra öğretmen, duyu organlarının sütunlarını çizgiyle ayırır ve çocukların her bölüme o duyu organıyla ilgili resimler  (kulak için radyo, dil için yiyecek, burun için çiçek…) bulup kesmelerine ve ait oldukları sütuna yapıştırmalarına rehberlik eder. Böylece duyu organları panosu hazırlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 1 : K 2

BA
A 2 : K 1,2
BA
A 4 : K 1,2,4,9
	Duyu organlarının işlevleriyle ilgili deneyler, çeşitli materyaller (tuz, limon, şeker, parfüm, yumuşak oyuncak, düdük, vb. ) kullanılarak yapılır. Her çocuğun deneylere katılarak, ses, ışık, koku, tat, yumuşaklık, sertlik gibi kavramları duyuları yardımıyla algılaması sağlanır. 

Deneyler hakkında sohbet edilerek çocukların gözlemleri dinlenir. Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Çocuklardan birini dışarıya çıkarır. Çıkan çocuğa, çağrıldığı zaman kapıyı çalarak içeriye girmesi söylenir. Çocuk, kapıyı çalarak içeriye girdiğinde diğer çocuklar dikkat kesilirler. Öğretmen, kapının sesini hangi duyu organıyla duyduklarını sorar. Kulak, cevabından sonra beş duyu organımız tanıtılır. 

Çiçek, taş, sıcak ve soğuk su, kumaş parçaları vb. masalara konur. Sırayla her çocuğun bu nesnelere dokunması ve koklaması sağlanır. Elma ve limon dilimleri çocuklara tattırılır. Çeşitli nesneleri duyu organlarıyla algılamaları sağlanır. “Duyu organlarımız olmasaydı? Ne gibi zorluklar yaşardık?” sorusuyla duyu organlarımızın önemi ve işlevi vurgulanır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar;  DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
BA
A 2 : K 1,2

BA
A 4 : K 2

BA
A 5 : K 6

BA
A 9 : K 1

DA
A 8 : K 1,3
	Final Elimsende–3 eğitim materyali sayfa 62,63,64’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte bir yapboz almaları ve tamamlamaları istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 17 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1,2
ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 2,3


	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Aile katılımıyla ve öğretmen tarafından temin edilen el fenerleri çocuklara dağıtır. Çocuklardan fenerleri incelemeleri ve bunlarla neler yapıldığını düşünüp ifade etmeleri istenir. 

Ardından kendi gölgelerini, arkadaşlarının fenerleriyle duvara yansıtma çalışmaları yapılır. Fenerlerle oyunlar oynadıktan sonra okulda mevcut olan karanlık ya da oldukça loş bir ortama geçilir. Karanlık içerisinde oluşan ışık yollarına dikkat çekilir. Işığın şeffaf nesnelerden geçebildiği, şeffaf olmayan nesnelerden geçmediği anlatılır. Fenerin ışığı düz bir camdan geçirilir. Ardından ışık, düz bir tahtadan geçirilmeye çalışılır. Bu işlem duvara yakın bir yerde yapılır. Gölgenin oluşumu gösterilir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilir,  kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

SDA
A 10 : K 3

SDA
A 11 : K 7,8

da
a   3 : k 1

Da
a   4 : k 7,8
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur. “Çocuklar” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Bu çocuk yürüyor


(Başparmak gösterilir.)

Gölgesi onu takip ediyor

(İşaret parmağı gösterilir.)

Bu çocuk lambayı yaktı

(Orta parmak gösterili.)

Bu çocuk söndürdü


(Yüzük parmağı gösterilir.)

Bu çocuk bağırdı


(Serçe parmak gösterilir.)

Bütün çocuklar sıçradı

(Sağ elin parmakları gösterilir.)

Parmak oyunun ardından öğretmen “Ben giderim o gider, yanımda tin tin eder. (gölge)” bilmecesini sorar. İpuçları vererek bilmecenin cevabını aldıktan sonra önceden temin ettiği perdeyi iki kapı arasına gerer ve arkadan lamba yakar. Çocuklar sahneyi görebilecekleri şekilde otururlar ve öğretmen perdenin arkasına geçer, ellerini ve parmaklarını kullanarak çeşitli hareketler yapar. “Çocuklar şimdi sizlerle gölge oyunu oynayacağız.” der. Çocuklar sırayla perdenin arkasına geçerler. Gösteri yaparlar. İzleyenler de bu gösterinin ne olduğunu anlamaya çalışırlar. Öğretmen daha sonra çocuklara el ve parmak kuklaları dağıtır. Çocuklar perde arkasına sırayla geçerek kuklalarını arkadaşlarına tanıtırlar ve özgün hikâyeler oluştururlar. Daha sonra öğretmen: “Çocuklar, sizler Hacivat ve Karagöz'ü tanıyor musunuz?” diye sorar. Alınan cevaplar doğrultusunda öğretmen, Hacivat ve Karagöz kuklalarını çıkartarak hikayeyi anlatır. Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte dışarı çıkar ve çocukların gölgelerini izlemelerine rehberlik eder. Hava güneşli ise güneş ışınlarının zararından korunmak için çocuklar şapkalarını giyerler (Şapkası olmayanlara kağıttan şapka yapılır). Ardından oyun alanı belirlenerek sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe arkadaşlarını kovalarken gölgelerine basmaya çalışır. Ebe kimin gölgesine basarsa yeni ebe o olur ve “ben ebeyim” diyerek kendisini arkadaşlarına tanıtır. Yorulan çocuklar gölge bir yerde dinlenebilirler.

Hava bahçeye çıkmaya uygun değilse “Gölgelerin Dansı” oyunu oynanır.

Öğretmen çocuklara oyunu anlatır ve çocuklar ikişerli olarak eşleştirilerek, yüz yüze dönük bir şekilde karşılıklı dururlar. Karşılıklı yüz yüze duran çocuklardan biri gölge olur. Gölgelerin karşısındaki eşler müzik eşliğinde dans etmeye başlar. Gölgeler, eşlerinin hareketlerini aynen tekrar etmeye çalışırlar. Oyun önce yavaş müzikle başlar ve giderek hızlanır. Oyunda birbirini en iyi şekilde, hiç şaşırmadan taklit eden çocuklar ödüllendirilir. Daha sonra rol değişimi yapılarak gölge ve eşler yer değiştirirler.

Etkinliklerin ardından çocuklarla birlikte gölgenin kahraman olduğu bir öykü yaratılır. Çocuklar yarattıkları öyküyü resimlerler. Yapılan resimler sergilenir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Parmak boyasıyla serbest çalışma yapmaları istenir. Çocuklar müzik eşliğinde boya çalışmaları yapar. Masalara Nasreddin Hoca, Keloğlan, Karagöz ve Hacivat’ın figürleri konulur. İsteyen çocuklar figürleri boyamaları, boyadıktan sonra etrafından kesmeleri ve çubuğa yapıştırarak kukla oluşturmaları için yönlendirilirler. 

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. Ritim aletlerini kullanarak çocukların isimlerini heceleyerek söyleme çalışması yapılır. Örneğin, Ay-şe, Ah-met, Ka-ğan, Bes-te vb. Ardından öğretmen “Nasreddin Hoca” adlı şarkıyı söyler. Çocukların katılımıyla müzik aletleriyle ritim oluşturularak hep birlikte da şarkı tekrarlanır. 

Kiremit aktarmak için

Hoca kendini unutmuş

Hoca çıkmış bir gün dama

Dertlerini sayıyormuş

Kızıyormuş için için


1,2,3,4

Hiç rahat yok mu insana?

Hoca nerde?

Yağmur yağar (eller şaklatılır)
Hoca yerde...

Seller akar



Neyse ki komşular yetişmiş

Bütün işler bana bakar

Kurtarmışlar Nasreddin’i

Kiremitler yosun tutmuş

Düşmeyene kolay gelir

Kızak gibi kayıyormuş

Halden düşen Hali bilir...






    
        – Alıntıdır –                       

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 2 : K 1,4

BA
A 2 : K 1,2
BA
A 5 : K 9

BA
A 9 : K 4,5
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 3,4,5’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Sanat etkinliğinde yapılan çomak kuklalar evlere gönderilerek, velilerin çocukları ile birlikte duvarda gölge oyunları oynamaları istenir. 



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 20 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 18 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 2,4,6,7

ÖB
A   3 : K 4
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocuklara hangi köşede, hangi materyalle oynamak istediklerini sorar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyununa katılarak, grup olarak oynayan çocukların, grubun görüşlerini ve amaçlarını nasıl benimsediğini inceler; karşılarına çıkan problemlere nasıl çözümler bulduklarını gözlemler. Kitap köşesine günlük gazete ve dergiler konularak çocukların incelemesi sağlanır. Çocuklara uygun haberler bulunarak öğretmen tarafından okunur. Etkinlik sonunda sınıf toplanır, köşeler düzenlenir, eller temizlik kurallarına uygun olarak yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Beslenme araç-gereçlerini temizlik kurallarına uygun kullanarak, yiyeceklerin temizliğine dikkat ederek kahvaltı yapmaları sağlanır. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içeceklerden kaçınılmasının önemi tekrar vurgulanır.

	TÜRKÇE

DA
A 8 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen çocukların minderlere U biçiminde oturmalarını ister. “Uykudan Önce” adlı parmak oyunu oynanır.
1, 2, 3, 4, 5, 6… 


(Koşma taklidi yapılır.)
Delindi pabucumun altı.

(Ayakkabının altı gösterilir.)


7, 8, 9, 10…



(Parmaklar sayılır.)
Açıldı televizyon,


(Oturulur. Karşıya bakılır.)

Çizgi film çok komikti.

(Kahkahalar…)

Hasta çocuk üzdü beni.

(Gözyaşları silinir.)

Maymunlar çok ilginçti.

(Tırmanma hareketi yapılır.)

Ne yazık ki uykum geldi.

(Esneme hareketi yapılır.)

Size iyi geceler,


(El sallanır.)

Yatağım beni bekler.


(Yatağa girip uyuma hareketi.)

 “Çocuklar, insanlar duygularını, düşüncelerini, bilgilerini başka insanlara aktarmak için birtakım görsel materyallerden yararlanırlar (Farklı içerikleri olan resim, poster ve afişler gösterilir).” Açıklaması yapılarak görsel materyaller hakkında sohbet edilir. Görsel materyallerin neler ifade ettiği çocuklara sorulur. Anlatılmak istenenler resim, video film, animasyon, afiş vb. materyallerle sunulduğunda daha dikkat çekici olduğu; bilgiler görsel ve sözel olarak hafızamıza kaydedildiği için daha kolay öğrendiğimiz ifade edilir. Sınıfa getirilip gösterilmesi mümkün olmayan cisim ve olayların video film, animasyon ya da resimlerle anlatılması sayesinde öğretilmek istenenlerin güvenle gözlemlenebildiği ve incelenebildiği vurgulanır. 

Öğretmenin seçtiği bir hikâye, televizyon şeridi ile anlatılır. Hikâye sonrasında çeşitli resimler gösterilir ve “Bak-Anlat” çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DA
A 8 : K 1,2,3
	“Resmi Bil” adlı oyun, öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklar uygun bir zemine (sandalye, minder vb.) otururlar. Öğretmen, arkası dönük resimli kartlardan çocuklara birer tane verir. (Top, bebek, araba, lego, bardak, çiçek, tavşan …). Diğer çocukların resmi görmemesi sağlanır. Çocuklar sırayla ellerindeki resmin özelliklerini söyleyerek, arkadaşlarının bu nesneyi tanımalarını ister. İlk tanıyan başarılı olur.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9
PMA
A 4 : K 5

SDA
A 2 : K 1
	Öğretmen çocuklara gökkuşağındaki renkleri sorar, parmak boyalarından bu renkleri bulup çıkarmalarını ister. Her çocuğun önüne iki asetat kâğıdı verir. Çocuklar bir asetat kâğıdına önlerindeki renklerden koyarak karıştırırlar. Diğer asetat üzerine kapatılarak kâğıtların dört köşesi elektrik bandı ile bantlanır. Çalışma, sınıfın camına asılarak sergilenir. Oluşturulan vitray hakkında çocukların ne düşündüğü, neler hissettiği sorulur. Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 17 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	MÜZİK

DA
A 1: K 4
	Çocuklarla halka olunarak halıya oturulur. Ortaya ses çıkaran bazı nesneler (düğmeler, metal kaşıklar, legolar vb.) konulur. Çocuklarla birlikte, bu nesneler incelenir. İçlerinden istediklerini seçmeleri istenerek ses çıkarma çalışmaları yapılır. Teypten hayvan sesleri dinlenir ve çocuklardan hayvan seslerine benzer sesler çıkarmaları istenir. Çocukların, kızgın, üzgün, mutlu, korkmuş, şaşırmış hallerde seslerini uygun biçimde kullanmalarına yönelik çalışmalara yer verilir.

 “Tayfalar” isimli şarkı söylenerek sözlerinin draması yapılır. Öğretmen hareketleri yaparken çocukları da yönlendirir. 

Öncelikle çocuklar uyuma öykünmesi yaparlar. Ardından:

Kalkın tayfalar, deniz yalpalar           

(Sağa ve sola sallanırlar.)
Bakın şu gemilere, açılıyor enginlere   
(Ellerini alınlarına koyarak uzaklara bakma öykünmesi yaparlar.)
Çekerler ipi, açarlar yelken                  

(Zorlanarak halat çekme öykünmesi yaparlar.)

Rüzgâr estikçe sorma keyfimi             
 
(Sağ ellerini enselerine koyup yatarak keyif yapma öykünmesi yaparlar.)



        – Alıntıdır –                       

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	“Şimdi sizlere kartlardan / videodan ormanda yaşayan hayvanların resimlerini göstereceğim. Fil, zürafa, yılan vb. hayvanlar sınıfımıza getirilemeyeceği için onların resimlerini görmek onları tanımanızı sağlayacak.” denir.

Bu etkinlik sonucunda çocuklar, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A   6 : K 4

SDA
A   9 : K 1,3,4
BA
A   4 : K 2

BA
A 10 : K 1,2

DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 6,7,8,9’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.
Ardından öğretmen tarafından hazırlanan yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alma ile ilgili çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır.  Etkinlik öğretmen rehberliğinde somut örneklerle uygulanarak çocuklarda sorumluluk bilinci geliştirilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte çevre gezisine çıkmaları, çevredeki görsel materyallere (poster, afiş, reklam panoları vb.) çocuklarının dikkatini çekmeleri ve bu görsellerin çocuğun zihninde neler çağrıştırdığı hakkında sohbet etmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 21 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 5

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 2,4
	     Sınıfa gelen çocuklar öğretmen ve arkadaşlarını selamladıktan sonra oynamak istedikleri köşeyi öğretmenlerine söylerler. Öğretmen çocuklara rehberlik yaparak istedikleri köşeye çocukları oturtur ve istedikleri materyallerle oynamalarını sağlar. Çocuklar oyunlarını oynarken yanlarına giderek oyunlarına katılır. Çocuklar arkadaşları ile oynarken, oyuncakları paylaşmanın önemi vurgulanır, bu doğrultuda oyunlarını sürdürmelerine rehberlik edilir. 

Ardından sınıf hep birlikte sınıf toplanıp düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 6,7

DA
A 5 : K 2,3
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur.  “Kardeşimin Topu” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Kardeşimin bir topu var 



(İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)
Yumuşacık, yuvarlak 



(Parmaklar esnetilir.)
Bir de çekici var 




(Bir el yumruk yapılıp sallanır.)
Bak vuruyor yavrucak 



(İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)
Borazanı düt..düt.. diye. Öttürür de öttürür. 

(Eller boru gibi yapılıp ağza götürülür.)
Bazen de “Ceee!” yapıp,

Herkesi güldürür. 




(İki el ile yüz kapanıp açılır.)

Ardından öğretmen: “Oyunlarımızda kullandığımız her türlü ürün, oyuncak, araç-gereçte “CE” işaretinin olması gerekir, bu işaret oynadığımız materyallerin AB’nin ve ülkemizin ortak güvenlik standartlarına uygun olduğunu gösterir. Bu işaret olan oyuncak ve araç-gereçleri satın almalıyız.” açıklamalarını yapar. Sınıftan örnekler gösterilir. Neden-sonuç ilişkisi kurmalarını sağlayacak sorular sorularak, karşılıklı sohbet edilir. Çocuklardan ailelerini de bu konuda bilinçlendirmeleri istenir. Daha sonra öğretmen oyuncak seçimi hakkında, kuklalar yoluyla bir hikaye anlatır. İstekli çocuklar hikâyeyi kuklalarla tekrar ederler.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 11

PMA
A 3 : K 3,5

SDA
A 6 : K 3,4,9,10
	Değişik boyutlardaki oyuncaklar (blok, lego vb…) sınıfın her tarafına dağıtılır. Sınıf iki gruba ayrılır ve her gruba birer sepet verilir. Müzik açılır ve sepet, grup elamanları arasında elden ele dolaştırılarak dans edilir. 

Müzik kapatılınca her grup kendi sepetine oyuncakları doldurmaya başlar. En çok oyuncağı toplayan grup oyunu kazanır. Oyunlarda kurallara uymaları gözlemlenir. Daha sonra sepet içindeki oyuncaklar türlerine göre gruplandırılarak, kutularına kaldırılır. “Oyuncaklardan en hafifi, en ağırı hangileriydi, hangileri aynı ağırlıktaydı, hangisini kaldırırken zorlandın?” gibi sorularla nesnelerin farklı ağırlıkta olmalarına dikkat çekilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Öğretmen sınıfa renk renk ve değişik kalınlıkta kurdeleler getirir. Çocuklar makasla kurdeleleri keserler ve büyük boy kâğıtlara istedikleri şekilde yapıştırırlar. Çocuklar ürünlerini öğretmene ve diğer arkadaşlarına anlatırlar.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 15. etkinlik (palyaço) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5,6

DA
A   1 : K 4

DA
A   2 : K 1

DA
A   4 : K 7
	Çocuklar, yarım daire oluşturacak şekilde sandalyelere otururlar. Öğretmen “ Çocuklar, elimizde su şişeleri var,  bir yudum içip nefes alıyoruz; şimdi iki yudum içiyoruz, nefes alıyoruz. Şimdi de tüm suyu içiyoruz. Nefessiz kaldık, derin derin nefes alalım.” yönergesini verir. Daha sonra öğretmen çocuklara ritim çubuklarını, marakasları dağıtır. Kendisi de mandolini alır ve çocuklardan kendi çıkardığı ritimleri müzik aletleriyle çıkarmalarını ister. Öğretmen mandolinle ritim tutmaya devam eder. 

Her çocuktan kendi şarkılarını bu ritme uygun olarak söylemelerini ister. Çocukların şarkıları teybe kaydedilir. Çalışma bitiminde çocuklara kaset dinletilir ve seslerin kime ait olduğu ile ilgili konuşulur. Ardından daha önceden öğrenilen “Oyuncaklarım” adlı şarkı tekrar edilir ve müzik eşliğinde yaratıcı dans çalışması yapılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA 
A 12 : K 3
	“Ben Bir Gölgeyim” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Öğretmen çocuklara, daha önceden yaptıkları gibi bir gölge deneyi yapacaklarını söyler. Sınıftaki ışıklar kapatılır, perdeler çekilir. Karanlık bir mekân oluşturulur. Duvara büyük boyutlarda bir kâğıt asılır. Kâğıt, fenerle aydınlatılır. Çocuklar sırayla kâğıdın önüne geçerler ve değişik gölgeler oluştururlar.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
BA
A 7 : K 3

BA
A 9 : K 1,2,3,4
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 10,11,12,13’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocukların oyun ve oyuncaklarla, hiç kimsenin onlara öğretemeyeceği konuları kendi deneyimleriyle öğrenebilecekleri belirtilir. Çocuklarımızın oyunlarında kullandığı her türlü materyalde CE işareti olması gerektiğini çocuklarına anlatmaları ve oyuncak alırken birlikte CE işaretinin olduğu oyuncakları seçmelerini tavsiye eden notlar gönderilir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 22 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler.

3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder.

4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir.

5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 3
	      Öğretmen çocukları selamladıktan sonra onlara, çocuklara kendi aralarında da selamlaşmaları gerektiği konusunda hatırlatma yapar. Her sabah bunun yapılması gerektiği konusunda karşılıklı konuşulur. Daha sonra çocukları ilgi köşelerine yönlendirerek oyunlarını yakından gözlemler. Etkinlik bitiminde herkes kendi oynadığı köşeyi düzeltmekle görevlendirilir. Köşeler amacına uygun hale getirilir. Temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, temizlik kurallarına uygun olarak yardımsız giderilir ve kahvaltıya geçilir. Öğretmen rehberliğinde, sağlık ve görgü kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 5

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Öğretmen, çocukları minderlere oturtur. “Ben” adlı parmak oyununu gösterir. Birkaç kez tekrar eder. Daha sonra da kısım kısım çocuklara öğretir.
Ben benim.




(Kendini gösterir.)

Sabah yedide kalkarım, kahvaltımı yaparım.
(Yedi parmak gösterilir.)

Sonra okula giderim.



(Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.)

Öğlen 12’de eve gelir, yemeğimi yerim.
(Önce on, sonra iki parmak gösterilir ve yemek yeme taklidi yapılır.)

TV izler, oyun oynarım.


(Baş ve işaret parmakları göz çevresine getirilir, oyun oynama hareketi yapılır.)

Akşam altıda yemeğimi yerim.

(Altı parmak gösterilir ve yemek yeme hareketi yapılır.)

Saat akşam 9 olunca uyurum.


(Dokuz parmak gösterilir ve eller yan yana getirilerek uyuma hareketi yapılır.)

Sonra ,“Çocuklar, radyoda neler dinleriz?” diye sorulur. Televizyonda izlediğimiz haberleri, hava durumunu, şarkıları, maçları, filmleri ve belgeselleri radyoda da dinleyerek öğreniyor ve iletişim sağlıyoruz.” bilgileri verilir. Televizyon, gazete, dergi, radyo ve kitaplar tüm insanları bilgilendirdiği için bunlara “kitle iletişim araçları” dendiği açıklanır. Ardından her çocuğun evde ailesiyle hazırlayıp getirdiği televizyon izleme programları okunur. Çocukların günün hangi kısmında, hangi programları izledikleri hakkında bilgi sahibi olunur. Sürekli televizyon izlemenin çocuklarda hayal gücünü azalttığı, geç yatmaya ve uykusuzluğa sebep olduğu, televizyon fazla yakından izlendiğinde gözleri yorduğu ve bozduğu anlatılır. Fazla TV izlemenin hareketsizliğe neden olduğu, çocukların bedensel gelişimini olumsuz etkilediği ayrıca aile ve arkadaşlık ilişkilerini zayıflattığı hatırlatılarak, ailelerinin belirlediği zamanlarda ve onların önerdiği TV programlarını izlemenin, çocukların sağlıklı gelişmesine yararlı olacağı vurgulanır.

Çocuklara iletişim araçlarıyla ilgili çeşitli bilmeceler sorulur:

Bir ağacı oymuşlar, içine dünyayı koymuşlar. 


(Televizyon)

Aktır tarlası, karadır tohumu; elle ekilir, dille biçilir. 

(Mektup)
Ne ağzı var ne dili, konuşur insan gibi. 


(Mektup)
O her gün yeniden doğar, dünyaya haber yayar. 

(Gazete)
Çın çın eder, haber sorar. 




(Telefon)
Sesi var, canı yok; konuşur, ağzı yok. 



(Radyo)
Bilmeceler sorulurken çocuklar parmak kaldırarak sırayla söz alır. Bu kurala tüm çocukların uyması beklenir. Sonra haberleri ve yaşamla pek çok şeyi, televizyon, radyo, gazete, dergi ve kitaplardan öğrenebileceğimiz açıklanır. 

Çocukların seviyesine uygun eğitici bir çizgi film izlenir. Film bittikten sonra film izlenen televizyon ya da bilgisayar kapatılarak, çocuklarla televizyonu fazla izlemenin zararları hakkında konuşulur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.    

	OYUN VE HAREKET

DA
A  4 : K 7
	“Televizyonculuk” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklara televizyonda gördükleri, haberleri anlatan ve programları sunan kişilerin kimler olduğu sorulur. Sonra çocuklar ikili grup yapılır, eşlerin biri spiker diğeri kameraman olur. Çocuklardan biri spiker gibi bir olay anlatırken diğeri onu çeker. Çocuklara kamera olarak kullanmaları için tuvalet kâğıdı rulosu, oyuncak kamera, ilaç kutusu gibi malzemeler verilebilir.

	SANAT

PMA A   2 : K 1,2,7,8,9,13,14

SDA  A   4 : K 2

SDA  A 11 : K 3,4,7,8
	Öğretmen çocukları gruplara ayırır. Yapılacak iletişim araçları kurayla belirlenir. Büyük ve küçük kutular, düğmeler, eski gazeteler, boş A4 ve el işi kâğıtları dağıtılarak radyo, televizyon, gazete yapılması sağlanır.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 6. etkinlik (sepet) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Müziğin Sesi” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra da söylenir. Birkaç kez tekrar edilir.  

Evimizde bir radyo, bir de televizyon var

Yüksek ses çıkartmadan dinliyoruz durmadan 

Duyacağımız kadar açmalıyız sesini      

Herkes rahat etmeli, birbirini sevmeli




      – Alıntıdır –                       

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 5 : K 3,4

BA
A 6 : K 2,3
	Sanat etkinliğinde yapılan iletişim araçları ile her çocuğun seçtiği bir haberi sunması sağlanır. Önce seçtikleri bir haberi nasıl anlatmaları gerektiği üzerine sohbet edilir.

Ardından çocuklarla birlikte masalara geçilir. Matematik köşesinde bulunan nesneler masaya getirilerek şekilleri ve boyutlarıyla ilgili çalışmalara yer verilir. Nesnelerle şekillerine ve boyutlarına göre eşleştirme, gruplama, sıralama çalışmaları yapılır. Her çocuğun bu çalışmalarda yer almasına rehberlik edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.    


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10
BA
A 14 : K 1,3,4,5

DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 14,15’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, televizyonda hangi programları, ne kadar süre izlemeleri gerektiği hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 23 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.


	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.
2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.


	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 5,7
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılandıktan sonra, istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen rehberlik yaparak çocukları köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla, eğitici oyuncak köşesinde masalarda çeşitli legolar, yapbozlarla, blok köşesinde ise kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda, “toplanıyoruz” yönergesiyle çocuklar oyuncakları toplar, sınıfı düzenlerler.

	TÜRKÇE

SDA
A 10 : K 3

DA
A   8 : K 1,2,3
	Öğretmen çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Uykudan önce” parmak oyunu ile etkinliğe geçilir.

1,2,3,4,5,6…



(Koşma taklidi yapılır.)

Delindi pabucumun altı.

(Ayakkabının altı gösterilir.)

7,8,9,10… 



(Parmaklar sayılır.)

Açıldı televizyon.


(Oturulur. Karşıya bakılır.)

Çizgi film çok komikti.

(Kahkaha atılır.)

Hasta çocuk üzdü beni.

(Gözyaşları silinir.)

Maymunlar çok ilginçti.

(Tırmanma hareketi yapılır.)

Ne yazık ki uykum geldi.

(Esneme hareketi yapılır.)

Size iyi geceler…


(El sallanır.)

Yatağım beni bekler.


(Yatağa girip uyuma hareketi yapılır.)

Akıllı işaretlerin, televizyon yayınlarının içeriğiyle ilgili bilgilendirici bir sınıflandırma sistemi olduğu açıklanır. Bu sistemin; anne, babaların ve genelde toplumun, çocukları ve gençleri olası zararlı etkilerinden koruma çabasında televizyon yayıncılarının da üzerlerine düşen sorumluluğu yerine getirmeleri amacıyla hazırlandığı anlatılır. “Yedi yaş ve Üzeri için”, “Genel İzleyici Kitlesi”, “Şiddet ve Korku”, “Olumsuz Örnek Oluşturabilecek Davranışlar”ı içeren semboller çocuklara karton üzerine çizilerek gösterilir. Televizyon programlarını anne, baba ve büyüklerin rehberliğinde izlemeleri gerektiği, büyüklerin olmadığı zamanlarda sembollerin anlamına göre izleyip izlemeyeceklerine karar verebilecekleri vurgulanır.

Nasreddin Hoca öykülerini anlatan bir öykü kitabı seçilir. Çocuklardan kitabı elden ele dolaştırarak incelemeleri istenir.  Görsel okuma materyallerini özenle kullanmanın önemine dikkat çekilir. Çocuklardan resimlere bakarak öykünün konusunu tahmin etmeleri istenir. Her çocuğun tahmini dinlenir. Öykü belli bir yere kadar okunur yarıda kesilir. Çocuklardan öyküyü tamamlamaları istenir. Ardından öğretmen yarım bırakılan yerden öyküye başlayarak tamamını okur. Nasreddin Hoca’nın kişiliği ve Türk kültürü için önemi hakkında çocuklarla sohbet edilir.

Her öykü kitabının adı, yazarı ve resimliyse bir ressamı olduğunu belirtilir. Öykünün konusu ile ilgili tahminleri için her çocuğa söz vermeye özen gösterilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 6

SDA
A 6 : K 7,8

DA
A 4 : K 7
	“Televizyon” adlı oyun oynanır. Çocuklar televizyon olurlar. 

Öğretmen ise kumandayı eline alarak kanalları açma öykünmesi yapar. Öğretmen “Açtığım kanalda yüzme yarışması var.” dediğinde çocuklar yüzme öykünmesi, “Yemek yiyorlar,” dediğinde yemek yeme öykünmesi yaparlar. Çocuklardan da istekli olanlara televizyonu kumanda etme görevi verilir. Televizyon kumandası kimin elinde olursa onun istediği hareketler grupla tekrarlanır.

Ardından “Değiştir” oyunu oynanır. Öğretmen çocukları yanına çağırarak oyunu anlatır. Çocuklar çiftler oluşturur. Tek kalan kişi lider olur. Lider olan çeşitli hareketler yapar, lider “değiştir” deyice eşler değişir, kim açıkta kalırsa o lider olur.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,9,13,15

BA
A 11 : K 1,2
	Öğretmen tarafından akıllı işaretlerin renkli kartona çizilmiş sembolleri (7 yaş ve üzeri için, genel izleyici kitlesi, şiddet-korku, olumsuz örnek oluşturabilecek davranışlar) çocuklara verilir. Öğretmen çocuklara sembollerin anlamlarını sorar. Tek tek cevaplar alındıktan sonra çocuklar sembolleri kenar çizgilerinden keserek çıkarırlar. Delgeç yardımıyla öğretmen rehberliğinde sembolleri belirlenen yerden delerler. Deliklerden ip geçirip bağlayarak mobil oluştururlar.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 25. etkinlik (sebze baskısı) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 1 : K 3,4
	Öğretmen masaya farklı boylardaki şişeleri koyar. Çocuklarla gruplar oluşturup şişelere vurarak ritim çalışmaları yaparlar. Ayrıca şişeleri üflemekle çıkan seslerin çocuklar tarafından taklit edilmesi istenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

ÖB
A 5 : K 1,2,3
	Ardından öğretmen, çocukları televizyon odasına alır. Televizyonun bölümleri tanıtılır. Televizyonun çalışabilmesi için elektriğe ihtiyacı olduğu ve kablolar ile bu ihtiyacın karşılandığı söylenir. Televizyonun fişine dokunmamak, televizyona ıslak elle dokunmamak vb. durumlar örnek olarak verilir ve çocuklara dikkatli olmaları söylenir. Sonra belgesel CD’si takılır ve izlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A  4 : K 1,2

BA
A 11: K 1,2
DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 16,17’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI

PMA
A 2 : K 7,13

SDA
A 3 : K 2
	Velilerden “Akıllı İşaretler ve CE işareti” hakkında çocukları ile sohbet ederek onları bilgilendirmeleri istenir.
Elimsende Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 23,24 çalışma yaprağı, çocuklarla evlere gönderilerek velileriyle birlikte tamamlamaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	24 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.


	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13 : K 1

ÖB
A   1 : K 1,2,3

ÖB
A   2 : K 2,3 
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır. Çocuklar giysilerini çıkartıp, giyip, yerleştirdikten sonra çocukları yönlendirme olmaksızın, kendi istekleri ile bir işe başlamaları yönünde gözlemler. Başladıkları işi bitirip başka bir oyuna geçme gibi davranışlarını sözel olarak ödüllendirir veya gerekli yerlerde onları yönlendirir. 

Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre sona erdiğinde toplanmaya geçilir; çocukların, çevrelerinde gördükleri rahatsız edici durumları fark etmeleri sağlanır. Öğretmen müdahale etmeden gözlemler. İşi biten çocuk sıraya geçer. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 2 : K 1,2

DA
A 5 : K 2,3

DA
A 8 : K 2
	Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Çal Kapıyı”  adlı parmak oyunuyla etkinliğe başlanır.

Çal kapıyı 



(Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır.)

Bak pencereden 


(Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)

Çevir mandalı 


(Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür.)

Gir içeriye 



(İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)

Al bir sandalye 


(Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya 



(Diğer kulağın memesi çekilir.)

Nasılsın bugün Ayşe, Fatma?  
(Bir elle çene tutulur.)

      Ardından öğretmen:  “Çocuklar, televizyonda sizlere yönelik yiyecek ve içecek reklamları görüyoruz. Reklamlar dikkatimizi çekecek şekilde hazırlandığı için bazen bizi etkiler, almak istemediğimiz ürünleri de alırız.”  diyerek konuya girer. Yiyecek ve içeceklerle ilgili hangi reklamların yapıldığı konuşulur; firmaların reklamlar yoluyla tüketicileri yönlendirebildiklerinin farkında olmaları sağlanır. Reklamla ilgi çeken her ürünün kendileri için yararlı olamayacağı bilinci kazandırılır.

Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara hikâye hakkında sorular sorulur ve verilen cevaplar dinlenir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.    

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9,12
	Plastik tabaklar, kuruyemiş kabukları (fıstık, çekirdek, fındık, ceviz vb.) düğmeler, gazoz kapakları, oyun hamuru ve parlatıcı vernik hazırlanır. Artık materyaller tabakların içine konularak masalara dağıtılır. Her çocuğa birer plastik tabak ve tuz seramiği verilir. Çocuklar tuz seramiği ile tabağın içini kaplarlar. Tuz seramiği ile kaplanan tabağın içini istedikleri artık materyalle süslerler. Süslemeyi bitiren çocuklar, tabaklarını öğretmen rehberliğinde vernikleyerek kurumaya bırakırlar.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 31. etkinlik (gömlek) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 6
	Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. “Erken Yatarım” şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra şarkı çocuklara bölüm bölüm öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. 

Erken yatarım, erken kalkarım. 



Bir yumurtayı sütle çırparım.   



Kızarmış ekmek, biraz da peynir, 



Aman efendim, ne güzel yenir.     



Erken yatınca, erken kalkınca,

İster yaz olsun, ister kara kış,

Çantaya kitap, kalem koyunca,   


Haydi okula, tıpış da tıpış.



         – Alıntıdır –                       


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 6 : K 2,3,4

BA
A 3 : K 1,2,3,4

ÖB
A 5 : K 1,2
	Etkinlik için masaya çok sayıda ataş konur. Çocuklara elimize almadan tüm bu ataşları nasıl toplarız? sorusu yöneltilir. Büyük bir mıknatısla ataçları toplayarak bunu çocukların izlemesini sağlanır. Mıknatısı incelemelerine ve sınıftaki değişik nesneleri mıknatısın çekip çekmediğini gözlemlemelerine fırsat verilir. Yerde ya da geniş bir masada bir kumaş ya da muşamba üzerinde kum köşesi hazırlanır.

Kumların içine alüminyum, kaşık, metal, demir, plastik, cam…vb. nesneler saklanır. Mıknatısın hangi nesneleri çekebileceğini tahmin etmeleri istenir. Her çocuğa bir mıknatıs verilir ve kum havuzunda saklanmış nesnelere mıknatısla dokunarak nesneleri bulmaları istenir. Mıknatısın hangi nesneleri çektiği, hangilerini çekmediği sorulur. Mıknatısın kum içinde bulunan bazı nesneleri neden çektiği, bazılarını neden çekmediği hakkında konuşulur. Çocuklardan sınıfta bulunan başka nesneleri kum içine saklayarak mıknatısla aramaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

	“Yağ Satarım Bal Satarım” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklar daire olup otururlar. İçlerinden biri ebe olur. Ebe eline mendil alarak çocukların etrafında dolaşırken şarkıyı söyler. Ebe, mendili çocuklardan birinin arkasına bırakır. Arkasına mendil bırakılan çocuk dairenin etrafında bir kere dönüp yerine gelirse yakalanmaktan kurtulur. Aksi halde ebe çocuğu kovalar ve yakalar. Oyun böylece devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A   3 : K 1,2,3 
BA
A   4 : K 1

DA
A   8 : K 3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 18,19’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.
Ayrıca öğretmen tarafından hazırlanan “çizgilerle yazmaya hazırlık” alıştırmaları tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere reklamların olumlu ve olumsuz etkileri üzerinde durularak sohbet edilmesinin, çocukların bilinçlenmesi açısından önemi vurgulanır. Veliler arasında trafik polisi olan varsa ertesi günkü etkinlik için sınıfa davet edilir. 


	   DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 27 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.


	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı 
fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A   2 : K 9,12,13

SDA
A   2 : K 1,2,3,4 

SDA
A   3 : K 3

BA
A 18 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A   4 : K 1
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklarla tek tek selamlaşır; çocuklara hangi köşede hangi materyal ile oynamak istediklerini sorar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyununa katılarak, grup olarak oynayan çocukların grubun görüşlerini ve amaçlarını nasıl benimsediğini inceler, karşılarına çıkan problemlere çözüm bulma yöntemlerini gözlemler. Kitap köşesine günlük gazete ve dergiler konularak çocukların incelemesi sağlanır. Çocuklara uygun haberler bulunarak öğretmen tarafından okunur. 

Ardından kâğıt işlerinde kullanılacak materyaller (makas, yapıştırıcı, geometrik şekiller çizilmiş renkli kâğıtlar ve resim kâğıdı) halı üzerine düzenli bir şekilde yerleştirilir.  Etrafına minderler konulur.  Bugün etkinliğin masada değil, halıda yapılacağı belirtilir. Çocukların bu yeni duruma uyum sağlayıp, kesme-yapıştırma ile sevdikleri bir arkadaşlarına gönderecekleri özgün kart kompozisyonları oluşturmalarına rehberlik edilir.  Çocukların etkinlik hakkındaki düşünceleri dinlenir. 
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 18 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.
Etkinlik bitiminde çocuklar minderlerin üzerinde bir müddet dinlenirler.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 2 : K 1,2,3,4

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Çocuklar yarım ay şeklinde oturur. “Postacı Amca” adlı parmak oyunu oynanır.

Tak… tak… tak…

(Kapı çalma öykünmesi yapılır.)
Kim geldi acaba

(Yüze merak ifadesi verilir.)
Açalım, bakalım

Gıcııır


(Kapı açma öykünmesi yapılır)
Aaa… Postacı amca gelmiş

Bana mektup getirmiş

Mektubumu açtım

(Mektup açma hareketi yapılır)
Ama okuyamadım

Anneme verdim

O bana okudu

Teyzem beni çok özlemiş

Yanaklarımdan öpüyormuş

Ardından öğretmen oyuncak telefonu yanına alır. Telefonu ne zaman kullandığımızı ve telefonla konuşurken nelere dikkat etmemiz gerektiğini sorarak çocuklarla konuşur. “Haberleşmek için telefondan başka hangi araçları kullanırız?” diye sorularak mektup, faks, telgraf tanıtılır. Telgrafla ilgili: “Telefon olmadığı zamanlarda önemli olayları kısa olarak yazar, postanedeki görevliye veririz. Mesajımız, telgraf aleti ile istediğimiz kişiye mektuptan daha kısa sürede ulaşır.” bilgisi verilir.

“Sevdiğimiz kişilerden zaman zaman mektup almak, onları özlediğimizde duygu dolu satırları okumak bizi mutlu eder. Mektup yazdığımızda gideceği yere nasıl ulaşır?” cümlelerinden sonra mektup yazma ve gönderme aşamaları açıklanır. Mektup veya postaneyle ilgili seçilen bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara hikayeyle ilgili basit sorular yöneltilir ve cevapları dinlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
	“Mektup Var” oyunu için çocuklar arasından sayışma ile “Postacı” seçilir. Çocuklar sandalyelerinde otururken postacı karşılarında durur ve “Mektup var!” diye seslenir. Çocuklar postacıya “Kimden kime?” sorusunu yöneltir. Postacı iki arkadaşının ismini söyler. Adları söylenen çocuklar karşılıklı yer değişirken ebe de onların yerini kapar. Kim açıkta kalırsa o, postacı (ebe) olur. Bazen ebe “Kimden kime?” sorusuna “Bütün sınıfa!” cevabını verir. Bu durumda tüm çocuklar yerlerini değiştirirler. Ebe de boş olan sandalyeyi kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Kapamazsa ebeliği sürer. Oyuna bu şekilde devam edilir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2,3,4
	Öğretmen sınıfa postacı kıyafetiyle ve elinde postacı çantasıyla girer.

“Postacı” şarkısını söyler. Postacıların ne iş yaptığını sorar ve cevapları çocuklardan alır. 

Bak postacı geliyor,

Pek sevinçli haberler.

Haydi git güle güle ,

Selâm veriyor. 

Getirdin bana.


Uğurlar olsun.

Herkes ona bakıyor, 

Bugün yalnız bu kadar,

Ellerin dert görmesin,

Merak ediyor. 

Darılmayınız.


Kısmetle dolsun.  

Çok teşekkür ederiz. 

Yarın yine gelirim,

                – Alıntıdır –                       

Postacı sana. 

Hoşça kalınız.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2,3,4
	Okulun faks cihazı tanıtılarak çocuklara iletişim araçlarını kullanma becerisi kazandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.    

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   3 : K 1,2,3,4
BA
A 12 : K 1

DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 20-21’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden, bir arkadaş veya aile üyesi için çocuklarıyla beraber bir resim yapmaları, yanına bir kartpostal ya da mektup yazmaları istenir. Bunu ilgili kişiye postaneden gönderme işlemlerini çocuklarına öğretmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 28 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

9. Eş nesnelere örnek verir.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler.

	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA 
A 9 : K 1,2,3,4,5,6

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4,5,6,7
	Öğretmen çocukları sınıf kapısında toplarla karşılar. Selamlaştıktan sonra, topları çocuklara dağıtarak toplarla oynamalarını sağlar. Öğretmen 1–20 arası sayılarla hazırladığı sayı kartlarını bir torba içine koyar. İçinden çektiği rakamı çocuklara göstererek rakamı tanımalarını ister. Rakamı tanıyan çocuklar, öğretmenin gösterdiği rakam sayısınca topu zıplatır. Ardından çocuklar kartları öğretmenin elinde bulunan torbadan kendileri çeker. Topu çektikleri rakam kadar zıplatırlar. Toplar sınıfın bir köşesine koyulur. Çocuklar minderlere oturtulur. Öğretmen yirmi tane legoyu yanına alır. Çocukların, 1. den başlayarak ve 1’er ilave ederek legoları doğru saymaları sağlanır. 1’den 10 kadar ve 20 ye kadar ritmik sayma çalışmaları yapılır. Son olarak legolar, öğretmen tarafından 10’dan az olacak şekilde gruplandırılır. Çocukların gruplardaki legoların sayılarını söylemeleri istenir. 

Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde sınıf hep birlikte toplanır ve tek sıra olunur. El temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun olarak tuvalet ihtiyaçları giderilir, sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat etmeleri hatırlatılır, beslenme için gerekli araç-gereçleri kurallara uygun olarak kullanıp kullanmadıkları gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 3

DA
A 5 : K 2,3 
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur. “Sayılar” adlı parmak oyunu parmaklar sırayla gösterilerek oynanır.    

Gürbüz bir parmak,



(Başparmak gösterilir.) 

Ne hoştur sayı saymak.


(İki parmak gösterilir ve on parmağa kadar aynı hareket yapılır.)

İşte bunlardan iki, şimdi de üç oldular.

Azıcık çoğaldılar.

Dört oldu bunlar bakın, şaşmayın siz sakın

Beş kardeş ne güzeldir, hepsi de bir eldedir.
(Bir el gösterilir.)

Bunlardan oldu altı, parmaklar ne çoğaldı.

Altı, bir daha yedi, saymakla bitmedi,     


Bunlardan sekiz kardeş, hepsi ikiz kardeş

Şimdi dokuz oldular, ne de çoğaldılar.

Parmaklar on oldu, eller parmakla doldu.
(İki el birlikte gösterilir.)

On, bir daha on bir eder



Parmak oyunun ardından hikaye kartı ile sayılarla ilgili bir hikaye anlatılır. Başlangıçta hikayenin ismi belirtilmez ve çocuklardan hikayeye isim bulmaları istenir. 
Bu isimler arasından en uygun olanını yine çocuklar seçerler.            

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA  
A 6 : K 1,2,3,4,7,8,9,10

BA     
A 9 : K 1,2
DA     
A 4 : K 3
	Öğretmen çocukları minderlere alır ve etkinliğe geçilir. Bir hayvanın örneğin tavşan, kedi, karga ya da köpeğin adı söylenir. Çocuklar hemen bu hayvanın kaç bacağı olduğunu söylemeye çalışırlar (Karganın iki, tavşanın 4 bacağı var…). Kim, en çabuk cevap verirse bir sonraki hayvanı o seçer. Çocuklar bilemediğinde öğretmen onlara rehberlik eder.

Ardından çocuklara çevremizde birçok sayı ile karşılaşabileceğimiz, fakat bunlara bazen dikkat etmediğimiz anlatılır ve nerelerde sayılarla karşılaştıkları sorulur.

Gereken durumlarda çocuklara ipuçları verilerek çocukların para, trafik levhaları, ambalajlar, tabelalar, araba plakları gibi çeşitli yerlerde sayıları görebildiğimiz cevabını vermeleri beklenir.

Çocukların dikkat gelişimlerini ve sayı farkındalıklarını geliştirmek amacıyla sınıf ya da okulun çeşitli yerlerine farklı büyüklüklerde, ters-düz ve çok basamaklı şekillerde sayılar gizlenebilir ve çocuklara sayı dedektifi oldukları ve sınıfta ya da okulda sayı avına çıkacakları söylenir.

Çocukların gizlenen sayıları bulmaları ve buldukları sayılara benzer sayıları başka nerelerde gördüklerini söylemeleri istenir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 3,13,14
BA
A 9 : K 1
	Büyük bir kraft kâğıdına 20 ayrı renkte fon kartonundan kesilen ve 1’den 20’ye kadar sayıların yazılı olduğu daireler yan yana yapıştırılır. Çocuklar her dairenin altına ya da üstüne, dairedeki sayı kadar (aynı renkte olmak üzere) el baskısı yapar. Daireler yan yana yapıştırılarak sayı tırtılı da oluşturulabilir.
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 19 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	MÜZİK

PMA
A 1 : K 13

DA
A 1 : K 3,4


	Öğretmen “Say Bak” şarkısını bir kez hareketleriyle söyler. Şarkıyı söylerken, “kısık sesle”, “yüksek sesle”, “ince sesle”, “sesimizi kalınlaştırarak söylüyoruz” gibi yönergelerini verir. Şarkı koordineli ve ritmik hareketler yapılarak çocuklarla tekrarlanır.

Sağ elimde beş parmak. 

Sol elimde beş parmak. 

Say bak, say bak, saay bak!

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. (Parmaklar sayılır)
Hepsi eder on parmak. 

Sen de istersen say bak.

Say bak, say bak, saay bak!

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. (Parmaklar sayılır)


          – Alıntıdır –                       

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10
BA
A   4 : K 2,4

BA
A   9 : K 2

BA
A 14 : K 1
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 22-23’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarının, evde, alışverişte, uygun olan her ortamda nesnelerle sayılar arasında ilişki kurarak sayı saymalarını (Bahçede kaç ağaç var, balkona kaç tane kuş konmuş, kaç tane bisiklet süren kişi var?..) sağlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 29 / 02 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2,3,4

ÖB
A 1 : K 1,2,7

ÖB
A 3 : K 2,3
	Öğretmen sınıfa gelen çocuklarla selamlaşır. Çocuklar istedikleri doğrultuda seçtikleri köşelere yönelirler. Çocukların başka bir köşeye geçişinde öğretmen, yönlendirmeleri ile onlara yardımcı olmaya çalışır. Çalışma zamanları içinde yardımlaşma, paylaşma ve düzeni koruma gibi alışkanlıklar kazanıp kazanmadıklarını gözlemler, zaman zaman etkinliğe katılır. 

Etkinlik bitiminde öğretmen, toplanma zamanını hatırlatır. Köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Hep birlikte işbirliği ile köşeler düzenlenir. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A 4 : K 2

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Bütün çocuklar masadaki yerlerini aldıktan sonra  “Dünyamız” adlı parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçiş yapılır.

Dünyamız yuvarlak 



(İki el, baş üzerinde daire yapılır.),

Hızla dönüyor bak 



(Herkes kendi etrafında döner.).

Güneş ve Ay arkadaşı 


(Tekrar dönme hareketi yapılır.),

Hiç yalnız bırakmıyorlar onu 

(Sağ el göğse konulup konuşulur.).

Durmadan döner 



(Sağ ve sol el öne uzatılarak konuşulur.), 

Hiç yorulmam ben der 


(Sağ ve sol el yanlara açılarak konuşulur.),

Denizler okyanuslar, insanlar, hayvanlar,

Hepsi dünya üzerinde, mutlulukla yaşarlar. 
(İki el ile daire çizilir.).

Parmak oyunun ardından sınıfa projektör getirilir. Projeksiyon cihazının nasıl çalıştığı ve ne işe yaradığı anlatılır. Slâyt gösterisine geçmeden önce öğretmen: “Evren nedir? Biliyor musunuz?  Evren; Dünya’mızı, Güneş’i, Ay’ı, gezegenleri, yıldızları içinde bulunduran, uçsuz bucaksız büyüklükteki uzaydır. Bizim Dünya’mız işte bu sınırsız uzayın içinde bulunmaktadır. Ayrıca bizim Dünya’mız gibi Güneş, Ay ve milyarlarca yıldızda uzayda bulunur.” diyerek evren hakkında çocukların seviyelerine uygun bilgiler verir.  

Gezegenler içinde Dünya’nın en ideal yerde bulunduğu, Güneş’e biraz yakın olması halinde aşırı sıcaktan dolayı hiçbir canlının yaşayamayacağı, Dünya’nın Güneş’ten biraz uzak olması halinde ise aşırı soğuk yüzünden üzerinde hiçbir canlının var olamayacağı anlatılır. Projektörde evrenin nasıl meydana geldiği ile ilgili slâyt gösterilir. Slaytın sonunda çocuklara neler düşündükleri sorulur. 

Çocukların düşüncelerini dinledikten sonra öğretmen: “Haydi, uzaya çıkıp bu gezegenlerin nasıl göründüğüne bakalım.” der ve her çocuktan birer astronot olmalarını ve gidip görmek istedikleri gezegenin hangisi olduğunu söylemeleri istenir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8

BA
A 7 : K 1
	Tuz seramiği, kırmızı ve yeşil renklerde hazırlanır. Kırmızı ve yeşil renk karıştırılarak elde edilen rengin kahverengi olduğu söylenir. Sınıfta ve çevrelerinde kahverengi nesneler bulup isimlerini söylemeleri istenir. Çocuklardan, kahverengi tuz seramiği ile kahverengi nesneler yapmaları istenir. Ayrıca plastik tabaklara hayallerinde canlandırdıkları “UFO” modellerinden yaparlar ve artık materyallerle süslerler. Etkinlik tamamlandığında UFO’lar incelenir, büyüklük ve küçüklüklerine göre sıraya sokularak sergilenir.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 7. etkinlik (Dünyamız ve ülkemiz) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

PMA
A 1 : K 13

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen “Uzay” adlı şarkıyı söyler. Çocukların katılımıyla da şarkı tekrarlanır. Şarkının sözleri söylenirken müzik aletleri kullanılarak şarkıya uygun koordineli ve ritmik hareketler yapılır.

Dünya’mız bir gezegen,

Uzayda başka neler var?

Ay çıkmaz yörüngeden.

Türlü türlü yıldızlar.

Dünya döner gece olur.

Gezegenler cabası,

Dünya döner mevsim olur.

Göktaşını unutmamalı. 







     – Alıntıdır –                       

	OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

SDA
A 11 : K 8
	Etkinlik öncesi sınıfın uygun bir yerine, büyük boy siyah çöp torbaları kullanılarak uzay fonu hazırlanır. Alt tarafına parlak kağıtlardan ya da renkli fon kartonlarından kesilen farklı büyüklüklerdeki yıldızlar, ay, gezegenler yapıştırılır.

Çocukların, evlerinden getirdikleri materyalleri giyerek hazırlanmalarına rehberlik edilir. Daha sonra onlara, “Uzayda bir dans yarışması düzenlendi. Şimdi bizler ilginç giysilerimizle bu dans yarışmasına gideceğiz. Unutmayın,  bu yarışmada en ilginç dansı yapan çocuklar birinci seçilecekler.” denir ve birlikte sınıf içinde sandalyelerden oluşturulan uzay roketine binilerek uzaya gidiyormuş gibi yapılır. Sonra teyp açılır ve çocukların istedikleri şekilde dans etmeleri istenir. Yalnız dans figürlerini, uzaylıları ya da uzayda yaşayanları hayal ederek oluşturmaları hatırlatılır. Seçilen müzik, ne kadar ilginç olursa, çocukların hareketleri de o kadar değişik olacaktır. Daha sonra dans bitirilir ve birinciler seçilerek ödüllendirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
BA
A 9 : K 1,2,4

DA
A 8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 24-25’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, misket, bezirganbaşı, sek sek vb. geleneksel oyunları çocuklarıyla birlikte ailece oynamaları söylenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


