	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	  01 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 12 : K 1,2,3

DA
A   8 : K 1,2

ÖB
A   1 : K 2,3,5,7

ÖB
A   3 : K 1,5
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları istedikleri köşelere yönlendirir. Kitap köşesine konuyla ilgili resimli kitaplar ve masal kitapları ekler. Fen ve matematik köşesine uzay, güneş sistemi ve astronot resimleri koyar. Çocuklar resimleri inceler. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını da gözlemler.

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıftaki dağınıklığa ve gözü rahatsız eden durumlara dikkatleri çekilerek çevrelerini düzenlemeleri için fikirleri alınır, uygulamalarına fırsat verilir. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir.       

	TÜRKÇE

DA
A 5 : K 3,4,5
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocuklara parmak oyunu veya tekerleme söylemek isteyen var mı?” diye sorup istekli çocuklara fırsat verir. Ardından  “Dünya” adlı parmak oyununu söyler. Sonra çocuklar da tekrar eder. 

Gökyüzünde bir gezegen,


(Parmakla gökyüzü gösterilir.)

Bulutlarla çevrili Dünya’mız,


(İki el önde daire yapılır, birleştirilir.)

Vadilerle, dağlarla kaplı,


(Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.)

Denizleri de unutmamalı. 


(İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.)

Güneş görünce gündüz, 


(Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.)

Görmeyince gece olur.


(İki el birleştirilip yanağa yaslanıp uyuma hareketi yapılır.)

Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler.

(Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)

Ardından öğretmen: “Çocuklar, üzerinde yaşadığımız gezegene Dünya adı verilir. Güneş’in çevresinde kocaman bir top gibi döner. Dünya dışında sekiz gezegen daha vardır. Bunların bazıları Dünya’dan büyük, basıları ise küçüktür. Dünya’mızda hava, su olduğu için ve Güneş’in ışığını aldığı için gezegenimiz bitki ve hayvanlarla doludur.”

“Dünyamızın yarıdan fazlası sularla kaplıdır. Geri kalan bölümü topraktır. Dünya’mız, boz-yap oyunu gibi parçalara ayrılmıştır. Bu parçaların her birine “kıta” denir.” diyerek onları bilgilendirir. Sonra bilinen şiirler öğretmen rehberliğinde söylenir. Şiirlerin ardından öğretmen tepegözle bir öykü anlatmak üzere çocukların uygun şekilde oturmalarını sağlar. Dünya, uzay ve gezegenler hakkında bir öykü anlatır. Öykü sonunda, “Gökyüzünde başka neler var? Onlara dokunabilir miyiz? Gökyüzüne nelerle bakabiliriz?” gibi sorular sorar. Yanıtları dikkatlice dinler ve öykünün özetlenmesi yönünde yorumlar yapar.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DRAMA

PMA
A   1 : K 1,4,5

PMA
A   3 : K 1,2

SDA
A 11 : K 7,8

DA
A   5 : K 5


	“Meteor Çarpması” oyunu öğretmen rehberliliğinde oynanır. Önce çocuklara bazı açıklamalar yapılır:

“Meteor veya göktaşı uzaydan dünya yüzeyine düşen maddelerin genel adıdır. Dünya atmosferine ortalama olarak senede birkaç bin göktaşı girer. Ancak bunların yarısı kadarı buharlaşmadan yere göktaşı olarak düşer. Sürtünme yüzünden meydana gelen ısıdan dolayı göktaşının büyük bir kısmı eriyerek toz parçacıkları halinde yeryüzüne iner. Şimdi biz de sizinle bu meteorların çarpışması oyununu oynayacağız.” denir ve oyuna geçilir.

Bir çocuk meteor olur. Diğerleri ise tek başına veya ikili gruplar halinde binaları canlandırırlar. Meteor, önceden belirlenmiş bir alanda (uzay) bir süre dolaştıktan sonra, atmosfere yani binaların olduğu bölüme gelir. Binalara çarpmaya başlar. Meteor binaları yıkmaya çalışırken, binalar sıkı durup yıkılmamaya çalışırlar. En sona kalan bina diğer oyunda meteor olur. Oyun sonunda tek ve çift gruplama kavramları vurgulanarak pekiştirilir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2,5,6
	Müzik etkinliğine başlamadan önce çocuklarla basit vücut hareketleri yapılır. Sonra dinlenen müzik eşliğinde ritim çalışması yapılır. Sınıfta bulunan ritim çubukları alınarak tek vuruş, çift vuruş şeklinde ritim tutulur. Sonra “Bir Dünya Bırakın” adlı şarkı söylenir. Birkaç kez tekrarlanır.

Bir vatan bırakın biz çocuklara

Bir barış bırakın biz çocuklara

Islanmış olmasın göz yaşlarıyla                         
Ulaşsın şarkımız güneşe ve aya

Oynaya oynaya gelin çocuklar                           
Oynaya oynaya gelin çocuklar  

El ele el ele verin çocuklar                                   El ele el ele verin çocuklar


         *****




   *****

Bir bahçe bırakın biz çocuklara                          Bir dünya bırakın biz çocuklara

Göklerde yer açın uçurtmalara                          
 Yazalım üstüne sevgili dünya

Oynaya oynaya gelin çocuklar                           
Oynaya oynaya gelin çocuklar  

El ele el ele verin çocuklar                                  
 El ele el ele verin çocuklar








Adnan ÇAKMAKÇIOĞLU

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SANAT

BA
A   7 : K 1,2

BA
A 12 : K 1,2
	“Güneş Sistemimizi Tanıyor Muyuz?” deneyi öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Güneş Sistemi, Dünya ve gezegenleri tanıyabilme, bir Güneş Sistemi modeli oluşturabilme

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, kavramlar (uzak-yakın, büyük-küçük) arasında ilişki kurabilme, gözlem yapabilme,  sıralama, yorumlama, konum/zaman ilişkilerini kullanma becerilerini geliştirirler.

Malzemeler: Karton, pastel boya, makas, ip, mandal. 

Her bir kartona, gezegenleri ve Güneş’i temsil edecek daireler, Güneş Sistemi modelindeki büyüklüklerine dikkat edilerek çizilir. Her bir dairenin içine, temsil ettiği gezegenin adı yazılır. Öğretmen tarafından temin edilen Güneş Sistemi posteri çocuklarla beraber incelenir. Dünya’nın,  gezegenlerin ve Güneş’in konumu ve birbirlerine göre büyüklükleri hakkında tartışılır. Çocuklara, birlikte bir Güneş Sistemi modeli yapılacağı söylenir. Çocuklara, kartondaki dairelerden her birinin, Güneş Sistemi’nde yer alan bir gezegeni temsil ettiği belirtilir. Çocuklardan kendilerine dağıtılan kartonlardaki daireleri keserek boyamaları istenir. Boyama yaparken, Güneş Sistemi modelindeki gezegenlerin renklerini dikkate almaları sağlanır. Çocuklar hangi gezegeni oluşturdukları hakkında bilgilendirilir. Bütün gezegenler tamamlandıktan sonra, sınıfın uygun bir yerine kalın bir ip gerilir. Güneş, Dünya ve diğer gezegenler, Güneş Sistemi’ndeki konumları dikkate alınarak, ipe mandalla asılır.

Deneyin ardından, “Güneş’e en yakın ve en uzak gezegenler hangileridir? En büyük ve en küçük gezegenlerin isimlerini söyleyebilir misiniz? Dünya’mız da bir gezegen midir? Dünya’mızın Güneş Sistemi’ndeki konumu hakkında neler söyleyebilirsiniz?, Dünya’dan hemen önce ve hemen sonra yer alan gezegenler hangileridir? Güneş Sistemi’nde kaç tane gezegen var? İsimlerini söyleyebilir misin?” soruları yöneltilerek çocuklarla sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10 : K 1,2
BA
A 13 : K 3

DA
A   8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 26-27’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, “Çocuğunuzla birlikte 1-10 arası sayılar olan kartlar hazırlayınız ve bir torbanın içine koyunuz. Kartları torbadan teker teker kart çekiniz ve karttaki sayı kadar birlikte el çırpınız.” notu gönderilir. Elimsende Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 25-26 çalışma yaprağı, çocuklarla evlere gönderilerek velileriyle birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:

	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 02 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.


	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 9,10

ÖB
A 1 : K 1,2,5

ÖB
A 3 : K 2,3
	      Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar. Selamlaşmadan sonra çocuklar eşyalarını yerleştirip hangi köşede oynamak istiyorlarsa o köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların, oyuncakları nasıl kullandıklarını, arkadaşları ile olan ilişkilerini, köşelerde yaptıkları çalışmaları gözlemler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara destek olur. Toplanma zamanını çocuklara haber verdiğinde beraberce sınıf düzenlenir. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir.       

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 1,2
	Minderler yere daire şeklinde koyularak çocuklar oturtulur. Öğretmen “Güneş” adlı parmak oyununu oynar, parmak oyunu daha sonra hep birlikte tekrar edilir.

Güneş top gibi yusyuvarlak,

(Parmaklarla daire yapılır.)

Pırıl pırıl ışıkları var.


(İki elin parmakları açılıp kapanır.)
İnsanları ısıtır.


(Kollar ovuşturulur.)

Çiçekleri açtırır.


(Eller kapalıyken havaya doğru açılır.)

Gece olunca kaybolur.

(Açık olan eller kapanır, arkada saklanır.)

Parmak oyunundan sonra öğretmen: “Çocuklar, şu an sınıfımızda ışık yanmıyor; ama biz çevremizdeki varlıkları rahatlıkla görebiliyoruz. Bunun nedeni güneşin ışığıdır. Görme olayı karanlıkta gerçekleşmez. Dünya, kendi çevresinde döndüğünden, Güneş’e bakan kısımları ışık alır. Dünya’nın, Güneş’e bakan bu bölümlerinde gündüz yaşanır. Yani Türkiye’de hava aydınlanırken başka bir yerde gece başlar. Dünya’nın bu dönüşü 24 saat sürer. Yani gece ve gündüzün toplam süreleri 24 saattir. Buna 1 gün de diyebiliriz.” açıklamalarıyla bilgi verir ve uzay hakkında birlikte sohbet edilir.  Sonra öğretmen, “Güneş” adlı şiiri okur, tekrarında çocukların da katılımını sağlar. İstekli çocukların şiiri yalnız okumalarına fırsat verir.

Öğrenelim güneşi,  

O en büyük ateşi. 

Isıtıyor her yeri, 

Dünyada yoktur eşi.

Hem ısıdır, hem ışık, 

Dünya ona alışık. 

Hayat verir canlıya, 

Can getirir toprağa.     



Hatun Tülin ŞENEL

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

BA
A 12 : K 2
	“Yağmur ve Güneş” adlı oyun oynanır.

“Yağmur yağdı, şemsiyemi açtım, kendime uygun bir yer seçtim.”denilerek sınıfın değişik yerlerine (masaların altı vb.) saklanılır. 

“Yağmur geçti, güneş açtı. Herkes evlerinden dışarı çıktı.” denildiğinde de herkes saklandığı yerden dışarı çıkar. Komutlara uygun davranmayan çocuklar kenara ayrılır. Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

Ardından öğretmen rehberliğinde “Ay, Yıldız, Güneş” oyunu oynanır.

Çocuklar oyun alanına toplanır. Sınıfın değişik yerlerine ay, yıldız, güneş resimleri olan kartonlar asılır. Çocuklar, öğretmen bir kez elini şaklattığında aya, iki kez şaklattığında yıldıza, üç kez şaklattığında ise güneşe doğru koşarlar.

Öğretmen elini şaklattıkça çocuklar koşar. Yanlış yöne koşan çocuklar oyundan çıkar ve sona kalan çocuk tebrik edilir.

Öğretmen elini on kez şaklattığında oyun bitmiş olur.

	SANAT

PMA
A 2 : K 14

SDA
A 4 : K 1,2

SDA
A 6 : K 2,3,4
	Önceden öğrenilen tekerlemeler tekrar edilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır.

1. masada kâğıt yuvarlama tekniği ile güneş çalışılır. Mukavvadan büyük bir kalıp hazırlanır. Çocuklar fon kartonlarını şerit şerit keserek kalemleriyle yuvarlar ve güneş kalıbının üstüne yerleştirirler. 

2. masada yıldız ve ay mobili çalışılır. Büyük boy bir ay kalıbı ve küçük boy yıldız kalıpları hazırlanır. Çocuklar bu kalıpları folyo ile yapıştırarak çalışırlar. Biten çalışmalar bir düzeneğe asılır, mobil oluşturulur.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Aydede” şarkısı, öğretmen rehberliğinde söylenir.

Aydede, aydede!

Gündüz olunca kaçarsın,

Geceleri ışık saçarsın,

Ben bir rokete binerim,

Senin yanına gelirim.



Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2,3,4
	“Dünya, Güneş ve Ay’ın hareketleri nasıldır?” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Dünya’nın ve Ay’ın, Güneş etrafındaki hareketlerini kavrayabilme

Malzemeler: Sarı, mavi ve beyaz renkli el işi kâğıtları, makas, gazlı kalemler.
Sarı kâğıda Güneş, mavi kâğıda Dünya ve beyaz kâğıda Ay resmi yapıştırılır veya çizilir. Çocuklarla Dünya, Güneş ve Ay’ın hareketleri hakkında konuşulur. Aşağıdaki sorular yöneltilir: 

- Dünya’mı Güneş’in etrafında döner, yoksa Güneş mi Dünya’nın? 

- Ay mı Dünya’nın etrafında döner, yoksa Dünya mı Ay’ın?

Kağıtlar sınıftan seçilen gönüllü üç çocuğa verilir. Çocuklara Güneş, Dünya ve Ay’ı temsil edecekleri belirtilir. 

Güneş, merkeze konulur. Güneş’in etrafına bir daire çizilir ve Dünya’yı temsil eden çocuktan bu daireyi takip ederek hem kendi etrafında hem de Güneş’in etrafında dönmesi istenir.

Ay’ı temsil eden çocuktan da Dünya’nın etrafında dönmesi istenir. Ay’ın hareketini, Dünya hareket ederken Dünya ile uyumlu bir şekilde sürdürmesi gerektiği açıklanır. 

Ayrıca, “Ay, Dünya’nın uydusudur. Dünya hem kendi etrafında hem de Güneş’in etrafında dönerken, Ay da hem kendi etrafında hem de Dünya’nın etrafında döner.” açıklamaları yapılarak çocukların, Güneş ve Ay’ın hareketleri konusunda farkındalık kazanmaları sağlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 7 : K 3

DA
A 8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 28-29’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Öğrenilen şarkıların sözleri, yazılı olarak çocukların evlerine gönderilir. Velilerden, şarkıları çocuklarıyla birlikte söyleyerek evde tekrar etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 05 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 18 : K 1,2,4,5,6

ÖB
A   1 : K 2,5,7

ÖB
A   2 : K 2,3

ÖB
A   3 : K 3
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar, giysilerini ve eşyalarını yerleştirdikten sonra, hangi köşelerde oynamak istiyorlarsa o köşelerde oyunlarına başlarlar. Çocuklar oyun oynarken öğretmen gözlemler, yaptıkları yaratıcı şekilleri ödüllendirir. Grup olarak oynayan çocukların grubun görüş ve amaçlarına nasıl uyduklarını gözlemler, çıkan sorunlara uygun çözümler bulmaları için onlara fırsat tanır.  Okul eşyalarını temiz kullanmaları ve çevrelerini temiz tutmaları hatırlatılarak etkinlik bitiminde sınıfın toplanıp düzenlenmesi sağlanır. 

Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallarına uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir.       

	TÜRKÇE-DRAMA

OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

SDA
A   4 : K 1,2

SDA
A 11 : K 8


	Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Gökyüzü, Ay ve Yıldızlar” adlı parmak oyunları oynanarak etkinliğe başlanır.

Ben uyurken rüyamda 


(İki el yastık gibi yapılarak baş konur, uyuma hareketi yapılır.)

Yıldızları tek tek topluyorum.

(Yumruk yapılıp açılıp kapatılır.)

1, 2, 3, 4, 5

                                       
(Gösterilen sayıda parmaklar açılır.)

Diğer elimle aya dokunuyorum.

(Aya dokunma hareketi yapılır.)

Başucumdaki saatin zırr sesiyle uyanıyorum.
(Uyanma, esneme hareketi yapılır.)

Odama süzülen güneş ışığıyla kalkıyor,
(Ayaklar hareket ettirilir.)

Elimi yüzümü yıkıyor,


(El, yüz yıkama hareketi yapılır.)

Kahvaltımı yapıyorum.


(Parmak uçları birleştirilip ağza doğru götürülerek yeme hareketi yapılır.)

* * * * * 




* * * * * 

Gece olunca gökyüzünde bir ay

(Başparmak gösterilir.)

Ve birçok yıldız olur.

               
(İki elin diğer parmakları sallanır.)

Yıldızlar ayın etrafında toplanırlar.

(İki el birleştirilir. Başparmak ortada, diğerleri sallanır.)

Sabah olunca kaybolurlar.


(İki el de arkada saklanır.)

Ardından öğretmen çocuklara, uzayın nasıl bir yer olduğu, burada kimlerin yaşayabileceği, uzaya nasıl gidildiği, uzayda insanların nasıl dolaştığı, bitkilerin uzayda yaşayıp yaşamadığı konusunda tartışma soruları sorarak sohbet ortamı yaratır. Daha sonra öğretmen, uzayda oksijen olmadığını ve insanların hava almak için özel yapılmış astronot kıyafeti giydiğini söyler. Çocuklarla birlikte uzay dramatizasyonu yapılır. Çocuklara Güneş, Ay, Dünya, Yıldız, Bulut vb. isimler verilir. Astronotlar seçilir. Uzayda bir gezinti yapılır. Çocuklardan uzayda uçuyormuş gibi hareket etmeleri, robot ve astronot yürüyüşlerini taklit etmeleri istenir. Ardından seçilen bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye hakkında çocuklarla sohbet edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 12,13,14,15
	Öğretmen çocuklara: “Dürbün uzaktaki cisimleri yaklaştırıp büyülterek iyi görünmelerini sağlayan bir alettir. Haydi,  hep beraber dürbün yapalım mı?” der. Bir kutu içerisine boş tuvalet kâğıdı ve kağıt havlu ruloları hazırlamıştır. Çocuklardan, aynı boyda olmalarına dikkat ederek bu rulolardan almalarını ister. El işi kâğıtlarını, ipi, makası ve yapıştırıcıyı da çocuklara dağıtır. Rulolar, el işi kâğıtları ile kaplanır, üst ve alt kısımlarına ince şeritler kesilir ve yapıştırılır. Boyunlarına takmaları için rulolar delgeçle delinir, çocukların deliklerden ip geçirmelerine yardımcı olunur. Çocuklardan yaptıkları dürbünleri denemeleri istenir. Öğretmen de kendi yaptığı dürbünü takarak çocuklara ne gördüğünü anlatır. Çocuklara da neler gördüklerini sorar ve anlattıklarını dikkatlice dinler.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 32. etkinlik (roket) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen “Uzay” adlı şarkıyı söyler. Çocukların da katılımıyla şarkı tekrarlanır. Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır.

Dünya’mız bir gezegen,

Ay çıkmaz yörüngeden.

Dünya döner, gece olur.

Dünya döner, mevsim olur.


Uzayda başka neler var?


Türlü türlü yıldızlar.


Gezegenler cabası,


Göktaşını unutmamalı.



     – Alıntıdır –

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A   2 : K 8

BA
A 18 : K 1,2,3,4,5,6
	Öğretmen sınıfa “Roket Deneyi” yapımı için gerekli malzemeleri getirir: uzun bir iplik parçası, pipet, balon, bant, mandal ve iki adet sandalye. İplik, pipetin içinden geçirilir. İki sandalye arasına bağlanır. Daha sonra balon şişirilir. Hava kaçırmaması için ucuna bir mandal takılır. Balon pipete bantlanır. Balonun mandallı kısmı diğer sandalyeye bakmalıdır. Mandal çıkartılır. İçerideki havanın hızla dışarıya çıkarken balonu ileriye doğru ittiği görülür. Deney birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 2 : K 4

DA
A 4 : K 5,6,7,8
	Çocuklarla etkinlik öncesinde uzay hakkında sohbet edilir. Mümkünse uzayı anlatan bir CD seyredilir.

Daha sonra onlara, “Uzayda bir dans yarışması düzenlendi. Şimdi bizler bu dans yarışmasına gideceğiz. Unutmayın,  bu yarışmada en ilginç dansı yapan çocuklar birinci seçilecekler.” denilir,  birlikte sınıf içinde kolilerden oluşturulan uzay roketine binilerek uzaya gidiyormuş gibi yapılır.

 Sonra teyp açılır ve çocuklardan içlerinden geldiği gibi dans etmeleri istenir. Yalnız dans figürlerini, uzaylıları ya da uzayda yaşayanları hayal ederek oluşturmaları hatırlatılır.

Seçilen müzik ne kadar ilginç olursa, çocukların hareketleri de o kadar değişik olacaktır. Daha sonra dans bitirilir ve çocuklar alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 2
BA
A 4 : K 3
DA
A 8 : K 3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 30-31’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Hazırlanan basit toplama ve çıkarma ile problem çözme etkinliklerinin yer aldığı çalışma yaprakları, çocuklarla evlere gönderilerek bu çalışmaları büyükleri ile tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 06 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

10. Belli bir yükseklikten atlar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.

6. Karar verdiği çözüm yolunun gerekçelerini açıklar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 1 : K 1,4,5,10

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 2 : K 1,2,3,4,5,6
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocuk öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşır. Ardından hava durumuna uygun giydikleri ayakkabı ve giysilerini çıkarır, katlar / asarlar. Çocukların pandiflerini doğru şekilde giyip giymedikleri gözlenip gerekli durumlarda yardım ve rehberlik edilir. Hazırlıklar bittikten sonra birlikte sınıfın ortasında halka olunur. Sözel yönergelere göre yürüme, koşma, atlama vb. ısınma hareketleri ile güne başlanır. Çocuklar hangi köşelerde oynamak istediklerini belirterek oyunlarına başlarlar.

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 2

BA
A 18 : K 1,2,3,4,5,6

DA
A   4 : K 1,2 

ÖB
A   2 : K 1 
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Dünya Dönüyor” adlı parmak oyununu bir kez söyler. Ardından çocuklar da tekrar eder.
Dünya, kendi etrafında dönüyor,

(Çocuklar kendi etrafında döner.)
Gece oldu.




(Uyuma hareketi yapılır.)
Dünya, kendi etrafında dönüyor,

Gündüz oldu.



(Uyanma hareketi yapılır.)

Dünya, Güneş’in etrafında dönüyor

(Sağ başparmak, sol başparmak etrafında döndürülür.)

Sonbahar oldu,



(Kollar yana doğru açılır.)
Rüzgâr çıktı, yapraklar döküldü.

(Eller önce sağa sola, sonra yere doğru sallanır.)
Dünya, Güneş’in etrafında dönüyor,

Kış oldu üşüyorum.



(Üşüme hareketi yapılır.)
Her taraf karla doldu.

Dünya, Güneş’in etrafında dönüyor,

İlkbahar oldu,

Ağaçlar, çiçeklerle doldu.


(Eller birleştirilir açılır.)
Dünya, Güneş’in etrafında dönüyor,

Yaz geldi,

Şimdi yüzme zamanı, 


(Yüzme hareketi yapılır.)

Simidimi taktım, cuuuuup! Denize atladım.

Çocuklara, “Dışarı çıkarken nasıl giyineceğimize ve nereye gideceğimize karar verirken havanın durumunu bilmemiz yararlı olur mu? Neden?” diye sorularak hava durumuna uygun giyinmenin; yağışlı havalarda ıslanmamak, soğuk havalarda üşümemek ya da çok sıcak havalarda güneşten korunmak için hava durumunu dikkate almanın önemi üzerinde durulur.

Ardından öğretmen tarafından kukla ile özgün bir hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin kahramanlarının özellikleri hakkında çocuklarla konuşulur. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM ve ÖZ YÖNETİM ( KARAR VERME) becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 3 : K 1,2
	“Hava Durumu Tahmini” oyunu oynanır. Öğretmen sıra ile her çocuğa hava durumunu sözsüz olarak beden hareketleriyle anlatır. Çocuklar anlatılan hava durumunu tahmin etmeye çalışırlar. Bilen çocuklar alkışlanır, bilemeyenlere hatırlatmalar yapılır. Oyun sonunda tüm çocuklar etkinliğe katıldıkları için öğretmen tarafından alkışlanır. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8
SDA
A 6 : K 1,2,3,4
	Öğretmen, dört mevsimle ilgili hazırladığı resimleri farklı masalara yerleştirir. Her masaya mevsimin özelliğine göre beyaz pamuk, siyah fon kartonu, beyaz tebeşir, sarı yapraklar, çiçekler, güneş resmi vb. materyaller ile yapıştırıcı, makas ve renkli kâğıtlar konulur. Çocuklar, seçtikleri mevsimle ilgili masaya giderek etkinliğe katılırlar. Çocuklar kış mevsimini yaparlarken siyah ve beyaz renklerde materyaller vurgulanır. Grup çalışması ile “Mevsim Şeridi” oluşturulur. Tamamlanan çalışma sınıf panosuna asılır. Çocuklardan çalıştıkları etkinlik masalarını toplamaları istenir. Çevrelerini düzenlemeleri ve ellerini yıkamaları sağlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2,3,4
	Ritim tutma çalışmalarına başlanır. Hem renkleri hem de mevsimleri pekiştirmek amacı ile “Mevsimler” adlı şarkı, bölümler halinde söylendikten sonra hareketleri rond şeklinde uygulanır.

Hep sarıdır elbiselerim,



Ben bu rengi pek çok severim.


Sonbaharı cicim çok sevdiğim için,


Hep sarıdır elbiselerim.


Hep beyazdır elbiselerim….. Kış mevsimini  cicim …..

Hep yeşildir elbiselerim….. İlkbaharı cicim……


Hep mavidir elbiselerim ….. Yaz mevsimini cicim ……

Hep pembedir elbiselerim ….. Ben şafağı cicim…..

Hep siyahtır elbiselerim …..  Ben geceyi cicim …..

Hep kırmızıdır elbiselerim ….. Bayrağımı cicim çok sevdiğim için hep kırmızıdır elbiselerim.






  


     Adaptasyon: Rahmiye ALTINOK

Teypten doğa efektleri dinlenir (yağmur, rüzgar, dolu..vs.). Çocuklar bu seslerin ne sesi olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. Dinlediklere seslere benzer sesler çıkarmaları sağlanır.


	DRAMA

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 11 : K 8

DA
A   5 : K 5
	Öğretmen, mevsimlerin nasıl oluştuğunu anlatmak için iki çocuğa rol verir. 

Güneş olan çocuğun eline fener verilir ve çocuk güneş ışığı oluyormuş gibi feneri sallar. Diğer çocuk Dünya olur. 

Dünya olan çocuğa da bir göbek yapılır. Türkiye’nin Dünya’nın üstünde yer aldığını vurgulamak için Türkiye haritası göbeğin üstüne yapıştırılır. 

Dünya olan çocuk, hem Güneş’in etrafında hem de kendi etrafında döner. 

Bazen göbeğin üstünü, bazen de altını gösterir. Öğretmen bazen, Dünya olan çocuğu durdurarak hangi mevsimde olduğumuzu veya o konumda havanın nasıl olduğunu sorar. Çocuklar da yaz,  kış,  soğuk,  sıcak vb. cevaplar verir ve öğretmen bu şekilde mevsimlerin oluşumunu anlatır.  

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
DA
A 4 :K 2
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 32-33’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere hava durumu ve mevsimlerle ilgili kazanımları desteklemesi için,  “Çocuğunuzla birlikte mevsime uygun giyecekleri gazete ve dergilerden bulup, kesiniz. Ayrıca giysi dolabınızdaki eşyaları inceleyiniz” notu gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	07 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

2. Sesin geldiği yönü belirler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 3,4,9,10

ÖB
A 1 : K 2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3,4
	      Çocuklar, öğretmen tarafından sınıfta karşılanır. Çocuklarla selamlaşılır ve çocukların da birbirleriyle selamlaşmaları sağlanır. Sonradan gelen çocuklar, öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşmaları yönünde uyarılır. Çocuklar istedikleri köşelerde oynarken öğretmen çocukları gözlemler, onların oyunlarına katılır. Yaptıkları yeni ürünleri “aferin, çok güzel, çok beğendim” sözleri ile pekiştirerek yaratıcılıklarını artırır, yeni ürünler geliştirmeleri için onları yüreklendirir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayıp dağınık, kirli ve düzensiz köşelere bakmalarını; daha güzel olması için kendi istekleri doğrultusunda düzenleyip toplamalarını ister. Toplanmanın ardından, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları, temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir. Sağlıklı beslenme hakkında sorular sorularak tek tek cevapları alınır.

	TÜRKÇE

SDA
A   2 : K 1,2,3

SDA
A 13 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4

DA
A   5 : K 1,2,3

BA
A 12 : K 1,2
	Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar.“Deprem Oluyor” adlı parmak oyunu öğretmen önderliğinde, hareketleri ile uygulanır.

Deprem oluyor,


(Parmak uçlarıyla masaya vurulur.)

Deprem oluyor! Her şey sallanıyor. 
(Parmaklar yukarı bakarken sağa sola yatırılır.)

Korkmayın, korkmayın!

Hemen bir masanın altına saklanın.    
(Sol elin parmakları açılarak masa yapılır. Sağ elin parmakları koşturulur. Sol elin içine saklanır.)

Ellerinizi başınızın üzerine koyun.
  (Eller baş üzerinde birleştirilir.)

Deprem bitti. Geçmiş olsun!

  (İki elin parmakları açılarak birbirine dokundurulur.)

Evlerimiz sağlam olsun. 



“Türkiye’de etkili olan afetler içinde en çok tehlike oluşturan depremlerdir. Depremi nasıl anlarız? Tavanda asılı lambaların, bitkilerin sallandığı ya da raftaki nesnelerin hareketlendiğini fark ederiz. Depremlerde can ve mal kaybı olabilir.” 

“Evimizde ailece alacağımız önlemlerle depremden doğacak zararları azaltabiliriz. Evlerimizin güvenli yapı kurallarına uygun yapılıp yapılmadığına dikkat etmemiz, deprem sırasında kayıp düşerek, devrilerek ya da kırılarak yaralanmamıza sebep olabilecek eşyaları belirlememiz ve bunları doğru yerleştirmemiz gerekir.”

“Sarsıntı anında mutlaka, yanımızda bulunan sıra veya masanın altına girip eğilerek, yüzümüzü ve gözlerimizi, masanın ayağını tuttuğumuz kolumuza yaslayarak korumalıyız. Tehlike geçene kadar bulunduğumuz pozisyonda kalmalıyız.” şeklinde verilen bilgilerden sonra, doğal afetlerle ilgili seçilen bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocukların, hikâye hakkında duygu ve düşünceleri alınır. Çevrelerindeki binalarda gördükleri rahatsız edici durumlar varsa açıklamalarına fırsat tanınır; çevrelerinde yaşadıkları sorunları ifade etmede ve çözmede kendi güçleriyle neler yapabileceklerinin farkındalığı sağlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, SORUMLULUK, GÜVENLİK ve KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

PMA
A 5 : K 5
	Deprem tatbikatı yapılır. Çocuklara roller verilir: itfaiyeci, hemşire, doktor vb. Deprem sırasında ve sonrasında yapılması gerekenler canlandırılır. 

Ardından sınıf içine tebeşirle altıgen şekli çizilir. Çocuklar sırayla altıgenin köşelerine geçerler; öğretmenin yönergelerine göre tek ve çift ayakla zıplayarak, altıgenin kaç köşesi olduğunu kavrama çalışması yaparlar.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SANAT

PMA
A 2 : K 13,14

ÖB
A 1 : K 7
	Öğretmen çocukları masalara alır. “Depreme hazırlıklı olmanın bir yolu da deprem yaşandığında kullanabileceğimiz çantalar hazırlamaktır. Şimdi sizlerle örnek bir deprem çantası hazırlayacağız, akşam evde siz de ailenizle birlikte bir deprem çantası hazırlayabilirsiniz.” der. Masanın üzerine koyulan nakit para, battaniye veya uyku tulumu, makas, koli bandı, plastik veya naylon örtü, pilli radyo, el feneri, yedek piller, konserve gıdalar, konserve açacağı, dayanıklı ve kırılmayacak ambalajda su, ilk yardım çantası, eğer varsa devamlı kullanılan ilaçlar, koruyucu giysiler, yağmurluk, sağlam ayakkabılar gösterilerek, bu eşyaların deprem sonrasında bizlere sağlayabileceği yararlar hakkında konuşulur. 

Ardından renkli fon kartonlarına öğretmen tarafından çizilen üç boyutlu el çantası kalıbı çocuklara dağıtılır. Çocuklara verilen yönergelerle kesme-katlama çalışması yapılarak el çantası oluşturulur. Öğretmen katlama çalışması sırasında doğru yerden katlamakta zorlanan çocuklara yardımcı olur. Ardından, bu çantaya neler koyalım, diye sorar. İsterseniz ailemize hatırlatmak için deprem çantasına koyulması gereken malzemelerin resimlerini koyalım, diye öneride bulunur. Deprem çantasında bulunması gereken malzemeleri tekrar hatırlatarak, önceden fotokopi ile çoğalttığı malzeme resimlerini çocukların boyamasını isteyecektir. Bunun için çocuklara malzemeleri sorar, hatırlayıp hatırlamadıklarını bu yolla kontrol eder; çocuklar gösterilen malzemeyi hatırlarsa öğretmen o malzemenin resmini çocuğa verir. Eksik kalanları da kendisi ekleyerek çalışmanın tamamlanmasını sağlar. Masalar düzenlenip temizlenerek minderlere geçilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK ve KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

BA
A 5 : K 7

DA
A 1 : K 1,2,3,4
	Öğretmen sınıfa değişik müzik aletleri getirir: flüt, melodika, mandolin, bağlama, akordeon, keman...

Bu çalgıları birer birer çalarak, adları, biçimleri ve sesleriyle çocuklara tanıtır. Kullanım amaçlarına göre eşleştirilir ve gruplanır
–fülüt, melodika ve akordeon: üflemeli, mandolin ve bağlama: telli, vb–. Ardından öğretmen içlerinden bir müzik aletini alarak çalar ve “Bu ses hangi müzik aletinin sesidir?” diye çocuklara sorar. İkinci aşamada, müzik aletini çalmadan önce öğretmen, soru sormak için bir paravanın ya da kukla sahnesinin arkasına saklanır. Çocuklar müzik aletini görmeden sadece sesinden tanımaya çalışırlar. Ardından çocuklardan sıraya girmeleri istenerek bir orkestra oluşturulur. Öğretmen müzik aletlerini tek tek gösterir. Çocuklar, gösterilen müzik aletinin çalınma şeklini pandomim yoluyla ifade ederler. 

Çocuklar rahat bir şekilde otururlar, çocukların istedikleri şarkılar hareketleri ile tekrar edilir. Ardından isteyen çocuklar grup önünde özgün şarkılar söyler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 4

BA
A 12 : K 1
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 34-35’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, evde çocuklarıyla birlikte petekli balı incelemeleri, bal peteklerinin düzenli altıgen şeklinde sıralanışına çocuklarının dikkatini çekmeleri istenir. Ayrıca evde, deprem anında saklanılabilecek güvenli yerlerin belirlenmesi ve beraber bir deprem çantası hazırlama çalışması yapılması önerilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	08 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 9 : K 3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,4,5,7

ÖB
A 3 : K 2
	Öğretmen sınıfa çocuk sayısı kadar balon getirir. Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Sohbet edilir. Çocuklar istedikleri köşelerde oynarlar. Bu esnada balonlar şişirilir. Çocuklar bir süre oynadıktan sonra öğretmen onları yanına çağırır. 

Getirilen balonlar birlikte incelenir; şekiller, renkler hakkında konuşulur. Balonlar sayılarak az-çok şeklinde gruplanır. Düğmeler ya da fen ve matematik köşesinden alınan taşlar da sayılarak az-çok şeklinde gruplandırılır. Eğlenerek öğrenmeye dikkat çekilir. Serbest zaman bitiminde köşeler toplanır, sınıf hep birlikte düzenlenir. Temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için sıra ile lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun şekilde ihtiyaçlar giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat etmeleri,  yeterli miktarlarda yemeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

BA
A 16 : K 3
	Minderlere oturulur. “Palyaçolar” parmak oyunu ile etkinliğe geçiş yapılır. 

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler



(Sağ el parmakları gösterilir.)

Birinci palyaço insanları selamladı




(Başparmak eğilir.)

İkinci palyaço bir yarışta koşuyor




(İşaret parmağı hareket ettirilir.)

Üçüncü palyaço komik bir yüze sahip




(Orta parmak hareket ettirilir.)

Dördüncü palyaço bir halkada atlıyor




(Yüzük parmak hareket ettirilir.)

Beşinci palyaço şarkı söylemeye başladı



(Serçe parmak hareket ettirilir.)

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler



(Sağ el parmakları birleştirilerek gösterilir.)

Onlar bize güle güle demek için sallanıyorlar ve şimdi gitme zamanı 
(El sallanır.) 

Ardından “Kralın Palyaçosu” adlı hikâyenin yarısı çocuklara anlatılır. Çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir. Tüm çocukların fikri alınır. Hikâye hakkında çocuklarla konuşulur.

“Yıllar önce çok uzak bir ülkede güzel bir saray varmış. Bu sarayın kralı çok bilgili biriymiş. Bütün renkleri ve sayıları bilirmiş. Bilmediği şeyler için bol bol kitap okurmuş. Bu kralın bir de palyaçosu varmış. Bu palyaço biraz haylazmış. Kral palyaçoya sayıları öğretmeye çalışıyormuş. Ama palyaço her seferinde komiklikler yapıp krala ne öğreteceğini unutturuyormuş. Kral bir gün, “Acaba bu palyaçoya sayıları ve renkleri ne yapsam da öğretsem, nasıl bir yol bulsam?” diye düşünürken “Buldum, bir yol buldum!” diye çığlık atmış… (Alıntıdır). Öyküyü çocukların tamamlamaları istenir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÖZ YÖNETİM becerisini geliştirirler.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

SDA
A 11 : K 1,7,8

DA
A   5 : K 5



	Öğretmen CD’den “Palyaço” şarkısını açar. İkinci tekrarda öğretmen de şarkıyı söylemeye başlar, çocukların da katılmasını sağlar. Şarkının sözlerine göre hareket edilerek şarkı tekrar edilir.

Düşe kalka, düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz. 
Tüm dünyanın gözünde biz,

Şaka yollu, şaka yollu, şaka yollu konuşuruz. 

Neşe veren palyaçoyuz.

Pinpon topu burnumuzla, 



Çocukların gözdesiyiz.

Biz sevimli palyaçoyuz. 



Güldürüde biz öndeyiz.

Askılıdır pantolonumuz, 



Pinpon topu burnumuzla,

Kocamandır papyonumuz. 



Biz sevimli palyaçoyuz.









    – Alıntıdır –                       

Öğretmen çocuklara “Palyaço olmak ister misiniz?”  diye sorar. İstekli çocukların yüzleri kırmızı boya ile boyanır. Boyunlarına kurdeleyle papyon yapılır. Ayaklarına büyük pabuçlar giydirilir. Makyaj ve kostümler tamamlandıktan sonra gösteri yapmaları yönünde çocuklar teşvik edilir. Ellerine toplar verilir. Topları ellerinde çevirmeleri istenir. Gösteriyi başarıyla tamamlamaları için rehberlik edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14,15

ÖB
A 1 : K 7
	Masaya palyaço resmi, yapıştırıcı, payetler, artık malzemeler, kumaşlar vb. yerleştirilir. Öğretmen ipli kukla ile “Arkadaş bir palyaçonuz olmasını ister misiniz?” diyerek her çocuğa palyaço resmi dağıtır. Çocuklar, palyaçonun parçalarını keserek çalışmaya başlar. Öğretmen palyaço yapımını aşama aşama tarif eder; ipi düzgün yerleştiremeyen, yardıma ihtiyaç duyan çocuklara yardımcı olur. Çalışmanın tamamlanmasının ardından çocuklar, palyaçonun iplerini çekerek kollarını ve bacaklarını hareket ettirirler. Palyaçolarına isim verirler. Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri düzenlenir. Masalar silinir, etkinliklerde kullanılan malzemeler dolaplara kaldırılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 2 : K 1,2,3

DA
A 8 : K 2,3,4
	Öğretmen, her çocuğun nasıl daha iyi öğrendiğini açıklamasını ister. Çeşitli öğrenme teknikleri üzerinde durulur. Çocukların bu teknikler arasından en uygununu seçmeleri sağlanır. Görsel materyallerin ve eğlenceli öğrenme ortamlarının dikkatlerini daha çok çektiğinin farkına varmaları sağlanır. Ardından “Paraşüt” deneyi yapılır. Öğretmen çocuklara, mendili, ipi ve mandalı gösterir. “Şimdi bu malzemeleri kullanarak bir deney yapacağız.” der. Eşit uzunluktaki ipleri mendilin uçlarına bağlar. İplerin uçlarını birleştirip mandala bağlar. Mendili, mandal aşağı gelecek şekilde tutar, yüksek bir yerden aşağıya bırakır. İçine hava dolduğu için mendilin yavaşlayarak aşağıya indiği gözlemlenir. Deneyin tekrarında, paraşütle birlikte kalem, silgi vb. bir nesne de atılarak çocuğun kıyaslama yapmasına imkân verilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 9

BA
A 4 : K 2
DA
A 8 : K 3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 36-37’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, evde çocuklarıyla oyunlar (saklambaç, satranç, ip atlama, top oyunları vb. ) oynamaları istenir. Oynayacakları oyunlar sayesinde çocuklarının araştırma, problem çözme, iletişim, zamanı ve mekanı doğru algılama, katılım, paylaşım gibi becerilerinin eğlenerek gelişmesinin sağlanacağı belirtilir. 
Elimsende Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 27-28 çalışma yaprağı, çocuklarla evlere gönderilerek velileriyle birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 09 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 2,3,4,5,6,7,8,9

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Kitap köşesine mevsimleri anlatan kitaplar eklenir. Fen ve matematik köşesine ilkbahar mevsimini anlatan kartlar konur. Öğretmen, çocukları selamlayarak güne başlar. Ardından, çocuklara hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda çocukları yönlendirir. Zaman zaman öğretmen, oyunlara katılarak çocukları gözlemler. Daha sonra köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Öğretmen; yardımlaşarak, başkalarının haklarına saygı göstererek, gerektiğinde nezaket sözcüklerini kullanarak yapılan sınıfı düzenlemenin daha çabuk ve zevkli olduğunu çocukların fark etmelerini sağlar. Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekler ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir ve kuralları uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

ALAN GEZİLERİ

DA
A 2 : K 1,2

DA
A 4 : K 1,2,3,4,5
	“Ben Bir Ağacım” parmak oyunu oynanır. 

Ben bir ağacım 

(Kollar başın üstünde, yukarıda birleştirilir.)

İşte dallarım  

(Kollar yanlara uzatılır.)

Uçlarında yapraklarım  
(Parmaklar hareket ettirilir.)

Rüzgârda sallanırım 

(Kollar yana açıkken, vücut yanlara sallanır.)

Kuşları korur, yuva olurum 
(İki kol önde yuvarlak birleştirilir.)

İlkbaharda çiçek açar  
(Avuç içleri yukarı gelecek şekilde, eller başın üstünde birleştirilir.)

Her yeri kokuturum.  
(Derin nefes alınır.)

Ardından öğretmen çocuklara “Hangi mevsimi daha çok seviyorsunuz? Neden yazın terler, kışın üşürüz? Bütün canlılar da bizim gibi mevsim değişikliklerinden etkileniyor mu? diye sorar. Alınan cevaplardan sonra, “İlkbahar mevsimi mart, nisan, mayıs aylarını kapsar. İlkbaharda güneş yeryüzünü daha iyi ısıtır, karları ve nehirlerdeki buzları eritir. Sular ısınır, böylece derelerdeki sular fazlalaşır. Yağışlar kar yağışından yağmura dönüşür. Topraktaki bitkiler gelişmeye başlar, kırlar çimlenir, çiçekler açar. Ağaçlar yeşillenir, yaprak ve çiçek açar. Göçmen kuşlar yurdumuza döner. Hayvanlar kış uykusundan uyanır.” açıklamaları yapılır. 

Ardından çocukların, ilkbahar mevsiminin doğada yarattığı değişimleri görmeleri için okul bahçesine veya yakın bir parka gezi düzenlenir. Toprak, ağaç ve çiçekler gözlemlenir. Okula dönüşte yapılan gözlemler hakkında sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 3 : K 5

PMA
A 5 : K 2
	Nesneyi bulma oyunu anlatılır ve oyun çocuklarla oynanır. Sınıftaki çocuklar, iki gruba ayrılır ve her çocuğun bir eşi vardır. Çocukların bir grubuna küçük kâğıtlar dağıtılır ve ilkbahar mevsimiyle ilgili değişik nesneler çizmeleri istenir: ağaç, çiçek, bulut, şemsiye… Karşısındaki çocuk, eşinin çizdiği nesnenin ne olduğunu bulmaya çalışır. Eşler yer değiştirerek oyunu tekrar oynarlar. Oyun süresi sonunda çalışma yaprakları dağıtılır, yönergeler okunur.

Ardından yere düz çizgiler çizilerek -ip de gerilebilir- yürüme hatları oluşturulur. Çocuklara birer tane kitap veya dergi verilir. Çocuklar bu kitap veya dergileri kafalarının üzerine koyarlar. Çocuklar kafalarında kitaplarla, çizilen çizgiler üzerinde müzik eşliğinde yürürler. Müzik durduğunda çocuklar oldukları yerlerde dururlar. Müzikle birlikte tekrar yürümeye başlarlar. Oyunun ikinci aşamasında yerdeki düz çizgiler zigzaglar ve engebeler oluşturularak çizilir. Çocuklar bu çizgilerde yürürler. Kitap başındayken yürümekte zorlanan çocuklar kitapsız yürüyebilirler. Oyun, çocukların ilgi sürelerince oynanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,13
	Öğretmen çocuklara, alan gezisi sırasında gördükleri ilkbahar ağaçlarının benzerlerini, yapacakları etkinlikle oluşturabileceklerini söyler. Çocukları masalara alır. Grapon kağıdı ve mısır patlakları dağıtır. Grapon kâğıtları buruşturularak yaprak şekline getirilir. Mısır patlakları boyanır. Yapraklar ve boyanmış mısır patlakları dallara tutturulur. Kavanozun içine toprak yerleştirilir. Dallara monte edilir. Tamamlanan ilkbahar ağacı, fen ve matematik köşesine yerleştirilir.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 8. etkinlik (bahar ağacı) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2
	Ritim tutma çalışmalarıyla etkinliğe başlanır. “Mevsimler” adlı şarkı, bölümler halinde söylendikten sonra hareketleri rond şeklinde uygulanır.
Bir yılda tam dört mevsim var,

Hepsi de ayrı isim.

Gel birlikte sayalım,

Takalım birer isim.

İlkbahar, yaz, sonbahar,

Kış gelince kar yağar.

Haydi, haydi evine,

Her tarafta soğuk var.



Söz ve Müzik: Sefai ACAY

	DRAMA

SDA
A 11 : K 8

DA
A   5 : K 5
	“İlkbahar Draması” uygulanır. Çocuklar; çiçek, arı ve kelebek rollerini alırlar. Arılar mor renkli çiçeklere, kelebekler de tespit edilen başka renkteki çiçeklere konar. Kendine ait olmayan çiçeğe konan arı ya da kelebek hastalanır. Dramanın sonunda duygu ve düşünceler paylaşılır. “Bilmediğimiz yiyecekleri yediğimizde biz de hastalanıyoruz.” konusu vurgulanır.


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A   2 : K 1,2
	Bir gün önce, çocukların okula gelirken çevrelerini ve çevrelerindeki değişiklikleri incelemeleri istenir. Okulda tüm çocuklarla gözlemlenenler ve gözlem sonuçları tartışılır. Daha sonra çocuklarla bahçede gözlem yapılarak ilkbahar mevsiminde çevredeki değişiklikler incelenir ve tartışılır. Bahçedeki bitkiler de incelenerek çocuklarla bitkiler ve özellikleri hakkında konuşulur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, ÇEVRE BİLİNCİNİ GELİŞTİRME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 1,2,4
BA
A 11 : K 4
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 38-39’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte doğayı inceleyerek ilkbaharda doğada, ağaçlarda, bitkilerde yaşanan değişikliklerin resimlerini yapmaları; ilkbahar mevsiminin özelliklerine çocuklarının dikkatini çekmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 12 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.


	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

6. Giysilerini asar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2,3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,2,3

ÖB
A 2 : K 1,2,3,6

ÖB
A 3 : K 3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır. Ardından hava durumuna uygun giydikleri ayakkabı ve giysilerini çıkarmaları, katlayıp/asıp pandiflerini doğru şekilde giymeleri gözlemlenerek gerekli durumlarda çocuklara yardım ve rehberlik edilir. Çocukların evden getirdikleri, o gün bakımlarını üstlenecekleri çiçekleri, pencereye yakın bir yere yerleştirilir ve ışık almaları sağlanır. Bu sırada, bitkiler için güneş ışığının, suyun ve havanın önemi; bitkilerin büyümesi, çiçek açması için bitkilerin ihtiyaçlarının yerine getirilmesi gerektiği hatırlatılır ve çocukların bu konuda sorumluluk almaları sağlanır. 

Daha sonra çocuklar ilgi köşelerine yönelip arkadaşlarıyla oyunlar oynarlar. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, sıra ile lavaboya gidilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallarına uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir ve kuralları uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

PMA
A 2 : K 9

DA
A 4 : K 7

DA
A 5 : K 1,2,3,4,5

DA
A 8 : K 1


	“Benim Küçük Bir Bahçem” adlı parmak oyunu ile etkinliğe geçiş yapılır.

Benim küçük bir bahçem var, 

(Kollar daire şeklinde açılarak bahçe yapılır.)

Onu çok dikkatli kazarım. 


(Parmaklar tırmık gibi yapılır.)

Çiçek tohumlarını buraya ekerim, 

(El ile tohum ekme hareketi yapılır.)

Yağmur yağacak. 



(Ellerle yağmur hareketi yapılır.)

Güneş açacak, 



(Eller yanlara ve havaya kaldırılır.)

Benim tohumlarım gittikçe büyüyecek. 
(Parmaklar önde birleştirilir, baş öne eğilir, yavaş yavaş yukarı doğru 
kaldırılır.)

Çiçek açacak, 



(Baş üzerinde iki elin tabanları birleştirilerek, çiçek açma hareketi yapılır.)

Kış gelecek. Çiçeklerim tohumlarını saklayıp,

Kış uykusuna yatacak. 


(İki elin parmakları birleştirilir, yavaş yavaş kollar indirilir.)

“Çevreyi güzelleştirmek için çiçekler yetiştirir ve sevdiklerimize çiçekler veririz. Çiçekler çevreyi ve doğayı güzelleştirdiği için onları koparmamamız gerekir. Çiçekler çeşit çeşit ve renk renktir. Bazı çiçeklerin harika kokuları vardır. Çiçekler uzun süre yaşayamazlar, ama biri solarken tomurcuklarından yeni bir çiçek açar. Evimizde ve bahçemizde çiçekler yetiştirir, onlara bakarken mutlu oluruz.” diyen öğretmen çocukları bilgilendirir.

“Arılar, kelebekler de çiçekleri çok severler. Arılar, çiçeğin içindeki suyu emer ve bal yaparlar.” cümlelerinden sonra gül, lale, papatya, ayçiçeği resimleri gösterilir, isimleri çocuklara sorulur. Çiçeklerin fotokopileri dağıtılır, çocukların sulu boya ile boyamaları istenir. Çocuklara bu konuda sorular yöneltilerek, onların da duygu ve düşüncelerini anlatmalarına fırsat verilir. 

Çiçeklerle ilgili seçilen bir hikaye çocuklara anlatılır. Çiçeğin saksıya dikilmesi, sulanması, çiçek koklama vb. konularda anlatılanlar, pandomim yoluyla canlandırılır. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	ALAN GEZİSİ

SDA 
A 6 : K 10

BA
A 2 : K 1,2

ÖB 
A 2 : K 1,2,3,6
	Çocuklarla birlikte yakın çevredeki bir seraya veya bir çiçekçi dükkânına gidilir.

Burada çiçekler incelenir. Yetkili kişilerden çiçeklerin nasıl yetiştiği, ihtiyaçları ve onların bakımında dikkat edilecek noktalarla ilgili bilgi alınır. Sınıftaki ve evdeki çiçeklerin bakımı üzerinde kendi sorumluluklarının farkına varmaları sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1
	“Gizli Çiçekler” oyununda, çocuklar kısa bir süreliğine sınıftan dışarı çıkarılır. Bu sırada sınıfın farklı yerlerine renkli fon kartonlarından hazırlanan çiçekler gizlenir. Öğretmen hafif bir müzik açar. Çocuklar müzik eşliğinde dans ederek, gizlenen çiçekleri bulmaya çalışırlar. Müzik kapatılınca, çocukların topladığı çiçekler sayılır, en çok çiçek toplayan, oyunu kazanır. 

“Zıpçıktı Çiçek Açtı” oyunu için çocuklar halka olup çömelirler.  Öğretmen “Zıpçıktı Çiçek Açtı” deyince çocuklar hızla ayağa kalkarak, kollarını yana açarak ve yine çömelerek sözel yönergelere uygun hareketler yaparlar. Öğretmen “Zıpçıktı Çiçek Açmadı” dediğinde ise çocuklar çömelir durumda yerlerinde dururlar. Hareketleri, verilen yönergeye uymayan çocuklar, bir süre oyun dışı kalırlar.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9,13,14
	Birinci masaya, çeşitli çiçek resimleri çizilmiş fon kartonları, makas, plastik tabak, ip delgeç ve yapıştırıcı konulur. Çocuklar çiçek resimlerini kenar çizgilerinden keserek çıkarırlar. Ortalarına daire şeklinde parçalar yapıştırırlar. Plastik tabakları, yaprakları ve çiçekleri belirlenen yerden delgeç yardımıyla delerler. Deliklerden ip geçirip bağlayarak mobil oluştururlar. Mobili giderken eve götürebilecekleri söylenir. Diğer çalışma masalarındaki çocuklara çeşitli çiçek resimleri olan kâğıtlar dağıtılır. Çiçeklerin içlerini parmak baskısıyla, dış kısmını ise sulu boya ile boyamaları istenir. Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla iş bölümü yapılarak düzenlenir. 

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5,6
	“Sevgi Çiçekleri” şarkısı öğretmen rehberliğinde, müzik aletleriyle ritim oluşturularak hep birlikte söylenir.

Dağlarda çiçek çiçek / Tarlada başak başak / Ocakta alev alev / Biz sevgi çiçekleri / 

Halay başı çek çek / Bizim halayı (2)

Tutuşan bu eller /Sarsın dünyayı / Suların mavisinde / Yaprağın yeşilinde / 

Barışın güneşinde / Biz sevgi çiçekleri. (Nakarat) 

Halay başı çek çek / Bizim halayı (2)




     – Alıntıdır –


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 1,2
BA
A 4 : K 5

BA
A 6 : K 4

DA
A 8 : K 1,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 40-41’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarına evdeki çiçeklere bakma sorumluluğu vermeleri, çiçeklerin bakımı hakkında neler yapması gerektiği konusunda çocuklarına bilgi vermeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 13 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 2,3,4,5,6

ÖB
A 1 : K 1,2,5,6,7

ÖB
A 3 : K 4
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra öğretmenin hazırladığı köşelerden birini seçip istedikleri köşede serbest oyuna başlarlar. Öğretmen fazla müdahale etmeden grup oyunlarına katılarak, ortaklaşa alınan kararlara bağlı kalmaları ve gerekli durumlarda nezaket sözcükleri kullanmaları yönünde çocukları gözlemler. Ayrıca legolarla yeni şekiller oluşturarak yaratıcılığını ortaya koyan çocukların yaptıkları ürünleri sergileyerek onları ödüllendirir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan, öğün atlamadan yeterli ve uygun zamanlarda yeme ve sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınma hakkında soru-cevap yöntemiyle sohbet edilir.

	TÜRKÇE

BA
A 3 : K 1,2

DA
A 5 : K 5
	Öğretmen “Tohum” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini çeker.

Toprağı kazdım,

(Eller tırmık gibi yapılır.)

Tohumu attım.

(Avuç içine tohum koyma hareketi yapılır. Sonra avuç kapatılır.)

Biraz da suladım.

(Başparmak açık tutulur, ibrik gibi yapılır.)

Bir de baktım çiçeğim,

Tomurcuklanmış,

(Eller havaya kaldırılır.)

Yaprakları açılmış.

(Sağa sola sallanılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen: “Çocuklar, tohum yavru bitkiyi içinde barındıran kabuktur. Ağaçlar, çiçekler, sebzeler hayata tohum olarak başlarlar. Bütün meyvelerin, sebzelerin içinde tohumlar vardır. 

Tohumlar önce toprağa ekilir. Güneş ışığı, suyun ve havanın yardımıyla küçük filizlere dönüşür. Filizler büyür, kocaman bitki ve meyveler oluşur.” diyerek onları tohumlar hakkında bilgilendirir.

Sohbetin ardından bir tohumun büyümesi, ağaç olması, meyve vermesi, rol dağılımı yapılarak, çocuklar tarafından hikâyeleştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	DRAMA

OYUN VE HAREKET

DA
A 4 : K 7

DA
A 5 : K 5
	“Ben Bir Bitki Olsaydım” draması öğretmen rehberliğinde uygulanır. Çocukların birbirlerinin hareketlerini engellemeyecek bir düzende yerleşmeleri sağlandıktan sonra, çocuklardan aşağıdaki yönergelere göre hareketleri taklit etmeleri istenir.

“Şimdi bir tohum olduğunuzu düşünün. Yere çömelin ve dizlerinizi karnınıza doğru çekin, başınızı dizlerinizin arasına sokarak küçülün. Şimdi sizleri tek tek toprağa ekiyorum. (Çocukların başlarına hafifçe bastırılır.) Artık toprağın içindesiniz. Sizleri her gün sulayacağım. Güneş sizi ısıtacak ve siz toprağın içinde büyüyeceksiniz. Evet, günler geçiyor. Toprağın içinde kıpır kıpırsınız ve dışarı çıkmak için sabırsızlanıyorsunuz, şimdi yavaş yavaş ayağa kalkın. İşte artık toprağın dışına çıktınız. Köklerinizle toprağa sıkı sıkı sarılıyorsunuz. (Çocuklar yerlerinden hiç hareket etmeden, kolları ile bir sağa bir sola sallanırlar.) Dışarıda hafif hafif rüzgâr esiyor ve siz sallanıyorsunuz, ama rüzgâr birden şiddetleniyor. Gökyüzünde siyah bulutlar dolaşmaya başladı. Yağmur damlaları yapraklarınıza düşüyor. Yağmur giderek artıyor. İyice ıslandınız, yapraklarınız yağmurdan bir o yana bir bu yana sallanıyor. Yavaş yavaş kara bulutlar geçiyor ve yağmur durdu. Güneş sizi ısıtmaya başladı. Mutlusunuz. Günler geçiyor, havalar iyice ısındı artık, çiçek açma zamanı geldi. (Çocuklar avuç içlerini açar kapar.) Birbirinden güzel çiçeklerimiz var, hepsi mis gibi kokuyor. Çiçekler soluyor ve dallarınızdan meyveler oluşuyor. (Eller yumruk yapılır.) Meyveler büyüyor. Dallarınız aşağıya doğru sarkıyor.(Kollar yavaş yavaş aşağıya sarkıtılır.) Meyveleriniz toplanıyor. Giderek havalar soğuyor, rüzgârlar esiyor, yağmurlar yağıyor ve yapraklarınız tek tek sararıp düşüyor. Kar yağıyor, dallarınızın üzeri beyaz karlarla kaplanıyor.

	SANAT

PMA
A 2 : K 2,3,7,8,9

PMA
A 4 : K 5
	Masaya oyun hamurlarıyla birlikte baklagil tohumları ve plastik kalıplar yerleştirilir. 

Çocukların, hamurları elleriyle ya da kalıplar yardımıyla şekillendirmeleri ve baklagil tohumları ile süslemeleri sağlanır.
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 16. etkinlik (bahar kolajı) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Tohumlar Fidana, Fidanlar Ağaca” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Çocuklarla şarkıya eşlik edilir. Ardından çocukların şarkı söyleyişleri teybe kaydedilir ve çocuklara dinletilir.

Tohumlar fidana, fidanlar ağaca, 

Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan,

Ağaçlar ormana dönmeli yurdumda, 

Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa, 

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

Can verir doğaya ormanlar yurdumda. 
Can verir doğaya ormanlar yurdumda.








        Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 9 : K 3,4

BA
A 7 : K 6
	Öğretmen sınıfa elinde sökülmüş, kökleri olan bir çiçekle girer. Çocuklara bu çiçeğin başına neler gelmiş olabileceğini sorar. Çiçeği sokakta dışarı atılmış olarak bulduğunu söyler. Birlikte çiçeği yaşatmak için öneriler getirilir. Ardından öğretmen: “Çocuklar, rüzgâr bazı bitkilerin tohumlarını farklı yerlere sürükler; eğer tohumlar toprağa düşerse bu tohumlar yeşerir ve yeni bitkiler oluşur. Şimdi sizlerle bahçemize çıkıp, saksımıza çiçek tohumları ekeceğiz. Belki onlar da büyüyünce tohumları rüzgârla farklı yerlere gider ve orada da çiçek açar.” diyerek tohumlar dikilir ve sulanır. Çiçeğin boyu cetvel veya mezura ile ölçülür ve not alınır. Daha sonraki günlerde tekrar ölçülerek çiçeğin büyümesine, bir tohumun toprağa ekilip büyümesinden sonra çiçek açışına dikkatleri çekilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA, ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 1,2

DA
A 6 : K 4
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 42-43’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte bir kır gezisi düzenlemeleri, çeşitli bitkiler, çiçekler, tohumlar toplayıp incelemeleri ve bitki müzesi (albümü) hazırlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	14 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.


	Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
4. Varlıkların şeklini söyler.
5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 3 : K 1,2,3

SDA
A 5 : K 1,2

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4

ÖB
A 3 : K 1,3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılayarak çocukların, öğretmenlerini ve arkadaşlarını selamlayıp selamlamadıklarını gözlemler. Çocuklar oyunlarına başladığında diğer günlerde olduğu gibi öğretmen gözlemler; başkalarının duygularını fark edip sıkıntı ve mutluluklarını paylaşmaları yönünde çocuklara model olur.

Serbest zaman için ayrılan süre bittikten sonra, oyuncaklar toplanır, sandalyeler taşınarak, masalar itilerek yerlerine konur,  köşeler düzenlenir; temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Eller yıkanırken suyu, sabunu ve havluyu doğru kullanmaları yönünde çocuklar gözlemlenir. Gerekli yerlerde sözel uyarılar ve ödüllendirme yapılır. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A   6 : K 5

SDA
A   8 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5

DA
A   8 : K 1,2,3,4

BA
A 16 : K 3
	Öğretmen, “Hasta Örümcek” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini toplar. Ardından çocuklardan da tekrar etmelerini ister.
Bir gün hapşuruk örümcek, hapşu. 

Duvara tırmanmış, hapşu.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, hapşu. 

(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, hapşu.

(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, hapşu.

(Rüzgâr esip fırlatma hareketi yapılır.)

(   (   (   (   (



(   (   (   (   (
Bir gün öksürük örümcek, öhö öhö.


Duvara tırmanmış, öhö öhö.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, öhö öhö.
(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, öhö öhö.

(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, öhö öhö.

(Rüzgar esip fırlatma hareketi yapılır.)
(   (   (   (   (



(   (   (   (   (
Bir gün hıçkırık örümcek, hıck hıck.

Duvara tırmanmış, hıck hıck.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, hıck hıck.
(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, hıck hıck..
(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, hıck hıck..
(Rüzgâr esip fırlatma hareketi yapılır.) 

Parmak oyunundan sonra öğretmen: “Çocuklar bazı insanların toz gibi şeylere, çiçek tozlarına, kedi, köpek gibi evcil hayvanların tüylerine ve çilek, çikolata gibi bazı yiyeceklere alerjisi vardır. Alerji olduğumuzda kendimizi pek iyi hissetmeyebiliriz. Karnımız ağrır, hapşırırız, vücudumuzda kızarıklılar ve kaşıntılar olur. Alerji bulaşıcı bir hastalık değildir. Alerjimiz varsa bizi alerji yapan şeylerden uzak durmamız yeterlidir.” diyerek onları bilgilendirir.

Kitap köşesinden seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye sonuna yakın bir yerde kesilir. Çocukların hikâyeyi diledikleri şekilde tamamlayabilecekleri belirtilir. Herkesin farklı fikirleri olabileceği söylenir. Farklı fikirlere saygı duyulması gerektiği hatırlatılır. Bunun kişisel bir hak olduğu belirtilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; FARKLILIKLARA SAYGI, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1: K 4
	“Kurt Baba” oyunu için sayışma ile bir kurt seçilir. Diğerleri kuzu olur. Çocuklar ayakta el ele tutuşarak halka olurlar. “Kurt Baba” halkanın ortasına geçer. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. Halkadaki çocuklar şöyle söyler.

Ormanda gezinirken,

Kurt babaya rastlamışken,
         
NAKARAT
Kurt baba ne yapıyorsun?

Elimi yüzümü yıkıyorum  

(Uyanma ve el yüz yıkama hareketi yapılır.)

Nakarat

Dişlerimi fırçalıyorum  

(Diş fırçalama hareketi yapılır.)

Nakarat

Giysilerimi giyiyorum  

(Giyinme hareketi yapılır.)

Nakarat
Sizleri yakalamaya geliyorum  
(Halkadaki çocuklar kaçar, kurt baba yakalamaya çalışır.)

Yakalanan ebe (Kurt Baba) olur. Diğer oyun için çocuklardan birinin gözleri kapatılır. Sınıf içindeki bazı nesneler ebenin eline verilerek, görmeden, sadece dokunarak nesneyi tanıması istenir. “Dokun-Bil” oyunu çocukların ilgisine göre sürdürülür.

	SANAT

PMA
A 2 :  K 1,2,9
SDA
A 11 : K 3
	Öğretmen, çalışma masalarına oyun hamuru, çeşitli düğmeleri, pipetler, yün artıkları, gazoz kapakları, hububatlar, çeşitli kalıplar, plastik bardaklar vb. artık malzemeler koyarak özgün ürünler yapmaları için çocukları yönlendirir. Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 20-21 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	MÜZİK

SDA
A 11: K 2,3

ÖB
A  4 : K 1
	Teypten çocuk şarkıları dinletilir.

Çocukların, müziğin ritmine uygun dans etmelerine fırsat verilir. Yorulanlar bir süre oturup arkadaşlarını izleyebilirler.

Bilinen şarkılara eşlik edilir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 5 : K 1,2,3,4

BA
A 6 : K 1,2,3
	“Güzel Çiçeğim Renklendi” adlı deney öğretmen rehberliğinde uygulanır. 

Malzemeler: 4 adet bardak, 4 adet beyaz gül, karanfil veya beyaz bir çiçek, kırmızı ve mavi mürekkep, su

Önce çiçekleri çocuklara koklatıp ne hissettiğini ifade etmesini istenir. Ardından çocuklara, “Bu çiçeklerin rengini nasıl değiştirebiliriz?” sorusu yöneltilir. Böylece yeni fikirler üretmeleri sağlanır. Sonra çocuklarla birlikte etkinlik gerçekleştirilir. Önce, her bardağa eşit miktarda su konur. Ardından, sadece su olan bir bardak ayrılır; diğer bardaklardan birine bir miktar mavi mürekkep, birine bir miktar kırmızı mürekkep, son bardağa da kırmızı ve mavi mürekkepten eşit miktarda koymak üzere bardaklar hazırlanır. Ardından her çiçek bir bardağın içine yerleştirilir.  Çiçeklerin renklerinde bir-iki gün içinde gerçekleşecek değişiklikler çocuklarla birlikte gözlemlenir. 

Ardından sınıfta ve çevrede geometrik şekillere benzeyen nesneler bulunarak hangi şekillere benzediği hakkında sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; YARATICI DÜŞÜNME, DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 4 : K 2,4,5
DA
A 8 : K 1,3
	 Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 44,45,46,47’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelere gün içinde yapılan etkinlikler not aracılığı ile anlatılır ve “Güzel Çiçeğim Renklendi” deneyini çocuklarıyla birlikte tekrar yapmaları istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	15 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Nesneleri çıkarır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2,3,4

ÖB
A 3 : K 4
	Öğretmen çocukları selamlayarak sınıfa girer. Ardından hangi köşelerde oynamak istedikleri konusunda çocuklarla planlama yapılır. Her çocuk oynamak istediği köşeye geçerek grup oyunlarını ve bireysel oyunları başlatır. Öğretmen de oyunlara katılarak çocukları yönlendirir ve gözlemler. Süre tamamlandığında ise köşeler çocuklarla iş bölümü halinde ve amacına uygun olarak düzenlenir. Ardından en düzenli köşe ve düzenlenmesinde görev alan çocuklar belirlenerek alkışlanır.    

Kahvaltı öncesi eller yıkanır, yedikleri yiyeceklerin sağlıklı olup olmadığı sorusu çocuklara yöneltilir. Cevaplar alındıktan sonra sağlıksız yiyecekleri yemekten kaçınmaları gerektiği hatırlatılır. 

	TÜRKÇE

BA
A 3 : K 3,4

DA 
A 5 : K 1
	Çocuklar U şeklinde oturtulur. “Süt İçmeyi Seviyorum” adlı parmak oyunu oynanır. Bölümler halinde tekrar edilerek söylenir.

Babam, çay içmeyi seviyor,


(Sağ başparmak)

Annem, çay pişiriyor.


(Sol başparmak)

Dedem, kahve içmeyi seviyor,


(Sağ işaret parmağı)

Ninem, kahve pişiriyor.


(Sol işaret parmak)

Ben süt içmeyi seviyorum

Lıkır lıkır içiyorum.



(İçme hareketi yapılır.)

Boyum uzuyor,



(Sağ el baştan yukarı doğru kaldırılır.)

Dişlerim bembeyaz,



(Dişler gösterilir.)

Hem de çok güçlüyüm,


(Güçlü olma hareketi)

Süt içmeyi çooooook seviyorum.

(Kollar sallanır.)

Sonra öğretmen tarafından “Çocuklar yemekten hoşlandığınız yiyecekler hangileridir?” diye sorulur. “Şekerlemelerde, hazır olarak alınan meyve sularında, kola gibi gazlı içeceklerde, dondurmalarda, tatlılarda, bisküvilerde, hamburgerde, patates kızartmalarında bize çok az yararı olan şeyler bulunur. Çünkü onlarda yağ ve şeker miktarı fazladır. Fazla yersek karnımız ağrır, şişmanlarız, dişlerimiz çürür; büyümemiz, gelişmemiz, hareketlerimiz yavaşlar…” sözleriyle çocuklar bilgilendirilir.

Pazen tahta tekniği kullanılarak yararlı ve zararlı yiyeceklerle ilgili masal anlatılır. 

Çocuklara çeşitli resimler gösterilir. 

Gördüklerini anlatmaları sağlanarak, bak-anlat çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, KARAR VERME, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 2 : K 5

BA
A 3 : K 3,4

DA
A 3 : K 1
	“Sebzeler - Meyveler” oyunu için bir halka oluşturulup yere oturulur. Çocuklar kendilerine birer meyve / sebze ismi seçerler. Ellerine seçtikleri sebze ya da meyvelerin resimleri verilir. Öğretmen, içinde sebze - meyve isimlerinin geçtiği bir olay anlatır. Bu sırada kimin takma ismi geçerse, elindeki sebze ya da meyveyi resmini yukarı kaldırır. 

Bazen de öğretmen “Meyveler, sebzeler pazar yerine!” cümlesini söyler. Bu kez tüm çocuklar yerden kalkıp birer köşe (masa, dolap vb.) kapmaya çalışır. Geç kalan oyun dışı kalır. “Pişer- Pişmez” oyununda öğretmen her çocuğa bir meyve ya da sebze ismi söyler. Çocukların cümleyi pişer veya pişmez diye tamamlaması gerekir ve konuşmalarında söz dizimi kurallarını uygulamalarına rehberlik edilir. Yanılmadan oyunu tamamlayanlar başarılı sayılır.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,13,15

SDA
A 11 : K 3,4
	Öğretmen çeşitli dergileri, gazeteleri, kâğıtları, makasları ve yapıştırıcıları çalışma masalarına koyar. Çocuklardan gazete ve dergilerdeki resimlerin içinden vücudumuza yararlı ve zararlı yiyecekler kesilip ayrı ayrı gruplayarak kâğıtlara yapıştırmalarını ister. Çalışma sırasında öğretmen: “Niçin bu besinler sence zararlı / yararlı?” gibi sorular sorarak çocuklarla sohbet eder.

	MÜZİK

DA
A 1 : K 4
	“Beslenme” şarkısı öğretmen rehberliğinde söylenir. Ardından ses taklitleri yapılır.

Abur cubur, abur cubur,
Hep tıkınıp durmam,

Bu yenir mi demem,

Abur cubur yemem.

Midemi yormam,

Yemek de seçmem,

Bozulmaz, bozulmaz,

Bellidir öğünüm,

Annem ne yapmışsa, 

Bozulmaz midem.

Hoş geçer günüm.

Yerim iştahla.










Söz: Hamdi TUNCER










Müzik: Salih AYDOĞAN


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A   2 : K 10

BA
A 12 : K 1,2

ÖB 
A   3 : K 1,3,4,5
	“Kirli Dişler”  deneyi öğretmen rehberliğinde yapılır.

Amaç: Yiyecek ve içeceklerin dişlerde yaptığı zararı görebilme.

Deney Malzemeleri: Dört adet diş (Dişçilerden temin edilebilir.), sirke, şekerli su, bir şişe kola, temiz su, ip, kürdan.

Yapılışı: Bardakların birine temiz su, ikincisine şekerli su, diğerine kolalı içecek, sonuncusuna ise sirkeli su koyulur. Dişler ipe bağlanır ve bardakların içine teker teker konur. 1–2 hafta bekledikten sonra dişleri çıkarılıp kürdanla üzerleri kazınıp elde edilen sonuçlar çocuklarla birlikte gözlemlenir. (Diş bulunamaması durumunda deney, yumurta kabuğu ile yapılabilir.)

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 12 : K 1,3
	“Sadece sevdiğimiz yiyecekleri yersek büyümek, gelişmek, sağlıklı olmak için gerekli olan diğer besinleri alamayız; çünkü onlar bize doygunluk hissi verir.” dendikten sonra çok ve az yenmesi gereken besinlerin çizili olduğu çalışma sayfaları verilir. Çocukların, çok yenmesi gereken besinleri bulup boyamaları istenir.

Ardından “yukarı-aşağı / yukarıda-aşağıda” kavramları resimlerle ve örneklerle tanıtılır. Daha sonra çalışma yaprakları dağıtılarak “yukarı-aşağı / yukarıda-aşağıda”  kavramlarıyla ilgili alıştırmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelere, “Çocuğunuzun diş fırçalamayı alışkanlık haline getirmesi için sizin diş fırçaladığınızı görmeye gereksinimi vardır. Dişlerinizi sabah ve akşam mutlaka fırçalayarak çocuğunuza model olun.” notu gönderilir. Ayrıca zararlı yiyecekler ve zararları hakkında çocukların bilinçlendirilmesi ve takibinin yapılması istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 16 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.

4. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2,3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Öğretmen çocukları karşılar. Kendi istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelmelerine fırsat verilir. Çocuklar grupça veya ferdi olarak oyunlarını sürdürebilirler. Sınıfa, misafir olarak, çocukların besledikleri bir kuş, kafes ile getirilebilir. Gün boyunca özellikleri, beslenmesi, hareketleri incelenir. Evcilik köşesinde çeşitli hayvan figürleri, dolgu oyuncaklar ve hayvan maskeleri bulunur. Eğitici oyuncak köşesinde hayvanlarla ilgili yapbozlar bulunur. “Eşini bul, tamamla, uçanları grupla, yavrularını bul” gibi çalışmalar yapılır.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilir,  kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2 : K 1,2

SDA
A 9 : K 2,3,4,5

DA
A 4 : K 6,7,8

DA
A 5 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen, çocukları çember şeklinde oturtarak “Cik cik cik” diye kuş sesi çıkarır. 

Daha sonra: “Benim elimde yavru bir kuş var.” diyerek elinde sanki küçük bir kuş tutuyormuş gibi yapar. “Ben bunu size vereceğim; ama bu minik kuş uyuyor, onu uyandırmadan elden ele dolaştıralım ve sevelim.” der. 

Çocuklara, kuşu ellerinde dolaştırırken neler hissettiklerini sorar. Öğretmen “Kuş Ailesi” adlı parmak oyununu oynar. Sonra da çocuklarla tekrar eder.

Kocaman bir dağ varmış.


(İki el parmak uçları üçgen şeklinde birleştirilir.) 
Kocaman dağın üstünde 

Bir kuş yuvası varmış


(İki el işaret ve başparmaklar birleştirilir.)

Kuş yuvasında anne kuş,


(Sağ el başparmak)
Baba kuş




(Sol el başparmak)

Yavru kuşlar yaşarmış.


(Diğer parmaklar sallanır.)
Yavru kuşların karnı acıkmış,

(Başparmaklar dışında kalan parmaklar sallanır.)

Cik cik cik cik, diye ötmeye başlamışlar.
(İki elinde parmak uçları birleştirilir, açılıp kapanır.)
Baba kuş ve anne kuş uçmuşlar,

Uçmuşlar, uçmuşlar.



(İki elle uçma işareti yapılır.)
Yuvalarına yiyecek bulmuşlar.

Dönmüşler yavrularını doyurmuşlar.

(Yeme hareketi yapılır.)
Hep birlikte ötmeye başlamışlar.

(Parmak uçları açılır kapanır.)
Cik cik cik cik cik cik cik…

Öğretmen: “Çocuklar, ben evimde kuş besliyorum, onun adını ……….. koydum. Sizin kuşunuz olsa adını ne koyardınız?” diye sorar. “Evimizde başka hangi hayvanlarla birlikte yaşabiliriz?” diye sorularak kedi, köpek, balık gibi hayvanlar tanıtılır. Diğer hayvanlarla hangi nedenlerle yaşayamayız?” diye sorularak nedenleri birlikte bulunur. Sonra da hikâye köşesinden seçilen bir hikâye okunur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4

DA
A 5 : K 1
	Çocuklar oyun alanının ortasında toplanırlar. Bir ebe seçilerek gözleri bağlanır. Diğer çocuklar ebenin etrafında bülbül gibi öterek kaçışırlar. Ebe, sesin geldiği yöne doğru giderek çocukları yakalamaya çalışır. Ebe yakaladığı çocuğun başını ve yüzünü, kuşu seviyormuş gibi okşar ve kim olduğunu bulmaya çalışır. Tanıyamazsa “Öt bülbülüm öt” der. Yakalanan çocuk, sesini değiştirerek kuş taklidi yapar. Ebe onu sesinden de tanıyamazsa bülbülü serbest bırakır. Başka bir kuş yakalamaya çalışır. Tanıyana kadar ebeliği devam eder. Ebenin tanıdığı çocuk ebe olur ve oyun devam eder.

Ardından “Küçük Kurbağalar” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. Öğretmen çocuklar arasından bir tanesini küçük kurbağa olarak seçer ve küçük kurbağadan zıplamasını ister. Sonra minik kurbağanın yanına yalnız zıplamaması için 1 kurbağa daha eklenir ve öğretmen çocuklara “Şimdi kaç kurbağamız oldu?” der. Daha sonra 2 kurbağanın yanına bir kurbağa daha eklenir ve “Şimdi kaç kurbağamız oldu?” denir. Öğretmen, toplam 5 sayısına ulaşılıncaya kadar diğer çocukları da oyuna katar. Sırayla her çocuğun katılımında, şimdi kaç kurbağamız oldu, diye sorulur. Toplam 5 sayısına ulaşıldığında 5 küçük kurbağa yerlerine otururlar ve sırayla diğer çocuklar küçük kurbağa olurlar.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14,15
	Masaya fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve ip getirilir. Çocuklar kartondaki şekli keserek kedi maskesini çıkarırlar. Kedinin bıyıkları kesilip yapıştırılır. Tamamlanan maskenin göz ve burun bölümleri öğretmen tarafından kesici bir aletle çıkarılır. Maskenin yanlarında delik açılıp ip bağlanarak maske çocuklara takılır. Yapılan maskeler sonra kullanılmak üzere kaldırılır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2
	Sanat etkinliğinde yapılan kedi maskeleri takılır. “Meraklı Kedi” rondunun şarkısı hep birlikte birkaç kez söylenerek, öğretmen rehberliğinde sözlerine uygun hareketler yapılarak tekrarlanır.

Güzeller güzeli bir kara kedi


Evin her köşesi ondan sorulur

Tüyleri simsiyah bir kömür gibi

Minderin üstünde yatar, kurulur

Bir sağa bir sola zıplar havaya

Aşağı yukarı yalanıp durulur

Hiç yerinde duramaz, bir lastik sanki

Okşayınca yumulur hep gurul gurul

Miyav miyav seni meraklı kedi

Miyav miyav seni meraklı kedi


Miyav miyav yaramaz kedi (2)

Miyav miyav meraklı kedi (2) – Alıntıdır –

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 2 : K 13,14

BA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen daha önceden renkli fon kartonuna çizdiği silindir kalıbını kenarlarından keserek yapıştırır. Tamamladığı üç boyutlu silindiri çocuklara gösterir. Alt ve üst yüzeyi daire, kenarları düz olan geometrik cisimlere silindir dendiğini açıklar. Sınıf içerisinde bloklar gibi silindire benzeyen nesneler bulunur ve gösterilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10
BA
A 13 : K 2,3,4
	 Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 48,49’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Çevrelerinde ve evlerinde üç boyutlu geometrik cisimlere benzeyen nesneleri aileleri ile birlikte araştırmaları ve üç boyutlu şekiller hakkında sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 19 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 4 : K 1,2
	Öğretmen, çocuklar gelmeden önce kitap köşesine hayvanları anlatan dergi, broşür vs. yerleştirir. Çocukları güler yüzle karşılar.

Fen ve matematik köşesine karınca, köstebek, kunduz resimleri yerleştirir.
Bu hayvanların yer altında ve yer üstünde yaşadıklarını söyler. “Tüylü ve tüysüz olanları hangileridir?” diye sorarak resimleri büyüteçle incelemelerini ister.

    Eğitici oyuncak köşesine hayvanlarla ilgili puzzle eklenir. Ayrıca çocukların, evden getirdikleri hayvan figürlü oyuncakları arkadaşlarıyla paylaşarak serbestçe oynamalarına fırsat verilir. Sınıf içinde dinlenme köşesi oluşturularak öğrencilerin yorulduklarında dinlenmeleri sağlanır. Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde sınıf toplanır, malzemeler yerleştirilir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Öğretmen temizlik kurallarını uygulayabilmeleri açısından çocukları gözlemler, temizlik araçlarını doğru kullanmaları için teşvik eder. Kullanamayanlara rehberlik eder. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 3,5

DA
A 4 : K 2,3,4

DA
A 5 : K 5
	“Ormandaki Hayvanlar” parmak oyunu ile etkinliğe geçiş yapılır.
Güzel bir ormanda,



(Sağ ve sol işaret parmağıyla havada yuvarlak çizilir.)

Hop hop hoplarmış tavşan,


(Sağ elle, sol kol üzerinde hoplama hareketi yapılır.)

Zıp zıp zıplarmış kurbağa.


(Sol elle, sağ kol üzerinde zıplama hareketi 
yapılır.)

Tıs tıs tıs sürünürmüş yılan.


(Sağ el sağa sola sallanır.)

Cik cik cik ötermiş kuşlar.


(Sağ el parmakları birleştirilir, açılıp kapatılır.)

Aslan kükreyince



(Kükreme sesi ve hareketi yapılır.)

Hepsi kaçar, yuvalarına saklanırmış.

(Ayaklar yere vurulur.)

Orman canlıları ve orman hakkında bir hikâye anlatılır. Rol dağılımı ile çocuklar ormanda yaşayan hayvanları canlandırırlar. 

Ormanda yaşama dramatizasyonu yapılır. Ormanların korunması için neler yapılabileceği tartışılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3,4,5

DA
A 1 : K 3,4
	Çocuklar ayağa kalkarlar; öğretmenin verdiği yönergelere göre hayvanların yürüyüşlerini (zıplama, koşma, yuvarlanma vb.) ve çıkardıkları sesleri canlandırırlar.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,8

SDA
A   2 : K 1,2,3

BA
A 10 : K 3
	Öğretmen her çocuğa, kartonlardan kesilmiş, 8–10 adet renkli geometrik şekil (daire, baklava, dikdörtgen, oval vb.) dağıtır. Çocuklardan, bu geometrik şekilleri yan yana, yılan oluşturacak biçimde yapıştırmaları istenir. Ardından kırmızı el işi kâğıdından yapılmış dil ve oynar göz de yapıştırılarak yılan etkinliği tamamlanır ve panoda sergilenir.

Ayrıca küçük boyutta hazırlanmış hayvan resimleri (zürafa, fil, ayı, zebra, aslan, vb.), mum boya, makas yapıştırıcı ve fon kartonları masaya yerleştirilir. Çocuklar seçtikleri hayvanı istedikleri renklere boyarlar. Daha sonra kenar çizgilerinden kesip yüzük şeklindeki fon kartonuna yapıştırırlar. Oluşturulan yüzük kuklalarla bir süre oynanır. Etkinlik sırasında bu hayvanların vahşi hayvanlar oldukları anlatılır. Nerede yaşadıkları, nasıl beslendikleri hakkında konuşulur. Çocuklardan, bu hayvanlar hakkında ne hissettikleri, duygularının nedenleri ve sonuçları öğrenilir. 

	MÜZİK

SDA
A   9 : K 5

SDA
A 11 : K 2
	“Hayvanlar benden ne ister?” şarkısı öğretilir. Öğretmen: “Bizler yaşamak ve büyüyüp gelişmek için yemek yeriz. Hayvanlar da canlıdır ve yaşayabilmek için beslenmek zorundadır. Bazı hayvanlar otla beslenir, bazıları etle; bazıları da hem ot hem de etle beslenir. İnek, koyun, ot ve saman yer. Aslan, kaplan, kedi, köpek, etle beslenir. Köpek, kemiği; kedi de sütü sever. Tavşan havuç ve lâhana yer…” diyerek hayvanların beslenme biçimleri hakkında bilgi verir. Şarkının sözlerine diğer hayvanlar da eklenerek şarkı tekrarlanır.

Köpeğim hav, hav, hav, hav der,      
Kediciğim miyav, miyav, miyav der,  
Minik kuşum cik, cik, cik, cik der,

Köpeğim benden ne ister?

Kediciğim benden ne ister?

Minik kuşum benden ne ister?

Haydi gel, haydi gel,


Haydi gel, haydi gel


Haydi gel, haydi gel minik kuşum,

Cici köpeğim,


Cici kediciğim,



Cici kuşum,

Haydi gel, sana ben et vereyim. 
Haydi gel, sana ben süt vereyim.

Haydi gel, sana ben yem vereyim.













          Söz: Yakup TURA

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1,2 
	“Hayvanlar nerede yaşar” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Hayvanların yaşadıkları yerleri tanıyabilme, hayvanların yaşadıkları yerleri eşleştirebilme, hayvanları ortak özellikleri ve yaşam alanlarına göre gruplandırabilme

Malzemeler: Boya kalemleri, yapıştırıcı.
Öğretmen tarafından hazırlanan hayvan kartları kullanılarak, çocuklara çeşitli hayvanların yaşadıkları yerlerle ilgili sorular sorulur(Karada ve suda yaşayan hayvanların özellikleri).

· Hangi hayvanlar karada yaşar? Neden?

· Hangi hayvanlar suda yaşar? Neden?

· Havada gördüğümüz hayvanlar hep uçar mı? Evleri var mı?

· Sizce hem karada hem suda yaşayan hayvanlar var mıdır?

· Suda yaşayan hayvanların karada yaşayan hayvanlardan farkı nedir? Sence suda yaşayan hayvanlar karada, karada yaşayanlar da suda yaşasalardı ne olurdu?

Ardından, “Hayvanlar, karada ve suda yaşayan hayvanlar olarak gruplandırılırlar. Havada gördüğümüz hayvanlar da karada yaşarlar. Bu hayvanlar uçarak havada “bulunma” özelliğine sahiptirler vb…” bilgiler verilir.

İstenirse aşağıdaki örnekler de uygulanabilir.

· Çocuklarla hayvanat bahçesine gezi yapılabilir ve hayvanlar yaşadıkları yerlerde gözlemlenir.

· Çeşitli doğa gezileri yapılarak hayvanlar doğal ortamlarında gözlemlenebilir.

· Çocuklara değişik sorular yöneltilerek yaratıcı düşünme becerilerinin gelişimi desteklenir: Balıklar karada yaşasalardı neye ihtiyaç duyarlardı? Yüzebilen her canlı suda yaşabilir mi?

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5 : K 2

BA
A 7 : K 4
DA
A 8 : K 3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 50,51’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla ormanda yaşayan hayvanları içeren bir albüm oluşturmaları, bu hayvanların özellikleri ve yaşayışları hakkında onlarla sohbet etmeleri, birlikte hayvan taklitleri yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 20 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A   4 : K 2,3,4

BA
A 17 : K 1,2,3

ÖB
A   4 : K 1,2
	 Öğretmen masalara çeşitli saatleri, saat resimlerini (kol saati, duvar saati, cep saati, çalar saat gibi ) yerleştirir. Çocukların incelemelerini sağladıktan sonra, saatlerin özelliklerini anlatır. Saatin ne işe yaradığı, nasıl kullanıldığı hakkında sohbet eder. Üzerinde hangi sayıların olduğu hakkında, akrep ve yelkovan hakkında konuşulur. Yelkovanın bir tur dönmesinin bir saatlik zamanı gösterdiği belirtilir. Akrep ve yelkovan değişik sayılar üzerinde döndürülerek günün temel zamanlarına ait saatler gösterir. Açıklamaların ardından çocuklar ilgi köşelerinde serbest bir şekilde oynarlar. Oyun sonunda çocuklara dinlenme süresi verilir, minderler üzerine oturarak kitap bakmaları, sohbet etmeleri vb. sağlanır.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Çocukların, ihtiyaçlarını temizlik kurallarına uygun olarak ve yardımsız gidermeleri gözlemlenir, ardından kahvaltıya geçilir.  Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 1

BA
A 17 : K 1,2,3

DA
A   4 : K 2,3,4

DA
A   5 : K 5
	“Saat” parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçilir.
Kolumdaki saat, 


(Bilek gösterilir.)
Tık tık, tık tık ses çıkarır.

(Baş çok hafif sallanır.)
Masadaki saat, 


(Parmaklar kenetlenip kollar ileri doğru itilir.)

Tik tak, tik tak yapar. 

(İşaret parmağı sağa sola sallanır.)
Duvardaki saat. 


(İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)

Ding dong, ding dong der. 

(Baş iki yana sallanır.)

Meydandaki saat, 


(Eller iki yana açılır.)
Dan dan, dan dan öter.

(Baş öne arkaya sallanır.)

Benim için zaman, 


(İşaret parmağı bedene değdirilir.)
Hep mutlu geçer. 


(Eller iki yana açılıp gülümsenir.)  – N. DEMİRTAŞ –
Ardından çocuklarla “Zaman nedir? Zaman nasıl ölçülür? Zamanı ölçtüğümüz araçlar nelerdir?”  gibi sorular üzerinde konuşulur ve öğretmen: “Saat zamanı gösteren bir araçtır, saatin üzerinde birden on ikiye kadar rakamlar vardır. Saatin kısa ibresine akrep, uzun ibresine yelkovan denir. Akrep saatleri, yelkovan da dakikaları gösterir. Bir saat 60 dakikadır. Bir gün 24 saattir. Saati yapan ve onaran kişiye saatçi denir.” açıklamalarıyla çocuklara bilgiler verilir.

Sonra, “Sabahları saat kaçta kalkıyoruz, okula kaçta geliyoruz, yemeğimizi ne zaman yiyoruz, eve kaçta dönüyoruz? Akşam hangi saatte yatıyoruz? Günlük yaşamdaki kuralara uyarken saatlerden nasıl yararlanıyoruz? Zamanımızı neler yaparak değerlendiririz? “gibi sorularla tüm çocukların etkinliğe katılımı sağlanır. Ardından öğretmen “Saatim” adlı şiiri okur.

Kara gözlü saatim, 


Geç mi kaldım okula 

Ak yüzün yusyuvarlak. 

Sen olmasan bilemem. 

Uyanınca erkenden 


Saati, benim gibi, 

İlk işim sana bakmak.

Senden öğrenir annem.








Hasan Ali YÜCEL (Kısaltılmıştır)

Şiir hep birlikte tekrar edilir. Saatin yaşamımızdaki önemi hakkında sohbet edilir. Çocuklara, evde hangi saatleri kullandıkları sorusu yöneltilerek verdikleri cevaplar dinlenir.  Öğretmen çocuklara “Kül Kedisi” masalını anlatır.  Masal sonuna yakın bir yerde bırakılır, çocukların hayal güçlerini kullanarak masalı tamamlamalarına fırsat verilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
	Çocuklardan biri, tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuk elinde, tilkiden korumak üzere dolgu oyuncak vb. hayvanlar taşır. Daha sonra çocuklar “Tilki tilki, saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler, tilkinin sırtına dokunur ve geri kaçarlar. Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyun tekrar edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9

SDA
A 6 : K 2,3,4
	Boş deterjan kutuları, renkli kâğıtlar, gazoz kapakları, makarna, makas, yapıştırıcı ve üzerinde saat bulunan resim masaya yerleştirilir. Çocukların saati kenarlarından kesip kutuya yapıştırmalarına, gazoz kapakları ve renkli kâğıtları kullanarak “masa saati” oluşturmalarına rehberlik edilir. Saate, akrep ve yelkovan hazırlanıp takılır. Çocuklar yaptıkları saatlerle bir süre oynarlar. Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte, iş bölümü yapılarak toplanır. Eller yıkanır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 7,8

DA
A   1 :  K 1,3,4
	Öğretmen, CD’den farklı sayıda çalan saat gonklarını dinletir; çocuklardan, duydukları sesin ne olduğunu tahmin etmelerini ister. Sonra ritim çubuklarını kullanarak, gonk sayısına göre onların da ritim vurmalarını ister. Ritim çalışmasına bir süre devam edildikten sonra, öğretmen saatlerle ilgili şarkıları söyler, çocukların da katılımını sağlar.

Tik tiki tik tik tiki tik
 / Kol saatini hep bildik / 

Tek teke tek tek tek / Cep saatine bir köstek, / 

Çın çın çın sabahları pek hareketli / 

Çan çan çan tokmağı ne kocaman  /

Dan dan a dan / Kule gibi meydan.

Tik tak, tik tak!  / Boş zaman geçirme sen de /  Her gün çok iş yap.







             – Alıntıdır –

Masa saati, duvar saati vb. kurularak çalma ve çalışma sesleri dinlenir. Çocukların dinledikleri sesleri, ses taklidi ile canlandırmaları sağlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 17 : K 1,2,3
	Sınıfa eski bir saat getirilir. Çocukların bunu incelemelerine izin verilir. Mümkünse saat, arkası sökülerek incelenir. Saatler hakkında; ne işe yaradıkları, faydaları, önemi vb. konularda çocuklara bilgi verilir. Gözlem yapılır.

Hazırlanan “Artık Saati Söyleyebiliyorum” adlı saat tamamlama alıştırmaları çocuklara dağıtılır, öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   2 : K 1

BA
A 11 : K 4

BA
A 17 : K 1,2,3
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 52,53’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte çeşitli şekilde ve büyüklükte saatleri incelemeleri ve işlevlerini açıklamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	21 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   6 : K 2,4,6

SDA
A 13 : K 1,3

BA
A 17 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,4,6,7

ÖB
A   3 : K 3
	Fen ve doğa köşesine saat çeşitleri (duvar, kol, masa, kum vb.) ilave edilir. Çocuklar sabah sınıfa geldiklerinde öğretmen güler yüzle onları karşılar ve nasıl olduklarını sorarak güne başlar. 
Çocukların dikkatleri fen köşesine çekilerek köşeyi incelemeleri sağlanır. Çocuklara zaman ve saatle ilgili sorular sorularak sınıftaki saat incelenir. Gün boyunca işlerimizi saate bakarak yaptığımız anlatılır. “Sabahları saate baktığımız için okula gitme zamanını kaçırmayız. Saati kolumuzda taşırız, vaktimizi buna göre ayarlarız.” diyerek bilgiler verilir. “Akşam olunca uyku vaktimizi kaçırmamak için de saate bakarız. Erken uyur ve dinç uyanırız. Birçok saat çeşitleri vardır. Duvar saati, kol saati, masa saati, cep saati, saatli kolyeler vs. Saatin üzerinde on iki rakam bulunur.” diye açıklamalar yapılır. Saatlerin benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşulur. Etkinlik süresince öğretmen, öğrencilerin arkadaşlarıyla olan ilişkilerini ve köşedeki oyunlarını gözlemler. 

Öğretmen çocuklara oyunlar sonunda kum saatini gösterir ve kum saatini çevirerek kum boşalana kadar ortalığı ve çöplerimizi topluyoruz der, böylece sınıf işbirliği içinde düzenlenir. Toplanan sınıf bütün çocuklar tarafından gözlemlendikten sonra herkes kendini alkışlar. İstenirse etkinlik köşelerinin yerleri değiştirilir. Öğretmen, arkadaşları ile ilişkilerinde görgü kurallarına uyan ve nezaket sözcükleri kullanan öğrencileri ödüllendirir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Öğretmen çocukları ellerini yıkarken malzemeleri doğru kullanmaları yönünde gözlemleyerek pekiştireçler verir. Sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında beslenme araç-gereçleri temiz kullanarak, yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat ederek, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmenin önemi ile ilgili sohbet edilir, çocukların uygulamaları izlenir.  


	  TÜRKÇE

DA
A 6 : K 1,2,3,4
	“Saat” isimli parmak oyunu söylenerek çocukların ilgileri çekilir.

Kolumdaki saat 


(Bilek gösterir.)

Tık tık, tık tık ses çıkarır 

(Baş çok hafif sallanır.)

Masadaki saat 


(Parmaklar kenetlenip kollar ileri doğru itilir.)

Tik tok, tik tok yapar 

(İşaret parmağı sağa-sola sallanır.)

Duvardaki saat 


(İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)

Ding dong, ding dong der 

(Baş iki yana sallanır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen: “Zaman ölçümü güneşin gökyüzündeki hareketlerine göre ayarlanır. Biliyorsunuz, yazın günler uzun, kışın günler kısadır. Güneş enerjisinden daha fazla yararlanmak, enerji tasarrufunda bulunmak için ileri ve geri saat uygulamalarına geçilir.”  

“Kış saati: Ekimin son haftasından mart ayının son haftasına kadar, akşam hava erken karardığı için, saatler 1 saat geri alınarak kullanılır. Güne erken başlanır.” 

“Yaz Saati: Martın son haftasından ekim ayının son haftasına kadar günler uzun olduğundan saatler 1 saat ileri alınarak kullanılır. Gün ışığından daha fazla yararlanılır”  diyerek saatin neden ileri ve geri alındığı konusunda çocukları bilgilendirir.      

Ardından çocuklara zamanla ilgili deyimler söylenerek çocuklarla deyimlerin anlamları hakkında sohbet edilir: Zamana uymak, zamanı iyi kullanmak, zaman kazanmak, zamanı yakalamak, iyi zamanlamak, zaman akıp gidiyor… Her çocuğa tek tek söz hakkı verilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 5

PMA
A 3 : K 5
	“Tilki tilki saatin kaç?”  oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. Çocuklardan biri tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuğun elinde, tilkiden korumak üzere taşıdığı dolgu oyuncak vb. hayvanlar vardır. 

Daha sonra çocuklar “Tilki tilki saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler tilkinin sırtına vurur ve geri kaçarlar.

Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyuna böylece devam edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13
	Çocuklara kartona çizilmiş saat modelleri (Ayıcıklı, çiçekli, kalpli vb. değişik modellerde hazırlanabilir) dağıtılır ve çocuklardan saati kartondan keserek çıkartmaları ve rakamlarını 1’den başlayarak tamamlamaları istenir. Daha sonra akrep ve yelkovan kesilerek ayaklı raptiye ile saatin arkasına monte edilir. En sonunda saatin arkasına destek yapıştırılarak ayakta durması sağlanır. 
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 22 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	MÜZİK

SDA
A 11: K 2

DA
A  1 : K 3,4


	Öğretmen çocukları yanına çağırır ve çocuklarla saate bakılır. Saatin üzerindeki akrep ve yelkovan incelenerek saate nasıl bakıldığı tekrar açıklanır. Masa saati, duvar saati vb. kurularak çalma ve çalışma sesleri (tik tak tik tak)  dinlenir. Çocukların dinlediklerini, ses taklitleri ile canlandırmaları sağlanır. Ardından “Saat” şarkısı dinletilir ve şarkı bütün çocukların katılımlarıyla söylenir.

Sabahları öter erken, 

Hiç durmadan sabah erken

Kalk artık çabuk, çabuk 

Trik trak trik trak olur mu hiç çalışmamak… sözleriyle neşe içinde şarkı söylenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 6 : K 4
BA
A 9 : K 4
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 54,55’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden çocuklarına saat hakkında bilgi vermeleri ve saat üzerinde çocuklarıyla alıştırma yapmaları istenir.

	EĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 22 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

12. Pedal çevirme hareketini yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.
6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 1,2

DA
A 4 : K 1,2,3,4

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3
	Öğretmen sınıfa girmeden önce kitap köşesini yeniden düzenler. Çocuklara: “Günaydın çocuklar. Kitap köşemizde bir değişiklik görüyor musunuz?” diye sorar. Çocuklara kâğıdın nasıl elde edildiği, yaşamımızda kâğıdın yeri ve önemi anlatılır. Sınıfta kâğıdın nasıl kullanılması gerektiği ve kâğıdın boş yere harcanmaması gerektiği örneklerle açıklanır. Çocukların yaşantılarından örnekler vermeleri istenir. Yırtılan, karalanan bir kâğıdın, ağacın bir dalı olduğu söylenir. Okuldaki geri dönüşüm kutusu örnek gösterilerek evde de böyle bir geri dönüşüm kutusu hazırlamaları istenir. 

“Kitaplarımızı kullanırken nelere dikkat etmeliyiz?” sorusuyla bu konu hakkında çocuklarla konuşulur. Çocukların, düşüncelerini doğru cümlelerle ifade etmeleri sağlanır. “Kitaplarımızı kullandıktan sonra yerine koymalıyız. Kitapları çekiştirmeden, buruşturmadan sayfaları dikkatlice açmalıyız. Kitapları yazı yazmak için kullanmamalıyız. Islak ve tükürüklü parmak ile sayfaları çevirmemeliyiz. Her kitap değerlidir. Zor aşamalardan geçerek elimize ulaşır. Kitaplarımızı sevmeli, özenle korumalıyız.” vb. açıklamalar yapılır. Çocukların sınıftaki kitapları incelemeleri sağlanır ve anlatılanlarla ilgili sorular sorulur. Tek tek sırayla duygu ve düşüncelerini anlatmaları sağlanarak kâğıdın önemin konusunda çocuklar bilinçlendirilir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını giderilmek üzere lavaboya gidilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar, yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri yönünde gözlemlenir ve kuralları uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

DA
A 6 : K 1,2


	“Orman” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkati çekilir. 

Orman ağaçlarla dolu.


(İki el parmakları sallanır.)

Kalın ağaçlar,



(Başparmak sallanır.)

İnce ağaçlar,




(İşaret parmağı sallanır.)

Uzun ağaçlar,



(Orta parmaklar)

Kısa ağaçlar.




(Serçe parmaklar)

Ağaçların dallarında kuşlar yuva yapar.
(İşaret parmağı ve başparmakla yuvarlak yapılır.)

Maymunlar daldan dala zıplar.

(Sağ el sol kol üzerinde zıplatılır.)

Hayvanlar ormanda çok mutludur.

(Kollar sarılır.)

Orman hayvanların evidir.


Öğretmen masalara A4 kâğıtları koyar, çocuklara pastel boyalarla serbest resim yapabileceklerini söyler. Çalışmaları bitince, kâğıt üzerine pastel boya ya da kalemle yazı yazmanın, resim yapmanın çok kolay olduğuna dikkati çekilir. “Bundan yılarca önce insanlar, düşünce ve bilgilerini kâğıt yerine kil’in kalıp haline getirilip fırında pişirilmesi ile elde edilen kil tabletlere, taşlara, ağaç gövdesine yazarlarmış. Sonra Mısırlılar, Nil nehri kıyılarında yetişen papirüs (papirüs bitkisinin resmi çocuklara gösterilir) adlı bitkinin saplarından yaptıkları kağıtlara yazmışlar. Daha sonra da insanlar yazılarını koyunların ya da başka hayvanların derisinden yapılan parşömene yazdılar. Şimdi, hazırlığı, taşınması ve yazma zorluğu düşünüldüğünde bugün kullandığımız kağıtlar eski malzemelerden çok daha kullanışlı. Bugün çok çeşitli kağıtlarla daha güzel şeyler yaratıyor, hem de zamandan kazanıyoruz.” açıklamalarıyla bu konuda o çağlardan günümüze yaşanan değişimlerin insanlara yararları hakkında sohbet edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÖZ YÖNETİM, ÇEVRE BİLİNCİ GELİŞTİRME, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1,2,12

PMA
A 3 : K 5

PMA
A 5 : K 2,5


	Öğretmen tebeşirle başlangıç ve bitiş noktalarını belirlediği alana değişik şekiller çizer, masa ve sandalye yerleştirir. Çocukları iki gruba ayırır. Gruplar, şekiller üstünden tek ayak sıçrayarak giderler. Masaların altından sürünerek geçerler. Sandalyelerin üstüne çıkarlar ve atlarlar. Bitiş çizgisine varan çocuklar alkışlanır. Son olarak, çizilmiş şekilleri hep birlikte sayarlar.

Ardından öğretmen minderleri, topları ve denge tahtasını kullanarak çocuklara jimnastik hareketleri (hızlı yürüme, koşma, tek çift ayakla zıplama, sürünme, yuvarlanma yarışlarını vb.) yaptırır. Çocuklar sırt üstü yere yatarlar. Hayali pedal çevirme hareketleri yapılır. Minderde ters ve düz yuvarlanma, top atma, birkaç topu bir arada taşıma, denge tahtasıyla tırmanma, inme, yürüme gibi hareketler yaptırır. Bu çalışma bittikten sonra çocuklar eşleştirilir. Karşılıklı olarak iki çocuk avuç avuca, omuz omuza, sırt sırta, diz dize, popo popoya, kol kola vererek birbirini iter. Yere düşen eş yerde yuvarlanır ve diğer eş onu kaldırır. Çocuklar sıkılana kadar oyun devam eder.

	MÜZİK

PMA
A   1 : K 1,2,12

PMA
A   5 : K 5

SDA
A   9 : K 3

SDA
A 12 : K 1,2
	Öğretmen, çocuklara Türk insanının çalışkan olduğunu vurgulayarak ağaç dikmenin önemli olduğunu, toprak, hayvanlar ve insanlar için bol bol ağaç dikmemiz gerektiği ve şarkı sözlerinde olduğu gibi onların yaşama haklarına özen gösterilmesi gerektiği anlatır. Ardından “Küçük Fidan” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

Top oynarken dikkat et!
Sana kalem olurum,

Sana konut olurum,

Kırma dalımı,

Defter olurum,


Çalgı olurum,


Koparma hiç yaprağımı;
Büyütürsen çiçek açar;

Gemi, okul, odun, kitap,

Yakma canımı!

Meyve olurum.
  

Her şey olurum.











Söz ve Müzik: Salih AYDOĞAN

	SANAT 

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 6 : K 2,3,4

BA
A 5 : K 3,4,6
	Öğretmen tarafından bir gün önce parçalara ayrılarak ıslatılan kâğıtlar sıkılır. Tutkalla ve suda pişirilmiş nişastayla karıştırılarak hamur kıvamına gelene dek yoğrulur. Ardından kâğıt hamuruyla yoğurma çalışmaları yapılır ve yapılan çalışmalar sınıfta sergilenir. 

Ayrıca aile katılımı ile gerçekleştirilen kâğıt çeşitleri çalışmaları sınıfta incelenir. Çocuklar buldukları kâğıt örneklerini tanıtır.

Bu kâğıtların nerelerde kullanıldığı hakkında edindikleri bilgileri arkadaşlarına aktarır. Benzer ve farklı kâğıt örnekleri gruplandırılır. Etkinlikler sona erdiğinde çocuklarla birlikte sınıf düzenlenir, temizlikle ilgili malzemeler doğru kullanılarak eller yıkanır.          

Ardından boş bir bardağın içine kuru bir kâğıt buruşturularak konur. Bardak ters çevrilip su dolu kabın içine sokulmadan önce çocuklara ne olacağı, kâğıdın ıslanıp ıslanmayacağı sorulur. Çocuklar cevaplarını neden-sonuç ilişkisi kurarak verirler. Deney uygulanır. Kâğıt ıslanmaz. Sebebi çocuklara sorulur. Sebep, bardağın içindeki havanın, suyun peçeteye ulaşmasını engellemesidir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 11 : K 1,2,3,4
DA
A   6 : K 1,2
DA
A   8 : K 1,3 
	Ansiklopedi, gazete, albüm resimlerinin olduğu çalışma sayfası çocuklara dağıtılır. Çocukların sayfalardaki boş alana kâğıttan üretilen bir nesne (kitap, defter) çizmeleri istenir. 

Ardından Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 56,57’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden çocuklarıyla birlikte çevre gezileri yapmaları, çevredeki değişiklikleri incelemeleri ve yaptıkları geziler hakkında çocukları ile konuşmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	ORMAN HAFTASI
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	23 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

SDA
A 2 : K 4

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7
	Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar ve hatırlarını sorar. Onları ilgi köşelerine istekleri doğrultusunda yönlendirir. Kitaplık köşesi, ormanda yaşayan hayvanların resimlerini gösteren kitaplar, dergilerle zenginleştirilir. Masalara plastik hayvanlar ve çitler yerleştirilir. Çocuklar istedikleri masalara geçerler. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltı yapılır. Öğretmen çocukları yanına çağırarak: “Haydi çocuklar, şimdi oyuncakları toplayalım; sizinle çok güzel bir drama çalışması yapacağız.” der. Çocuklar oyuncakları topladıktan sonra “Ormana Gezi” isimli drama çalışması uygulanır. 

Sınıf bir orman gibi düşünülerek çocuklara yönergeler verilir: “Birden karşımıza orman da yaşayan değişik hayvanlar çıkıyor. Bu hayvanlardan bazıları evcil hayvanlar ve biz bu hayvanları görünce hiç korkmuyoruz.”

“Aaa! Bir tavşan gördük, bir arkadaşımız da yürürken sincap gördü. Ormanda biraz daha ilerliyoruz, şimdi ise bir aslan karşımıza çıkıyor; onu görünce korkuyor, hemen ağaçların arkasına gizleniyor, sesimizi çıkartmıyoruz. Aslan gözden kaybolunca biz yine yürümeye başlıyoruz. Bu sefer karşımıza bir yılan çıkıyor. Yılanı görünce sessizce başka bir tarafa geçiyoruz. Bir de bakmışız ki ormanın sonuna gelmişiz. Ormandan çıkıyor, arabalara binerek ormandan ayrılıyoruz.” 

Drama sonrası, “Ormanda hangi hayvana rastladık, neden saklanma ihtiyacı duyduk? …” sorular sorularak çocukların düşünceleri alınır. Ormanda yaşayan hayvanlarla evcil hayvanlar arasındaki benzerlik ve farklılıklara dikkat çekilir. 


	ALAN GEZİSİ

BA 
A 2 : K 1,2

DA
A 4 : K 1,2,3,4 
	Ormana, park ya da yakındaki bir bahçeye gidilir. Öğretmen çocuklara, içinde bulunduğumuz haftanın “Orman Haftası” olarak kutlandığını söyler. “Orman nedir?” diye sorar çocuklara, cevaplarından sonra: “Pek çok ağacın bir araya gelmesinden orman oluşur. Ormanlar havayı temizler. Çevreyi güzelleştirir. Erozyonu engelleyip topraklarımızın denizlere kaymasını önler. Ormanlar çok olursa yağmur da çok yağar. Böylece her taraf yemyeşil olur. Canlılar susuz kalmaz. Ağaçlardan kitap, kalem, defter, kapı, pencere, masa, sandalye, dolap yapımında yararlanılır. Ağaçlar bizim için çok faydalıdır. Çevremizdeki ağaçları korumalıyız. Çevremizi ağaçlandırmak için küçük fidanlar dikmeliyiz. Piknik yerlerine gittiğimiz zamanlarda piknik ateşini söndürmeyi unutmamalıyız. Ormanlarımızı korumalıyız.”  şeklinde bilgi verir. Ardından çocuklara ağaçların en çok nerede bulunduğu, çevremizde mi yoksa ormanlarda mı daha çok ağaç olduğu sorularak az-çok kavramı üzerinde durulur.

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 1,3

SDA
A 12 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4
	“Orman” parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçiş yapılır.

Kuş uçtu, uçtu,


(Kollar kanat olur çırpılır.) 

Bir dala kondu.


(Bir dala kuş konar gibi yapılır.) 

Dal onu korudu, ona ev oldu. 

(Kollar kafanın üstünde yukarı doğru birleştirilir.) 

Sincap koştu, koştu,


(Yerinde koşulur.) 

Ağacı oydu.



(Ellerle hayali ağaç oyulur) 

Ağaç onu korudu, ona ev oldu.  
(Kollar kafanın üstünde yukarı doğru birleştirilir.) 

İnsan yürümekten yoruldu,

(Yerinde yürünür.) 

Ağacın altına oturdu.


(Bir yere oturulur.) 

Ağaç onu korudu, ona gölge oldu.   
(Kollar kafanın üstünde yukarı doğru birleştirilir.) 

Ağaç birdi, iki oldu.


(Tüm çocuklar birer ikişer yan yana gelir.) 

İkiydi beş oldu, çoğaldı, çoğaldı, orman oldu.

Parmak oyununun ardından ormanların insanlar için önemi hakkında sohbet edilir. “Ormanlar başka kimler için önemli?” diye sorulur ve çocukların cevapları dinlenir. Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 24. sayfadaki “Orman” şiirini önce öğretmen okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar eder.
Türlü türlü ağaçlar


Ağaçların dalları

Ormanda bulunurlar

Minik kuşun yuvası

Yemyeşil yapraklarıyla

Yere düşen meyveler

Temiz hava olurlar


Hayvanların gıdası.







N. DEMİRTAŞ

Ardından çocukların, (öğretmen tarafından yapılan ya da temin edilen) yüzük kuklalarını kullanarak ormandaki hayvanlarla ilgili bir hikâye oluşturmalarına rehberlik edilir. Çocuklara çeşitli hayvan resimleri gösterilerek bak-anlat çalışması yapılır. Çevremizde gördüğümüz diğer hayvanların neler olduğu sorulur. Ormanda yaşayan hayvanların hayatlarını devam ettirebilmeleri için ormanları korumanın önemine bir kez daha dikkat çekilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM, ÇEVRE BİLİNCİ GELİŞTİRME, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1,2,3,4

ÖB
A 4 : K 1,2,4
	Çocuklar halka biçiminde yere çömelirler ve öğretmen: “Ağaçlar çiçek açtı.’’ deyince çocuklar ayağa kalkarak kollarını yana açarlar. “Çiçekler döküldü.’’deyince yere çömelirler. “Rüzgâr esti.” deyince yerde değişik yönlere yuvarlanırlar. Öğretmen bu sözleri karışık sırada söyler. Şaşıran çocuklar oyundan çıkarılır. Son kalan çocuk ise ödüllendirilir.

Oyun tekrarlandıktan sonra dinlenmeye geçilir. Minderler düzenlenir, yeterli süre dinlendikten sonra minderler sınıftaki yerlerine yerleştirilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9,13,14
	Duvara büyük boyutta fon kartonu asılır. Çocuklar getirmiş oldukları çeşitli ağaç, çiçek, hayvan resimlerini kesip bir araya getirerek fon kartonuna yapıştırırlar ve orman oluştururlar. Boya kalemleriyle figürler ekleyip (güneş, bulut, dağ, çimen, taş vb.) kompozisyonu tamamlarlar. 

Ayrıca tuvalet kâğıdı ruloları, kahverengi el işi kâğıtları ile yırtma yapıştırma tekniği kullanılarak kaplanır. Böylece bir ağacın gövdesi oluşturulur. Ağacın yaprakları yeşil kartona çizilmiş olarak dağıtılır ve çocuklardan kesmeleri istenir. Daha sonra yaprak şeklindeki yeşil kartonlar, ruloların üzerine yapıştırılarak ağaç modeli tamamlanır. Tamamlanan ağaçlar sınıfın bir köşesinde sergilenerek “sınıfımızın ormanı” oluşturulur. Etkinlik sonunda hep birlikte ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 24. sayfadaki “Orman” şarkısını önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlar.
Kestane, gürgen, palamut,

Dallar kol kola görünür,

Orman da kuşlar, böcekler,

Altı yaprak, üstü bulut,

Yaprak yaprağa sürünür,
Yavru ceylanlar emekler,

Gel sen burada derdi unut,

Kışın karlara bürünür,

Açar yedi renk çiçekler,

Orman ne güzel, ne güzel.

Orman ne güzel, ne güzel.
Orman ne güzel, ne güzel.












İ. Bekir TEZ

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 7 : K 6,7

BA
A 8 : K 1,2,3
	Öğretmenin temin ettiği ağaç tohumu önce saksıya ekilerek üzerine toprak konur ve biraz sulanır. Fidan 10 – 12 cm kadar büyüyünce bahçede kazılan bir çukura dikilir. Çukurun çevresi toprakla doldurularak yeterince su verilir. Çocuklarla ağacın büyümesi gözlemlenir. Sürekli ölçüm yapılarak gözlem defterine işlenir ve fidanın büyüme aşamaları fotoğraflanır. Çocuklardan bu fotoğrafları ağacın büyüme aşamalarına göre sıralamaları istenerek zaman içerisinde ağacın geçirdiği evreler hakkında sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÖZ YÖNETİM, ÇEVRE BİLİNCİ GELİŞTİRME, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A   9 : K 1,3

SDA
A 12 : K 1,2

DA
A   4 : K 3,4 
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyalinden sayfa 25, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.  

	AİLE KATILIMI
	Velilere, “Ağaçlardaki değişikliklere çocuğunuzun dikkatini çekin. Okula ya da eve geliş yolunuzda kendiniz için bir ağaç seçin. Her gün ona ulaşmak, onu bulmak hedefiniz olsun, gözlemlediğiniz değişiklikleri çocuğunuzla konuşun. İsterseniz önünde fotoğraf bile çektirebilirsiniz.” notu gönderilir. Ayrıca ertesi gün etkinliği için velilerden çeşitli kâğıt örnekleri (elişi, fotokopi, gazete, dergi, karbon, pelur, grapon, kuşe, parşömen, resim kağıdı vb)  istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	KÜTÜPHANELER HAFTASI
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	26 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar

2. Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2

ÖB
A 1 : K 2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 2,4


	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklar hangi köşede oynamak istediklerini belirterek oyunlara başlarlar. Bir gün önce evden getirmeleri istenen kitap çeşitleri (ansiklopedi, roman, resimli çizgi roman, sözlük vb.) çocuklarla birlikte kitap köşesine yerleştirilir; çocukların incelemeleri, soru sormaları sağlanır. Süre bitiminde, öğretmen: “Çocuklar, bugün size bir sürprizim var.” diyerek çocukların dikkatini çeker. ”Sınıfımızı toplayıp düzenli hale getirelim, kahvaltımızı yapmamız lazım.” deyip çocukları toplanmaya teşvik eder. Sınıf toplanıp köşeler düzenlenince, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilerek, kahvaltıya geçilir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir. Kahvaltı sırasında sağlığı olumsuz etkileyecek beslenme davranışlarından (meyveleri yıkamadan yeme, yere düşen ve açıkta satılan yiyecekleri yeme gibi) kaçınma üzerine hep birlikte sohbet edilerek çocuklarda farkındalık sağlanır.

	TÜRKÇE

ALAN GEZİLERİ

SDA
A   3 : K 1,2,3

DA
A   4 : K 2,3,4

DA
A   5 : K 5

DA
A   6 : K 2,3,4
BA
A 21 : K 2


	“Ali’nin Kitabı” adlı parmak oyunu ile etkinliğe geçilir.

Ali sabah erkenden kalktı.



(Ellerle gözler ovuşturulur.)

Elini yüzünü yıkadı.




(Eller yüze sürülür, yıkama hareketi yapılır.)

Çantasını hazırladı, yola çıktı.

Merdivenleri tırmandı.



(Eller açılır, parmaklar küçük parmaktan başparmağa doğru







            
 
sırayla karşılıklı kapatılır.)

Sınıfın kapısını açtı.




(Başparmak açılır.)

İçeriye girdi.





(İşaret parmağı açılır.)

Çantasını açtı.




(Orta parmak açılır.)

Defterini açtı.




(Yüzük parmağı açılır.)

Kitabını açtı.





(İki elin serçe parmakları birleşecek şekilde açılır.)

Zil çaldı okul bitti.

Ali kitaplarını,




(Yüzük parmağı kapatılır.)

Defterlerini,





(Orta parmak kapatılır.)

Kalemini silgisini topladı.



(İşaret parmağı kapatılır.)

Çantasını eline aldı.




(Eller tamamen kapatılır.)

Ali kütüphaneye gitmek için yola çıktı.

Sağa baktı.





(İşaret parmakları sağa kıvrılır.)

Sola baktı. 





(İşaret parmakları sola kıvrılır.)

Karşıya geçti, kütüphaneye geldi. “Merhaba arkadaşlar” diye yüksek sesle bağırdı.

Kütüphanedeki öğretmen:



(İşaret parmağı ağza götürülür sus işareti yapılır.)

“Kütüphanede yüksek sesle konuşulmaz” dedi.
(Kollar bağlanır, sessizce durulur.)

Parmak oyunun ardından öğretmen: “Bilime giden yol okumaktan geçer. Kitaplar sayesinde okuma ve yazma faaliyetimiz gelişir, dünyamızdaki, ülkemizdeki gelişmelerden haberdar oluruz. İhtiyacımız olan her kitabı satın almamız mümkün değildir. İşte bu yüzden kütüphaneler kurulmuştur. Kütüphaneler insanların aradıkları bilgilere ulaşmaları için hazırlanmış, halka açık kurumlardır.  Kütüphanelerden herkesin yeterince yararlanabilmesi için bazı kurallara uymamız gerekir.”

“Kütüphanede başkalarını rahatsız etmemek için sessiz olmalıyız. Kitapları yıpratmadan kullanmalı, kullandıktan sonra aldığımız yere koymalıyız. Kitabı evde okumak istiyorsak oradaki görevliye ismimizi ve kitabın ismini yazdırmalıyız, okuduktan sonra tekrar kütüphaneye teslim etmeliyiz,” diyerek bilgi verdikten sonra öğretmen Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 28. sayfadaki “Kütüphane” şiirini önce öğretmen okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar eder.
Türk tarihi sende saklı

Atam sana değer verdi

Sensiz boştur, insan aklı

Çocuklara,oku derdi

Okuyanlar olur farklı

Cahillikti büyük derdi

Hazinesin kütüphane.

Armağansın kütüphane.








Mehmet RIZAOĞLU

Ardından Atatürk’ün kitap okuduğunu gösteren bir resim, çocuklara gösterilerek Atatürk’ün okumaya verdiği önem hatırlatılır. Günümüzde de okumaya önem veren ve okul, kütüphane açtıran insanların varlığına dikkat çekilir. Bilinen örnekler verilir. Okuma-yazma öğrendiklerinde bol bol kitap okumaları istenir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	FEN VE MATEMATİK

ALAN GEZİLERİ

DA
A 4 : K 2

BA
A 5 : K 4

BA
A 6 : K 3
	Öğretmen çocuklara, “Şimdi sizinle okul kütüphanemize gideceğiz ve oradaki kitapları inceleyeceğiz.” der. Ayakkabılarını giymelerini söyler. Her çocuk ayakkabısını giyip sıra olduktan sonra kütüphaneye çıkılır. Öğretmen önce çocukların etrafı gözlemlemelerini ister. Sonra çocuklara kütüphanelerle ilgili bilgi verir. Çocukların birer kitap alıp masalara oturarak sessizce incelemelerini sağlar, süre bitiminde çocuklardan kitapları yerlerine yerleştirmelerini ister. “Sınıfımıza inerken incelemek için kitap alalım, sonra tekrar getirip yerine koyalım. Yoksa birinin bu kitaba ihtiyacı olur, arar ve bulamaz.” diye kuralı açıklar. Birkaç çeşit kitap alınarak sınıfa gidilir.

Sınıfa gelinip, çocukların evden getirdikleri kitaplarla kütüphaneden getirilen kitaplar ortaya, her çocuğun göreceği şekilde konulur. Çocuklar kitapların etrafında halka olurlar ve otururlar. Önce çocuklardan kütüphaneyle ilgili görüşleri alınır. “Kitapların sıralaması nasıldı veya nasıl olabilirdi? Ne çeşit kitaplar vardı? Kitapların yararları nelerdir? Kitaplar nasıl kullanılmalıdır?” gibi sorularıyla sohbet edilir. Sonra kitaplar, içeriklerine göre çocuklarla birlikte gruplanır, ne tür bilgiler verdiği konuşulur; daha sonra boyutlarına göre (ince-kalın, geniş-dar, uzun-kısa vb.) gruplanır ve eşleştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM, GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4
	5–6 tane kitap sınıfın ortasına değişik yerlere konulur. Başlangıç ve bitiş noktası belirlenir. Bir çocuğun gözleri bağlanır, diğer bir çocuk da gözü bağlı arkadaşına rehberlik eder. Sözel yönergeler vererek arkadaşının, kitaplara basmadan, çarpmadan başlangıç noktasından bitişe kadar gözleri kapalı olarak yürümesini sağlar. Önce öğretmen rehberlik yaparak çocuklara model olur. (Düz yürü, evcilik köşesine doğru bir adım at, üç adım at gibi yönergeler verilir.) Her çocuk bu çalışmayı yaptıktan sonra kitaplar toplanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9
	Masaya önceden hazırlanmış kitap okuyan çocuk ya da kütüphane resimleri ve beraberinde boya kalemleri (pastel, mum vb.) konulur. Çocuklar resimlerini, istedikleri boya çeşidiyle çizgiden taşırmadan boyarlar. Boyama yapılırken çocuklarla kitap okumanın yararları üzerine konuşulur. 

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2
	Öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 28. sayfadaki “Can Kardeşim Kitap” şarkısını önce kendi söyler, sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlar.
Gel benim can kardeşim,
Seninle oynayalım,

Gel güzel kitabım gel!
Seninle gülelim gel!

Senden başka dünyada
Seninle yerde, gökte

Hiç bir şey değil güzel.
Gezip eğlenelim, gel!






Mehmet Necati ÖNGAY

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 9

SDA
A 9 : K 2

DA
A 6 : K 2,3,4
	Okuma-yazma öğrendiklerinde bol bol kitap okumaları istenir. İlgi köşeleri ve etkinlik masaları çocuklarla iş bölümü yapılarak toplanır. Ayrıca Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyalinden sayfa 29, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.  

	AİLE KATILIMI
	Velilere not ile “Yakın çevremizdeki kütüphanelere giderek ve bol bol kitap okuyarak çocuklarımıza model olalım.” mesajı gönderilir. Anne ya da babadan, yatmadan önce kendi çocukluklarında yaşadıkları ilginç ve mutluluk verici hatıralarını çocuklarına anlatmaları istenir. Evde çocuklarına özel kütüphane oluşturmaları istenir. Ayrıca velilere, ilerideki günlerde sera ya da çiçekçi dükkanına yapılacak alan gezisi için bilgilendirici not gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	DÜNYA TİYATROLAR GÜNÜ
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	27 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

4. Acil durumlarda başvurulabilecek telefon numaralarını söyler.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

Öb
a 2 : k 1,2,3,4,5,6
	      Öğretmen çocukları karşıladığında, giysilerini kendilerinin çıkarmasını ve pandiflerini kendilerinin giymesini bekler. Çocukların, daha önce ailelerin gönderdiği veya sınıfta olan çeşitli kostümleri giymelerini ister. Büyük boy ayna evcilik köşesine yerleştirilir, çocuklara kıyafetlerini ayna karşısında düzgün giyip çıkarma çalışmaları yaptırılır. Oyun oynamalarına rehberlik edilir. Çocukların, giysileri paylaşırken birbirilerine hoşgörülü davranmalarını izler. Etkinlik için ayrılan süre sonunda oyuncaklar toplanıp köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderildikten sonra kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE – DRAMA

OYUN VE HAREKET

SDA
A 6 : K 2,3,4,5,6

DA
A 5 : K 4
	“Elmacık” parmak oyunu ile çocukların dikkatleri çekilir.
Elmacık,



     
(İki el, yanaklar üzerinde gezdirilir.)

Al yanaklı Elmacık 



(İki elin parmakları birleştirilerek daire yapılır.)

Hadi gidelim çabuk çabuk 


(Tüm parmaklar oynatılır.)

1, 2, 3, 4 ve 5, herkes oldu eş.

Sımsıkı sarılalım 



(Parmaklar birbiri aralarından geçirilip yumruk yapılır.)

Kocaman açılalım 



(İki el avuçları açılır.)

Hep beraber, ellerimizi çırpalım

(Eller birbirine vurulur.)

Ardından Dünya Tiyatrolar Günü’nün ne anlama geldiği, önemi, neden kutlandığı, sinema ile tiyatro arasındaki farklar hakkında sohbet edilir. 

“Tiyatro yaşamı sergiler, bizleri eğitir, sorunlarımıza ışık tutar. Biz de sınıfımızda bir tiyatro kuralım mı?” diye sorulur ve onların da fikirleri ve yardımları alınır. Sınıfın uygun bir yerine, önceden hazırlanan perdeler takılıp sahne hazırlanır. Çocuklar kendi aralarında gruplaşarak ne oynayacaklarına karar verirler; belli bir süre hazırlandıktan sonra kostümleri de kullanarak sırayla doğaçlama olarak oyunlarını oynarlar. Her grup tiyatro gösterisini bitirince alkışlanır. Çalışmaya katılmak istemeyen çocuklara ısrar edilmez; sadece yüreklendirilip “Birlikte oynayalım mı?” denilerek cesaretlendirilir.

Ardından Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali, 26. sayfadaki “Dünya Tiyatrolar Günü” şiirini önce öğretmen okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm özetleyerek tekrar ederler.

Dünyanın her yerinde

Bildiri yayımlarlar

Yirmi yedi Mart günü,

Dünya tiyatroları.

Tüm coşkuyla kutlanır

İnsanlara sunarlar

“Dünya Tiyatro Günü”.

En güzel oyunları.







Naim YALNIZ

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13,15

SDA
A 2 : K 1,2
	Çocuklarla, artık malzemelerden gülen ve ağlayan yüz maskesi yapılır. Çocuklar bu maskeleri istedikleri renklerde boyarlar. Maskeler bitince öğretmen rehberliğinde kenarlarından delinerek ip geçirilir. Çocuklar maskelerini takarlar. O maskeleri taktıklarında neler hissettikleri hakkında sohbet edilir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar Eğitim Materyali 26. sayfasındaki “Gel bize Katıl Bize” şarkısını önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlar.

Gel bize katıl bize, hem oyuna hem söze,

Şarkı söyleyip oy oy, oynayalım loy loy. (2)

El ele tutuşalım, halkaya katışalım,

Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy (2)

Üç adımla sağa koş, üç adımla sola koş,

Bak ne güzel ne de hoş, oynayalım loy loy (2)


  Söz ve Müzik: Muammer SUN

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

DA
A   8 : K 1,2,3,4,5,6
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali sayfa 27, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.  

	ALAN GEZİLERİ

PMA
A   1 : K 4,7

BA
A   3 : K 1,2,3

BA
A 16 : K 1,2

BA
A 17 : K 1

ÖB  
A   5:  K 1,2,3,4

DA
A   8 : K 1,2,3,4,5,6


	Velilerin de katılımı ile tiyatroya gidilir. Tiyatroya giderken çocuklara sorular yöneltilerek otobüse binip - inerken, otobüste ve gezi sırasında, uyulması gereken kurallar birlikte belirlenir. Tiyatroda ne yapılacağı anlatılır. Merdivenleri inip çıkarken dikkat etmeleri istenir. 
Herhangi bir tehlike anında (kaybolma gibi) neler yapılması gerektiği, kimlerden yardım isteneceği açıklanır. Telefon numarasını bilmeyenlere telefon numaraları yazılarak ceplerine koyulur. Tuvalet ihtiyaçları giderilir, eller yıkanır. Sıra olmaları istenir. Giysilerini ve ayakkabılarını giymeleri sağlanır. Birlikte bahçeye çıkılır ve sırayla servis aracına binmelerine yardım edilir. Yolculuk sırasında öğretmen, yol güzergâhındaki yerler hakkında çocuklara bilgi verir. 

Otobüs şoförünün trafik kurallarına ne şekilde uyduğu gözlemlenir. Tiyatroya ulaşıldığında, düzenli bir sıra halinde yürünür ve incelemeler yapılır. Tiyatro bitiminde otobüse binilerek okula dönülür. Çocuklarla tiyatro hakkında sohbet edilir. Onların gözlemleri, duygu ve düşünceleri dinlenir. Daha sonra pastel boyalar ve resim kağıtları verilir, izledikleri oyun hakkında birer resim yapmalarına rehberlik edilir. Resimler çocuklar tarafından anlatılır ve ailelere gönderilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere şu not gönderilir: “Ailece bir tiyatroya gidin. Kulise girmeyi deneyin, bir sanatçıyla röportaj yapın, fotoğraf çekin. Tiyatroda yaşadıklarınızı çocuğunuzun kendi arkadaşlarına anlatmasını isteyin.” Ayrıca, “Kütüphaneler Haftası” nedeni ile bir gün sonra okula çeşitli kitap, ansiklopedi, resimli çizgi roman, sözlük vb. getirmeleri istenir.
Elimsende Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 29-30 çalışma yaprağı, çocuklarla evlere gönderilerek velileriyle birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	28 / 03 / 2012        

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

3. Nesneleri çeker / gerer.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

PMA
A 4 : K 2,3,4

DA
A 5 : K 5

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 2,3,5
	Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Masaların üzerine oyun hamurları, boya kalemleri kâğıtlar vb. hazırlanır. İsteyen çocuklar oyun hamurları ile üç boyutlu çalışmalar yaparak etkinliğe katılır. Diğer çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Etkinlik saati bitiminde sınıf düzenlenerek yapılan çalışmalarla ilgili sohbet edilir. Öğretmen, çocukları yanına çağırır ve “Bir gününüzü nasıl geçirirsiniz?” sorusunu yöneltir. Verilen cevaplara göre gün içinde yapılanlar hareketlerle yansıtılarak dramatize edilir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyeceklerle içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve çocukların uygulamaları izlenir

	TÜRKÇE

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   5 : K 2,3,5
	Öğretmen, çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Ellerim” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkati çekilerek etkinliğe geçilir.

Bu sağ elim  



(Sağ el gösterilir.)

Bu sol elim   



(Sol el gösterilir.)

İkisi de çok iş yapar  


(Tüm parmaklar oynatılır.)

Bu yemek yer, yazı yazar  

(Yemek yeme ve yazı yazma hareketi yapılır.)

Bu da ona yardım eder 

(Sol el, sağ elin yanına getirilir.)

İkisi birden çalışınca

İşte böyle el çırpar  


(El çırpılır.)

Öğretmen çocukları, eğer varsa, sınıflarındaki bilgisayarın çevresine oturtur. “Günümüzde her şey büyük bir hızla değişim gösteriyor, insanlar değişimi takip edebilmek için bilgi teknolojisi kullanıyor. Bilgi teknolojisinin en gelişmiş ürünü bilgisayardır.” der ve bilgisayarın özelliklerini, parçalarını tanıtır. Çocuklara sorular sorar, yaptığı açıklamalara uygun sembolü göstermelerini ister.

“Bilgisayar büyük miktardaki bilgiyi depolayabilen bir makinedir. Otomobiller, uçaklar, denizaltılar bilgisayar aracılığı ile kontrol ediliyor. Bankalar, fabrikalar, işyerleri ve hastanelerde de bilgisayar kullanılıyor. Bilgisayar ve internet aracılığı ile her bilgiye ulaşır ve birbirimizle kısa sürede ve kolayca haberleşiriz.” denir.

Bilgisayar kullanımı hakkında öğretmenin seçtiği bir hikâye kitabı, resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Hikaye, dans etme, yürüme hareketleri sergilenerek pandomim yoluyla canlandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 11 : K 8
	“Bilgisayar” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Oyuna başlamadan, beden üzerinde uygulanacak hareketlere karşılık olarak verilecek tepkiler tayin edilir. Örneğin; burna dokunulduğunda bilgisayar açılır, parmaklara dokunularak yazı yazılır, kulaklara dokunularak hoparlörün sesi açılır, ayak hareketleriyle yazıcı çalıştırılır gibi. Çocuklar ikili gruplara ayrılırlar. Biri bilgisayar rolündedir, diğeri kullanıcı olur. Kullanıcının etkilerine göre bilgisayar olan çocuk tepki verir. Oyun diğer çocukların katılımı ile devam eder.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,13,14

SDA
A 11 : K 3,4

BA
A   2 :  K 1
	Öğretmen masalara şişe kapakları, koli, çikolata kutuları, yapıştırıcı, makas, beyaz kâğıtlar, mukavva, alüminyum folyo vb. malzemeler koyar. Gruptaki her çocuğa bir görev verir. Birkaç çocuğa, kolinin yüzeyini beyaz kâğıtla kaplar. Bir çocuk, bilgisayarın monitörü için alüminyum folyoya çizilmiş kare şeklini keser. Birkaç çocuk bilgisayarın klâvyesi için, mukavvanın üzerine şişe kapaklarını yapıştırır. Birkaç çocuk ise bir ipin ucuna tuz seramiğinden fare (mause) hazırlar. Öğretmen gruplardaki çocuklara rehberlik eder. Gruplar, faaliyetleri bitirince, bilgisayarın parçaları öğretmenin rehberliğinde bir araya getirilir ve etkinlik tamamlanır.
Diğer bir etkinlik olarak Elimsende Etkinliklerle Boyama eğitim materyali sayfa 23 öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Etkinlik bitiminde çocuklar ilgi köşelerini diledikleri şekilde düzenlerler.

	MÜZİK

SDA
A   6 : K 2,3,4

SDA
A 11 : K 5,6
	Çocuklara müzik köşesine gidip istedikleri ritim aletini almaları söylenir. Çocuklar, kendi seçtikleri ritim aletlerini (davul, tef, marakas, tahta çubuk vb.) kullanarak çalışmaya katılırlar. Çocuklarla birlikte bir ritim oluşturulmaya çalışılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A   8 : K 1,2,3
	Sınıfta ya da okulda bulunan bilgisayar, öğretmen rehberliğinde incelenir. Çocuklara mouse ve klavye kullanımı ile ilgili rehberlik edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 1

BA
A 3 : K 3

BA
A 6 : K 4

DA
A 8 : K 1,3
	Farklı teknoloji ürünlerinin bulunduğu çalışma sayfası hazırlanır. Çocuklardan, “Bilgi teknolojilerinde bu ürünlerden hangileriyle bilgiye ulaşılır?” yönergesine uygun olanları işaretlemeleri istenir. Ürünlerin özellikleri hakkında sohbet edilir.
Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 58,59,60’da yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, bilgi teknolojilerini kullanma yöntemleri ve kullanım süresi hakkında çocuklarına rehberlik etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	 29 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır .

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,7

ÖB
A 3 : K 1
	Öğretmen çocuklarla selamlaştıktan sonra onlara kendi aralarında da selamlaşmaları gerektiği konusunda hatırlatma yapar. Her sabah bunun yapılması gerektiği konusunda karşılıklı konuşulur. Daha sonra çocukları ilgi köşelerine yönlendirerek oyunlarını yakından gözlemler. Etkinlik bitiminde herkes kendi oynadığı köşeyi düzeltmekle görevlendirilir. Köşeler amacına uygun hale getirilir.

Ardından el temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilir ve temizlik kurallarına uygun olarak ihtiyaçlar giderilir. Sonra birlikte kahvaltı yapılır. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek tüketmeleri gözlemlenir, kuralları uygulamaları izlenir.       

	TÜRKÇE

SANAT

PMA
A   2 : K 8

SDA
A   2 : K 1,2,3

BA
A 16 : K 1,2 3
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen, “Artık Büyüdüm” parmak oyununu hareketleri ile bir kez söyler sonra çocuklardan hareketlerini yaparak katılmalarını ister. 

Bebekken bizler biberonla süt içerdik. 


(Süt içme öykünmesi yapılır.)

Bebekken bizler yatarken ellerimizi ve ayaklarımızı sallardık. 
(Eller ve ayaklar sallanır.)

Biraz daha büyüyünce yuvarlandık. 



(Eller makara sarma hareketi ile yuvarlanılır.)

Sonra da emekledik. 





(Emekleme hareketi yapılır.)

Şimdi yürüyor, hem zıplıyor, hem de konuşuyoruz. 

(Yürüme, zıplama, konuşma hareketleri yapılır.)

Yaşasın! Artık bizler abi, abla olduk! 


               (Alıntıdır.)
Ardından öğretmen: “Geleceği hayal edebilir miyiz? Yıllar sonra dünya nasıl olacak? Çevremiz, kullandığımız araç-gereçler, okullar, oyuncaklar, sizce nasıl değişecek?” diyerek düşünmelerini ister. Çocuklara, büyüklü küçüklü karton kutular, değişik özellikte kâğıtlar, makas, yapıştırıcı vb. artık materyaller verilerek hayallerindeki araç-gereci yapmaları için çocuklar yönlendirilir. Her çocuktan, hazırladığı nesneyi hangi amaçla yaptığını anlatması istenerek hayal güçlerinin ve yaratıcılıklarının gelişmesi desteklenir. 
Diğer bir etkinlik olarak Final Elimsende Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali 23. etkinlik (araçla sulu boya baskı çalışması) çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.
Sonra seçilen bir hikâye, resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. Hikâye, sonuna yakın bir yerlerde kesilir. 

Çocuklara  “Sizce bu hikâyenin sonu nasıl bitmeli?” sorusu sorularak, çocukların verdikleri cevaplar doğrultusunda hikâye tamamlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; YARATICI DÜŞÜNME, PLANLAMA, ÜRETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DRAMA

PMA
A   1 : K 2,3,4,5,13

SDA
A   2 : K 4

DA
A   5 : K 5
	“Resim Yapımı” adlı drama uygulanır. Öğretmen çocuklara, her birinin birer fırça olduğunu ve hep beraber hayali bir resim yapacaklarını söyler.

      “Fırçalar ayağa kalksın ve kâğıtlara doğru koşsun, şimdi yürüyoruz, şimdi duruyoruz. 

Şimdi kâğıdımıza zıplaya zıplaya ulaşalım. 
(Duvara doğru gidilir.)

Şimdi kâğıdı başımızla boyayalım. 

Şimdi ellerimizle,

Şimdi sırtımızla boyayalım.

Şimdi kirpiklerimizle,

Şimdi avuçlarımızla… 


(Bütün bu hareketler duvarda gerçekleştirilir.) 

Şimdi yere yatalım, ayaklarımızla bir güneş çizelim. 

Şimdi bacağımızı rahatça uzatalım, yaptığımız resmi seyredelim. Çok güzel olmuş değil mi?” denilerek drama bitirilir.

	MÜZİK

DA
A   1 : K 3

DA
A   4 : K 1
	Öğretmen çocuklara CD’den piyano dinletir. Eğer sınıfta varsa oyuncak orgun sesi dinlenir ve iki sesin benzerliği ve farklılığı hakkında tartışılır. Ardından çocuklardan duvara yaslanmaları istenir. Çocuklara bir piyano tuşu olduklarını hayal etmeleri söylenir. 

Öğretmen: “Ben de bir piyanistim.” diyerek dokunduğu çocuğun ses çıkarmasını ister. Etkinlik yapılırken herkesin özel bir sesi olduğu, bu sesin hiç kimseye benzemediği vurgulanır.

Ayrıca “Piyano-Keman” adlı şarkı hep birlikte söylenir.

Gel sen de bizimle, şarkılar söyle,

Önce piyano çal, (2)

Beng beng beng, beng beng beng, (2)

Gel sen de bizimle şarkılar söyle.

Şimdi kemanı çal (2) 

Gıy gıy gıy, gıy gıy gıy, (2) 

Gel sen de bizimle şarkılar söyle, (2) 

Sonra davulu çal (2)

Güm güm güm, güm güm güm. (2)




 – Alıntıdır –

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 10 : K 4

BA
A   2 : K 1,2
	Final Elimsende–4 eğitim materyali sayfa 61,62,63,64’de yer alan etkinlikler öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarının uyurken güzel rüyalar görmesi için uyku öncesindeki iletişimlerine dikkat etmeleri, çocukların güzel hayaller kurmalarına yardımcı olmaları söylenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	Yaş Grubu (Ay) : ....................             
	
	
	
	30 / 03 / 2012    

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.
6. Nesneleri ipe vb. dizer.
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri çeker / gerer.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Çift ayakla ileri / geri sıçrar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 2,3
	Öğretmen, sınıfa gelen çocuklarla selamlaşır. Çocuklar istedikleri doğrultuda seçtikleri köşelere yönelirler. Çocukların başka bir köşeye geçişinde öğretmen, yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır. Çalışma zamanları içinde yardımlaşma, paylaşma ve düzeni koruma gibi alışkanlıklar kazanıp kazanmadıklarını gözlemler, zaman zaman etkinliğe katılır. 

Etkinlik bitiminde öğretmen toplanma zamanını hatırlatır. Köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Öğretmen, köşelerin düzeni için çocukların yanına giderek sınıfın durumu hakkındaki düşüncelerini öğrenir ve köşeler çocukların fikirleri doğrultusunda el birliği ile düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar temizlik kurallarına uygun olarak ve yardımsız giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri yönünde gözlemlenir ve sağlık ve görgü kurallarını uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

BA
A 20 : K 1,2

DA
A   2 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,5
	Öğretmen, çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Atatürk” adlı parmak oyununu oynar.
Atatürk çocuktu.




(Serçe parmak gösterilir.)

Okudu,





(Kitap okuma hareketi yapılır.)

Yazdı,





(Yazma hareketi yapılır.)

Yıllar geçti, büyüdü.




(Eller yukarı doğru kaldırılıp büyüme hareketi yapılır.)

Okudu, subay oldu. 




(Sağ el alna götürülerek asker selamı verilir.)

Savaşlara girdi: “Ordular ilk hedefiniz Akdeniz’dir!”
(İşaret parmağı gösterilir.)

Düşmanı kovdu, Cumhuriyet’i kurdu. 

(Yüzük parmağı gösterilir.)

Atatürk cumhurbaşkanı oldu.


(Başparmak gösterilir.)

Atatürk’ün başarılı hayatı çocuklara örnek gösterilerek anlatılır. Çocuklara “Sizin en büyük hedefiniz nedir?” sorusu yöneltilir. Çocuklardan, hedeflerine ulaşmak için izlemeleri gereken aşamaları sunmaları istenir. Hedeflere ulaşmak için kişisel çaba harcamaları gerektiğinin farkına varmaları sağlanır. 

Öğretmenin seçtiği bir hikâye kitabı, resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Anlatılan hikaye ya da masal, sonuna yakın bir yerde kesilerek çocuklar tarafından tamamlanması sağlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, KARAR VERME, ÖZ YÖNETİM (KARİYER PLANLAMA) becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 6

PMA
A 2 : K 1

PMA
A 4 : K 3

PMA
A 5 : K 6

SDA
A 6 : K 2,3,4
	“Hedefe Atlama” oyunu oynanır. 20x30 cm boyutlarında dikdörtgen şeklinde hazırlanan mukavva kartlar çocuklara dağıtılır. 

Çocuklardan yan yana bir çizgi hâlinde dizilmeleri ve ellerindeki kartları önlerine, 30 cm uzağa koymaları ve mukavva kartın üzerine çift ayakla atlamaları istenir. Her seferinde aynı uygulama tekrarlanarak öne doğru ilerlemeleri sağlanır. Belirli bir çizgiye ulaştıklarında aynı uygulama geriye doğru atlamaları için yapılır. Öğretmen iki sandalye arasına, çocukların sürünerek geçebileceği şekilde bir ip gerer. Hedefe kırmızı, sarı ve mavi kutular koyar. Çocuklar üç gruba ayrılır (sarı, mavi, kırmızı). Öğretmen grupların önüne sarı, kırmızı ve mavi legolardan eşit sayıda koyar. Çocuklar sürünerek ipin altından geçip kendi grubunun rengindeki legoları kutulara doldurur. Koşarak gidip arkadaşının eline vurur. Diğer çocuk da aynı şeyi yapar. Legoları önce bitiren grup oyunu kazanır.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,8

SDA
A 11 : K 3,4
	Öğretmen masalara oyun hamuru, çeşitli düğmeler, pipetler, yün artıkları, gazoz kapakları, hububatlar, çeşitli kalıplar, plastik bardaklar vb. artık malzemeler koyar. Çocuklara, bu malzemelerle neler yapabiliriz, diye sorar. Çocukları özgün ürünler yapmaları için teşvik eder. Özgün ürünler oluşturan çocuklara çeşitli hayvan kalıpları dağıtır. Tuz seramiği ile üç boyutlu çalışmalar yapılır.

	MÜZİK

PMA
A 2 : K 6

BA
A 7 : K 2

DA
A 5 : K 5

DA
A 8 : K 5
	Öğretmen çocukların masalara oturmalarına yardım eder. Müzisyenlerin, enstrümanlarını çalarken notalardan yararlandıklarını söyler. Renk renk el işi kâğıtlarına çizilmiş olan notaları ve sol anahtarını çocuklara dağıtır. Çocuklar, notaları ve sol anahtarını çizgilerinden kesip renkli kâğıtlardan çıkararak ipe dizerler. İpe dizme sırasında öğretmen notaların konumlarıyla ilgili “altta-üstte-onun üstünde-altında- birinci sırada-ikinci sırada” gibi yönergeler verir. Çalışma tamamlanınca notaların isimlerini söyler. Ardından “Notalar (Neşeli Günler)” şarkısını söyler. Çocuklar da katılırlar.

Do, bir külah dondurma 

Re, masmavi bir dere

Mi, denizde bir gemi 

Fa, gemide bir tayfa

Sol, papatyalı bir yol 

Si, Ayşe’nin kedisi 

Ve tekrar şimdi…


  – Alıntıdır –                       

Alternatif etkinlik olarak öğretmen, sınıfa müzik konusunda uzman bir veliyi ya da bir müzik öğretmeni çağırarak çocuklara notaları tanıma çalışmaları yaptırılabilir. Notalar, çocuklara şekil olarak tanıtılır ve çocuklara uygun olacak şekilde açıklanır. Bu çalışma belli aralıklarla devam eder.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 2 : K 1,2,3
	Öğretmen fen ve doğa köşesine çocukları yarımay şeklinde oturtur. Hedef belirlemenin yaşamdaki önemini açıklar “En büyük hedefimiz” nedir diye sorar. Her çocuğun hedefini not alır. Hedeflerini okur ve sınıf panosuna asar. Her çocuktan hedefe ulaşmak için izlenmesi gereken aşamaları söylemesini ister. Fikirler paylaşılır. Hedef belirleme ve hedefe ulaşmada çocukların bilinçlenmesi sağlanır.

Bu etkinlikle çocuklar; ARAŞTIRMA, PROBLEM ÇÖZME, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 3,4,5,6

BA
A 10 : K 2
	Öğretmen öğrenilen kavramları, sayıları, renkleri ve şekilleri pekiştirici çalışmalar yaptırdıktan sonra, seçmiş olduğu nesneleri sayabilme ile ilgili alıştırma sayfalarını çocuklara verir. Alıştırmaları yapmada yardıma ihtiyacı olan çocuklara yardımcı olur.

	AİLE KATILIMI
	Anne ve babalar kendi hedeflerini, hedeflerine ulaşmada izlediği yolları örneklerle anlatmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırmacı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


