	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2 : K 1

SDA
A 6 : K 1,5,6

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, her biri ile ayrı ayrı selamlaşır. Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Çocukların, tatilde neler yaptıkları, tatil için şehir dışına çıkanların nerelere gittiği ve havaların nasıl olduğu ile ilgili duygu ve düşünceleri dinlenir. Okullarını, arkadaşlarını özleyip özlemedikleri sorulur. Her çocuğun konuşmasına fırsat verildikten sonra çocuklar köşelere yönelerek istekleri doğrultusunda serbest oyun oynarlar. Öğretmen çocukları karşıdan gözlemleyerek tatil dönüşü uyum sağlamayla ilgili çıkabilecek sorunlara kendi kendilerine çözüm bulmalarına fırsat verir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplayıp dağınık, kirli ve düzensiz köşeleri gözlemlemelerini söyler; sınıfın daha güzel olması için çocukların kendi istekleri doğrultusunda sınıfı düzenleyip toplamalarını ister. 

Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları için lavaboya gidildiğinde öğretmen, temizlik kurallarını uygulamaları açısından çocukları gözlemler; malzemeleri doğru kullananları destekler, kullanamayanlara rehberlik eder. Sınıfa dönülüp kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 3 : K 2,3

DA
A 4 : K 1,2,3,4
DA
A 5 : K 2,3
	Öğretmen çocukların göz kontağı kuracak şekilde minderlere oturmasını sağlar. “Öğretmenimizi Dinliyoruz” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Ayağa kalkalım


(Çocuklar ayağa kaldırılır.)

Kolları havaya kaldıralım.

(Kollar havaya kaldırılır.)

Şöyle bir çevremizi dönelim.

(Kendi çevrelerinde dönerler.)

El çırpalım.



(Eller şıklatılır.)

Zıplayalım.



(Zıplama hareketi yapılır.)

El şıklatalım.



(Eller şıklatılır, oynatılır.)

Şimdi yerimize oturalım.

(Yerine oturulur.)

Ağzımızın fermuarını çekip

(Ellerden biri ile ağza fermuar çekme hareketi yapılır.)

Kollarımızı birbirine bağlayalım.
(Kollar birbirine bağlanır.)

Öğretmenizin anlatacaklarını

(Eller ile öğretmen gösterilir.)

Hep birlikte dinleyelim.

Parmak oyunundan sonra öğretmen, çocukları özlediğini dile getirir. Ardından çocuklara, kütüphane, hastane, sinema gibi yerlere gidip gitmedikleri, buralarda nasıl davrandıkları ve davranışlarının sonuçları sorulur. Başka nerelerde uygun davranış şekillerinin geliştirilmesi ve kurallara uyulması gerektiği üzerine konuşulur. Sınıf kuralları çocukların katılımıyla belirlenir.

Daha sonra öğretmen kısa bir hikâye okur. Hikayeyle ilgili, çocukların hikayeyi dikkatli dinleyip dinlemediği hakkında fikir verebilecek sorular sorar. Sorulara doğru cevaplar verenlerin bunu nasıl başardıkları, cevap veremeyenlerin ise neden cevap veremedikleri üzerine konuşularak dinlemenin önemi vurgulanır ve dinleme kuralları belirlenir. Konuştuğu zaman dinlenmediğini fark eden kişinin neler hissedebileceği tartışılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 4
	“Aç Kapıyı Bezirgân Başı” adlı oyun çocuklarla birlikte oynanır. Çocuklardan iki kişi bezirgân başı seçilir. Seçilen kişiler aralarında sadece kendilerinin bilebileceği birer meyve adı belirlerler. İki çocuk karşılıklı geçerek birbirinin ellerini tutar. Diğer çocuklar sırayla bezirgân başlarının ortasından geçerler. Çocuklar ilerlerken bezirgân başları, şarkıyı söyleyerek ellerini sallarlar. 

Aç kapıyı bezirgân başı, bezirgân başı,

Kapı hakkı ne verirsin, ne verirsin?
Arkandaki yadigâr olsun, yadigâr olsun.

Bir kaçan, iki kaçan, üçüncüsünde dolaba kaçan.
Bezirgan başları, şarkı bittiği anda aralarında kalan çocuğu ortalarına alarak meyve isimlerinden hangisini seçtiğini sorarlar. Ortadaki çocuk, seçtiği meyve ismini hangi bezirgan başı tutmuşsa o çocuğun arkasına geçer. Ezgi, bütün çocuklar bir bezirgan başının arkasında yer alana kadar devam eder.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9

ÖB
A 1 : K 7
	Öğretmen masalara sulu boya, su dolu kaplar, sulu boya fırçaları ve resim kâğıtları yerleştirir. Çocukların, fırça baskısı ile değişik kompozisyonlar oluşturmalarına rehberlik edilir. Çalışmaları hakkında çocuklarla konuşulur. Öğretmen rehberliğinde iş bölümü yapılarak etkinlik malzemeleri ve ilgi köşeleri toplanır. 

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A   2 : K 14

BA 
A   3 : K 1,2,3

BA
A 18 : K 1,2,3
	“Patlamış Mısır” deneyi öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Materyal: Kırmızı fon kartonu, siyah keçeli kalem, mısır taneleri, yapıştırıcı, kürdan, mısır tavası.
Fon kartonları çocuk sayısınca hazırlanır; her biri ortadan bölünerek bir yarısına “önce” diğer yarısına “sonra” yazılır.

Çocuklara malzemeler dağıtılır. Ardından “önce” ve “sonra”nın ne anlama geldiği anlatılır ve mısırın patlamadan önce nasıl olduğu gösterilir. Çocukların mısır tanelerini kartonun “önce” kısmına yapıştırmaları sağlanır. 
Çocuklarla mısır patlatılır. Bu sırada patlama sesine çocukların dikkati çekilir ve mısır tanelerinin nasıl değiştiğini gözlemlemeleri sağlanır. 
Patlayan mısırların bir kısmı yendikten sonra kalanı çocuklar tarafından kartonların “sonra” kısmına yapıştırılır. Önce-sonra kartları tekrar çocuklara gösterilir ve çocukların, mısırın patlamadan önceki hali ile patladıktan sonraki hali arasındaki farkları söylemeleri sağlanır.

Öneri: Büyük-küçük ve altında-üstünde kavramları da çocuklara benzer şekilde verilebilir. Örneğin, öğretmenin ve çocuğun elleri karşılaştırılarak öğretmenin ellerinin büyük, çocuğunkinin küçük olduğu vurgulanabilir.

Altında-üstünde kavramı için de kâğıt ikiye bölünür ve her iki yarısına da birer masa resmi çizilir. Çocukların, sağ taraftaki masanın altına bir figür, sol taraftaki masanın da üstüne bir figür çizmeleri sağlanarak altında üstünde kavramı pekiştirilir.


	AİLE KATILIMI
	Velilere etkinlikler hakkında bilgi verilerek çocukları ile birlikte mısır patlatmaları, mısır tanelerinin patlamadan önceki ve sonraki haline, büyük ve küçük oluşlarına çocukların dikkatini çekmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.

6. Çift ayakla ileri / geri sıçrar.
	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.

4. Seçilen çözüm yollarını dener.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7
ÖB
A 3 : K 3
	      Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Onlardan hangi köşelerde oynamak istediklerine karar vermelerini ister. Çocuklar oynamak istedikleri köşelere yönelirler. Onlar oynarken öğretmen çocukları gözlemler. Etkinlik sonunda bir müzik açılarak etkinliğin sona erdiği bildirilir. Köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. Ardından lavaboya gidilir. Temizlikle ilgili malzemeler doğru kullanılarak eller yıkanır. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapmaları yönünde çocuklar gözlemlenerek kahvaltıya geçilir. Yiyecekleri yerken görgü kurallarına dikkat etmelerinin önemi vurgulanarak kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

SDA
A 10 : K 3,4

DA
A   2 : K 1,2

DA
A   3 : K 1,2

DA
A   4 : K 2,3,4,5
	Çocuklar U biçiminde yerleştirilerek  “Ağzımın İstekleri” adlı parmak oyunu çocuklarla birlikte oynanır.

Ağzımda dilim, dişlerim, dudağım ve de damağım var 
            (Her biri parmakla gösterilir.).

Bazen ağzımı açarım.





(Ağız açılır.).

Bazen de sıkı sıkı kaparım. 




(Kapanır.).

Bazen de hem açar, hem kaparım. Açarım, kaparım…

(İki hareket gerçekleştirilir.).

Yemek yerken konuşurken açarım.

Dersimi dinlerken, karşımdaki konuşurken kaparım. 

“Şşşşşşşşt!” der, hemşire teyze, / “Sessiz olun lütfen, / Hastalarımız rahatsız olmasın, 

Başları ağrımasın.” / Tıp! Bakalım ne kadar konuşmadan duracaksın! 
(Alıntıdır)



Sessiz durma yarışması yapılarak konuşmadan en uzun süre durabilenler tebrik edilir.

Sonra öğretmen:  “ Çocuklar her ulusun bir dili olduğu gibi (İngilizce, Almanca, Fransızca…) Türk ulusunun da ortak bir dili vardır. Bizim konuştuğumuz dile ne ad verilir?” diyerek ulusun ortak dili olan Türkçenin, bayrağımız gibi ulusal bir sembolümüz olduğu söylenir. “Ülkenin neresine gidersek gidelim kullanmış olduğumuz dil sayesinde insanlarla anlaşırız. Türkçemizi kurallarına uygun olarak kullanmalıyız. Yani dilimizin kurallarını öğrenmeliyiz. Eğer dilimizi korumaz, Türkçe kelimeler kullanmazsak başka ulusların dillerini kullanmak zorunda kalırız.” sözleriyle dilimizin önemi vurgulanır. Çocukların sohbete katılmaları sağlanır; konuşmaya başlarken söz almak için sırayı beklemelerinin öneminden bahsedilerek bunu uygulamaları istenir.
Ardından çocuklar hikâye anlatmaya teşvik edilir ve istekli olanların hikâyeyi anlatmalarına fırsat verilir. Anlatılan hikâyelere yine çocuklar tarafından uygun isimler bulunur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar: İLETİŞİM, SORUMULUK, TÜRKÇEYİ DOĞRU, GÜZEL VE ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A   5 : K 3,4,5,6

BA
A 16 : K 3
	“Cümleyi Tamamla” oyununda öğretmen cümleyi başlatır. Çocuklar cümleyi uygun sözcüklerle tamamlamaya çalışırlar (Atatürk’ü çok …….., Bugün sınıfta ………… vb.). Ardından çocuklardan yan yana sıra olmaları istenir. Denge tahtası üzerinde yürüme çalışmaları yapılır. Öğretmen, diğer oyun içinse eline bir düdük alır. Düdüğün ritmine göre çocukların hızlı-yavaş zıplamalarını ister. Önce çift ayakla sonra tek ayakla zıplanır.

Ardından çocuklardan tek ayak üzerinde belli bir süre durmaları ve çift ayak üzerinde ileri-geri sıçramaları istenir. Denge hareketlerinden hangilerinin kolay, hangilerinin zor hareketler olduğu ile ilgili sohbet edilir; bu hareketler çocuklar yorulana kadar birkaç kez tekrar edilir.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,13,14

SDA
A   4 : K 1,2

SDA
A 11 : K 7,8 
	Öğretmen, çalışma masalarına aldığı çocuklara kitap biçimindeki hazırladığı boş sayfaları, dergilerden, gazetelerden ve yıpranmış hikâye kitaplarından çıkardığı resimleri dağıtır. Çocuklar resimleri önlerindeki boş sayfalara istedikleri gibi kesip yapıştırırlar. Çocuklar oluşturdukları kompozisyonları anlatırlar, öğretmen de kısaca yazar. Böylece her çocuk bir kitap oluşturmuş olur. Kitabın ismi ve yazarı da kitabın üstüne yazılır ve hazırlanan kitaplar hikaye saatinde okumak için kaldırılır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Gezsen Anadolu’yu” adlı şarkı ritim araçları eşliğinde söylenir.
Sen ne güzel bulursun,

Gezsen Anadolu’yu.

Dertlerden kurtulursun,

Gezsen Anadolu’yu.



Billur ırmakları var,



Buzdan kaynakları var, 



Ne hoş toprakları var,



Gezsen Anadolu’yu.

Orda bahar başkadır,

Yazlar kışlar başkadır,

Ah!... Bu diyar başkadır,

Gezsen Anadolu’yu.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A   3 : K 1,2,3

BA
A 18 : K 3,4,5
	“Sihirli Kağıt” deneyi çocuklarla birlikte yapılır.

Öğretmen:“Evet çocuklar, şimdi size bir sihirbazlık gösterisi yapacağım” diyerek çocukların ilgisini çeker. Öncelikle bir leğene çocukların gözleri önünde su doldurulur. Bir kâğıt parçası alınır, suya batırılır ve kâğıdın ıslandığını çocuklar kağıda dokunarak anlarlar. Ardından kuru bir kâğıt alınır. Bir bardağın içine yerleştirilir. Bardak ters çevrilerek leğenin içine batırılır. Bardağın içindeki kâğıt dışarıya çıkarılır ve çocuklardan kâğıda dokunmaları istenir. Kâğıdın ıslanıp ıslanmadığı sorulur. Kâğıdın bardakta bulunan hava nedeniyle ıslanmadığı söylenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar: ARAŞTIRMA, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2,3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali, sayfa 56’da yer alan “kolay-zor” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa, 21’de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Öğrenilen tekerlemeler yazılarak eve gönderilir. Velilerden çocuklarıyla birlikte tekerlemeleri söylemeleri istenir. Ayrıca ailece kitap okuma saati belirlemeleri, okunan kitaplarda önemli olan olayları birbirlerine anlatmaları ve çocuklarıyla birlikte resimlerini yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder.

2. Kendi hatalarını söyler.

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 3 : K 1,2,3,4

BA
A 4 : K 8

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4,5,6,7
	      Çocuklar güler yüzle karşılanır. Çocuklar, legolardan araba yapmaları için yönlendirilir. Bu arada tekerlekli legolar saklanır. Çocuklara araba yapabilmeleri için neyin eksik olduğu buldurulur. Öğretmen tekerlek legoları çıkararak çocukların arabaların eksik kalan yerlerini tamamlamalarını sağlar. Renkli bantlar yerlere yapıştırılarak araba yolu yapılır. Hazırlanan yollarda nelerin eksik olduğu çocuklara sorulur (Lambalar, kaldırımlar...). Eksikler, tahta blok vb. oyuncaklarla tamamlanır. Hazırlanan yollar kullanılarak legolardan yapılan arabalarla oynanır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır, ellerin temizlik kurallarına göre yıkanmasına rehberlik edilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanmaları gözlemlenip uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 7 : K 1,2,4

DA
A 4 : K 1,2,3

BA
A 3 : K 1,2,3


	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar, “Arabamı Sürüyorum” parmak oyununu hareketleriyle önce öğretmen bir kez söyler, sonra çocuklar da hareketlerini yaparak katılırlar.
Benim bir arabam var





Arabama oturup direksiyon tutarım

(Ellerle direksiyon tutma öykünmesi yapılır.)

Sağ ayağımla gaza basarım


(Gaza basma öykünmesi yapılır.)

Durmak için sol ayağımla frene basarım
(Frene basma öykünmesi yapılır.)

Şimdi düz yolda gidiyorum


(Direksiyon çok küçük devinimlerle sağa sola hareket ettirilir.)

Şimdi sola dönüyorum


(Direksiyon sola çevrilir.)

Hoooop... Şimdi de sağa dönüyorum

(Direksiyon sağa çevrilir.)

Düüüüt! Düüüt! Çekilin yoldan

(Hızlı gitme öykünmesi yapılır.)

Ben de büyüyeceğim



(Parmak uçlarında yükselme öykünmesi yapılır.)

Ve bir sürücü olacağım.





Ben de bir araba kullanacağım

(Ellerle direksiyon tutma öykünmesi yapılır.)
Ancaaaaaaak, her  zaman 

Emniyet kemerimi takacak


(Emniyet kemeri takma hareketi yapılır.)





Çok dikkatli bir sürücü olacağım

(İşaret parmağı tembihleme hareketi gibi havada ileri geri hareket ettirilir.)

Düt! Düt! 

 “Çocuklar, otomobilin içinde ailemizle yolculuk etmeyi, gezmeyi hepimiz severiz. Böyle bir yolculuğun güven içinde devam etmesi öncelikle sürücünün sorumluluğundadır. Ancak aynı araçtaki yolculara düşen bazı sorumluluklar da vardır. Bunlar sürücünün işini kolaylaştırır ve güvenliği artırır.”
“Anne babamızla yolculuk ederken ilk sorumluluğumuz arka koltuktaki yerimizi almak ve emniyet kemerimizi bağlamaktır. 

Yolculuk sırasında arabayı kullanan anne / babamızla konuşur, birbirimize bir şeyler anlatırız. Ancak bazı durumlarda örneğin şehir içinde sıkışık trafikte bir yandan sohbet etmeye çalışmak onlar için zorlayıcı olabilir.”
“Araç içinde en önemli görevimiz kendi güvenliğimizi sağlamak ve sürücü ile işbirliği yapmak, onun araç kullanmasını engelleyecek ya da güçleştirecek davranışlardan kaçınmaktır. Böylece ailece güven içinde yolculuk yapabiliriz.” açıklamalarıyla emniyet kemeri takmanın önemi hakkında çocuklar bilgilendirilir.

Bilgilendirici sohbetin ardından öğretmen, çocuklara sınıf kitaplığından seçtiği bir masalı anlatır. Masal, sonuna yakın bir yerde bırakılıp çocukların, hayal güçlerini kullanarak masalı tamamlamalarına fırsat verilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, TRAFİKTE GÜVENLİĞİ SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4
	Öğretmen, çocuklara eş anlamlı kelimelerle (doktor-hekim, pabuç- ayakkabı, otomobil-araba, ak-beyaz, siyah-kara...) ilgili flaş kartlar hazırlayarak eş anlamlı kelimeleri tanıtır.

Daha sonra, önceden hazırlamış olduğu bazı kelime kartlarını çocuklara sırayla gösterir ve onlardan aynı anlama gelen başka bir kelimenin adını söylemesini ister. Çocuklar cevap verdikten sonra aynı anlama gelen kelimenin resmini göstererek doğru olup olmadığını kontrol ederler. Eş anlamlı kelime oyunu oynanır.
Ardından çocuklara trafik sınavına girecekleri, bunun için kendilerine bir araba seçmeleri söylenir. Birkaç çocuğun ambulans ve itfaiyeci olması istenir. Çocuklara, “Trafik sınavına giriyorsunuz. Arabalarınızı sürerken kornaya basmak yok. Ambulans ya da itfaiyenin sirenini duyunca ona yol vereceksiniz. Onlar aranızdan geçecekler. Siren sesini duymadığınızda hareket edebilirsiniz. Birbirinize çarpmak yok.” açıklaması yapılarak oyun başlatılır. Sınıf içinde trafik oyunu oynanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,13,14
	Öğretmen araba resmi çizili kâğıtları çocuklara verir. Çocukların önlerine kumaş parçaları ve kuru boyalar bırakarak arabaların tekerleklerini ve camlarını kumaş parçalarından keserek yapıştırmalarını, kalan bölümlerini ise kuru boyalarla boyamalarını ister.

	MÜZİK

SDA
A 6 : K 7,8

DA
A 5 : K 3
	Öğretmen, daha önce öğrenilen şarkıları tekrar ederek şarkıların bazı yerlerini yanlış söyler. 

Çocuklardan bu yanlışları fark ederek düzeltmelerini ister.

Bir süre sonra çocuklara liderlik verilir; öğretmen gibi, bilinen şarkılardan birini söyleyip bazı yerlerinde şaşırtmaca yapmaları istenir. Diğer çocukların, bu yanlışların farkına vararak düzeltmeleri sağlanır.


	FEN-DOĞA-MATEMATİK
BA
A 3 : K 1,2,3,4
	Emniyet kemeri takmanın önemi ile ilgili deney öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Emniyet kemerinin önemini anlayabilmek ve trafikte kullanmak

Araç-gereçler: Eğik düzlem oluşturacak materyal, oyuncak araba, oyuncak bebek, şerit lastik.
- Bir eğik düzlem oluşturulur.

- Oyuncak araba üzerine oyuncak bebek oturtulur.

- Eğik düzlem üzerinde araba bırakılır. “Ne oldu bebek arabadan düştü öyle değil mi?”
- Bebek, arabaya emniyet kemeri ile (şerit lastik) bağlandıktan sonra deney tekrar edilir. Sonuç gözlemlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, TRAFİKTE GÜVENLİĞİ SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 9 : K 2

DA
A 6 : K 4
DA
A 4 : K 2

BA
A 2 : K 2
	Beştaş Eğitim Seti Kavramlar Kitabı sayfa 57’de yer alan “doğru-yanlış” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde yapılır. Başka örnekler verilerek doğru-yanlış davranışlara çocukların dikkatleri çekilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarıyla birlikte “trafik lambası olan yerden ve olmayan yerden karşıdan karşıya geçme” uygulaması yapmaları söylenir. Ayrıca bir gün sonraki sanat etkinliği için oturdukları mahalledeki evlerin ve çevrelerindeki binaların (alışveriş merkezi, kurum binaları vb.) araştırılması ve bunlar hakkında çocuklarla sohbet edilmesi istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 9

SDA
A   7 : K 4

SDA
A 13 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,3,5,7
ÖB
A   2 : K 2,3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile tek tek selamlaşır. Çocuklar hava durumuna göre giydikleri kıyafetleri yardımsız çıkarır ve asarlar. Ardından istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerde onları rahatsız eden duyguları nasıl ortaya koyduklarını gözlemleyerek gerekli yerlerde çocuklara model olur. 

Etkinlik için ayrılan süre sona erince materyaller toplanır, köşeler düzenlenir, evcilik köşesinin önüne toplanılır. Öğretmen, “Evcilik köşesini daha farklı nasıl düzenleyebiliriz?” sorusunu yöneltir; çocuklar kendi sözcükleriyle köşeyle ilgili estetik görüşlerini anlatır, isteyen çocuklar değişiklikler yaparak gösterir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   5 : K 5 
	Öğretmen, çocukları mindere yarım ay şeklinde oturtur. “Ali ile Ayşe” parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Ali ile Ayşe karşılıklı evlerde oturuyorlarmış. 

(Başparmaklar avuç içinde yumruk yapılarak, 








yumruklar karşılıklı tutulur.)

Bir gün Ali evden dışarı çıkmış. 


(Başparmak yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş.

(El yukarı kaldırılıp indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış kimse yok. 



(Başparmak, sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış, kimse yok. 

(Başparmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Canı sıkılmış, evine geri dönmüş. 


(Başparmak avuç içinde saklanıp yumruk yapılır.)

Ertesi gün Ayşe evden dışarı çıkmış. 


(Diğer elin başparmağı yumruk içinden dışarı çıkarılır.)

Tepeye tırmanmış, tepeden aşağı inmiş. 

(El yukarı kaldırılıp aşağı indirilir.)

Sağına bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sağa doğru hareket ettirilir.)

Soluna bakmış, kimse yok. 



(Başparmak sola doğru hareket ettirilir.)

Önüne bakmış, arkasına bakmış kimse yok. 

(Başparmak öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

O da evine girmiş. 




(Başparmak, avuç içinde saklanıp yumruk yapılır.)

Bir başka gün Ali ve Ayşe aynı anda dışarı çıkmışlar.
(İki elin başparmakları, yumruk içinden dışarı çıkartılır.)

Tepeye tırmanmışlar, tepeden aşağıya inmişler. 
(İki el, yukarı kaldırılıp indirilir)

Arkalarına, önlerine bakmışlar kimse yok. 

(İki el öne ve arkaya doğru hareket ettirilir.)

Yanlarına bakmışlar kimse yok. 


(İki el yana doğru hareket ettirilir.)

Diğer yana bakmışlar, birbirlerini görmüşler. 

(İki elin başparmağı karşılıklı tutulur.)

“Nasılsın Ali? İyiyim Ayşe.” demişler. 

(Başparmaklar karşılıklı hareket ettirilir.)

Birbirlerini yanaklarından öpmüşler. 


(İki başparmak birbirine değdirilerek öpme hareketi yapılır.)

El ele tutuşup, oynamaya gitmişler. 


(Başparmaklar birbirine yapıştırılır, diğer parmaklar oynatılır.)

Çocuklara evlerinin çevresinde yer alan diğer evler ve binaların, sembollerin resimlerini çizecekleri söylenir. 
Öğretmen, çocuklara A4 büyüklüğünde kartonlar dağıtır. Bu kartona önce evleri çizmeleri, bunları tamamladıktan sonra çevredeki okul, hastane, market, tiyatro, sinema, eczane, postane gibi binaları çizerek yerleştirmeleri istenir. Çalışma tamamlanınca her çocuk yanındaki arkadaşına evini ve çevresindeki kurum sembollerini tanıtır. Yaptıkları çalışmaya kroki dendiği hatırlatılarak krokide kullandığımız sembollerin gideceğimiz yeri bulmada sağladığı kolaylıklar ve yön bulmada karşılaşılabilecek sorunları çözmede sağladığı kolaylıklar anlatılır. Konuşmanın ardından öğretmen, çocukların kukla köşesinden birer kukla seçmelerini ister; kendisi de bir kukla seçer. İstekli çocuklar tarafından kuklalar konuşturularak verilen bilgiler pekiştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, YARATICI DÜŞÜNME, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 3 : K 1,2,3,5
	Öğretmen tarafından sınıfın ortasında legolar toplanır. Çocuklar gruplandırılır. Blokları ve legoları iterek, çekerek, kaldırarak, taşıyarak gökdelenler yaparlar. Binaları bitiren gruplar birbirlerinin çalışmasını inceleyerek yaratıcılıklarını değerlendirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9,14

BA
A 7 : K 2,3
	Koli kutuları, kraft kâğıdı, yapıştırma malzemeleri çocuklara verilir. Tutkallı boya hazırlanır. Çocuklar, diledikleri büyüklükte kolileri seçerek küçük gruplar halinde kulübe, apartman, çadır vb. gibi konut çeşitlerini çalışırlar. Çalışma bitince bahçenin / okulun değişik köşelerinde mahalleler, köyler kurulabilir. 
Öğretmen, çocuklara: “Bir veya iki tarafına binaların sıralandığı, yayaların veya araçların geçmesi için ayrılan, başı ve sonu belirli yola “sokak” denir. Bir sokağın başından itibaren sol tarafındaki binalara 1’den başlayarak tek numaralar, sağ taraftaki binalara 2’den başlayarak çift numaralar birbirini takip edecek şekilde verilir.” der. Hazırlanan projedeki yolun solundaki binalara 1’den başlayarak tek numaraların (1,3,5…), yolun sağ tarafındaki binalara 2’den başlayarak çift numaraların (2,4,6,…) yazılması sağlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2,3,4
	“Evimiz” adlı şarkı hep birlikte dinlenir. Sonra tekrar edilir.

Bir evimiz var iki odalı, / Mutfağı banyosu bir de salonu,

Bir evimiz var iki odalı, / İçi dışı tertemiz, renk renk boyalı.

Bir evimiz var iki odalı. / Bizim için burası bir kuş yuvası.

Bir evimiz var şirin mi şirin, / Bahçemizde çiçekler, sanki bir gelin,

Bir evimiz var sanki bir saray. / İçeriden dışarıya mutluluk taşar. 

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 16 : K 1,2
	Öğretmen, fen-doğa-matematik köşesinde, geçmiş yıllara ait şehir, sokak, bina ve evlerin fotoğraflarından bir sergi oluşturur. Şehir, bina ve evlerin farklı boyut ve biçimlerine, eski ve şimdiki halleri arasında benzerlik ve farklılıklara çocukların dikkati çekilir. “Eski tek katlı, müstakil, bahçe içindeki evlerden bugün çok katlı binalara geçilmiştir. Eskiden kullanılan tahta, taş, kerpiç gibi malzemeler yerine şimdi binalar betondan, çelikten yapılıyor ve camla kaplanıyor. Bu değişimin nedeni büyük şehirlerdeki nüfusun her geçen yıl artması ve yeni yapılar kurabilmek için gerekli olan boş alanların azalmasıdır. Bu yüzden daha çok insanı barındırmak için yüksek yapılar, gökdelenler inşa edilir.” açıklamaları yapılır. Bu durumun çevreye olumlu ve olumsuz etkileri, olumsuz yönlerini azaltmak için neler yapılması gerektiği ile ilgili çocukların düşünceleri alınarak sohbet edilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, YARATICI DÜŞÜNME, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 2

DA
A 6 : K 4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali, sayfa 58’de yer alan “tek-çift” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali, sayfa 22’de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerin yaşadıkları yerin dünü, bugünü, yaşadıkları yerde geçmişten bugüne gerçekleşen değişimler hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir. Çocukların, yaşadıkları yerle ilgili değişimlerin farkında olmaları sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri


	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

5. En uygun çözüm yoluna karar verir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

3. Kafiyeli sözcükler söyler.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 
	Öğretmen çocuklarla selamlaşır. Çocuklar istekleri doğrultusunda seçtikleri köşelere yönelirler. Çocukların başka bir köşeye geçişinde öğretmen, yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır. Çalışma zamanları içinde iş birliği, yardımlaşma, paylaşma ve düzeni koruma gibi alışkanlıklar kazanıp kazanmadıklarını gözlemler, zaman zaman etkinliklere katılır. 

Etkinlik bitiminde öğretmen toplanma zamanını hatırlatır. Köşeleri düzenlemek üzere herkesin birbirine yardım etmesi gerektiğini ifade eder. Köşelerin düzeni için çocukların yanına giderek sınıfın durumu hakkındaki düşüncelerini öğrenir. Sınıf hep birlikte toplanır, köşeler düzenlenir. Legolar ve eğitici oyuncaklar kaplarına yerleştirilir. Toplanmanın ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. 
Daha sonra kahvaltıya geçilir. Yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yiyerek ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmeleri yönünde çocuklar gözlemlenir. 

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 2,3

DA
A 5 : K 2,3
	Çocuklar, yarım ay şeklinde otururlar, “Evimiz”  parmak oyununu öğretmen, hareketleri ile bir kez söyler ve çocuklar da katılır.

Burası bizim evimiz,




(İki elin işaret parmağı ile ev çizilir.)

Annem, babam




(Sol elin parmakları açılır. Başparmak ve işaret parmağı gösterilir.)

Kardeşim, ablam, ben



(Orta, yüzük ve serçe parmak) 

Tam beş kişiyiz.




(Sağ elin parmakları açılır.)

Çok mutluyuz, neşeliyiz. Birbirimize yardım ederiz.
(Kollar sarılır.)

Parmak oyununun ardından öğretmen: “Çocuklar okula nereden geliyorsunuz ve okuldan çıkınca nereye gideceksiniz? Eviniz olmasaydı neler olurdu? Çevremizde bizden başka canlı var mı? Bu canlılar nerelerde yaşıyorlar?” diye sorarak her canlının bir yuvası olduğunu ve insanların yuvasına da “ev” dendiğini söyler.

 Öğretmen, çocuklar arasından saymaca ile bir çocuk seçer. Bu çocuk kitap köşesinden seçtiği bir hikâye kitabını öğretmenine getirir. Hikâye okunduktan sonra öğretmen hikâye ile ilgili sorular yönelterek çocukların cevaplamasını ister. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İŞBİRLİĞİ, TAKIM ÇALIŞMASI, KARAR VERME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
SDA
A 6 : K 4,5
DA
A 7 : K 1,2,3
	“Bitiş sesi ile başlayan sözcükler türetme” oyunu oynanır.  Ardından “Kedi Fareyi Tut” oyunu oynanır. Öğretmen çocuklar arasından birini kedi olarak seçer. Diğer çocuklardan biri fare olur. Ebe olan kedinin yüzü duvara döndürülür ya da sınıftan bir süre çıkar. Farenin kim olduğunu kedi bilmemektedir. Diğer çocuklar da birbirlerine yakın olarak dururlar. Öğretmen oyun başladığında: “Kedi olan arkadaşınız gruptaki fareyi bulmaya çalışacak. Sizler de ona yardımcı olacaksınız. Fare olan arkadaşınıza yaklaştığında “miyav” uzaklaştığında “pisi, pisi” diyeceksiniz.” der. Kedi sınıfa alınır ve oyuna başlanır. Kedi, fareyi bulduğunda roller değiştirilir. Her çocuğun oyuna katılmasına dikkat edilir.  

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,14
BA
A 18 : K 1,2,5
	Öğretmen: “Kuşlar vb. hayvanlar kışın yemek bulmakta güçlük çekiyorlar. Biz bunun için neler yapabiliriz” diye sorar. Probleme çözüm yolları önermelerini sağladıktan sonra alınan cevaplar doğrultusunda en uygun çözüme karar verilir. Öğretmen, kuşlar için bir ev yapalım mı, diyerek çocuklara üstünde kare şeklinde boşluklar oluşturulmuş süt kutuları dağıtır. Boşluklara dikkat edilerek süt kutuları folyo ile kaplanır. Bahçeden toplanan artık malzemelerle kutular süslenir. Çalışmanın tamamlanmasının ardından kutulara biraz ekmek kırıntısı konur. Çocuklarla birlikte okulun bahçesine çıkılarak kuş evleri uygun bir ağaca öğretmen rehberliğinde bağlanarak asılır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5

DA
A   2 : K 1,2
	Teypten “Güzel Evim” şarkısı birlikte dinlenir. Şarkı çocuklarla birlikte söylenir. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturulur.
Kapı, pencere, duvar, 
Orda doğdum, büyüdüm,
Şu sokaktan gelinir,

Herkesin bir evi var,

Emekledim, yürüdüm,

Hemen kolay bulunur,

Bizimki şu tek katlı,

Yazın korur sıcaktan,

Adres alın yinede,

Kutu gibi pek tatlı.

Kışın soğuktan, kardan.

Buyrun gelin bize de.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara: “Evimiz olmasaydı nerede yaşardık?” diye sorar. Evin, insanların yaşamında güvenlik açısından önemi vurgulanır. Herkesin oturduğu evin farklı özellikleri olduğu (apartman, tek katlı bahçe içinde) söylenerek evin bölümleri (mutfak, yatak odası, oturma odası, banyo, tuvalet, koridor, kiler, bahçe) tanıtılır. 

Çocuklara evlerinin en çok hangi bölümünü sevdikleri, nedenleri, ailesiyle birlikte en çok vakit geçirdikleri bölümler sorularak çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar iletişim becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 2

BA
A 4 : K 3,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali sayfa 59’da yer alan “uzak-yakın” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte evlerinin çevresinde gezintiye çıkmaları, en yüksek binayı bulmaları ve gördükleri evlerin özellikleri hakkında çocukları ile sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 3,4

ÖB
A 1 : K 1,2,4,5,7

ÖB
A 3 : K 2
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocukların her biri ile selamlaştıktan sonra onları oynamak istedikleri ilgi köşelerine yönlendirir. Çocuklar arkadaşları ile serbest oyun oynarlarken, öğretmen gruba katılamayan çocukların oyun içine katılmalarına rehberlik eder. 

Süre bitiminde çocukların dikkati, dağınık olan sınıfa çekilir. Çocukların fikirleri alınarak bazı köşelerin yerleri değiştirilir. Hepimizin sorumlulukları olduğundan ve bu sorumlulukları yerine getirmemiz gerektiğinden bahsedilir. Ardından sıra ile lavaboya gidilir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklarla, yeterli ve uygun zamanlarda yemenin öneminden bahsedilerek beslenme kurallarını uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

DA
A 5 : K 2,3,5

SDA
A 9 : K 3,5
	Öğretmen, çocukları sandalyelere daire biçiminde oturtur. Ardından timsah, deniz kaplumbağası, su aygırı, kurbağa, salyangoz resimleri göstererek bu hayvanların hem suda hem karada yaşayabildiklerini söyler. Ayrıca, hayvan sevgisinden bahsederek her çocuğun bu konu hakkındaki görüşlerini öğrenir.Doğada yaşayan bütün canlıları sevmemiz ve tüm canlıların yaşama hakkına özen göstermemiz gerektiğini belirtir. Ardından “Kurbağa Kardeş” adlı parmak oyunu çocuklarla birlikte oynanır.
Beş küçük kurbağa oturuyor. 


(Bir parmak, avuç içine saklanır.)

Biri yüzmeye gitti, kaldı dört.



(Dört parmak gösterilir.)

Biri suya atladı, kaldı üç. 



(Üç parmak gösterilir.)

Üç küçük kurbağa “Biz ne yapalım?” dediler

İkisi suya atladı, kaldı bir.



(Bir parmak gösterilir.)

Bir kurbağa: “Pek eğlenceli” diyerek suya atladı. 
(Suya atlama hareketi yapılır.)

Hiç kurbağa kalmadı. 



(Parmakların hepsi avuç içine saklanır.)

Parmak oyunun ardından: “Çocuklar, biz soğuk havalarda uzun süre dışarıda kalamayız, üşürüz; ama bazı hayvanlar soğuk havada ve buzların üzerinde yaşarlar ve üşümezler. Neden biliyor musunuz?” diye sorulur ve cevaplar alınır. Penguenlerin, fokların ve kutup ayılarının kalın ve sık tüyleri olduğu için üşümedikleri, denizin içine dalarak balık, ahtapot ve karidesle beslendikleri söylenir. Daha sonra öğretmen kitap köşesinden seçilen bir hikâyeyi okur.

Hikâyeyi dramatize etmeleri için çocuklar görevlendirilir. Drama boyunca öğretmen, yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3
	Öğretmen çocuklara, hep birlikte kuş olup uçalım, der ve hep birlikte uçmaya başlarlar. Şimdi bir dala konalım, dediğinde çocuklar sınıftaki yerlerine otururlar. Gagamızdaki yiyecekleri yiyelim, deyince yeme hareketi yapılır. Tekrar uçup havalanalım, dediğinde çocuklar kollarını çırparak uçmaya başlar. “Yerlerimize oturup gözlerimizi kapatalım. Şimdi kuş olduğumuzu düşünelim. Gözlerimizi açalım ve neler düşündüğümüzü anlatalım.” der. Çocuklar söz alarak anlatırlar.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13,14
	Birinci masada kâğıt tabak, fon kartonu ve çeşitli artık materyaller kullanılarak “kurbağa mobili” yapılır.

Diğer grupta ise öğretmen, “penguen ailesi” yapmak üzere çocukları çalışma masalarına alır. Çocuklara, içleri önceden boşaltılmış yumurta, el işi kâğıdı, makas ve yapıştırıcı dağıtır. El işi kâğıtları, penguen şekli verilerek yumurtalara yapıştırılır. Tamamlanan penguenler köpüğe yerleştirilir. Mavi renk çöp poşeti ile köpüğe su birikintisi görüntüsü verilir.  Penguen ailesi, sınıfta çocuklarla uygun bir yer seçilerek sergilenir.

Ayrıca, BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “Origami Fare” etkinliği öğretmen rehberliğinde yapılır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2,5
	Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır ve “Küçük Kurbağa” şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir.

Daha sonra şarkı bölüm bölüm çocuklara öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

Küçük kurbağa, (2)

Küçük kurbağa (2)





Kulağın nerede? 

Kuyruğun nerede?

Kulağım yok (2)

Kuyruğum yok (2)





Yüzerim derede. 

Yüzerim derede.





Kuvak vak vak (3)

Kuvak vak vak  (3)




	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A   4 : K 6
BA
A 17 : K 1,2
	Kurbağanın büyüme aşamalarıyla ilgili slâyt gösterisi, flash kart veya benzeri materyaller hazırlanır. Ardından çocuklara kurbağanın büyüme aşamalarında olayların oluş sırası sorulur ve cevapları bilmeleri beklenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 2

DA
A 6 : K 4,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali, sayfa 60’ta yer alan “tüylü-tüysüz” kavramı ile ilgili çalışma, yönergelerine uygun olarak öğretmen rehberliğinde uygulanır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar karada ve havada yaşayan hayvanların tüylü ve tüysüz olanlarını ayırt etmeyi öğrenir.
BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa, 23’de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarıyla dergi ve gazetelerden hayvanlar ve yavrularıyla ilgili resimler bulup keserek albüm oluşturmaları ve çocuklarına, çevrede gördükleri hayvanların isimlerini saydırmaları istenir. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

3. Varlıkların yerini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Sınıfa gelen çocukları öğretmen sevgiyle karşılar ve hangi köşede oynamak istediklerini sorarak, istedikleri köşeye çocukları yönlendirir. Çocuklar istedikleri etkinlik materyali ile oynarken yanlarına gidip ara sıra oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların oyun oynarken karşılaştıkları problemlere çözüm yolları önerebilir.

Serbest zaman etkinliği bitince çocuklardan sınıfı toplayıp düzenlemeleri istenir. Öğretmen işleri bitince çocukları yanına çağırarak sınıftaki köşelere bakmalarını ister ve bu konuda çocukların fikirlerini alır. Çocuklar sırayla ellerini yıkar, kahvaltıya hazırlanırlar. Çocuklar, yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yiyerek ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı ederken uygulamaları izlenir. 

	TÜRKÇE

DA
A   1 : K 3,4

BA
A 16 : K 3
	“Küçük Balıklar” adlı parmak oyunu bölümler halinde öğretilir.

Küçük balıklar yüzüyorlar derede, 

(Kollarla yüzme hareketi yapılır.)

Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar, 

(İki kol sağa ve sola doğru hareket ettirilir.)

Dönüyorlar, kuyruklarını sallıyorlar. 

(Eller sallanır.)

Büyük balık görünce, kaçıyorlar kayalara. 
(Eller arkaya saklanır.)

“Suda yaşayan canlıların isimlerini birlikte bulalım.” denir. Balina, yunus, denizyıldızı, ahtapot, denizatı, yengeç, balık vs. canlıların isimleri birlikte bulunur. Balıkların, yaşamlarını karada sürdüremeyecekleri anlatılır. Balıkların ancak suyun içinde yaşayabilecekleri, ama bazı hayvanların hem suda hem de karada yaşayabildiği belirtilir.

Ardından her çocuktan denizdeki bir balık gibi yüzerek hareket etmeleri istenir.

Çocuklara ,“Kendinizi balık gibi hayal edin, neler hissediyorsunuz?” vb. gibi sorular yöneltilerek drama etkinliği gerçekleştirilir.

Öğretmen çocuklara balıkların da ses çıkardıklarını, ama bizim kulaklarımızın bu sesleri algılayamadığını söyler.

Çeşitli aygıtlarla kaydedilen balık sesleri sınıfta dinletilir ve çocuklardan da bu sesleri taklit etmeleri istenir.

Öğretmen kitap köşesinde yer alan “Denizkızı” adlı masalı okur. Öğretmen son bölümü tamamlamadan “Sizce denizkızı, hayatına balık olarak mı, yoksa insan olarak mı devam etmeli?” sorusu sorularak cevaplar çocuklardan nedenleriyle birlikte alınır. İsteyen çocuklar hikâyeyi dramatize ederler.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3,6
	“Kırmızı Balık Gölde” oyunu oynanır. Çocuklar balık olup yere yüzükoyun yatarlar. Öğretmen eline bir sepet ve ip alır. Şarkıyı söylerken balıkları teker teker tutup yakalamaya çalışır. Çocuklar denizde (yerde) balıkları taklit ederek yüzme hareketi yaparlar. Öğretmen daha az hareketli olanları yakalamaya çalışır, onları daha önce yakalar.

Kırmızı balık gölde, kıvrıla kıvrıla yüzüyor,

Balıkçı Hasan geliyor, oltasını atıyor,

Kırmızı balık dinle, sakın yemi yeme,

Balıkçı seni tutacak, sepetine atacak

Kırmızı balık kaç kaç 

Balıkçı olmak isteyen çocuklarla oyun tekrarlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK 

SDA
A   2 : K 1

SDA
A   9 : K 3,4

BA
A   4 : K 2,3,4,5

BA
A 11 :  K 1,2
	Hazırlanan köşeye akvaryum yerleştirilir. Öğretmenin bir gün önce temin ettiği balıklar akvaryuma konulur ve incelenir. Çocuklardan balıklara isim vermeleri istenir ve bakımlarında çocuklar görevlendirilir. Balıkların nasıl nefes aldıkları gözlenir; renkleri, şekilleri, büyüklükleri hakkında konuşulur. Ayrıca akvaryumun içine koymak için getirilen denizyıldızı, deniz kabukları, midye kabukları, deniz taşları vb. büyüteçle yakından bakılarak özellikleri incelenir. Çocukların bu varlıklara dokunmalarına izin verilerek dokunduklarında neler hissettiklerini ifade etmeleri istenir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

DA
A 5 : K 5 
	CD’den “Balıklar” şarkısı dinlenir.

Sonra hep birlikte söylenir.

Şaşıyorum ben size, mini mini minicik balıklar

Eliniz yok, ayağınız yok, ne güzel yüzersiniz

Hava buz gibi soğuk, üşümez misiniz balıklar


Gözünüz hiç kapanmaz, uyumaz mısınız balıklar

Balıklar, balılar, balıklar (2)




Balıklar, balılar, balıklar (2)

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9,13,14

SDA
A 11 : K 7,8
	Gazete ve dergilerden, suda yaşayan hayvanları (balık, ahtapot, denizyıldızı, denizatı, deniz kaplumbağası, vb.) gösteren resimler, deniz taşları, deniz kabukları, kum, yapıştırıcı, makas, pastel boya ve mavi renkli büyük fon kartonu masaya yerleştirilir. 

Çocukların resimleri kesip yapıştırmalarına, pastel boyalarla kompozisyon oluşturmalarına (yosun, vb.) rehberlik edilir. Tamamlanan proje çalışması panoda sergilenir. Çocuklarla iş bölümü yapılarak ilgi köşeleri ve etkinlik masaları düzenlenir. 

BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali, “origami balık” etkinliği öğretmen  rehberliğinde tamamlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4 : K 5

DA
A 4 : K 3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali, sayfa 61’de yer alan “derin-sığ” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


	AİLE KATILIMI
	Velilere, “Çocuğunuzdan size hayvan seslerinin taklidini yapmasını isteyin.” yazılı not gönderilir. Ayrıca çocukları için evde beslenebilecek bir hayvan (kuş, balık, su kaplumbağası vb.) almaları için veliler yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır / yırtar.

2. Nesneleri sıkar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 1

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7
ÖB
A 3 : K 2
	Öğretmen çocukları selamlayarak güne başlar. Hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir. Sınıfta yere atılmış kâğıtlar ve artık malzemeler varsa geri dönüşüm kutusuna atmaları için çocuklar yönlendirilir. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır.
Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidildiğinde öğretmen, hiçbir hatırlatmada bulunmadan çocukları gözlemler, temizlik kurallarına uygun davranışlar gösteren çocukları sözel olarak ödüllendirilir. Kahvaltıya geçildiğinde, yiyeceklerin ve içeceklerin yeterli miktarda yenmesinin önemi ile ilgili hatırlatmalar yapılarak uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 1
DA
A 1 : K 1,3

DA
A 4 : K 1,2

DA
A 5 : K 2,3


	“Çevremiz” adlı parmak oyunu ile Türkçe etkinliğine geçilir.

Dünyamızı sevelim

(Kollarla kocaman yuvarlak yapılır.)

Yerlere çöp atmayalım
(Yerlere bir şey atılıyormuş gibi yapılır.)

Atanları uyaralım

(İşaret parmağı sallanarak uyarma hareketi yapılır.)

Çevremizi sevelim

(Kollarla bedene ya da boyuna sarılarak sevme hareketi yapılır.)

Ardından, “Çocuklar, doğal kaynaklarımız, dünya nüfusunun artması ve tüketim alışkanlıklarının değişmesi nedeniyle her geçen gün azalmaktadır. Bu nedenle malzeme tüketimini azaltmak, değerlendirilebilir atıkları geri dönüştürmek suretiyle doğal kaynaklarımızı verimli kullanmak zorundayız. Örneğin, kâğıdın geri dönüşümü ile ormanlarda ağaçların daha az kesilmesini sağlamış oluruz. Plastik atıkların (pet şişeler vb.) geri dönüşümü ile petrolden tasarruf sağlayabilir; cam, plastik ve metal kutuların atıklarından da enerji tasarrufu sağlayabiliriz.” denir. Dinlediklerine ilişkin sorular sormaları ve sorulan soruları cevaplamaları sağlanır. Kitap köşesinden seçilen bir hikâye okunur. Hikâye içeriği ile ilgili sorular sorularak çocukların cevaplamaları sağlanır. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÇEVRE BİLİNCİ ve ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	ALAN GEZİLERİ

FEN-DOĞA-MATEMATİK

OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

PMA
A   2 : K 7

SDA
A 13 : K 1,2

BA
A   2 : K 1,2
	Hava uygunsa okulun yakınındaki park vb. yerlere inceleme gezisi yapılır. Yerlere atılmış atıklara, çöp kutularına dikkatleri çekilir. Güzel görünmeyen yerlerde güzel bir çevre oluşabilmesi için yapılması gerekenler hakkında sohbet edilir. Ardından okul bahçesinde ya da parkta toprak bir alana gidilir. Çocuklardan, ellerine küçük çubuklar alarak toprağı karıştırmaları istenir. Karıştırdıkları toprakta ne gördükleri hakkında onlarla konuşulur. Sonra çocuklara karton, plâstik ve ambalâj kâğıdı parçaları ile 10 santimetrekarelik kâğıt verilir. Çocuklara karton, plastik ve ambalaj kağıdı parçalarını bir kısmı dışarıda kalacak şekilde toprağa 5 cm kadar derine dikmeleri söylenir. Toprak fazla sıkıştırılmaz. Bir süre sonra kâğıt ürünlerinin parçalanacağı, ama plâstik ürünlerinin bozulmadan kalacağı, bu yüzden plâstik ürünlerin çöpe atılmayıp bir yerde toplanması gerektiği söylenir. Plastik ve cam ürünlerin bazı işlemlerden geçirilerek yenilenmesinin mümkün olduğu anlatılır. Bunun için de plâstik ürünleri ve cam şişeleri çevremizde göreceğimiz “geri dönüşüm kutularına” atmamız gerektiği söylenir. Ardından oyun salonuna geçilir ve “Eş Olalım” oyunu hareketlerine göre oynanır. Oyun, sözlerine uygun hareketler bulunarak çocuklarla birlikte oynanır.
Eş olalım, yer bulalım. 

(Her çocuk kendine eş bulur.) 

Kol kola girelim, oynayalım. 

(Kol kola girilir.) 

Erkekler dışa, kızlar hep içe. 

(Sözlere göre içe ve dışa dönülür.) 

El ele verelim, kardeş olalım. 

(El ele tutuşur ve birbirlerine sarılırlar.) 

İki ileri, bir de geri say 

(İki ileri, bir geri sayarak adım atarlar.) 

Yüz yüze dönelim, dans edelim.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA, ÇEVRE BİLİNCİ ve ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

MÜZİK

PMA 
A 4 : K 1,2

SDA
A 9 : K 1
	Çocuklar masalara alınarak, şimdi sizlerle sınıfımızda “kağıdın geri dönüşüm projesini” hazırlayacağız, dendikten sonra, bir karton kutu artık materyallerle süslenir. Sınıfta uygun bir yere konur.
Ardından çocukların önlerine değişik kalınlıklarda ve türlerde artık kâğıtlar verir. Çocuklardan bu kâğıtları istedikleri gibi yırtmaları, buruşturmaları ve bu sırada çıkan sesleri dinlemeleri istenir. Kâğıtları yırtma ve buruşma sırasında çıkan seslerin ne sesine benzedikleri konusunda konuşulur. Artık kâğıtlar geri dönüşüm kutusuna atıldığında geri kazanımla o kâğıtları tekrar kullanabildiğimiz söylenir. Böylece doğal kaynaklarımızın korunduğu, bu durumun enerji tasarrufuna ve ekonomiye katkı sağladığı açıklanır. Sonra öğretmen, çocuklara müzik aletleri dağıtır. Çocukların müzik aletleri eşliğinde, istedikleri şarkıları söylemelerine fırsat verilir ve öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A   9 : K 1

SDA
A 12 : K 1,2
BA
A   2 : K 2

BA
A   3 : K 1,2,3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali, sayfa 62’de yer alan “güzel-çirkin” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali, sayfa 24’te yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Aileler, küçük bir notla sınıfta yapılan etkinlik hakkında bilgilendirilir. Ailelerden çocuklarıyla birlikte çöpün hikâyesini araştırmaları ve evde resmini birlikte yaparak okula göndermeleri istenir. Ayrıca ailelere, evin çöpünü pet şişe, kâğıt ve cam olarak gruplandırma ve çocuklarıyla birlikte dökme görevi verilir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. Belli bir yüksekliğe çıkar.

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner.

10. Belli bir yükseklikten atlar.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A   6 : K 9

SDA
A 13 : K 1,3

ÖB
A   1 : K 1,3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hal ve hatırları sorulur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Köşeler için bir planlama yapılarak seçtikleri köşe ve materyallerle serbest bir şekilde oynamaları sağlanır. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanını hatırlatır. 
Çocukların, çevrelerindeki rahatsız edici durumları fark etmelerini sağlar. Sınıf hep birlikte toplanır, köşeler düzenlenir.  Öğretmen müdahale etmeden gözlemler, işi biten çocuk sıraya geçer. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. 

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 2,3

BA
A 2 : K 1,2
	Çocuklar minderlere yarım ay şeklinde oturur. “Vücudum” adlı parmak oyununu önce öğretmen söyler, çocuklar da katılırlar.

Bu benim vücudum:





(İki elle vücut gösterilir.)

Başım,






(İki elle sırayla baş, gövde, bacaklar gösterilir.)

Gövdem, bacaklarım.
İçimde tık tık eder kalbim,




(Sağ el kalbin üzerine koyulur.)

Tık tık tık…

Akciğerlerimle nefes alırım,




(İki elle akciğerler gösterilir.)

Yiyecekler midemde





(Sağ elle mide gösterilir.)

Bir sağa, bir sola

Bir sağa, bir sola sallanır.




(İki el birleştirilir, sağa sola sallanır.)

Oradan bağırsaklarıma yollanır.



(Sağ elle bağırsaklar gösterilir.)

Beynim başımın içinde,




(İki el işaret parmaklarıyla baş gösterilir.)

Düşünürüm her şeyi ince ince. Haydi, beraber düşünelim.
(Çocuklara ne düşündükleri sorulur.)

Ardından öğretmen: “İki kolumuz ve iki ayağımız var. Kollarımızda dirseklerimiz, bileklerimiz, ellerimiz ve parmaklarımız var. Bacağımızda neler var? Onu da sizlerle bulalım.” der. Bacaklarımızda diz kapağı, ayak bileği, ayak, ayak parmakları, ayak tırnakları ve topuğumuz olduğu gösterilerek çocukların fark etmesi sağlanır. El ve ayakların parmakların farklılıklarına dikkatleri çekilir. Konuya uygun bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 7,8,9,10,11
	Çocuklar jimnastik hareketleri için belirli aralıklarla oyun alanına yerleşirler. 
Müzik eşliğinde, el, kol, vücut, ayak, baş, bacak gibi vücut bölümleri çeşitli şekillerde hareket ettirilerek jimnastik yapılır. Çocuklar, oyun salonunda bulunan tırmanma merdivenine öğretmen rehberliğinde inip çıkarak yere konan bloklar üzerinden atlarlar. Bu sırada yorulan çocuklar dinlemek için başka bir etkinliğe (kitaplara bakma, mindere uzanma vb. ) yönelebilirler. 

Öğretmen, “Dokunma Oyunu” için çocukların ayakta halka olmasını sağlar. Kendisi de halkada yerini alır. Oyunu anlatır. 

Bu oyun, kolaydan zora doğru üç aşamada oynanır. Çocuklar, her üç aşamada da yere ya da sandalyelere oturtulurlar.

1. aşama: Öğretmen, elini kendi başına koyar. Çocuklara, “Başına dokun.” der. Çocuklar, öğretmene öykünerek ellerini kendi başlarına dokundururlar. Aynı oyun, “Eline dokun.”, “Dizine dokun.”, “Kulağına dokun.”… vb. yönergelerle sürdürülür.

2. aşama: Öğretmen, söylediği yerlere kendisi dokunmadan çocukların dokunmasını sağlar. Öğretmen komut verir, çocuklar yapar.

3. aşama: Bu aşamada öğretmen şaşırtma yapar. Öğretmen, kimi kez söylediği yere dokunur; kimi kez de başka yere dokunur. Örneğin; öğretmen kendi koluna dokunurken, çocuklara “Başına dokun.” der. Çocuklar, öğretmenin kendi koluna dokunarak yaptığı şaşırtmacaya kanmadan kendi başlarına dokunabilmelidirler. 

	SANAT

PMA
A 2 : K 9
	Çocuklar gruplara ayrılır. Birinci masaya insan vücudunun bulunduğu kâğıtlar ve boya kalemleri konulur. Çocuklar resmi boyarlar. Öğretmen resimde neler gördüklerini sorar; insan vücudunun sağlıklı ya da sağlıksız görüntüsü hakkında konuşarak sağlıklı yaşamda sporun önemini vurgular. Diğer grup içinse çalışma kâğıtlarına bir kız bir de erkek çocuk resimleri çizilmiştir. Her çocuğa cinsiyetine göre bu resimler verilir. Resimleri kendi fiziksel özelliklerine göre (saç, göz, kıyafet…) boyamaları istenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Vücudumuz” şarkısını önce öğretmen söyler. Daha sonra şarkı birlikte söylenir.

İki elim, iki kolum, bacaklarım var.

Her insanda bir burun, bir de ağız var.

Sen hiç gördün mü, üç kulaklı bir adam? 

Olur mu hiç üç kulak, dön de aynaya bak.

İki kulak, iki yanak, bir de başım var, 

Gözlerimde kirpiğim, saçlarım da var. 

Sen hiç gördün mü, üç dudaklı bir adam?
Olur mu hiç üç dudak, dön de aynaya bak.

İki gözüm, iki kaşım, parmaklarım var. 

İnci gibi dişlerim, bir de çenem var. 

Sen hiç gördün mü, üç yanaklı bir adam?
Olur mu hiç üç yanak, dön de aynaya bak.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 8 : K 1,2

BA
A 5 : K 1,3

ÖB
A 5 : K 1,2
	Çocuklarla birlikte insan vücudu maketi incelenir. Kendi vücutlarını da inceleyerek maketle benzer ve farklı yönlerini belirtmeleri istenir. İnsan vücudu maketinin parçaları çıkartılır, elden ele dolaştırılıp çocukların dokunarak incelemeleri sağlanır. Vücudumuzdaki organların sağlıklı çalışabilmesi için bazı tehlikelerden kendimizi korumamız gerektiği anlatılır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4 : K 3
DA
A 6 : K 1,2
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Kavramlar eğitim materyali sayfa 63’te yer alan “hareketli-hareketsiz” kavramı ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte bir ayna karşısına geçerek bedenlerinin bölümlerini incelemeleri; yetişkin bedenle çocuk bedeni arasındaki benzerlikler, farklılıklar ve bunların nedenleri hakkında sohbet istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   3 : K 1,2

SDA
A 11 : K 2

BA
A   2 : K 1,2

BA
A 16 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5

ÖB
A   1 : K 1,5,7
ÖB
A   3 : K 3,4 
	Öğretmen, çocuklar gelmeden önce fen ve matematik köşesine iskelet resimleri asar. Fen ve doğa köşesine temin ettiği balık ve koyun… gibi hayvanların kemiklerinden örnekler koyar.

Çocukları güler yüzle karşılar. Dikkatlerini fen ve matematik köşesine çeker: “Sınıfımızda dikkatinizi çeken farklı neler var?” diye sorar. Çocukların cevaplarından sonra, tavuk, balık, koyun vb. hayvanların kemikleri görsel materyaller üzerinde incelenir ve iskelet sistemimiz hakkında konuşulur. Çocuklardan vücutlarındaki kemiklere dokunmaları istenir. 

Omurganın içindeki sinirlerin (Beyin ile organlar arasındaki bağlantı kabloları olarak tarif edilebilir.) çok önemli olduğu ve zarar görürse,  yürüme, konuşma vb. hareketlerin yapılamaz hale gelebileceği söylenir. 

Çocuklardan kaburgalarına dokunmaları istenir. Nefeslerini içe çekerek, kaburga kemiklerini daha iyi fark edecekleri söylenir.  Kaburganın, akciğerlerimizi ve kalbimizi koruyan bir kafes görevi gördüğü söylenir.

Kol ve bacak kemiklerimizin ve eklemlerimizin, hareketlerimiz için çok önemli olduğu anlatılır. “Kemiklerimiz olmasaydı, ne olurdu?” sorusu sorularak cevapları dinlenir. Bir elbise askıya asılarak ve askısız iken gösterilir. Elbisenin dik durmasında askının, bizim dik durmamızda da iskeletin öneminden bahsedilir. Ardından asitli içeceklerin kemiklere zarar verdiğini gösteren deney çocuklarla birlikte yapılır. Bunun için bir parça kemik, boş bir kavanoz ve sirke kullanılır. Kavanoz sirke ile doldurulur, içine kemik konur. Kavanozun kapağı sıkıca kapatılır ve üç gün sonra kavanozun içindeki kemiğin çıkartılarak inceleneceği söylenir.

Kemikte kırılma, kaynama ve kemik gelişimi için beslenmede dikkat edilmesi gerekenlerle ilgili konuşulur. Süt içmenin kemikler için öneminden bahsedilir. Sınıf düzenlenerek eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda süt içilir. Sütün beslenmemiz, beden duruşumuz, kemik ve iskelet gelişimi için öneminden bahsedilir. Çocukların, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmeleri gözlemlenir.   
Daha sonra öğretmen, şiir okumak isteyen çocukların, bildikleri şiir ve tekerlemeleri arkadaşlarına söylemelerine fırsat tanır. Ardından öğretmen rehberliğinde “Bedenim” parmak oyunu oynanır. 

El çırpmak için iki elim var, 

(İki el çırpılır.)

Koklamak için burnum, 

(Koklama hareketi yapılır.)

Düşünmek için başım, 

(Baş sallanır.)

Nefes almak için ciğerlerim, 

(Nefes alınır.)

Görmek için gözlerim, 

(Gözler gösterilir.)

İşitmek için kulaklarım var. 

(Kulaklar gösterilir.)

Benim işte böyle
Güzel bir bedenim var. 

(Beden gösterilir.)

Etkinlik sonunda köşeler toplanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

PMA
A 5 : K 4

DA
A 5 : K 5
	“Spor ve Sağlık” rondu oynanır. Sınıf içine tebeşirle veya bantla birbirine paralel iki çizgi oluşturularak, çocukların karşılıklı durmaları sağlanır ve sözlere uygun hareket etmelerine rehberlik edilir.
Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline.
Sallan, sallan kardeşim, sonra eller yerine.
Kolları öne uzat, sonra da yukarıya,
Sol ayağın içeri, sağ ayağın havaya.
Haydi, kuşlar gibi uç, mutlu ol sen bu yuvada.
Yaşa yaşa, çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim.
Dik dur, dik dur kardeşim, koy elleri beline.
Sallan sallan kardeşim, sonra eller yerine.
Kolları öne uzat, çevir çevir kardeşim,

Çevir, çevir kardeşim, sonra eller yerine.

Zıpla zıpla kardeşim, el çırp, el çırp kardeşim,

Yaşa yaşa, çok yaşa, sağlıklı ol kardeşim.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,9

SDA
A 11 : K 3,4
	Öğretmen çocuklara siyah fon kartonu, kulak temizleyicileri ve yapıştırıcı verir.

Çocuklar, kulak kürdanlarını siyah fon kartonuna yapıştırarak iskelet yapmaları için yönlendirilirler. 

Çocuklar yapıştırıcı alıp çöp adam resmi yaparlar. Çocuklardan çöpleri, insan kemikleri olarak düşünmeleri istenir. Çocuklar kasları neyle yapabileceklerini söylerler. Çöplerin üzerine tuz seramiği yapıştırarak kasları oluştururlar. Bu kasların üzerine de el işi kâğıtları ile elbise yapabilecekleri söylenir. İşleri bittiğinde öğretmen rehberliğinde, insan figürünün kenarlarından kartonu keserler. Figürün ayakta durmasını sağlamaya çalışırlar. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 25’te yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarını büyük bir gazete kâğıdına yatırıp vücudunun şekline göre kenarlardan kalemle çizmeleri, sonra çocuklarıyla birlikte kalıbı keserek süslemeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3 : K 1,2,3

SDA
A 6 : K 9

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3
	Öğretmen, çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak güne başlar. Seçilen köşeler için planlama yapılır. Küçük gruplar oluşturularak oyunlar kurulur. Öğretmen etkinlik süresince çocukların birbirleriyle kurdukları ilişkilerinde rahatsız edici duygu ve dürtülerini uygun şekilde ortaya koyup koyamadıklarını gözlemler, gerekli durumlarda oyunlarına katılarak onlara olumlu yönde destek ve model olur. Süre dolunca öğretmen, toplanma zamanının geldiğini haber verir. Her çocuk oynadığı köşeden sorumludur. Görevlerini yerine getirerek sınıfı düzenlerler. Öğretmen köşeleri inceler. Düzenli köşeler alkışlanarak tebrik edilir. Diğer köşelerin son düzeltmeleri yapılır. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları, kurallara uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar yiyecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda yemeleri ve görgü kurallarına özen göstererek beslenmeleri yönünde gözlemlenirler ve beslenme kurallarını uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE

BA
A   2 : K 1,2

BA
A   3 : K 1,2,3,4

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2

DA
A   5 : K 1,2,3


	Çocuklar minderlere otururlar. “İçimde Bir Ses Var” parmak oyunu hep birlikte oynanır.

İçimde tık tık bir ses var.


(El, kalbin üstüne konur.)

İçimde hangi organ var?

Tık tık, tık tık tık tık kalp var.

İçimde gar gur bir ses var.


(El, mide üstüne konur.)

İçimde hangi organ var?


(El, göğse konur.)

Gar gur, gar gar gur, gar gur gar, midem var.

Dışımda şap şap bir ses var.


(Şap şapta eller vurulur.)

Dışımda hangi organ var?


(El ile tüm beden gösterilir.)

Şap, şap, şap , şap, şap, şap eller var.

(Eller ile alkış yapılır.)

Dışımda rap rap bir ses var.


(Rap rapta ayaklar vurulur.)

Dışımda hangi organ var?

Rap rap rap rap rap rap ayaklar var
.
(Rap rapta ayaklar vurulur.)

Parmak oyununun ardından öğretmen aşağıdaki açıklamalarla iç organlarımız ve önemleri hakkında çocukları bilgilendirir. 

· Kalp, kanın damar içinde akışını sağlamak itici güç sağlar. Kalp kanımızı damarlar aracılığı ile tüm vücudumuza pompalar. Kalbimiz göğüs boşluğumuzun merkezinde yer alır. Kalbimizin şekli ters çevrilmiş koniye benzer. Herkesin kalbi, yaklaşık olarak kendi yumruğu büyüklüğündedir.

· Mide, karın boşluğumuzun sol alt kısmında bulunur. Kasılıp gevşeme hareketleri ile besinleri sindiren bir oranımızdır.

· Karaciğer, büyük yağ tanelerini küçük yağ parçalarına dönüştürür.

· Kalın bağırsak, sindirilmiş besinlerden geriye kalanlar bağırsaklarda ilerlerken su ve minerallerin emilimini gerçekleştirir.

· Beyin, kafatası içinde bulunur, duyu organlarından gelen uyarıları değerlendirir. Beyinde problem ve olaylar düşünülür, çözülür, öğrenme faaliyeti gerçekleşir. Beyin; acıkma, susama, uyuma, uyanık olma, vücut sıcaklığı vb. faaliyetleri düzenler.

· Akciğer, havanın kana geçmesini ve kanın temizlenmesini sağlar.

· Böbrek, kanı süzer; artıkları ayıklayıp sulandırarak idrarı oluşturur.

Daha sonra dolaşım sistemi ile ilgili, öğretmen tarafından hazırlanan slâyt çocuklarla birlikte izlenir. Slâyt izlenirken organlar, görevleri ve hangi görevin hangi organa ait olduğuyla ilgili sorular sorulur. Cevaplar alınır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DUYGU YÖNETİMİ, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5
	Çocuklar sandalyelere otururlar. Öğretmen, ellerini kalplerinin üzerine koymalarını ve kalp atışlarının ritmini hissetmelerini ister. Her şeyin bir ritmi (doğal ses akışı) olduğu söylenir. “Şimdi kalp ritmimizi parmak şıklatarak çıkaralım: pıt,pıt,pıt… Şimdi aynı ritimde davul çalalım: dum, dum, dum… Şimdi klakson çalalım: düt, düt, düt… Şimdi bir oyun oynayalım. Beni çok dikkatli dinleyin ve aynısını benden sonra siz de yapın. Dum’larda el çırpılıp, şak’larda dize vurulacak.” denilerek ritim çalışmaları yapılır. (Dum-dum-şak. Dum-dum-şak. Dum-dum-şak-şak-sus!)

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Öğretmen tarafından renkli kartona çizilen ecza dolabı ve ecza dolabı malzemeleri çocuklara dağıtılır. Sağlık malzemelerini kesip ecza çantası içine yapıştırmaları istenir. Ecza dolabının içindeki malzemeler sayılarak öğrenilir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
PMA
A 5 : K 1,2
	Çocuklar oyun için uygun bir alana alınır. Öğretmen aynı boyda iki ipi daire şeklinde yere serer. İpler yol, ipin kenarları su olur. Çocukları iki guruba ayırır. Her çocuk suya düşmeden sadece ipin üstüne basarak tüm ipi dolaşıp diğer arkadaşının eline vurur ve yarışı ona devreder. Hangi grubun elemanları daha az düşerse ve çabuk bitirirse, o grup, oyunu kazanır. Sonra öğretmen çocukları ikişer ikişer eşleştirilir. Eş olan çocuklar birbirlerinin kalp seslerini dinlerler. Koşu yarışı için başlangıç ve varış yerleri belirlenir. Çocuklar hızlı bir şekilde koşarlar. Tekrar birbirlerinin kalp seslerini dinlerler. Hızlı hareket edildiğinde kalp atışlarının değişip değişmediği hakkında konuşulur.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 2 : K 8,13,14
	Çocuklar büyüteç, tansiyon aleti, mikroskop gibi aletleri inceler. Bu araçlar kullanılarak gözlemler yapılır ve tansiyon aleti ile çocukların kalp atışları dinlenir. Benzerlik ve farlılıklar hakkında konuşulur. Ardından “Kalp Atışlarını Nasıl Duyabiliriz?” adlı deney öğretmen rehberliğinde uygulanır. Huni, T-tüpü, ince hortum öğretmen tarafından temin edilir ve deneye geçilir.
Kalbi ve bölümlerini gösteren resimlerin yer aldığı önceden hazırlanan sayfalar, çocuklara dağıtılır. Resim kullanılarak çocuklara kalbin vücudumuz için önemi, başlıca görevleri ve vücudumuzdaki yeri hakkında konuşulur. Çocuklara kalp resmini incelemeleri için fırsat verilir. Çocuklardan kendi kalplerinin yerini göstermeleri istenir. Ellerini kalplerinin üzerine koyarak kalp atışlarını hissetmeleri sağlanır. Çocuklardan, kulaklarını arkadaşlarının göğsüne dayayarak birbirlerinin kalp atışlarını dinlemeleri istenir. Basit bir stetoskop yapmak için önce 70–80 cm uzunluğundaki basit bir hortum parçasının bir ucuna T-tüpü, diğer ucuna da huni geçirilir. T-tüpünün boş kalan iki ucuna eşit uzunlukta (yaklaşık 30 cm) iki parça hortum takılır. Yapılan basit stetoskobu kullanarak (huninin ağzını kalbin üstüne, hortumların uçlarını kulaklara takarak) çocuklardan birbirlerinin kalp atışlarını dinlemeleri ve duydukları sesleri taklit etmeleri istenir.

Deneyin ardından çocuklara, “Çıplak kulakla ve stetoskopla dinlediğiniz kalp atışları arasında fark var mı? Daha önce hiç stetoskop gördünüz mü? Nerede, nasıl ve kim tarafından kullanılıyordu? Kalbin vücudumuzdaki görevlerini biliyor musunuz? Sağlıklı bir kalbe sahip olmak için neler yapmalıyız?” soruları sorulur ve birlikte sohbet edilir. Ayrıca sınıftaki ya da okuldaki müzik aletleri kullanılarak kalp atışlarına benzer ritmik sesler çıkarılabilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2,3,4

DA
A 5 : K 1

DA
A 3 : K 1,2
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali, sayfa 2-3’te yer alan “Sayfa Bulmaca” ve “Ölçme hayatımızın neresinde?” etkinlikleri öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden evlerindeki ecza dolabını çocuklarıyla birlikte incelemeleri ve sağlığı korumak için neler yapılması gerektiği hakkında onlarla sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.


	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A   5 : K 5

SDA
A 13 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,5,7

ÖB
A   3 : K 4
	Öğretmen hareketli bir müzikle çocukları karşılar. İsteyen çocuklar müziğin ritmine uygun dans eder ya da köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen zaman zaman yanlarına giderek oyunlarına katılır. Hep aynı köşede kalan çocukları, diğer köşelerde de oynamaları için teşvik eden ve merak uyandıran sözlerle yönlendirir. Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar. Çevrelerine bakmalarını, düzensiz ve kirli yerleri fark edip göstermelerini ister. Buraları, kendi estetik görüşlerine göre eşyaların yerlerini değiştirip farklı biçimlerde düzenleyebileceklerini söyleyerek etrafın toplanmasını sağlar. 

Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında meyvelerin yıkanması, yere düşen yiyeceklerin yenmemesi, açıkta satılan yiyeceklerin alınmaması, sağlığı olumsuz etkileyecek yiyecek ve içeceklerden kaçınılması vurgulanarak kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 5 : K 2,3

DA
A 8 : K 1,2,3


	 Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Beş Duyu” adlı parmak oyunu oynanarak etkinliğe başlanır.

Gözlerim olmasaydı


(Gözler gösterilir.)
Annemi göremezdim.


(İşaret parmağı ile karşıdaki kişi gösterilir.)
Ellerim olmasaydı


(Eller gösterilir.)
Bebeğimi sevemezdim.

(Sevme hareketi yapılır.)
Burnum olmasaydı


(Burun gösterilir.)
Koklayamazdım ben gülü.

(Koklama hareketi yapılır.)
İşitmese kulağım


(Kulak gösterilir.)
Dinleyemezdim bülbülü.

(El, kulağa götürülerek dinleme hareketi yapılır.)

Dilimle tadarım ben.


(Ağız ve dil gösterilir.)
Şekerlerin tadını.


(Baş sallanarak tatlı bir şey yeme hareketi yapılır.)
Unutmayın çocuklar,

             (İki eldeki tüm parmaklar açılır.)
Beş duyunun adını.


(Beş parmak gösterilir.)

Öğretmenin sınıfa getirdiği duyu organları maketi incelenir. Çocukların soruları cevaplandırılır. “Duyu organlarımız çevreden gelen uyarıları, duyu sinirleriyle beynimize gönderir. Beyin de aldığı uyarıları hareket sinirleriyle duyu organlarına bildirir. Onlar da görevlerini yerine getirerek çevreyle uyum içinde olmamızı sağlar.” açıklamaları yapılarak çocuklar bilgilendirilir.
Daha sonra “duyu organları” ile ilgili çizgi film seyredilir. Öğretmen gerekli gördüğü yerlerde filmi durdurarak açıklamalar yapar ve bilgileri tekrarlar. İzlenen filmle ilgili soru - cevap çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 4

SDA
A   1 : K 1,2

SDA
A 11 : K 8

DA
A   5 : K 5


	“Beş Duyu” oyunu için çocuklar arasından bir ebe seçilir. Ebe, beş duyu organından birinin yaptığı işi söyler, çocuklar da o görevi yapan duyu organının ismini söylerler. 

Duyu organının ismini doğru ve çabuk söyleyen çocuk ebe olur.
Yeni ebe olan, başka bir duyu organının yaptığı işi söyler.

Oyun böylece devam eder ( Örnek: Ebe: “Koku alırız.” Cevap: Burun).

Bu oyunun ardından “Duyu Organlarının Dansı” oyunu oynanır. Oyunu oynamak için öğretmen, çocukların daire olmasını sağlar. Teypten güzel bir müzik çalar. Öğretmenin verdiği komutlara göre çocuklar duyu organlarını dans ettirirler. “Gözler dans ediyor, şimdi burnunuz vb.”

Çocuklar daire şeklinde otururlar. Ardından “Gözler Kulaklar” isimli şarkı önce CD’den dinletilir, sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.

1. Gözler ne işe yarar?
Her şeye onlarla bakarım, 
Her şeyi onlarla görürüm.
2. Kulaklar ne işe yarar?
Sesleri onlarla duyarım, 

Dersimi onlarla dinlerim.
3. Burun ne işe yarar?
Çiçeği onunla koklarım, 

Her şeyi onunla koklarım.
4. Eller ne işe yarar?

Her şeyi onlarla tutarım, 
Yazıyı elimle yazarım.
5. Ağız ne işe yarar?

Onunla ben yer ve içerim,
Konuşur ve şarkı söylerim.












Söz ve Müzik: Mahir DİNÇER

	SANAT

PMA
A 2 : K 10,13,14
	Fon kartonuna gazete ve dergilerden bulunan duyu organları resimleri yan yana yapıştırılarak beş sütundan oluşan bir pano yapılır. Daha sonra öğretmen, duyu organlarının sütunlarını çizgiyle ayırır ve çocukların her bölüme o duyu organıyla ilgili resimler  (kulak için radyo, dil için yiyecek, burun için çiçek…) bulup kesmelerine ve ait oldukları sütuna yapıştırmalarına rehberlik eder. Böylece duyu organları panosu hazırlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 1 : K 2
BA
A 3 : K 1,2,3
BA
A 4 : K 1,2,4,9
	Duyu organlarının işlevleriyle ilgili deneyler, çeşitli materyaller (tuz, limon, şeker, parfüm, yumuşak oyuncak, düdük, vb. ) kullanılarak yapılır. Her çocuğun deneylere katılarak, ses, ışık, koku, tat, yumuşaklık, sertlik gibi kavramları duyuları yardımıyla algılaması sağlanır. 

Deneyler hakkında sohbet edilerek çocukların gözlemleri dinlenir. Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Çocuklardan birini dışarıya çıkarır. Çıkan çocuğa, çağrıldığı zaman kapıyı çalarak içeriye girmesi söylenir. Çocuk, kapıyı çalarak içeriye girdiğinde diğer çocuklar dikkat kesilirler. Öğretmen, kapının sesini hangi duyu organıyla duyduklarını sorar. Kulak, cevabından sonra beş duyu organımız tanıtılır. 
Çiçek, taş, sıcak ve soğuk su, kumaş parçaları vb. masalara konur. Sırayla her çocuğun bu nesnelere dokunması ve koklaması sağlanır. Elma ve limon dilimleri çocuklara tattırılır. Çeşitli nesneleri duyu organlarıyla algılamaları sağlanır. “Duyu organlarımız olmasaydı? Ne gibi zorluklar yaşardık?” sorusuyla duyu organlarımızın önemi ve işlevi vurgulanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar;  DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali, sayfa 26-27’de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte bir yapboz almaları ve tamamlamaları istenir. Ayrıca evde besledikleri hayvan varsa onun bakımı ve beslenmesi hakkındaki bilgileri çocuklarıyla konuşmaları ve ev hayvanını çocuklarıyla birlikte okula göndermeleri istenir. Çocuk, evcil hayvanının bakımı ve beslenmesi ile ilgili bilgileri okulda arkadaşlarıyla paylaşacaktır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2

SDA
A 6 : K 2,3,4,10

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
ÖB
A 3 : K 5
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biriyle selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen, çocuklara grup oyunları sırasında sorumluluk almaları ve yerine getirmeleri yönünde rehberlik eder. Ayrıca arkadaşlarıyla kurdukları ilişkide günlük yaşamdaki kurallara dikkat etmeleri sağlanır. 
Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları temizlik kurallarına uygun olarak giderildikten sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltıda öğün zamanında ve süresinde yemenin sağlığımız açısından önemi vurgulanır. 

	TÜRKÇE
DA
A 2 : K 1,2
ÖB
A 1 : K 5
	Çocuklar U şeklinde oturtulur. “Elmacık” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlanır.

Beş yeşil şişe sallanıyor, 


(Başparmak açılarak el sallanır.)

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Bir parmak kapatılır.)

Dört yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(İki parmak kapatılır.)

Üç yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Üç parmak kapatılır.)

İki yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Dört parmak kapatılır.)

Bir yeşil şişe sallanıyor,

İçlerinden biri, pat düştü yere.

(Beş parmağın tamamı kapatılır.)

Hiç yeşil şişe sallanmıyor. 


(Baş, olumsuz anlamda iki yana sallanır.)


Kalmadı hiç yeşil şişe, yere düşe düşe.

Sonra öğretmen: “Çocuklar, siz bir yaş daha büyüyüp ilköğretime başladığınızda sizden küçük olan çocuklar da bu sınıflarda sizin gibi etkinlikler yapacaklar. Yeni gelecek olan çocuklar, sizin kullandığınız eşyalar hakkında neler söyleyebilir? Eşyalar temiz ve düzenli kullanılmış mı yoksa kullanılmamış mı?” diyerek eşyaların kullanımında çocuklara düşen sorumlulukları hatırlatır.

Ardından her çocuğun sınıf içinden bir eşya seçmesini ister. Her çocuk, seçtiği eşyayı özenle kullanmadığında nasıl bir sorunla karşılaşabileceği ve bu durumdan nasıl etkileneceği hakkında konuşulur. Okul ve sınıf eşyalarının özenli kullanılmamasından meydana gelebilecek sorunların nasıl çözülebileceği sorulur. Her soruna yönelik çözüm yolları üretilir. Eşyaların nasıl dikkatli ve özenli kullanılabileceği açıklanarak çocuklarda sorumluluk bilinci geliştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, SORUMLULUK becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3
	Yerlere minderler dizilerek sırayla yuvarlanma ve takla atma çalışmaları yapılır.

Gerekirse çalışma, müzik eşliğinde gerçekleştirilebilir. Çocukların sıra bekleyip birbirlerine çarpmadan etkinliği gerçekleştirmesine dikkat çekilir.

“Yakala-Bırak” oyununu oynamak için çocuklar mindere otururlar. Ellerine birer lego veya dolgu oyuncak alırlar. Öğretmenin söyleyeceği “yakala – bırak” komutuna göre, oyuncağı tutar veya yere bırakırlar. Yanılanlar oyundan çıkar. Yanılmadan oyunu tamamlayan kazanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9

ÖB
A 1: K 5,7


	Öğretmen sulu boyada kırmızı ve mavi renkleri gösterir, isimlerini söyler. Kırmızı ve mavi rengin palet üzerinde karıştırılmasıyla ortaya çıkan rengin mor renk olduğunu söyler. Sınıfta, çevrelerinde ve kıyafetlerinde mor renk varsa söylemeleri istenir.

Ardından çocuklar, öğretmen tarafından temin edilen ve kendilerine verilen strafora kurşun kalemle bastırarak resim yaparlar. Daha sonra kurşun kalemle oluşturulan çizgiler boyanmadan straforun diğer kısımları mor renk sulu boya ile boyanır. Strafor ters çevrilerek (boyalı kısım alta gelecek şekilde) kâğıda bastırılarak baskı çalışması yapılır. Kağıda bakıldığı zaman kurşun kalemle çizilmiş yerlerin beyaz, diğer yerlerin mor olduğu gözlenir..  

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Ardından “Oyuncaklarım” adlı şarkı söylenir.
Benim oyuncaklarım,



Benim oyuncaklarım,

Birbirinden çok güzel.



Birbirinden çok güzel,

Ayılar, tavşanlar; kediler, köpekler,


Çatallar, kaşıklar; yataklar, yorganlar

Arabalar, bisikletler,




Salıncaklarda bebekler;

Otobüsler, kamyonetler.



Üzerinde gelinlikler.


   *****






*****
Oynar oynar severim,



Oynar oynar severim,

Arkadaşlık ederim.




Arkadaşlık ederim.

Oynar oynar severim,



Oynar oynar severin,

Onlar benim her şeyim.



Onlar benim herşeyim.









Söz-Müzik: Alaattin AYDOĞAN

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 9 : K 4
	Sınıfa, çocukların evde besledikleri balık, kuş, vb. bir hayvan misafir olarak getirilir. Gün boyunca bu hayvanın beslenmesi ve bakımı ile ihtiyaçların çocuklar tarafından karşılanmasına rehberlik edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, SORUMLULUK becerisini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 3 : K 1,2,3
BA
A 4 : K 2,5

BA
A 5 : K 2

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Sayılar eğitim materyali, sayfa 24-25’te yer alan “0 (Sıfır)” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Renkler eğitim materyali, sayfa 24-25’te yer alan “mor renk”  ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarda sorumluluk duygusunu yerleştirmek için şöyle bir not gönderilir: 

“Değerli Velimiz,
Kişilik gelişiminin temeli, çocukluk döneminde atılır. Bundan dolayı, ailenin çocuk üzerindeki ilk etkileri son derece önemlidir. Çocuğun kişilik temellerinin atılmasında okul öncesi dönemin de aile kadar etkili olduğuna hepimiz inanmaktayız. Çocuklarımızın erken çocukluk döneminde “sorumlulukların farkına varma, sorumluluk alma, aldığı sorumluluğu yetenekleri ölçüsünde en iyi şekilde yerine getirme ve zamanında uygulama,  toplumda üzerine düşen görevi yerine getirebilme” davranışları kazanarak öz yönetim becerilerini geliştirmelerinde sizin desteğinize ihtiyacımız var. Sizden ricamız, akşam yemekleri için veya tatil günlerinde kahvaltı için masa hazırlarken çocuğunuza gerçekleştirebileceği sorumluluklar vermeniz ve çocuğunuzun yerine getirdiği sorumluluğu da bize her gün yazılı olarak bildirmenizdir.
Çocuğunuzun sorumluluk duygusunun gelişimine yönelik bu olumlu davranışlarını sizin notlarınız aracılığıyla sınıfta arkadaşlarıyla paylaşmamız, onun güven duygusunun gelişmesine büyük katkılar sağlayacaktır.”

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 6 : K 5

ÖB
A 1 : K 1,2,3

ÖB
A 3 : K 3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Sınıfın ortasına bir masa konulur. Öğretmen masanın üzerine, sınıfta bulunan ve birbiriyle zıt özellikler taşıyan nesne çiftlerinden bir tekini yerleştirir. Diğerini çocukların bulup getirmelerini ister. (Mesela küçük bir kalem yerleştirir. Büyük kalemi çocukların getirmesini ister.) Öğretmen gerektiğinde çocuklara yardımcı olur. Öğretmen rehberliğinde zıt kavramlarla ilgili oyun oynanır. Öğretmen çeşitli ifadeler kullanır: şişman kedi, soğuk çorba, büyük ağaç… Çocuklar bu ifadelerin karşıtını söyler. 

Serbest zaman için ayrılan süre bitiminde sınıf toplanıp köşeler düzenlenir. Ardından temizlik ve tuvalet ihtiyaçları kurallara uygun olarak giderilir ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar, yiyecekleri ayrım yapmadan yeterli miktarlarda yemeleri ve görgü kurallarına özen göstermeleri yönünde gözlemlenir ve kuralları uygulamaları izlenir.   

	TÜRKÇE
SDA
A 2 : K 1,2

SDA
A 8 : K 1,2

DA
A 2 : K 1,2,3
	“Parmaklarım” adlı parmak oyununu önce öğretmen söyler, sonra çocuklar da katılırlar. 

Benim on parmağım var, / Hepsi benim. / Beşi sağ elimde, / Beşi de sol elimde. / Onlarla ben her şeyi yaparım.

Resim yaparım, flüt çalarım. / Toprak kazarım, tohum ekerim. / Her bir işi ellerimle yaparım.

Yukarı kaldırır, aşağı indiririm, / Sımsıkı kapar, sonra açarım. / Yorulunca kucağımda dinlendiririm.

Parmak oyununun sözlerine uygun hareketler yapılır. Ardından öğretmen, sınıfta düşünceli bir ifade ile durarak çocukların kendisini fark etmesini bekler. Elinde flüt vardır. “Çocuklar size bugün flütle şarkı öğretmek istemiştim, ama bir türlü beceremedim. Bu yüzden böyleyim.” der. Çocuklara, “Sizin yapmak istediğiniz, ama beceremediğiniz şeyler var mı?” diye sorulur. Alınan cevaplardan sonra herkesin ayrı alanlarda becerisi olduğu vurgulanır. Çocukların yapabildiklerini ve yapamadıklarını ayırt etmeleri için yapabildikleri etkinlikler sorulur.  

Sonra bilmeceler sorulur, gerektiğinde ipuçları verilir. Çocuklarla “yetenekler” hakkında sohbet edilir. Çocuklar duygu ve düşüncelerini anlatmaya teşvik edilirler. Resimlerle bak-anlat çalışması yapılır (Bale yapan, keman çalan, resim yapan, fotoğraf çeken, heykel yapan vb. insan resimleri gösterilir).

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÖZ YÖNETİM, KARAR VERME, KENDİNİ TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6 : K 1,2,3,4
	Öğretmen bir etkinlik tasarlar (Tenis oynama, bisiklet sürme, basket, satranç oynama gibi.) ve bu etkinliği canlandırması için 4–5 kişilik bir grup oluşturur. Canlandırılan etkinliğin ne olduğunu diğer çocuklar bulmaya çalışır. Çocuklara, bu etkinliklerden hangisini yapabildikleri sorularak nedenleri üzerine tartışılır.

Ayrıca yapmaktan hoşlandığımız etkinliklerle serbest zamanımızı değerlendirmenin önemi vurgulanır.

	SANAT

PMA
A 2 : 8,9,13,14
	Masalara, çocukların sevdiği hayvanların büyük boy figürlerinin çizili olduğu kâğıtlar konulur. Çocuklar, istedikleri hayvanın figürünü boyar, keser ve kartona yapıştırır. Sonra da uygun parçalara bölerek yapboz oluştururlar. Böylece, her çocuğun kendine ait bir yapbozu olur.

	MÜZİK

DA
A 5 : K 5
	Çocuklar minderlere otururlar.“Çalgılar” adlı şarkı söylenir.

Kim sevmez düdük çalmayı, onunla oynamayı?
Dürü dürü düt, düt dürü düt!
Kim sevmez keman çalmayı, onunla oynamayı?
Gıy gıdı gıy gıy gıy gıdı gıy gıy!
Kim sevmez gitar çalmayı, onunla oynamayı?
Tın tın tını tın tın tını!
Kim sevmez davul çalmayı, onunla oynamayı?
Dum dum dum dum, dum dumu dum dum!
Şarkı birkaç kez tekrarlanır. Ardından çocuklardan birer çalgı aleti seçmeleri istenir. Çocuklar seçtikleri çalgı aletlerinin seslerini taklit ederler. Diğer çocuklar da sesi taklit edilen aletin hangi alet olduğunu tahmin etmeye çalışırlar. 

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 4 : K 2,4
	Mutfakta çocuklarla birlikte kurabiye yapılır.

Malzemeler: 1 su bardağı sıvı yağ, 1 su bardağı şeker, 3 yumurta, un, 1 paket vanilya, 1 paket kabartma tozu.

Bu etkinlik çocukların küçük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapma becerisi kazanmalarına yardımcı olacaktır. Malzemeler karıştırılarak yumuşak bir hamur hazırlanır. Çocuklara belli miktarlarda hamur verilir. Çocuklar, hamuru merdaneyle açıp baklava şeklinde keserler. Baklava şeklinin özelliklerine dikkat çekilir. Hazırlanan kurabiyeler tepsiye yerleştirilerek pişirilir. Çocuklar, hem kendi hazırladıkları kurabiyeleri yer hem de kurabiyelerden bir kısmını yakın arkadaşları ve ailelerine vermek üzere paketlerler. Hediye kurabiyelerin paketlerinin üzerine çocukların sevgi mesajları yazılır.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar;  ARAŞTIRMA, ÜRETİM VE PLANLAMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   4 : K 4

BA
A   6 : K 1

BA
A 10 : K 1,2,3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali, sayfa 18-19’da yer alan “baklava” şekli ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Renkler eğitim materyali, sayfa 26-27’de yer alan “mor rengin tonları”  ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, evde çocuklarla birlikte kek, kurabiye, salata gibi yiyecekler hazırlamaları ve içine konulan malzemeler hakkında sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri çeker / gerer.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.


	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 16 : K 3

ÖB
A   1 : K 1,2,3,5,7  
	Öğretmen çocukları selamlayarak karşılar. Tüm çocukların sınıfa gelmesi beklenirken minderlere oturularak “Çünkü” oyunu oynanır. Öğretmen, bir cümle söyler ve karşısındaki çocuktan "Çünkü..." ile başlayan bir cümle kurmasını ister. (Örneğin, "Bugün çok mutlu uyandım. Çünkü okuluma gideceğim ve arkadaşlarımla oyun oynayacağım.) Oyun, tüm çocuklarla oynandıktan sonra planlama yapılarak çocuklar köşelere yönlendirilir.  Gerektiği durumlarda öğretmen rehberlik eder.

Etkinlik süresi dolduğunda, “toplanıyoruz” yönergesiyle çocuklar oyuncakları toplar, sınıfı düzenlerler, Tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderirken, öğretmen çocukları gözlemler; gerekli durumlarda model olur. Sonra sınıfa dönülüp kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2 : K 1,2,3

DA
A 5 : K 2,3
	Öğretmen “Oyun Arkadaşı” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini toplar. Çocuklardan da oyunu tekrar etmelerini ister.

Küçük bir erkek çocuk vardı bu evde yaşayan.
(Sağ el yumruk yapılır ve öne doğru uzatılır.)
Küçük bir kız çocuk vardı bu evde yaşayan.

(Sol el yumruk yapılır ve öne doğru uzatılır.)
Küçük erkek çocuk evinden çıktı.


(Başparmak açılır.)
Yukarı ve aşağıya baktı.



(Başparmak avuç içinde saklanır.)
Başka bir gün, erkek çocuk yine evinden dışarıya çıktı.

Etrafına baktı.




(Sağ el açılır ve yavaş yavaş hareket ettirilir.)
Küçük kız çocuk da evinden çıktı.




Etrafına baktı.




(Sol el açılır ve yavaş yavaş hareket ettirilir.)
Sonra birbirlerini gördüler.



(Başparmaklar birbirlerine yaklaştırılır.)

Yürüdüler ve birbirlerinin elini sıktılar.

(Başparmaklar yürütülür, birbirlerine dokundurulur.)
Küçük kız “Benimle oynar mısın?” dedi.

(Sol başparmak sallanır.)

Küçük erkek çocuk, “Olur.” dedi.


(Sağ başparmak sallanır.)
El ele tutuşup parka gittiler.



(Başparmaklar birleştirilir ve hareket ettirilir.)

 Parmak oyunundan sonra öğretmen çomak kuklayla kısa bir hikâye anlatır.

“Nazlı ve Zeynep aynı apartmanda oturuyorlardı. Zaman zaman evlerinin bahçesinde ip atlamaca oynuyorlardı. Nazlı kaybedince çok üzülüyor; bazı günler ağladığı, Zeynep’e küstüğü bile oluyordu.” denir ve hikâye hakkında çocuklara: 
· Siz hiç arkadaşlarınıza küsüyor musunuz?
· Nazlı Zeynep’e neden küsmüş, düşünelim.

· Nazlı’nın yaşadığı sorun nedir?
· Bu soruna nasıl çözüm yolları önerirsiniz?
· Arkadaşlarımızla oynadığımız oyunlarda yenilebiliriz. Bu çok normal bir şeydir.
· Bugün biz yeniliriz, bir başka zaman arkadaşımız yenilir. 
· Oyunlarda kazanmak da, kaybetmek de doğaldır.

Şeklinde sorular sorulur ve açıklamalar yapılır. Oyunların yenmek için değil, güzel vakit geçirmek için oynandığı belirtilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ETİK DAVRANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 4 : K 3
	Öğretmen: “Çocuklar, oyun oynamak çok güzel ve eğlencelidir. Şimdi halat çekme oyunu oynayacağız.” der. Sınıf iki gruba ayrılır. Yere bir çizgi çizilir. Her çocuk kendi tarafındaki ipi tutar ve karşı takımı çizginin diğer yanına çekmeye çalışır. İki gruptan birinin bütün elemanları çizginin diğer yanına çekilince, oyun kazanılmış olur. Çocuklara, “Oyunu kazandığınızda neler hissettiniz? Kaybettiğinizde neler hissettiniz? Kazanan ve kaybeden arkadaşlarınızın tavrı nasıldı?” diye sorulur. Çocukların, kazanma ve kaybetme duygularını yaşamanın doğal olduğunu anlamaları sağlanarak, kazanan arkadaşlarını kutlamaları gerektiği vurgulanır.

	DRAMA
SDA
A   7 : K 3
SDA
A 11 : K 7,8
DA
A   5 : K 5
	Öğretmen: “Zeynep, yeni okulunda kimseyi tanımıyordu. Eğlenceli oyunlar oynayan arkadaşlarına katılmak istiyor, ama bunu nasıl yapacağını bilemiyordu. Şimdi bu durumu sınıfta canlandıralım.” yönergesini verir. “Siz Zeynep’e arkadaşlarının oyununa katılması konusunda hangi önerilerde bulunursunuz?” diye sorularak çocuklarda, arkadaşlarının oyunlarına katılmak için doğru yöntemlere başvurmak ve uygun üslup kullanmak gerektiğinin farkındalığı pekiştirilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 6,7,8,15

	Masaya delikli makarnalar ve ip konulur. Çocukların makarnaları ipe dizip, kolye yapmaları sağlanır. İpi bağlama biçimi çocuklara gösterilerek ipleri kendilerinin bağlamalarına fırsat verilir. Gerekli durumlarda öğretmen, bireysel yardımlarda bulunur.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 1,2
	Ardından öğretmen her çocuğa birer ritim aleti verir. Önce serbest çalışmalarını sağlar, sonra ritim aletleriyle yavaş ve hızlı tempo tutulur. İstedikleri gibi dans edebilecekleri söylenir. Belli bir zaman sonra çocuklar oturur, yine ellerindeki ritim aletleri ile sevdikleri şarkılar tekrar edilir. Çocuklar ayağa kalkarlar, öğretmen sırayla ritim aletlerini alıp sayarak yerleştirir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 8 : K 1,2,3
	Boy ölçme levhasında çocukların boyları tek tek ölçülür. Ağırlıkları baskülde tartılarak gelişim çizelgesine kaydedilir. Önce çocuklara karış ile ölçüm hakkında bilgi verilir. Bir örnek uygulama yapılarak masanın kenarı çocuklar tarafından karışla ölçülür. Daha sonra öğretmen, her çocuktan kendi kolunun kaç karış olabileceğini tahmin etmesini ister. Sonra her çocuk kendi kolunu kendi karışıyla ölçer.

Gerçek ölçüm ile tahmini ölçüm karşılaştırılır. Öğretmen gerçek ölçme aracı olan “boy ölçme levhası” ile “baskülü” çocuklara tanıtır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, KENDİNİ TANIMA VE KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 2 : K 2

DA
A 6 : K 4,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 4-5’te yer alan kavramlarla ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali, sayfa 17-18’de yer alan “ortak özellikler bulmaca ve ara renkler” ile ilgili çalışma yaprağı, çocuklarla evlere gönderilir ve çalışmaları büyükleriyle tamamlamaları istenir.

Bir gün sonraki etkinlik için çocuklardan birer adet meyve ve varsa kumbaralarını getirmeleri istenir. Aileleriyle birlikte, BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali, sayfa 4-5’te yer alan kavramları, ağaçların ve diğer gerçek nesnelerin üzerinde gözlemlemeleri istenir. Ailelerden, çocuklarıyla birlikte doğayı ve yakın çevreyi inceleme gezileri yapmaları; çocuklarının, ana ve ara renkleri gerçek varlıklar üzerinde görerek kavramalarına yardımcı olmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


