	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.


	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 2,3,4,5,6

ÖB
A 1 : K 1,2,5,6,7

ÖB
A 3 : K 4
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocuklar eşyalarını yerleştirdikten sonra öğretmenin hazırladığı köşelerden birini seçip istedikleri köşede serbest oyuna başlarlar. Öğretmen fazla müdahale etmeden grup oyunlarına katılarak, ortaklaşa alınan kararlara bağlı kalmaları ve gerekli durumlarda nezaket sözcükleri kullanmaları yönünde çocukları gözlemler. Ayrıca legolarla yeni şekiller oluşturarak yaratıcılığını ortaya koyan çocukların yaptıkları ürünleri sergileyerek onları ödüllendirir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan, öğün atlamadan yeterli ve uygun zamanlarda, sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınma hakkında soru-cevap yöntemiyle sohbet edilir.

	TÜRKÇE

BA
A 3 : K 1,2

DA
A 5 : K 5
	Öğretmen “Tohum” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini çeker.

Toprağı kazdım,

(Eller tırmık gibi yapılır.)

Tohumu attım.

(Avuç içine tohum koyma hareketi yapılır. Sonra avuç kapatılır.)

Biraz da suladım.

(Başparmak açık tutulur, ibrik gibi yapılır.)

Bir de baktım çiçeğim,

Tomurcuklanmış,

(Eller havaya kaldırılır.)

Yaprakları açılmış.

(Sağa sola sallanılır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen: “Çocuklar, tohum yavru bitkiyi içinde barındıran kabuktur. Ağaçlar, çiçekler, sebzeler hayata tohum olarak başlarlar. Bütün meyvelerin, sebzelerin içinde tohumlar vardır. 

Tohumlar önce toprağa ekilir. Güneş ışığı, suyun ve havanın yardımıyla küçük filizlere dönüşür. Filizler büyür, kocaman bitki ve meyveler oluşur.” diyerek onları tohumlar hakkında bilgilendirir.

Sohbetin ardından bir tohumun büyümesi, ağaç olması, meyve vermesi, rol dağılımı yapılarak, çocuklar tarafından hikâyeleştirilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	DRAMA

OYUN VE HAREKET

DA
A 4 : K 7

DA
A 5 : K 5
	“Ben Bir Bitki Olsaydım” draması öğretmen rehberliğinde uygulanır. Çocukların birbirlerinin hareketlerini engellemeyecek bir düzende yerleşmeleri sağlandıktan sonra, çocuklardan aşağıdaki yönergelere göre hareketleri taklit etmeleri istenir.

“Şimdi bir tohum olduğunuzu düşünün. Yere çömelin ve dizlerinizi karnınıza doğru çekin, başınızı dizlerinizin arasına sokarak küçülün. Şimdi sizleri tek tek toprağa ekiyorum. (Çocukların başlarına hafifçe bastırılır.) Artık toprağın içindesiniz. Sizleri her gün sulayacağım. Güneş sizi ısıtacak ve siz toprağın içinde büyüyeceksiniz. Evet, günler geçiyor. Toprağın içinde kıpır kıpırsınız ve dışarı çıkmak için sabırsızlanıyorsunuz, şimdi yavaş yavaş ayağa kalkın. İşte artık toprağın dışına çıktınız. Köklerinizle toprağa sıkı sıkı sarılıyorsunuz. (Çocuklar yerlerinden hiç hareket etmeden, kolları ile bir sağa bir sola sallanırlar.) Dışarıda hafif hafif rüzgâr esiyor ve siz sallanıyorsunuz, ama rüzgâr birden şiddetleniyor. Gökyüzünde siyah bulutlar dolaşmaya başladı. Yağmur damlaları yapraklarınıza düşüyor. Yağmur giderek artıyor. İyice ıslandınız, yapraklarınız yağmurdan bir o yana bir bu yana sallanıyor. Yavaş yavaş kara bulutlar geçiyor ve yağmur durdu. Güneş sizi ısıtmaya başladı. Mutlusunuz. Günler geçiyor, havalar iyice ısındı artık, çiçek açma zamanı geldi. (Çocuklar avuç içlerini açar kapar.) Birbirinden güzel çiçeklerimiz var, hepsi mis gibi kokuyor. Çiçekler soluyor ve dallarınızdan meyveler oluşuyor. (Eller yumruk yapılır.) Meyveler büyüyor. Dallarınız aşağıya doğru sarkıyor.(Kollar yavaş yavaş aşağıya sarkıtılır.) Meyveleriniz toplanıyor. Giderek havalar soğuyor, rüzgârlar esiyor, yağmurlar yağıyor ve yapraklarınız tek tek sararıp düşüyor. Kar yağıyor, dallarınızın üzeri beyaz karlarla kaplanıyor.

	SANAT

PMA
A 2 : K 2,3,7,8,9

PMA
A 4 : K 5
	Masaya oyun hamurlarıyla birlikte baklagil tohumları ve plastik kalıplar yerleştirilir. 

Çocukların, hamurları elleriyle ya da kalıplar yardımıyla şekillendirmeleri ve baklagil tohumları ile süslemeleri sağlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Tohumlar Fidana, Fidanlar Ağaca” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Çocuklarla şarkıya eşlik edilir. Ardından çocukların şarkı söyleyişleri teybe kaydedilir ve çocuklara dinletilir.

Tohumlar fidana, fidanlar ağaca, 

Bir tek dal kırmadan, ormansız kalmadan,

Ağaçlar ormana dönmeli yurdumda, 

Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa, 

Yuvadır kuşlara, örtüdür toprağa,

Can verir doğaya ormanlar yurdumda. 
Can verir doğaya ormanlar yurdumda.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 9 : K 3,4

BA
A 7 : K 6
	Öğretmen sınıfa elinde sökülmüş, kökleri olan bir çiçekle girer. Çocuklara bu çiçeğin başına neler gelmiş olabileceğini sorar. Çiçeği sokakta dışarı atılmış olarak bulduğunu söyler. Birlikte çiçeği yaşatmak için öneriler getirilir. Ardından öğretmen: “Çocuklar, rüzgâr bazı bitkilerin tohumlarını farklı yerlere sürükler; eğer tohumlar toprağa düşerse bu tohumlar yeşerir ve yeni bitkiler oluşur. Şimdi sizlerle bahçemize çıkıp, saksımıza çiçek tohumları ekeceğiz. Belki onlar da büyüyünce tohumları rüzgârla farklı yerlere gider ve orada da çiçek açar.” diyerek tohumlar dikilir ve sulanır. Çiçeğin boyu cetvel veya mezura ile ölçülür ve not alınır. Daha sonraki günlerde tekrar ölçülerek çiçeğin büyümesine, bir tohumun toprağa ekilip büyümesinden sonra çiçek açışına dikkatleri çekilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA, ÇEVRE BİLİNCİ, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 8 : K 2

BA
A 4 : K 5

DA
A 6 : K 4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali, sayfa 16-17’de yer alan “Standart Ölçü Aletleri” ve ”Uykucu Minnoş” adlı çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte bir kır gezisi düzenlemeleri, çeşitli bitkiler, çiçekler, tohumlar toplayıp incelemeleri ve bitki müzesi (albümü) hazırlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter.

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.


	Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 3 : K 1,2,3

SDA
A 5 : K 1,2

ÖB
A 1 : K 1,2,3,4

ÖB
A 3 : K 1,3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılayarak çocukların, öğretmenlerini ve arkadaşlarını selamlayıp selamlamadıklarını gözlemler. Çocuklar oyunlarına başladığında diğer günlerde olduğu gibi öğretmen gözlemler; başkalarının duygularını fark edip sıkıntı ve mutluluklarını paylaşmaları yönünde çocuklara model olur.

Serbest zaman için ayrılan süre bittikten sonra, oyuncaklar toplanır, sandalyeler taşınarak, masalar itilerek yerlerine konur,  köşeler düzenlenir; temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek üzere lavaboya gidilir. Eller yıkanırken suyu, sabunu ve havluyu doğru kullanmaları yönünde çocuklar gözlemlenir. Gerekli yerlerde sözel uyarılar ve ödüllendirme yapılır. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A   6 : K 5

SDA
A   8 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5

DA
A   8 : K 1,2,3,4

BA
A 16 : K 3
	Öğretmen, “Hasta Örümcek” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini toplar. Ardından çocuklardan da tekrar etmelerini ister.
Bir gün hapşuruk örümcek, hapşu. 

Duvara tırmanmış, hapşu.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, hapşu. 

(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, hapşu.

(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, hapşu.

(Rüzgâr esip fırlatma hareketi yapılır.)

(   (   (   (   (



(   (   (   (   (
Bir gün öksürük örümcek, öhö öhö.


Duvara tırmanmış, öhö öhö.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, öhö öhö.
(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, öhö öhö.

(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, öhö öhö.

(Rüzgar esip fırlatma hareketi yapılır.)
(   (   (   (   (



(   (   (   (   (
Bir gün hıçkırık örümcek, hıck hıck.

Duvara tırmanmış, hıck hıck.


(Parmaklar kolda yukarı doğru yürütülür.)

Yağmur yağmış, onu ıslatmış, hıck hıck.
(Yağmur yağma hareketi yapılır.)

Güneş açmış, onu kurutmuş, hıck hıck..
(Güneş açma hareketi yapılır.)

Rüzgar esmiş, onu fırlatmış, hıck hıck..
(Rüzgâr esip fırlatma hareketi yapılır.) 

Parmak oyunundan sonra öğretmen: “Çocuklar bazı insanların toz gibi şeylere, çiçek tozlarına, kedi, köpek gibi evcil hayvanların tüylerine ve çilek, çikolata gibi bazı yiyeceklere alerjisi vardır. Alerji olduğumuzda kendimizi pek iyi hissetmeyebiliriz. Karnımız ağrır, hapşırırız, vücudumuzda kızarıklılar ve kaşıntılar olur. Alerji bulaşıcı bir hastalık değildir. Alerjimiz varsa bizi alerji yapan şeylerden uzak durmamız yeterlidir.” diyerek onları bilgilendirir.

Kitap köşesinden seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye sonuna yakın bir yerde kesilir. Çocukların hikâyeyi diledikleri şekilde tamamlayabilecekleri belirtilir. Herkesin farklı fikirleri olabileceği söylenir. Farklı fikirlere saygı duyulması gerektiği hatırlatılır. Bunun kişisel bir hak olduğu belirtilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; FARKLILIKLARA SAYGI, KENDİNİ TANIMA, KİŞİSEL GELİŞİMİNİ İZLEME becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1: K 4
	“Kurt Baba” oyunu için sayışma ile bir kurt seçilir. Diğerleri kuzu olur. Çocuklar ayakta el ele tutuşarak halka olurlar. “Kurt Baba” halkanın ortasına geçer. Şarkının sözlerine göre hareket edilir. Halkadaki çocuklar şöyle söyler.

Ormanda gezinirken,

Kurt babaya rastlamışken,
         
NAKARAT
Kurt baba ne yapıyorsun?

Elimi yüzümü yıkıyorum  

(Uyanma ve el yüz yıkama hareketi yapılır.)

Nakarat

Dişlerimi fırçalıyorum  

(Diş fırçalama hareketi yapılır.)

Nakarat

Giysilerimi giyiyorum  

(Giyinme hareketi yapılır.)

Nakarat
Sizleri yakalamaya geliyorum  
(Halkadaki çocuklar kaçar, kurt baba yakalamaya çalışır.)

Yakalanan ebe (Kurt Baba) olur. Diğer oyun için çocuklardan birinin gözleri kapatılır. Sınıf içindeki bazı nesneler ebenin eline verilerek, görmeden, sadece dokunarak nesneyi tanıması istenir. “Dokun-Bil” oyunu çocukların ilgisine göre sürdürülür.

	SANAT

PMA
A 2 :  K 1,2
SDA
A 11 : K 3
	Öğretmen, çalışma masalarına oyun hamuru, çeşitli düğmeleri, pipetler, yün artıkları, gazoz kapakları, hububatlar, çeşitli kalıplar, plastik bardaklar vb. artık malzemeler koyarak çocukların özgün ürünler yapmaları için çocukları yönlendirir. İsteyen çocuklar da pastel boya ile serbest resim yaparlar.


	MÜZİK

SDA
A 11: K 2,3
ÖB
A  4 : K 1
	Teypten çocuk şarkıları dinletilir.

Çocukların, müziğin ritmine uygun dans etmelerine fırsat verilir. Yorulanlar bir süre oturup arkadaşlarını izleyebilirler.

Bilinen şarkılara eşlik edilir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 5 : K 1,2,3,4

BA
A 6 : K 1,2,3
	Beştaş Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 27’de yer alan “Güzel Çiçeğim Renklendi” adlı deney öğretmen rehberliğinde uygulanır. 

Ardından sınıfta ve çevrede geometrik şekillere benzeyen nesneler bulunarak hangi şekillere benzediği hakkında sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; YARATICI DÜŞÜNME, DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

PMA
A 3 : K 1,2,3,4

BA
A 4 : K 2
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali sayfa 28-29’da yer alan “Şekiller Her Yerde” ve “Şekil Saymaca” etkinliği öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda uygulanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelere gün içinde yapılan etkinlikler not aracılığı ile anlatılır ve Beştaş Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 27’de yer alan “Güzel Çiçeğim Renklendi” deneyini çocuklardan eve götürmeleri ve aileleriyle birlikte tekrar yapmaları istenir. Ayrıca sayfa 28’de yer alan “Gülen Yüzler Çoğalsın”  çalışması çocuklarla eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1: K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 3
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her çocukla tek tek selamlaştıktan sonra çocuklar öğretmenin hazırladığı köşelerden birini seçip serbest oyuna başlarlar. Öğretmen fazla müdahale etmeden, kendi istekleri ile bir işe başlayıp bitirmelerini gözlemler; bitirmeden başka bir köşeye geçen çocuğu, destekleyici sözlerle işini bitirince başka köşeye geçebileceği yönünde uyarır. Ayrıca çocukların birbirleriyle olan ilişkilerini de gözlemler. 
Serbest oyun bitiminde okuldaki eşyaların temiz kullanılması ve bulunduğu çevreyi temiz tutmaları gerektiği vurgulanarak köşelerin toplanması sağlanır. 
Ardından sırayla lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun olarak eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 2 : K 1
SDA
A 3 : K 1

SDA
A 9 : K 3,4,5

DA
A 5 : K 2,3
	“Leylek” tekerlemesi ve  “Küçük Kırlangıç” parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçiş yapılır.

Leylek leylek havada

Leylek leylek lekirdek

Leylek leylek havada

Yumurtası tavada

Hani bana çekirdek

Yumurtası tavada

Çağırın, gelsin ot yesin
Çekirdeğin içi yok 

Kızlar kahve kavurur

Ot yemezse et yesin

Koca kızın saçı yok

Şıngırdaklı tavada

Küçük Kırlangıç

Bir küçük kırlangıç varmış    

(İki el birleştirilerek daire yapılır.)

Bir yuvada yaşarmış             
 
(Elle yuva yapılır.)

Havada uçarmış                   
 
(Ellerle uçma hareketi yapılır.)

Ağaçların dalına konarmış     

(Ağaca konma hareketi yapılır.)

Bir gün solucanı yakalamış    

(Yakalama hareketi yapılır.)

Sonrada böceği

Fakat beni yakalayamadı…   

(İşaret parmağı göğse değdirilir, sonra iki yana sallanır.)

Öğretmen: “Kuşlar, havalar soğuduğu ve yiyecek bulamadıkları için başka sıcak ülkelere göç ederler. Yolculuğa çıkmadan önce bol yiyecek yiyerek vücutlarında yağ depolarlar. Aynı arabaların yakıt olarak benzini kullanması gibi kuşlar da yakıt olarak vücutlarındaki yağı kullanırlar. Göç sırasında bazıları gece, bazıları gündüz uçar. Yüzerek göç edenler de vardır. Gündüzleri birbirini takip ederek uçan kuşlar, gece olunca da seslerle birbirlerinden ayrılmazlar. Kışın yiyecek bulamayan kuşlara bizler neler yapabiliriz?” der ve kışın balkon, bahçe ve parklara ailelerimizle birlikte kuşlar için yiyecek bırakabileceğimiz hatırlatılır.

Daha sonra uçan hayvanlarla ilgili öğretmenin seçtiği uygun bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye ile ilgili soru-cevap çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
	Öğretmen “Öt Kuşum Öt” oyununun kurallarını anlatır. Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Gözleri bağlanır. Arkadaşlarından biri sessizce yanına yaklaşır. Öğretmen: “Arkadaşını tanıyabilecek misin?” diye sorar. Ebe, karşısındakinin yüzünü, saçlarını eliyle yoklar; tanıyamazsa “Öt kuşum öt…” der. Arkadaşı da, sesini değiştirerek kuş gibi ötme öykünmesi yapar.
Ardından öğretmen çocukları etrafına toplar, “Kurbağalar ve Leylekler” oyununun oynanacağını söyler. Oyun yerine koli bandı kullanılarak iç içe iki büyük daire çizilir. Leylekler büyük dairenin dışında sıralanırlar. Kurbağalar ise orta daireye girerler. En içteki daire göl ve bataklık alanıdır. Leylekler büyük dairenin dışında leylek yürüyüşü yaparak “lak lak lak” sesleriyle gezinirler. Kurbağalar ise orta dairede sıçrayarak “kuvak kuvak” sesleriyle dolaşırlar. Öğretmenin leyleklere “Karnınız aç mı?” diye sorar. “Aç” demeleriyle kurbağalar göl – bataklık alanına kaçmaya çalışırlarken leylekler de onları yakalamaya çalışır. Leylekler göle giremezler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 12,13
	Kâğıt katlama sanatı olan origami yöntemiyle leylekler yapılır. Her çocuk kendi leyleği için bir yuva tasarlar ve yapar.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “origami kuş” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1

ÖB
A 4 : K 1
	Öğretmen: “Çocuklar haydi kuş gibi uçalım, kuş gibi şarkı söyleyelim.” der. Çocuklarla “cik cik” diye ses çıkararak bir süre dolaşılır. Sonra “Yorulduk, çocuklar haydi oturalım.” denilerek minderlere oturulur. “Minik Kuş” adlı şarkı söylenir.

Mini mini bir kuş donmuştu. / Pencereme konmuştu. / Aldım onu içeriye  / Cik cik cik cik / Ötsün diye.

Pır pır ederken canlandı, / Ellerim bak boş kaldı.

	DRAMA

DA
A   4 : K 7,8

BA
A 16 : K 3
	Bir çocuk leylek olur. Bir çocuk da ayı olur. Diğer çocuklar da başka göçmen hayvan rolleri üstlenirler. “Leylek, arkadaşı ayıdan ayrılamadığı için göç etmeyi unutur ve kış gelir. Ayıcık da kış uykusuna yatmak ister. Leylek şimdi ne yapacak?” 
Çocukların doğaçlama olarak hikâyeyi tamamlamaları istenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A 8 : K 1,2
	Göç eden diğer hayvanlar internetten araştırılır. Projeksiyon kullanılarak çocukların izlemesi sağlanır. Çocukların soruları cevaplandırılır. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

BA
A 9 : K 1,2,3,4,5,6
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Sayılar kitabından “5’ten 1’e  ve 1’den 5’e; 1’den 10’a ve 10’dan 1’e sayıları tamamlama” ile ilgili sayfa 32-33’te yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 34’te yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte balkon ya da bahçede kuşlar için yiyecek sofrası hazırlamaları istenir. Ayrıca velilere evlerindeki ve çevrelerindeki koni, piramit, dikdörtgen prizması, küre, silindire benzeyen varlıkları çocuklarıyla resimlemeleri ve çalışma örneklerini bir gün sonraki etkinlikte kullanılmak üzere okula göndermeleri istenir.  Bu etkinliğin gerçekleşmesiyle geometrik şekillerin pekişmesinin sağlanacağı belirtilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 5

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 5
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Hal ve hatırları sorulur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Köşeler için bir planlama yapılıp seçtikleri köşe ve materyallerle serbest bir şekilde oynamaları sağlanır. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanını hatırlatır. Hep birlikte iş bölümü yapılarak sınıf düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. Öğretmen çocukları malzemeleri doğru kullanmaları yönünde gözlemleyerek pekiştireçler verir. Sonra kahvaltıya geçilir. 
Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

DA
A   5 : K 2,3

BA
A 10 : K 1
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. “On Parmak” parmak oyunu öğretmenle birlikte söylenir.
Benim on parmağım var,


(İki elin parmakları gösterilir.)

Hepsi benim. 



(Eller parmaklar göğüste kavuşturulur.)

Sımsıkı kapar, 



(Her iki el yumulur.)

Kocaman açarım, 



(Ellerin parmakları açılır.)

Birbirine kavuşturur,


(Eller kavuşturulur.)

Arkama saklarım, 



(Eller arkaya saklanır.)

Yukarı kaldırır, 



(Kollar yukarı gerilerek kaldırılır.)

Aşağı indiririm, 



(Kollar bedenin iki yanına sarkıtılır.)

Sonra kucağımda dinlendiririm. 

(Eller rahat biçimde kavuşturulur, kucağa konur.)

Parmak oyununun ardından çocuklar, bir gün öncesinde velileriyle birlikte üç boyutlu nesnelerle ilgili hazırladığı resimli çalışmayı (Evimizin çatısı Piramit’e benziyor, topum küreye, buzdolabı ve valizim dikdörtgen prizmaya, salça vb. kavanozlar silindire benziyor gibi.) sınıf içinde arkadaşlarına anlatır ve arkadaşlarından gelebilecek soruları cevaplandırır. Böylece çocuklarda özgüven duygusu gelişir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM,  ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.     

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 15

DA
A 5 : K 5
	Öğretmen bir kale belirler. Çocukları da futbolcu yapar ve şut atacakları bir mesafe belirler. Çocuklar, önce yakın şut çekerler daha sonra öğretmen, şut çekme mesafesini uzaklaştırır. En çok gol atan çocuk alkışlanır. Etkinlik süresince uzak ve yakın kavramı vurgulanır.

	SANAT

PMA
A   2 : K 3

SDA
A 11 : K 2
	Çocuklar çalışma masalarına geçer. Öğretmen masalara küp şekerler, gazlı kalemler ve yapıştırıcı koyar. Çocuklardan bu küpleri kullanarak üç boyutlu çalışmalar yapmalarını ister. Çocuklar önce gazlı kalemlerle şekerleri boyarlar. Sonra üst üste dizerek ev, araba gibi şeyler oluştururlar. Kendi de çocuklara yardımcı olur.

Ayrıca BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “Tavşan Kutu” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2

SDA
A 6 : K 2,3
	Çocuklar dört gruba ayrılır. Her grup bir koro oluşturur. Her koro değişik bir şarkıyı söylemek üzere hazırlanır. Hazırlıklar sonunda tüm gruplar hazırladıkları şarkıları diğer arkadaşlarına, bir koro düzeninde söylerler. 

Ayrıca “Tavşan” şarkısı çocuklarla birlikte söylenir. Şarkıyı isteyen çocuk tek söyleyebilir.

İki uzun kulağım,

Bir fısıltıyı duyar.

Keskin güçlü dişlerim,

Minik bir kuyruğum var.


Haydi, haydi biliniz,


Çok kolay bir adım var.             NAKARAT

Bilemezseniz adımı,




Darılırım çocuklar.



Ben havucu çok yerim,        



Lahanayı severim.



Yokuşu hızlı çıkar



İnişi zor inerim.



Nakarat

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 3 : K 4

BA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen dönebilen birçok nesneyi bir araya toplar: topaç, top, fırıldak, halka, ipe takılı sallanan nesneler, tekerlek, çember gibi. Çocuklar daire şeklinde otururlar. Öğretmen nesneleri döndürerek çocuklara nasıl döndüklerini gösterir. Çocukların bunları döndürmelerini sağlar. Daha sonra çocuklardan bu nesneleri dönerken durdurmalarını öğretir. Bu olay üzerine çocuklarla konuşulur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.     

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10 : K 1
	Tabanı daire şeklinde olan, üst yüzeyi yukarı doğru daralarak tek noktada birleşen ve huniye benzeyen geometrik şeklin koni olduğu anlatılır. Sınıftan ve çevreden örnekler gösterilir. Beştaş Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali sayfa 30’da yer alan “koni” şekli ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte evlerindeki eşyaları incelemeleri, eşyaları şekillerine göre (kare, üçgen, daire, dikdörtgen, küre, koni, piramit, kare prizma, dikdörtgen prizma vb.) isimlendirip gruplandırmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9,13,14

SDA
A 6 : K 2,3,4,9,10
ÖB
A 1 : K 1,2,5,6,7
	      Öğretmen ve çocukların birbirilerine “Günaydın!” diyerek güne başlarlar. Öğretmen, çocukları seçtikleri köşelere yerleştirir. Bir süre sonra çocukların oyunlarına katılarak, onlarla sohbet etme ve onları gözlemleme imkânı bulur. Daha sonra toplanma vaktinin geldiğini hatırlatır. Sınıfta iş bölümü yapılarak köşeler düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. Temizlik kurallara uygun olarak ihtiyaçlar giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocuklar, beslenme için gerekli araç gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanmaları yönünde gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.   

 Öğretmen, çocukları etkinlik masasına çağırarak deney malzemelerini masanın üzerine yerleştirir. Bir bardak suyun içine bir ayna koyduktan sonra bardağın konumu ayarlanır. Çocuklar ışık kırılmasıyla yansıyacak olan renkleri duvarda veya tavanda görmeye çalışır. Öğretmen daha sonra çocuklarla sulu boya malzemelerini ve gökkuşağı resmini dağıtır. Gökkuşağı, renklerine uygun olarak boyanır. Diğer masaya makas, renkli şeritler ve yapıştırıcı konulur. Çocukların renkli şeritleri kesip yan yana yapıştırarak gökkuşağı oluşturmalarına rehberlik edilir. Bitirilen çalışmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir. Deney ve sanat etkinlikleri hakkında sohbet edilir. Grup etkinliklerine kendiliğinden katıldıkları, sorumluluk almaya istekli oldukları ve sorumluluğu yerine getirdikleri için tüm çocuklar alkışlanır.

	TÜRKÇE

DRAMA

OYUN VE HAREKET

BA
A 4 : K 1,2

DA
A 4 : K 2
DA
A 5 : K 5
	Çocuklar yarım ay şeklinde minderlere oturur. “Gökkuşağı”  adlı parmak oyununu öğretmen söyler, çocuklar da katılırlar.
Bir çiçek çizdim, sarıya boyadım.

(Sağ elle, sol parmaklar sıra ile tutulur.)

Bir çiçek çizdim, maviye boyadım.

Bir çiçek çizdim, kırmızıya boyadım.

Bir çiçek çizdim, turuncuya boyadım.

Bir çiçek çizdim, bütün renkleri kullandım. 
(Bütün parmaklar sallanır)


Parmak oyunun ardından çocuklar arkadaşlarına gökkuşağı ile ilgili bildiklerini anlatırlar. Ardından öğretmen: “Gökkuşağında yedi renk vardır. Hiç yağmurdan sonra gökkuşağı gördünüz mü?” diye sorar. Görmeyenlere yağmurdan sonra, güneş açtığında gökkuşağını görebilecekleri söylenir. Gökkuşağındaki renkleri söyleyerek renkler pekiştirir ve eğlenceli vakit geçirilir. Gökkuşağındaki renkler hakkında konuşulur. Gökkuşağı ile ilgili, kitap köşesinden seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklardan hikâyeyi tekrar etmeleri istenir.

 Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2


	Öğretmen çocuklardan müzik köşesinden istedikleri bir müzik aletini almalarını ister. Kendisi de bir müzik aleti alır.

Gökkuşağı rengarenk, 

Bak her şey ayrı renk. 

Mavi, sarı, kırmızı,

Karışınca olur

Başka renk

Sözlerini elindeki müzik aleti ile ritimli olarak söyler. Sonra çocuklardan da bu sözleri istedikleri gibi besteleyip söylemelerini ister. En beğenilen ezgi hep beraber tekrarlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 4

BA
A 11 : K 4
	“Matematiği hayatımızın hangi alanlarında kullanırız?” sorusu sorulur. Takvime bakarken, alışveriş yaparken, aldığımız yiyecekleri tartarken, fiyat etiketleri, kapı numaraları, saatler vb. kullanım alanları vurgulanarak BEŞTAŞ Eğitim Seti Sayılar eğitim materyali, sayfa 34-35’te yer alan “10-20 arası sayıları yazma” ve “matematik hayatımızın neresinde” çalışma sayfaları öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere gün içinde yapılan etkinlikleri anlattıktan sonra şöyle bir not gönderilir: “Çocuklarınıza gökkuşağının yağmurdan hemen sonra güneş açtığında oluştuğunu; gökkuşağında görülen yedi rengin kırmızı, turuncu, sarı, yeşil, lacivert, mavi ve mor olduğunu hatırlatınız. Birlikte gökkuşağını izleyebileceğiniz bir fırsat olduğunda bu fırsatı değerlendiriniz.” 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 5

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 2,4
	     Sınıfa gelen çocuklar öğretmen ve arkadaşlarını selamladıktan sonra oynamak istedikleri köşeyi öğretmenlerine söylerler. Öğretmen çocuklara rehberlik yaparak istedikleri köşeye çocukları oturtur ve istedikleri materyallerle oynamalarını sağlar. Çocuklar oyunlarını oynarken yanlarına giderek oyunlarına katılır. Çocuklar arkadaşları ile oynarken, oyuncakları paylaşmanın önemi vurgulanır, bu doğrultuda oyunlarını sürdürmelerine rehberlik edilir. 
Ardından sınıf hep birlikte sınıf toplanıp düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 6,7
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur.  “Kardeşimin Topu” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Kardeşimin bir topu var 



(İki elin bütün parmakları karşılıklı birleştirilerek top yapılır.)
Yumuşacık, yuvarlak 



(Parmaklar esnetilir.)
Bir de çekici var 




(Bir el yumruk yapılıp sallanır.)
Bak vuruyor yavrucak 



(İki el yumruk yapılır, üst üste vurulur.)
Borazanı düt..düt.. diye. Öttürür de öttürür. 

(Eller boru gibi yapılıp ağza götürülür.)
Bazen de “Ceee!” yapıp,

Herkesi güldürür. 




(İki el ile yüz kapanıp açılır.)

Ardından öğretmen: “Oyunlarımızda kullandığımız her türlü ürün, oyuncak, araç-gereçte “CE” işaretinin olması gerekir, bu işaret oynadığımız materyallerin AB’nin ve ülkemizin ortak güvenlik standartlarına uygun olduğunu gösterir. Bu işaret olan oyuncak ve araç-gereçleri satın almalıyız.” açıklamalarını yapar. Sınıftan örnekler gösterilir. Çocuklardan ailelerini de bu konuda bilinçlendirmeleri istenir. Daha sonra öğretmen oyuncak seçimi hakkında, kuklalar yoluyla bir hikaye anlatır. İstekli çocuklar hikâyeyi kuklalarla tekrar ederler.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 11

PMA
A 3 : K 3,5

SDA
A 6 : K 3,4,9,10
	Değişik boyutlardaki oyuncaklar (blok, lego vb…) sınıfın her tarafına dağıtılır. Sınıf iki gruba ayrılır ve her gruba birer sepet verilir. Müzik açılır ve sepet, grup elamanları arasında elden ele dolaştırılarak dans edilir. 
Müzik kapatılınca her grup kendi sepetine oyuncakları doldurmaya başlar. En çok oyuncağı toplayan grup oyunu kazanır. Oyunlarda kurallara uymaları gözlemlenir. Daha sonra sepet içindeki oyuncaklar türlerine göre gruplandırılarak, kutularına kaldırılır. “Oyuncaklardan en hafifi, en ağırı hangileriydi, hangileri aynı ağırlıktaydı, hangisini kaldırırken zorlandın?” gibi sorularla nesnelerin farklı ağırlıkta olmalarına dikkat çekilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14
	Öğretmen sınıfa renk renk ve değişik kalınlıkta kurdeleler getirir. Çocuklar makasla kurdeleleri keserler ve büyük boy kâğıtlara istedikleri şekilde yapıştırırlar. Çocuklar ürünlerini öğretmene ve diğer arkadaşlarına anlatırlar.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5,6

DA
A   1 : K 4

DA
A   2 : K 1

DA
A   4 : K 7
	Çocuklar, yarım daire oluşturacak şekilde sandalyelere otururlar. Öğretmen “ Çocuklar, elimizde su şişeleri var,  bir yudum içip nefes alıyoruz; şimdi iki yudum içiyoruz, nefes alıyoruz. Şimdi de tüm suyu içiyoruz. Nefessiz kaldık, derin derin nefes alalım.” yönergesini verir. Daha sonra öğretmen çocuklara ritim çubuklarını, marakasları dağıtır. Kendisi de mandolini alır ve çocuklardan kendi çıkardığı ritimleri müzik aletleriyle çıkarmalarını ister. Öğretmen mandolinle ritim tutmaya devam eder. 
Her çocuktan kendi şarkılarını bu ritme uygun olarak söylemelerini ister. Çocukların şarkıları teybe kaydedilir. Çalışma bitiminde çocuklara kaset dinletilir ve seslerin kime ait olduğu ile ilgili konuşulur. Ardından daha önceden öğrenilen “Oyuncaklarım” adlı şarkı tekrar edilir ve müzik eşliğinde yaratıcı dans çalışması yapılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA 
A 12 : K 3
	“Ben Bir Gölgeyim” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Öğretmen çocuklara, daha önceden yaptıkları gibi bir gölge deneyi yapacaklarını söyler. Sınıftaki ışıklar kapatılır, perdeler çekilir. Karanlık bir mekân oluşturulur. Duvara büyük boyutlarda bir kâğıt asılır. Kâğıt, fenerle aydınlatılır. Çocuklar sırayla kâğıdın önüne geçerler ve değişik gölgeler oluştururlar.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 2

BA
A 6 : K 5

BA
A 8 : K 1
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 18-19’da yer alan “ağır-hafif ve aynı ağırlıkta” kavramları ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere oyun ve oyuncaklarla çocukların, hiç kimsenin öğretemeyeceği konuları kendi deneyimleriyle öğrenebileceği belirtilir. Çocuklarımızın oyunlarında kullandığı her türlü materyalde CE işareti olması gerektiğini çocuklarına anlatmaları ve birlikte çocuklarına CE işaretli bir oyuncak almaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 5 ,7
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılandıktan sonra, istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen rehberlik yaparak çocukları köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla, eğitici oyuncak köşesinde masalarda çeşitli legolar, yapbozlarla, blok köşesinde ise kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 

Etkinlik için ayrılan süre dolduğunda, “toplanıyoruz” yönergesiyle çocuklar oyuncakları toplar, sınıfı düzenlerler.

	TÜRKÇE

SDA
A 10 : K 3

DA
A   8 : K 1,2,3
	Öğretmen çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Uykudan önce” parmak oyunu ile etkinliğe geçilir.
1,2,3,4,5,6…



(Koşma taklidi yapılır.)

Delindi pabucumun altı.

(Ayakkabının altı gösterilir.)

7,8,9,10… 



(Parmaklar sayılır.)

Açıldı televizyon.


(Oturulur. Karşıya bakılır.)

Çizgi film çok komikti.

(Kahkaha atılır.)

Hasta çocuk üzdü beni.

(Gözyaşları silinir.)

Maymunlar çok ilginçti.

(Tırmanma hareketi yapılır.)

Ne yazık ki uykum geldi.

(Esneme hareketi yapılır.)

Size iyi geceler…


(El sallanır.)

Yatağım beni bekler.


(Yatağa girip uyuma hareketi yapılır.)

Akıllı işaretlerin, televizyon yayınlarının içeriğiyle ilgili bilgilendirici bir sınıflandırma sistemi olduğu açıklanır. Bu sistemin; anne, babaların ve genelde toplumun, çocukları ve gençleri olası zararlı etkilerinden koruma çabasında televizyon yayıncılarının da üzerlerine düşen sorumluluğu yerine getirmeleri amacıyla hazırlandığı anlatılır. “Yedi yaş ve Üzeri için”, “Genel İzleyici Kitlesi”, “Şiddet ve Korku”, “Olumsuz Örnek Oluşturabilecek Davranışlar”ı içeren semboller çocuklara karton üzerine çizilerek gösterilir. Televizyon programlarını anne, baba ve büyüklerin rehberliğinde izlemeleri gerektiği, büyüklerin olmadığı zamanlarda sembollerin anlamına göre izleyip izlemeyeceklerine karar verebilecekleri vurgulanır.

Nasreddin Hoca öykülerini anlatan bir öykü kitabı seçilir. Çocuklardan kitabı elden ele dolaştırarak incelemeleri istenir.  Görsel okuma materyallerini özenle kullanmanın önemine dikkat çekilir. Çocuklardan resimlere bakarak öykünün konusunu tahmin etmeleri istenir. Her çocuğun tahmini dinlenir. Öykü belli bir yere kadar okunur yarıda kesilir. Çocuklardan öyküyü tamamlamaları istenir. Ardından öğretmen yarım bırakılan yerden öyküye başlayarak tamamını okur. Nasreddin Hoca’nın kişiliği ve Türk kültürü için önemi hakkında çocuklarla sohbet edilir.

Her öykü kitabının adı, yazarı ve resimliyse bir ressamı olduğunu belirtilir. Öykünün konusu ile ilgili tahminleri için her çocuğa söz vermeye özen gösterilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 6

SDA
A 6 : K 7,8

DA
A 4 : K 7
	“Televizyon” adlı oyun oynanır. Çocuklar televizyon olurlar. 

Öğretmen ise kumandayı eline alarak kanalları açma öykünmesi yapar. Öğretmen “Açtığım kanalda yüzme yarışması var.” dediğinde çocuklar yüzme öykünmesi, “Yemek yiyorlar,” dediğinde yemek yeme öykünmesi yaparlar. Çocuklardan da istekli olanlara televizyonu kumanda etme görevi verilir. Televizyon kumandası kimin elinde olursa onun istediği hareketler grupla tekrarlanır.

Ardından “Değiştir” oyunu oynanır. Öğretmen çocukları yanına çağırarak oyunu anlatır. Çocuklar çiftler oluşturur. Tek kalan kişi lider olur. Lider olan çeşitli hareketler yapar, lider “değiştir” deyice eşler değişir, kim açıkta kalırsa o lider olur.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,13,15

BA
A 11 : K 1,2
	Öğretmen tarafından akıllı işaretlerin renkli kartona çizilmiş sembolleri (7 yaş ve üzeri için, genel izleyici kitlesi, şiddet-korku, olumsuz örnek oluşturabilecek davranışlar) çocuklara verilir. Öğretmen çocuklara sembollerin anlamlarını sorar. Tek tek cevaplar alındıktan sonra çocuklar sembolleri kenar çizgilerinden keserek çıkarırlar. Delgeç yardımıyla öğretmen rehberliğinde sembolleri belirlenen yerden delerler. Deliklerden ip geçirip bağlayarak mobil oluştururlar.

	MÜZİK

DA
A 1 : K 3,4
	Öğretmen masaya farklı boylardaki şişeleri koyar. Çocuklarla gruplar oluşturup şişelere vurarak ritim çalışmaları yaparlar. Ayrıca şişeleri üflemekle çıkan seslerin çocuklar tarafından taklit edilmesi istenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

ÖB
A 5 : K 1,2,3
	Ardından öğretmen, çocukları televizyon odasına alır. Televizyonun bölümleri tanıtılır. Televizyonun çalışabilmesi için elektriğe ihtiyacı olduğu ve kablolar ile bu ihtiyacın karşılandığı söylenir. Televizyonun fişine dokunmamak, televizyona ıslak elle dokunmamak vb. durumlar örnek olarak verilir ve çocuklara dikkatli olmaları söylenir. Sonra belgesel CD’si takılır ve izlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 2

BA
A 11 : K 1,2,3,4
	Beştaş Eğitim Seti Sayılar eğitim materyali sayfa 36-37’da yer alan “10’dan 1’e doğru sayma, 0’dan 10’a rakamları tamamlama” çalışmaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Sıfır (0)ın anlamına dikkat çekilir. Noktalı alanda üçgen ve kare şekli çizme etkinliği uygulanır.

	AİLE KATILIMI

PMA
A 2 : K 7,13

SDA
A 3 : K 2
	Beştaş Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 29’daki “Tebrik kartı hazırlama”, sayfa 30’daki “Akıllı İşaretler – CE işareti” çalışmaları evde velileriyle yapmaları için çocuklarla eve gönderilir.

Ayrıca velilerden, eğer evde varsa, bir gün sonraki etkinlikte kullanılmak üzere el feneri göndermeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2,3

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 3 : K 2,3


	Çocuklar güler yüzle karşılanır. Aile katılımıyla ve öğretmen tarafından temin edilen el fenerleri çocuklara dağıtır. Çocuklardan fenerleri incelemeleri ve bunlarla neler yapıldığını düşünüp ifade etmeleri istenir. 
Ardından kendi gölgelerini, arkadaşlarının fenerleriyle duvara yansıtma çalışmaları yapılır. Fenerlerle oyunlar oynadıktan sonra okulda mevcut olan karanlık ya da oldukça loş bir ortama geçilir. Karanlık içerisinde oluşan ışık yollarına dikkat çekilir. Işığın şeffaf nesnelerden geçebildiği, şeffaf olmayan nesnelerden geçmediği anlatılır. Fenerin ışığı düz bir camdan geçirilir. Ardından ışık, düz bir tahtadan geçirilmeye çalışılır. Bu işlem duvara yakın bir yerde yapılır. Gölgenin oluşumu gösterilir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilir,  kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

PMA
A   1 : K 4,5

SDA
A 10 : K 3

SDA
A 11 : K 7,8

da
a   3 : k 1

  Da
a   4 : k 7,8


	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur. “Çocuklar” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Bu çocuk yürüyor


(Başparmak gösterilir.)

Gölgesi onu takip ediyor

(İşaret parmağı gösterilir.)

Bu çocuk lambayı yaktı

(Orta parmak gösterili.)

Bu çocuk söndürdü


(Yüzük parmağı gösterilir.)

Bu çocuk bağırdı


(Serçe parmak gösterilir.)

Bütün çocuklar sıçradı

(Sağ elin parmakları gösterilir.)

Parmak oyunun ardından öğretmen “Ben giderim o gider, yanımda tin tin eder. (gölge)” bilmecesini sorar. İpuçları vererek bilmecenin cevabını aldıktan sonra önceden temin ettiği perdeyi iki kapı arasına gerer ve arkadan lamba yakar. Çocuklar sahneyi görebilecekleri şekilde otururlar ve öğretmen perdenin arkasına geçer, ellerini ve parmaklarını kullanarak çeşitli hareketler yapar. “Çocuklar şimdi sizlerle gölge oyunu oynayacağız.” der. Çocuklar sırayla perdenin arkasına geçerler. Gösteri yaparlar. İzleyenler de bu gösterinin ne olduğunu anlamaya çalışırlar. Öğretmen daha sonra çocuklara el ve parmak kuklaları dağıtır. Çocuklar perde arkasına sırayla geçerek kuklalarını arkadaşlarına tanıtırlar ve özgün hikâyeler oluştururlar. Daha sonra öğretmen: “Çocuklar, sizler Hacivat ve Karagöz'ü tanıyor musunuz?” diye sorar. Alınan cevaplar doğrultusunda öğretmen, Hacivat ve Karagöz kuklalarını çıkartarak hikayeyi anlatır. Hikaye bitiminde öğretmen çocuklarla birlikte dışarı çıkar ve çocukların gölgelerini izlemelerine rehberlik eder. Hava güneşli ise güneş ışınlarının zararından korunmak için çocuklar şapkalarını giyerler (Şapkası olmayanlara kağıttan şapka yapılır). Ardından oyun alanı belirlenerek sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe arkadaşlarını kovalarken gölgelerine basmaya çalışır. Ebe kimin gölgesine basarsa yeni ebe o olur ve “ben ebeyim” diyerek kendisini arkadaşlarına tanıtır. Yorulan çocuklar gölge bir yerde dinlenebilirler.

Hava bahçeye çıkmaya uygun değilse “Gölgelerin Dansı” oyunu oynanır.

Öğretmen çocuklara oyunu anlatır ve çocuklar ikişerli olarak eşleştirilerek, yüz yüze dönük bir şekilde karşılıklı dururlar. Karşılıklı yüz yüze duran çocuklardan biri gölge olur. Gölgelerin karşısındaki eşler müzik eşliğinde dans etmeye başlar. Gölgeler, eşlerinin hareketlerini aynen tekrar etmeye çalışırlar. Oyun önce yavaş müzikle başlar ve giderek hızlanır. Oyunda birbirini en iyi şekilde, hiç şaşırmadan taklit eden çocuklar ödüllendirilir. Daha sonra rol değişimi yapılarak gölge ve eşler yer değiştirirler.

Etkinliklerin ardından çocuklarla birlikte gölgenin kahraman olduğu bir öykü yaratılır. Çocuklar yarattıkları öyküyü resimlerler. Yapılan resimler sergilenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Parmak boyasıyla serbest çalışma yapmaları istenir. Çocuklar müzik eşliğinde boya çalışmaları yapar. Masalara Nasreddin Hoca, Keloğlan, Karagöz ve Hacivat’ın figürleri konulur. İsteyen çocuklar figürleri boyamaları, boyadıktan sonra etrafından kesmeleri ve çubuğa yapıştırarak kukla oluşturmaları için yönlendirilirler. 

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. 
Ritim aletlerini kullanarak çocukların isimlerini heceleyerek söyleme çalışması yapılır. 
Örneğin, Ay-şe, Ah-met, Ka-ğan, Bes-te vb. 
Ardından sevilen ve öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır. Söylenen şarkılara ritim aletleriyle eşlik edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2 : K 2

BA
A 3 : K 1,2,3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyalinin içeriğini tanımaları ve dikkatlerini geliştirmeleri için sayfa 2-3’te yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Sanat etkinliğinde yapılan çomak kuklalar evlere gönderilerek, velilerin çocukları ile birlikte duvarda gölge oyunları oynamaları istenir. 
Ayrıca bir gün sonraki etkinlik için evde kuş besliyorlarsa okula göndermeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2,3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Öğretmen çocukları karşılar. Kendi istekleri doğrultusunda ilgi köşelerine yönelmelerine fırsat verilir. Çocuklar grupça veya ferdi olarak oyunlarını sürdürebilirler. Sınıfa, misafir olarak, çocukların besledikleri bir kuş, kafes ile getirilebilir. Gün boyunca özellikleri, beslenmesi, hareketleri incelenir. Evcilik köşesinde çeşitli hayvan figürleri, dolgu oyuncaklar ve hayvan maskeleri bulunur. Eğitici oyuncak köşesinde hayvanlarla ilgili yapbozlar bulunur. “Eşini bul, tamamla, uçanları grupla, yavrularını bul” gibi çalışmalar yapılır.
Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar öğretmen gözetiminde temizlik kurallarına uygun olarak giderilir,  kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2 : K 1,2

SDA
A 9 : K 2,3,4,5

DA
A 4 : K 6,7,8

DA
A 5 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen, çocukları çember şeklinde oturtarak “Cik cik cik” diye kuş sesi çıkarır. 
Daha sonra: “Benim elimde yavru bir kuş var.” diyerek elinde sanki küçük bir kuş tutuyormuş gibi yapar. “Ben bunu size vereceğim; ama bu minik kuş uyuyor, onu uyandırmadan elden ele dolaştıralım ve sevelim.” der. 
Çocuklara, kuşu ellerinde dolaştırırken neler hissettiklerini sorar. Öğretmen “Kuş Ailesi” adlı parmak oyununu oynar. Sonra da çocuklarla tekrar eder.

Kocaman bir dağ varmış.


(İki el parmak uçları üçgen şeklinde birleştirilir.) 
Kocaman dağın üstünde 

Bir kuş yuvası varmış


(İki el işaret ve başparmaklar birleştirilir.)

Kuş yuvasında anne kuş,


(Sağ el başparmak)
Baba kuş




(Sol el başparmak)

Yavru kuşlar yaşarmış.


(Diğer parmaklar sallanır.)
Yavru kuşların karnı acıkmış,

(Başparmaklar dışında kalan parmaklar sallanır.)

Cik cik cik cik, diye ötmeye başlamışlar.
(İki elinde parmak uçları birleştirilir, açılıp kapanır.)
Baba kuş ve anne kuş uçmuşlar,

Uçmuşlar, uçmuşlar.



(İki elle uçma işareti yapılır.)
Yuvalarına yiyecek bulmuşlar.

Dönmüşler yavrularını doyurmuşlar.

(Yeme hareketi yapılır.)
Hep birlikte ötmeye başlamışlar.

(Parmak uçları açılır kapanır.)
Cik cik cik cik cik cik cik…

Öğretmen: “Çocuklar, ben evimde kuş besliyorum, onun adını ……….. koydum. Sizin kuşunuz olsa adını ne koyardınız?” diye sorar. “Evimizde başka hangi hayvanlarla birlikte yaşabiliriz?” diye sorularak kedi, köpek, balık gibi hayvanlar tanıtılır. Diğer hayvanlarla hangi nedenlerle yaşayamayız?” diye sorularak nedenleri birlikte bulunur. Sonra da hikâye köşesinden seçilen bir hikâye okunur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4

DA
A 5 : K 1
	Çocuklar oyun alanının ortasında toplanırlar. Bir ebe seçilerek gözleri bağlanır. Diğer çocuklar ebenin etrafında bülbül gibi öterek kaçışırlar. Ebe, sesin geldiği yöne doğru giderek çocukları yakalamaya çalışır. Ebe yakaladığı çocuğun başını ve yüzünü, kuşu seviyormuş gibi okşar ve kim olduğunu bulmaya çalışır. Tanıyamazsa “Öt bülbülüm öt” der. Yakalanan çocuk, sesini değiştirerek kuş taklidi yapar. Ebe onu sesinden de tanıyamazsa bülbülü serbest bırakır. Başka bir kuş yakalamaya çalışır. Tanıyana kadar ebeliği devam eder. Ebenin tanıdığı çocuk ebe olur ve oyun devam eder.

Ardından “Küçük Kurbağalar” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. Öğretmen çocuklar arasından bir tanesini küçük kurbağa olarak seçer ve küçük kurbağadan zıplamasını ister. Sonra minik kurbağanın yanına yalnız zıplamaması için 1 kurbağa daha eklenir ve öğretmen çocuklara “Şimdi kaç kurbağamız oldu?” der. Daha sonra 2 kurbağanın yanına bir kurbağa daha eklenir ve “Şimdi kaç kurbağamız oldu?” denir. Öğretmen, toplam 5 sayısına ulaşılıncaya kadar diğer çocukları da oyuna katar. Sırayla her çocuğun katılımında, şimdi kaç kurbağamız oldu, diye sorulur. Toplam 5 sayısına ulaşıldığında 5 küçük kurbağa yerlerine otururlar ve sırayla diğer çocuklar küçük kurbağa olurlar.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14,15
	Masaya fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve ip getirilir. Çocuklar kartondaki şekli keserek kedi maskesini çıkarırlar. Kedinin bıyıkları kesilip yapıştırılır. Tamamlanan maskenin göz ve burun bölümleri öğretmen tarafından kesici bir aletle çıkarılır. Maskenin yanlarında delik açılıp ip bağlanarak maske çocuklara takılır. Yapılan maskeler sonra kullanılmak üzere kaldırılır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “origami köpek” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2
	Sanat etkinliğinde yapılan kedi maskeleri takılır. “Meraklı Kedi” rondunun şarkısı hep birlikte birkaç kez söylenerek, öğretmen rehberliğinde sözlerine uygun hareketler yapılarak tekrarlanır.

Güzeller güzeli bir kara kedi



Tüyleri simsiyah bir kömür gibi



Bir sağa bir sola zıplar havaya



Hiç yerinde duramaz, bir lastik sanki


Miyav miyav seni meraklı kedi



Miyav miyav yaramaz kedi (2)


Evin her köşesi ondan sorulur

Minderin üstünde yatar, kurulur

Aşağı yukarı yalanıp durulur

Okşayınca yumulur hep gurul gurul

Miyav miyav seni meraklı kedi




Miyav miyav meraklı kedi (2)


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 2 : K 13,14

BA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen daha önceden renkli fon kartonuna çizdiği silindir kalıbını kenarlarından keserek yapıştırır. Tamamladığı üç boyutlu silindiri çocuklara gösterir. Alt ve üst yüzeyi daire, kenarları düz olan geometrik cisimlere silindir dendiğini açıklar. Sınıf içerisinde bloklar gibi silindire benzeyen nesneler bulunur ve gösterilir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A 10 : K 1

BA
A 15 : K 1,2,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali sayfa 31’de yer alan “silindir” şekli ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde ve yönergelerine doğrultusunda tamamlanır.

Ardından, aynı cinsten bir varlık birden fazla sayıda olunca onları toplamak ve bir araya getirmek için artı işaretinin (+) kullanıldığı açıklanır. BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 4-5’te yer alan “+” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Çevrelerinde ve evlerinde silindire benzeyen nesneleri aileleri ile birlikte araştırmaları, silindire benzer nesneler hakkında sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.
5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.
	Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2,3

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 4
	      Öğretmen çocukları selamlayarak, sınıfa girer. Ardından hangi köşelerde oynamak istedikleri konusunda planlama yapılır. Her çocuk oynamak istediği köşeye geçerek grup oyunları ve bireysel oyunlar başlatır. Öğretmen de oyunlara katılarak çocukları yönlendirir ve gözlemler. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. Ardından en düzenli köşe ve düzenlenmesinde görev alan çocuklar belirlenerek alkışlanır, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. 

      Çocuklar kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan yeme, öğün atlamadan yeterli ve uygun zamanlarda yeme ve sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınmayla ilgili soru-cevap yöntemiyle sohbet edilir.

	TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 6 : K 1,2

SDA
A 8 : K 1,2

DA
A 4 : K 1,2
DA
A 5 : K 2,3
	Önceden öğrenilen parmak oyunu ve tekerlemelerle etkinliğe geçilir.

Küçük Dostum

Küçük dostum gelsene, / Ellerini versene, / Bir elinde çakıl taşı, / Diğer elinde ponza taşı,

Hafifi tavana asalım, / Ağırı yere atalım, / Bir böyle bir şöyle, / Dans edelim seninle.

Tekerlemenin ardından: “Çocuklar, ağırlıkları ölçmek için kilogram kullanırız. Standart ağırlık ölçme birimi kilogramdır. Şimdi sizlerle, ağırlığımızı ölçebileceğimiz bir alet olan baskülü tanıyalım.” denir ve sınıfın ortasına baskül getirilir. Çocuklar tek tek tartılır, isimlerin yanına kaç kg geldikleri yazılır. Daha sonraki tarihlerde de ağırlıkları ölçülerek ne kadar büyüdüklerinin farkına varmaları sağlanır.

Ardından kukla köşesinde toplanılarak çocuklara kuklalar dağıtılır ve çocukların bunları konuşturmaları istenir. Çocukların bazıları seyirci, bazıları oyuncu olur. Öğretmen bu konuda da onları bilgilendirir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A   3 : K 2,3,5
	“Yük Taşıma” oyunu için çocuklar iki eşit gruba ayrılır. Belirlenen yerde sıra olurlar.

Delikli çamaşır sepetlerine halat bağlanarak sepetler taşımada kullanılır. Kısa bir müzik eşliğinde, belirlenen eşyalar (minder, oyuncak, blok vb.) sepetin içine doldurularak bir yerden diğer yere çekilerek taşınır. Eşyaları, müzik bitmeden istenilen yere çekerek taşıyan grup oyunu kazanır. 

Diğer oyun için sayışma ile bir ebe seçilir. Çocuklar minderlere oturur. Sınıf içindeki eşyalar kullanılarak “Ne Kayıp? Ne İlave Edildi?” oyunu oynanır.

	SANAT

PMA
A   2 : K 9
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Büyük boy graf kâğıtları masaların üzerine açılmıştır. Parmak boyaları ile çocuklar istedikleri resmi çizerler, boyarlar. İsteyen çocuklar, oyun hamurları ile resme eklemelerde bulunur. Çalışma tamamlanıp kuruduktan sonra çocuklarla beraber asılacak yere karar verilir ve sergilenir.

	MÜZİK

PMA
A   2 : K 10

DA
A   5 : K 5
	Öğretmen çocuklarla ritimli matematik çalışması yapar. Çocuklara kâğıt ve boya kalemi dağıtır. Kendisi de iki tane blok alır. Çocuklara dönerek blokları birbirine vurur. Çocuklar kaç kere vurulduğunu anlamaya çalışır. Öğretmen blokları iki kere vurduysa çocuklar iki çizgi, üç kere vurduysa üç çizgi çizer. Daha sonra öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   8 : K 1,3

BA
A 15 : K 1,2,3,5
	Eşittir (=) işaretini, artırma ve eksiltme işlemlerini yaptığımızda sonucu göstermek için kullandığımız açıklanarak, BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 6-7’deki eşittir işareti (=)ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 20-21’de yer alan “kilogram” ile ilgili çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Günlük alışveriş yaptıkları market, pazar gibi yerlere birlikte gitmeleri, kilogram ve alışveriş kavramları hakkında çocuklarının beceri kazanmalarına yardımcı olmaları vurgulanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

14. Atılan nesneleri yakalar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 12 : K 1,3

SDA
A 13 : K 1,2,3

BA
A   8 : K 1,2,3
ÖB
A   1 : K 1,2

ÖB
A   3 : K 3
	Öğretmen çocukları karşılayıp arkadaşları ile oynamaları için ilgi köşelerine yönlendirir. Oyuncak terazi, etkinliklerde kullanılan baklagiller, makarnalar, evcilik köşesindeki plastik meyve - sebzeler ve legolarla bir alışveriş köşesi oluşturulur. 
Çocukların bu kö-şede temsili alışveriş yapmaları sağlanır. Fen ve matematik köşesinde bulunan teraziye dikkat çekilerek değişik nesneleri tartmaları ve tartı sonuçlarını ağır-hafif şeklinde karşılaştırmaları istenir. 
Etkinlik bitiminde çocukların gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söylemeleri istenir. Sınıfın hep birlikte düzenlenmesi sağlanır, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarını gidermek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, temizlik kurallara uygun olarak giderilir ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri ve içmeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 4 : K 1

DA
A 5 : K 1

DA
A 4 : K 3,4
	“O Piti Piti” tekerlemesi çocuklarla birlikte söylenerek etkinliğe geçiş yapılır.
O piti piti, çikolata sepeti, / Terazi lastik, jimnastik, / Biz size geldik süslendik, / Mamaları yedik güçlendik.

Tekerlemenin ardından “Manavdan, marketten neleri tartarak alabiliriz?” diye sorulur. Tartılarak alınan sebze, meyve hakkında konuşulduktan sonra sınıfa terazi ve kilogramlar getirilir. Terazinin bir kefesine okulda bulunan patates vb. konur, diğer kefesine patatesi dengeleyecek kilogramlar konur; terazinin kefelerin dengede olduğunda ölçümün doğru yapıldığı açıklanır. Çocuklarla birlikte farklı malzemeler tartılarak ölçümler tekrarlanır. Bilgilendirici sohbetin ardından, BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 22’de yer alan “Standart Ağırlık Ölçüsü Aletleri” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.
Çocuklara çeşitli standart ağırlık ölçüsü aletlerinin resimler gösterilir. Gördüklerini anlatmaları sağlanarak, bak-anlat çalışması yapılır. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 11,14

ÖB
A 5 : K 1,2,3
	Öğretmen takla atmak için minder koyar. Oyunu açıkladıktan sonra takla atarken olabilecek kazaları sorar, “Evde tek başınıza iyice öğrenmeden takla atmayın, herhangi bir tehlike durumunda anne ve babanızdan yardım isteyin.” gibi, kaza ve tehlikelerle ilgili çocukları uyarır. Bir top alır. Topu hangi çocuğa atarsa çocuk topu tutar, takla minderinin yanına kadar topu zıplata zıplata gelir, topu başka bir arkadaşına atar, öğretmen yardımı ile takla atarak yerine geçer. Her çocuk bu çalışmayı yapıp sırasına geçer.

	MÜZİK
SDA
A 2 : K 1,2

DA
A 2 : K 1,2 
	Öğretmen çocuklara, çocukların seviyesine uygun güncel bir şarkı öğretir.

Çocukların, duygularını ifade ederek dans edebileceği müzikler seçerek kendilerini anlatmalarına fırsat verilir. (Eğlenceli bir müzikte mutlu olma, üzgün olduğunda yavaş müzik tercih etme gibi.)

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,14

BA
A 8 : K 1,2,3

DA
A 6 : K 5 
	Bir karton iki eş parçaya bölünür. Kartonun bir yarısına kardan adam, diğer yarısına akvaryum resmi çizilir. Öğretmen bir eline pamuk, diğer eline çakıl taşları alır. Çocuklara hangisinin ağır, hangisinin hafif olduğunu sorar. Tek tek tahminleri alınır. Ardından ağır olanı akvaryuma, hafif olanı kardan adama yapıştırmalarına rehberlik edilir. Öğretmen standart ağırlık ölçüsü aletlerinden baskül, terazi, el kantarı, dijital terazi, kantar, ibreli terazi resimlerini çocuklara gösterir. Ağırlık ölçüsü aletleri ile neler yapılabilir, diye sorulur. Ağırlık ölçüsü aletlerinin pekişmesi sağlanır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 15 : K 1,3,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyalinde “10’luk birim” ve “1 ekleyerek toplama yapma” çalışmalarının yer aldığı sayfa 8-9, öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte görsel materyallerden standart ağırlık ölçüsü aletlerini incelemeleri ve evde örnek çalışmalar yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.


	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder.

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 1,3
	Öğretmen çocukları selamlayarak güne başlar. Hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirir. Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir. Sınıfta yere atılmış kâğıtlar artık malzemeler varsa çöp sepetine atmaları için çocukları yönlendirilir. Ev ve okul eşyalarını temiz ve düzenli kullanmanın önemi vurgulanır. Ardından tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderilmesi için sıra ile lavaboya gidilir. 
İhtiyaçlar, temizlik kurallarına uygun olarak giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyeceklerle içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 8 : K 1,2,3

DA
A 4 : K 1,2

DA
A 5 : K 2,3,5


	Öğretmen, önceden öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemeyle çocukların dikkatini çeker.
Terazi var, tartı var / Her şeyin bir vakti var. / Al, al kardeş / Her şeyi uygunca tart kardeş.

Ardından, “Çocuklar, şimdi sizinle ağırlık ölçmenin farklı yollarını öğreneceğiz.” denilerek BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 23’te yer alan “Farklı Tartmayı Öğreniyorum” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Sınıfa getirilen terazinin bir kefesine 1kilogramlık ağırlık, diğer kefesine 1 kilogram gelecek kadar patates konur. 1 kilogram patates tartıldıktan sonra bir poşete konur. Artık 1 kilogramlık ağırlık yerine 1 kilogram patatesin de kullanılabileceği söylenir. “Şimdi sizlerle 1 kilogram elma tartalım.” denilerek terazinin bir kefesine, daha önce 1 kilogram olarak tartılıp poşete doldurulan patatesler konulur; diğer kefeye de 1 kg patatesle aynı ağırlıkta gelecek kadar elma konur. Elmanın ağırlığı 1 kg patatesle eşitlendiğinde örnekler artırılarak tartma denemeleri tekrar edilir. Daha sonra, pazen tahta tekniği kullanılarak, sebzeler ve yararları ile ilgili bir hikâye anlatılır. Hikâye, çocuklar arasında rol paylaşımı yapılarak, söz ve hareketlerle dramatize edilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9
	Toz boya ve tutkal, bol su ile eritilerek, akışkanlığı fazla olan tutkallı boya elde edilir. Öğretmen plastik kaşık yardımıyla boyaları kâğıdın belli yerlerine bırakır. Çocuklar, pipetleri kullanarak boyaları üflerler ve renkleri birbirine karıştırmaya çalışırlar. Oluşan resimlerin neye benzedikleri hakkında sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 4
PMA
A 3 : K 5

DA
A 5 : K 5
	Öğretmen, çocukları alışveriş köşesinin yanında toplar. Çocuklardan bazıları market görevlisi olur. Diğer çocuklar da alışveriş yapan insanlar olur. Markette torbalar vardır. Alışveriş yapan çocukların bazıları çok şey alır ve torbaları ağırdır. Bazıları az alışveriş yapar ve torbaları hafif olur. Öğretmen ağır ve hafif torbaların farklı taşınabildiğini çocuklara oyunla gösterir. Oyunun ikinci aşamasında alışveriş köşesinden çıkılır. Oyun alanında iki tane torba hazırlanır. Birisi ağır olur, diğeri hafif. Çocuklar sırayla önce ağır, sonra hafif torbayı öğretmenin belirlediği yere kadar taşır ya da sürükler. Torbaların farklı ağırlıkta olduklarını anlarlar.

Ardından öğretmen çocuklara tef ve ziller dağıtır. Çocukların hoşuna giden ve onların ritim duygularını geliştirecek bir müzik koyar. Çocuklar ellerindekilerle istedikleri şekilde dans ederler. Çocukların, müzikle uyum içinde dans etmeleri sağlanır. Daha sonra öğretmen “koş” ve “yürü” diyerek çocukları sözel olarak yönlendirir. Çocuklar öğretmenin yönergelerine göre hareket ederler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,3

BA
A 5 : K 3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali, sayfa 24-25’te yer alan “Hangileri Tartılır” ve “Hangisi Daha Ağır” çalışmaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali, sayfa 10’daki “sonuçlara 1 (bir) ekleyerek artırma işlemi yapma”, “tartılarak ve tartılmadan alınan nesnelerin en ağır olanını bulma” etkinlikleri öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI

SDA
A 4 : K 1,2

SDA
A 6 : K 4

SDA
A 9 : K 5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali, sayfa 31-32 eve gönderilir. Velilerden, çocuklarıyla pazar yerinden ya da marketten tartarak meyve almaları ve apartmanlarında ya da mahallelerinde yaşayan kişilere meyveleri birlikte vermeleri istenir. Bu sayede çocuklarda toplumsal bilincin gelişmesi sağlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU
	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.


	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler.

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 2,5,7

ÖB
A 2 : K 5,6

ÖB
A 3 : K 3
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar, eşyalarını katlayıp astıktan sonra hangi köşede oynamak istiyorlarsa, o köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyuncakları nasıl kullandıklarını, arkadaşları ile olan ilişkilerini, köşelerde yaptıkları çalışmaları gözlemler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara destek olur.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda, sınıf hep birlikte işbirliği ile toplanır; ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, temizlik kurallarına uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyeceklerle içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir

	TÜRKÇE

DA
A 6 : K 1,2,3
	Öğretmen “Bizler Yedi Cüceleriz”  parmak oyunu ile etkinliğe başlar.
Bizler yedi cüceleriz.      


(Yedi parmakla gösterilir.)
1, 2, 3, 4, 5, 6 ve 7  



(Sırayla parmaklar gösterilir.)
Keskin gözlerimizle bakar,


(Başparmak ve işaret parmakları yuvarlak yapılır, göze yerleştirilir.)
Kulaklarımızla çok iyi işitiriz.  

(İki el kulakların yanında işitme hareketi yapılır.)
Burnumuzla koku alırız.   


(Sağ el ile burun tutulur.)
Ağzımızla yemek yeriz,     


(Sağ el ile ağız tutulur, yeme hareketi yapılır.)
Parmaklarımızı şıklatır,   


(Parmaklar şıklatılır.)
Sonra da oynatırız.   



(Tüm parmaklar oynatılır.)
Mutlu olunca biz,

Ellerimizle alkış yaparız.     


(Alkışlama hareketi yapılır.)
Parmak oyunun ardından öğretmen çocuklara: “Masallar ve öyküleri dinlerken, resimlerine bakarken; okumayı öğrendiğinizde ise bol bol okurken, bazı yeni kelimeleri kullandığınızı, dilinizin zenginleştiğini fark edersiniz. Masallar ve öyküler aracılığıyla ülkeler, insanlar, hayvanlar ve aralarındaki dostluk ilişkileri; hak edenin hak ettiğini alması, iyi insanların hem kendilerini hem de toplumlarını mutlu etmesi gibi dünyaya ve insana ait birçok özelliği öğreniriz.” diyerek onları bilgilendirir.

“Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler” masalı şimşek kart ile anlatılır. Çocuklara masal hakkında çeşitli sorular sorulur. Masalda yeni duydukları kelimelerin farkına varıp anlamlarını öğrenmeleri, kelimeleri yeni cümleler içinde anlamlarına uygun olarak kullanmaları sağlanır. Sonra masal dramatize edilir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DRAMA

PMA
A   1 : K 1,2,3,4

SDA
A 11 : K 1,7,8
	Öğretmen, çocuklara resim yapacaklarını ve resim çizmek için boya kalemi yerine kendi vücutlarını kullanacaklarını açıklar. Öğrenciler yere oturtulur ve şu komutlarla oyun oynanır:

· Kalemler ayağa kalksın ve çift ayakla sıçrayarak resim kâğıtlarına ulaşsın. (Resim kâğıtları hayalidir.)

· Şimdi kâğıda resim çizmeye başlayalım. Herkes kâğıda kendi resmini, kafasını kullanarak yapsın.

· Evet, şimdi de resmimizi dirseklerimizle boyamaya başlayalım.

· Şimdi sıra ellerimizde…
· Şimdi de kalçamızla boyuyoruz.

· Şimdi dizlerimizle boyamaya devam ediyoruz.

· Ya ayaklarımız?
· Şimdi sırtımızla devam ediyoruz.

· Şimdi de dilimiz yardım etsin.

· Sıra gözlerimizde…
· Şimdi sırt üstü yatalım ve ayaklarımızla resmimize bulut ve güneş ekleyelim. Artık resmimiz bitti. Keyifle yaptığımız resmi seyredebiliriz. Harika olmuş değil mi? 
Oyun sonunda alkışlarla ayağa kalkılır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 9,13,14

SDA
A 6 : K 3,4,5
	Öğretmen “Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler”in büyük bir resmini çocuklara gösterir. Çocukların bu masal kahramanlarını tanıyıp tanımadıklarını sorar. Yanıtları aldıktan sonra çocukları gruplara ayırır. Resim üzerinde kumaşlar, pamuk ve seramik hamuruyla kolaj tekniğinde çalışılır. Öğretmen teknik yönden çocuklara rehberlik eder. Tamamlanan çalışmalar evcilik köşesinde sergilenir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Masallar Ülkesinde” şarkısını önce öğretmen söyler, sonra çocuklarla da bölüm bölüm tekrar eder.

İşte Pamuk Prenses


Sonra Pinokyo geldi

Yatağımın başında


O kocaman burnuyla

Tutup götürdü beni


Güliver'i bindirdik

Cücelerin yanına(2)


Bir küçücük kayığa(2)

          *****                                                         *****

Kurşun Asker de burada

Birden annem seslendi

Bir selam çaktı bana


Kalk artık sabah oldu

Uçan Kaz iniş yaptı


Oysa çok mutluydum ben

Evimizin damına(2)


Masallar ülkesinde(3)  →  (3.de yavaşlatarak söylenir)


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA 
A 16 : K 1,2
	“Yürüyen Renkler” ekinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır. 

Kâğıt havludan 10 cm boyunda, 2 cm eninde şeritler kesilir. Çay tabağına yarım çay kaşığı kırmızı, yarım çay kaşığı mavi gıda boyası konur ve 5–6 damla su ile karıştırılır. Kürdanın ucu bu karışıma bulanır ve kesilen şeritlerin ortasına bir nokta konur. Bir su bardağının yarısı suyla doldurulur. Şerit suyun içine daldırılır. Renkli nokta suyun üstünde kalır. Şerit bu şekilde tutularak bir süre bekletilir. Su, kâğıt şeride tırmandıkça renkli nokta dağılmaya başlar. Çocuklarla deney sonunda gözlemleri hakkında konuşulur. Renklerin, masal ve hikâye kitapları gibi resimli kitapları daha canlı hale getirdiğine ve anlamayı kolaylaştırdığına dikkat çekilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   5 : K 10

BA
A 15 : K 3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 11, öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 26-27’deki “terazi çeşitleri ve tartım sonuçları” ve “onluk birim” alıştırma sayfaları öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, çocuklarına hikâye ve masal okumak için fırsat yaratmaları istenir. Ayrıca, gazeteler ve dergilerden çeşitli resimler keserek beraberce bir öykü kitabı oluşturmaları ve evlerine gelen konuklara bu kitabı birlikte yaptıklarını söylemeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	DÜNYA KİTAP GÜNÜ
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür.

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.

6. 5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 6 : K 5

BA
A 6 : K 5

BA
A 7 : K 1,2,3

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A 3 : K 4,5
	 Çocuklar gelmeden önce farklı boyut ve kalınlıktaki ansiklopediler, dergiler, öykü kitapları kitap köşesine yerleştirilir. Çocuklara “Günaydın çocuklar. Kitap köşemizde bir değişiklik görüyor musunuz?” diye sorulur. Kitap köşesindeki değişiklikler çocukların dikkatine sunulur ve  “Dünya Kitap Günü” ile ilgili etkinliklere geçilir. 

Çocuklar, evden getirdikleri kitapları ellerine alarak sandalyelere otururlar. Tüm çocukların, gruplar oluşturarak birbirlerinin kitaplarını incelemeleri ve anlatmaları sağlanır. Bir süre, kitap köşesindeki kitaplar incelenir. Evden getirdikleri kitaplarını ve kitap köşesinden seçtikleri bir kitabı alarak minderlere otururlar. Kendi kitapları ile diğer kitap arasındaki benzerlik ve farklılıkları söylerler (kalın-ince, büyük-küçük, resimli-yazılı).

Kendi elinde en küçük boyuttaki kitap olan çocuk kitabını ortaya koyar. Yanına orta boylu kitap, büyük boyutlu ve en büyük boyutlu kitaplar da yerleştirilir. Çocukların doğru sıralamayı yapıp yapmadıklarını yine kendilerinin bulmaları sağlanır. Kitaplar ciltli-ciltsiz, pürüzlü-düz oluşlarına göre gruplandırırlar. Eski ve yeni oluşlarına göre gruplandırır. Eskimesinin nedenleri ve sonuçları hakkında konuşulur. Kitapların nasıl tamir edilebileceği yönünde çocukların fikirleri alınır.
 Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmek için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. 

Çocuklar kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan, yeterli ve uygun zamanlarda, öğün atlamadan yiyip içmeleri ve sağlığı bozacak yiyecekleri yiyip içmekten kaçınmanın önemi hakkında onlarla sohbet edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9

SDA
A 6 : K 2,3,4,5
	Üç adet A3 kâğıt (isteğe göre A4 de kullanılabilir) ortadan ikiye katlanarak zımbalanır. Olayların oluş sırasına resimlenerek anlatıldığı bir kitap, çocuklara örnek olarak gösterilir. “Şimdi sizinle kitap yapalım. Her sayfaya birbirini takip eden farklı olaylar çizmeniz gerekiyor.” denilerek çocuklar yönlendirilir. Öğretmen istekli çocukların anlattığı öyküyü kitaplarının bir bölümüne yazar. Kitabın kapağı da artık materyallerle süslenebilir. 
Ayrıca BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “Kitap Ayracı” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 3 : K 1,2

DA
A 2 : K 1,2

DA
A 3 : K 1,2

DA
A 4 : K 2,3,4
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. “Kitaplarımın İçinde” parmak oyunu öğretmenle birlikte söylenir.
İşte benim kitaplarım

(Eller göğse dayanır.)

Bu kitaplar her şeyim

(Eller genişçe daire çizer.)

Kitaplarımın içinde 


(Eller yan yana birleştirilir.)

Bir dünya gizlidir.


(Ellerdeki parmaklar üst üste gelecek şekilde kapatılır.)

Onlar benim her şeyimdir

(Eller ve kollar birbirine kenetlenir.)

Ben aradığım her şeyi

(Eller iki yana doğru açılır.)

Kitaplarımın içinde bulurum.

(Eller yan yana birleştirilir.)

Parmak oyunun ardından kitaplarımızı kullanırken nelere dikkat etmemiz gerektiği konusunda çocuklarla konuşulur. Çocukların, düşüncelerini doğru cümlelerle ifade etmeleri sağlanır. Çocuklara “Kitaplarımızı kullandıktan sonra yerine koymalıyız. Kitapları çekiştirmeden, sayfalarını buruşturmadan dikkatlice kullanmalıyız. Kitapları yazı yazmak için kullanmamalıyız. Her kitap değerlidir. Zor aşamalardan geçerek elimize ulaşır. Kitaplarımızı sevmeli, özenle korumalıyız.” vb. açıklamalar yapılır. Çocukların sınıftaki kitapları incelemeleri sağlanır. Ardından Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali, 32. sayfadaki “Kitabım” şiirini önce öğretmen okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar eder. Şiirden sonra kitap çeşitleri ve kitapların yararları hakkında, çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. 
Çocuklar, hazırladıkları kitaplardaki öyküleri anlatırlar. Gazete ve kitap okuma, taşıma gibi hareketler pandomimle canlandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.      

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

PMA
A 5 : K 1,2
	Yere düz çizgiler çizilerek (ip gerilebilir) yürüme hatları oluşturulur. Çocuklara birer tane kitap veya dergi verilir. Çocuklar bu kitap veya dergileri kafalarının üzerine koyarlar. Çocuklar kafalarında kitaplarla müzik eşliğinde, çizilen çizgiler üzerinde yürürler. Müzik durduğunda çocuklar oldukları yerlerde dururlar. Müzikle birlikte tekrar yürümeye başlarlar. Oyunun ikinci aşamasında yerdeki düz çizgiler zigzaglar ve engebeler oluşturularak çizilir. Çocuklar bu çizgilerde yürürler. Kitap başındayken yürümekte zorlanan çocuklar kitapsız yürürler. Oyun, çocukların ilgi sürelerince oynanır.

Ardından “Kitap Kurdu” adlı oyun oynanır. Yere 2 m aralıkla paralel iki çizgi çizilir. Çocuklar çizgilerden birinin arkasına geçerler. Onlar kitap olurlar. Çocuklardan biri ‘Kitap Kurdu’ seçilir ve iki çizginin ortasında durur. Oyun lideri, “kitaplar” der. Kitap olan çocuklar kitap kurduna yakalanmadan diğer çizgiye doğru koşarlar. Kitap kurdu yakaladığı kitabı yer. Yakalanmayan, sona kalan çocuklardan biri ise yeni kitap kurdu olur. Çocuklar sıkılana kadar oyuna devam edilir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 2
	Öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 32. sayfadaki “Kitaplar” şarkısını önce kendi söyler sonra çocuklarla bölüm bölüm tekrarlar. Kitaplarla ilgili bilinen şarkılar tekrar edilir. Şarkılara uygun estetik ve bedensel hareketlerle dans edilir.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A   9 : K 1

BA
A 15 : K 2,4,6
	Final Okul Öncesi Belirli Gün Ve Haftalar eğitim materyalinden sayfa 33, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.  

BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 12-13’teki “eksiltme işaretini (-) tanıma ve eksiltme işlemi” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.
BEŞTAŞ Eğitim Seti Sayılar eğitim materyali sayfa 38’ de yer alan “1’den 30’a kadar olan sayıları tamamlama” alıştırmaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

12. Pedal çevirme hareketini yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
	Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.

6. 5 içinde çıkarma gerektiren problemleri çözer.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5

ÖB
A 2 : K 2,5,6
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Her çocuk ayakkabı ve giysilerini çıkarıp uygun biçimde ve yardımsız olarak yerine yerleştirdikten sonra, öğretmeni ve arkadaşları ile selamlaşıp oyununa başlar. Öğretmen çocukları gözlemleyerek birbirleriyle olan ilişkilerini inceler, çok fazla müdahale etmeden gerekli durumlarda destek olur.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Ardından kahvaltı yapılır. 

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 2

SDA
A 10 : K 1

ÖB
A   2 : K 1,4
	Öğretmen  “ Elbisem”  adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatini çeker.

Beyaz şeritli olan yeşil elbisem

(Sağ el ile yukarıdan aşağıya şerit hareketi yapılır.)

Onu bir güzel temizlesem


(El ile çamaşır yıkama hareketi yapılır.)

Sonra ütüleyip



(Sağ el ile ütü yapma hareketi yapılır.)

Üzerime giysem.



(Üzerine giyme öykünmesi yapılır.)

Hımm… İşte

Çok şık oldum desem



(İki el beden üzerine tutulur.)

Ardından öğretmen giysiler ve giyinme üzerine bilgiler verir: “Giysilerimizi seçerken dikkat etmemiz gereken kurallar vardır. Gece ve gündüz bizi rahat tutacak giysiler seçeriz. Yatarken bol ve rahat giysiler tercih eder, sabah olunca geceliğimizi ve pijamamızı çıkarır, o günkü işimize ve mevsime uygun giysilerimizi giyeriz. Soğuk havada daha sıkı giyinir, atkı takar, başlık ve eldiven giyeriz. Yağmurlu havalarda şemsiye kullanırız. Hava sıcakken ince kumaştan yapılmış bol giysiler giyeriz. Böylece vücudumuz hava alır, sıcaktan bunalmayız.”
“Bazı özel durumlarda da giyilen özel giysiler vardır. Örneğin, boyacılık, aşçılık gibi işlerde üzerimiz kirlenmesin diye önlük takılır. Polislik, pilotluk, askerlik gibi kimi mesleklerin de kendine özgü kıyafetleri vardır. Bu kıyafetler de yazlık ve kışlık olarak hazırlanır.” Daha sonra resimli bir kitaptan hikâye anlatılır. 
Hikâye bitiminde, hikâyenin teması doğrultusunda sohbet edilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 3,4,12

DA
A 1 : K 4
	Öğretmen çocukları etrafına toplar. Çeşitli beden hareketleri (baş, omuz, kol, bacak, ayak çevirme ve döndürme) yapılır. Çocuklardan istekli olanlar arkadaşlarına beden hareketlerini gösterirler. Öğretmen top ve ip getirerek diz üzerinde top zıplatma ve ip atlama hareketleri yaptırır. Hayali elma ağacından elma toplama öykünmeleri yapılır. Öğretmen, çocuklara çeşitli hayvan adları söyledikten sonra bu hayvanların ses ve yürüyüşleri taklit edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,12,13,14
	Kız ve erkek çocuk resmi bulunan çalışma kâğıtları, makas, yapıştırıcı ve evden getirilen kumaş parçaları masaya yerleştirilir. Çocukların kumaş parçalarını kesip yapıştırarak kız ve erkek çocuğuna istedikleri gibi bir elbise yapmalarına rehberlik edilir. Etkinliğini tamamlayan çocuklarla sohbet edilerek çalışmalarını anlatmalarına fırsat verilir. 
Diğer masaya oyun hamurları ile birlikte, plastik kalıplar, çubuklar, nohut, makarna vb. malzemeler konulur. Çocuklar hamurları elleri ve kalıplar yardımıyla şekillendirirler. Diğer malzemeleri de kullanarak oluşturdukları figürleri süslerler. Etkinlik bitiminde çocuklara sınıfı kendi zevklerine göre düzenlemeleri söylenir.  Sınıf düzeni hakkındaki düşünceleri dinlenir.

	MÜZİK

DA
A 5 : K 5
	Çocuklar etkinlik için minderlere U biçiminde oturtur. “Elbiselerim” şarkısı ve önceden öğrenilen şarkılar hep birlikte tekrar edilir. Ardından müzikli dramatizasyon yapılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 8 : K 1,2

BA
A 6 : K 5
	Çocuklar fen etkinliği için masalara alınır. Çeşitli nesnelerin suyu emme özelliğini gözlemleyebilmek için öğretmen rehberliğinde deney yapılır.

Araç-gereçler: Naylon, yün, pamuk vb. gibi kumaş parçaları.
Öğretmen sınıfa çeşitli dokularda kumaş parçaları getirir ve bu kumaşlardan hangilerinin ıslandığında suyu çekeceğini, hangilerinin suyu çekmeyeceğini sorar. Bu şekilde çocuklardan kumaşları sınıflandırmalarını ister. Daha sonra çocuklardan bardaktan su boşaltarak ellerindeki kumaşlara test etmelerini ister. Testin sonucunda çocuklardan bazı kumaşların suyu çekmesi, bazı kumaşların ise çekmemesi hakkındaki yorumları dinlenir. Yağmurlu ve karlı günlerde nasıl giyinmemiz gerektiği, şemsiye, yağmurluk, şapka vb. malzemelerde kullanılan kumaşların özellikleri anlatılır. 

BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 28’de  “önce-şimdi-sonra” kavramlarındaki “bebeklik-çocukluk-gençlik” resimlerinde görülen “büyüdükçe kıyafetlerde gerçekleşen değişim ve model farklılıklarına” dikkat çekilir. “Sabah-öğle-akşam” kavramı çalışması ve sayfa 29’daki “zaman ölçüleri” yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A   4 : K 3,4

BA
A   7 : K 6,7

BA
A 15 : K 4,6
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 14’te yer alan “sonuçlardan 1 (bir) eksilterek çıkarma işlemleri” öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, kendi çocukluklarında giydikleri giysilerle şimdiki çocukların giydiği giysileri çocuklarıyla birlikte karşılaştırarak aralarındaki benzer ve farklı yönleri konuşmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	ULUSAL EGEMENLİK VE ÇOCUK BAYRAMI
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk'ün kişisel özelliklerini söyler.

Amaç 21. Atatürk'ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme

Kazanımlar

1. Atatürk'ün getirdiği yenilikleri söyler.

2. Atatürk'ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2 : K 12,13,14

DA
A 8 : K 1,2,3,4,6

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 4
	Sınıfa gelen çocuklar öğretmenleri ve arkadaşlarıyla selamlaştıktan sonra istedikleri materyallerle oynamak üzere istedikleri köşelere geçerler. Kitap köşesine 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı ile ilgili kitap ve daha önceki bayramdan çekilen resimler konur. Atatürk kitapları zenginleştirilir.
Öğretmen çocuklara renkli grapon kâğıtları verir. Verdiği yönergeleri dikkatle dinlemelerini ister. Çocuklar verilen yönergeleri uygulayarak kedi merdiveni ve zincirler yaparlar. Türk bayrakları, çeşitli süsler, Atatürk resimleri, balonlar, kedi merdiveni ve zincirler kullanılarak hep birlikte sınıf süslenir. Atatürk köşesi hazırlanır ve süslenir.

Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar temizlik kurallarına uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Çocuklar kahvaltı yaparken, verilen yiyecekleri ayırım yapmadan, yeterli ve uygun zamanlarda, öğün atlamadan yiyip içme ve sağlığımızı bozacak yiyecekleri yemekten kaçınmayla ilgili çocukların fikirleri alınır.

	TÜRKÇE

SDA
A 15 : K 1,2

BA
A 20 : K 1,2

BA
A 21 : K 1,2

DA
A   4 : K 1,2
	Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Atatürk” adlı parmak oyunuyla etkinliğe başlanır.

Bu Atatürk 



(Sağ elin işaret parmağı gösterilir.),

Bunlar da silah arkadaşları 

(Diğer parmaklar açılır, sallanır.).

Düşmanlara karşı 


(Sol elin parmakları açılır.),

Birlikte savaştılar 


(İki elin işaret parmağı birleştirilir.) .

Ülkemizi, yurdumuzu 

(Eller yana açılır.),

Düşmandan kurtardılar 

(Sağ elle sol el parmakları itilir. Sol el arkaya saklanır.).

Atatürk köşesindeki resimler incelenerek Atatürk’ün hayatı, Türk milleti ve çocuklar için yaptıkları hakkında sohbet edilir. Atatürk’ün yurdumuzu kurtarması, TBMM’yi kurması, 23 Nisan’ı çocuklara armağan etmesi konuları çocuklara nedenleriyle anlatılır. 
Öğretmen, Atatürk’le ilgili fotoğraflar gösterir. Ardından Atatürk’le ilgili bilgiler tekrarlanır. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nın tüm dünya çocuklarının bayramı olduğu söylenir. “Dünya çocukları Türkiye’ye gelip gösteriler yaparlar, bu bayramı tüm dünya çocukları birlikte kutlar.” şeklinde açıklama yapılır. 

Çocuklardan da bu konularda bildiklerini anlatmaları istenir. Ardından Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 30. sayfadaki “23 Nisan” şiirini önce öğretmen okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar eder.

Sonra “Atatürk Çocukları Çok Severdi” adlı metin okunur: “Atatürk, çocukları çok severdi. Onun dilinde çocuk “sevgi” demekti. Atatürk’ün çocuğu olmamıştı. Fakat bütün çocuklar onun öz çocuğu gibiydi. Atatürk, gittiği yerlerde karşılaştığı çocuklarla ilgilenirdi. Onları kucağına alır, şakalaşırdı. Çocukların kimine resim yaptırır, kimine sorular sorardı. Atatürk, çocuklarla ilgilenmekten zevk alırdı. Onlara değer verirdi.” Cemil SÖNMEZ–Kısaltılmıştır.) 

Çocuklar, metinle ve 23 Nisan Çocuk Bayramı ile ilgili duygu ve düşüncelerini anlatmaya teşvik edilirler.  Tüm çocuklara söz hakkı verilmeye çalışılır. Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM, ARAŞTIRMA, TÜRKÇEYİ DOĞRU, ETKİLİ VE GÜZEL KULLANMA becerilerini geliştirirler.      

	OYUN VE HAREKET

SDA
A   2 : K 1,2,3

SDA
A 11 : K 1
	23 Nisan töreninde sergilenmek üzere bir dans hazırlanır. Törende bu oyun ya da dans sergilenir. Bayramla ilgili duyguları ve hissettikleri hakkında çocuklarla sohbet edilir.

	MÜZİK

PMA
A   1 : K 4

SDA
A 11 : K 2
	İçinde çeşitli marşlar olan kaset/CD dinlenirken, çocuklar marş adımlarıyla ve bildikleri marşların sözlerine katılarak, ritmik olarak yürürler.  Öğretmen: “Yeni bir 23 Nisan şarkısı öğrenmek ister misiniz?” diye sorar ve Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 30. sayfadaki  “23 Nisan” şarkısını önce kendi söyler sonra şarkı melodisine göre hep birlikte söylenir. 

Lay liri lay liri lay liri lay.. 

Lay liri layliri laylay.. (2)

Yirmi üç nisan geldi, 

Neşeliyiz çocuklar  (2)

Ata’mızdan armağan,

İşte bize bu bayram (2)

Şarkılar söyleyelim,

Gülelim eğlenelim (2)

Atamızın izinde,

Beraber yürüyelim (2)
Lay liri lay liri lay liri lay…

Lay liri layliri laylay.. (2)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali sayfa 31, öğretmen rehberliğinde tamamlanır.  

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kutlamalarına katılmaları ya da yapılan törenleri TV’den izlemeleri, evlerine bayrak asmaları, törenler sırasında neler hissettikleri konusunda ailece sohbet etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

4. Giysilerini doğru şekilde giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2

ÖB
A 1 : K 1,2,5
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar. Selamlaşmadan sonra çocuklar eşyalarını yerleştirip, oynamak istedikleri köşelerde oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyuncakları nasıl kullandıklarını, arkadaşları ile olan ilişkilerini, köşelerde yaptıkları çalışmaları gözlemler. Yardıma ihtiyacı olan çocuklara destek olur. Toplanma zamanını çocuklara haber verir, beraberce sınıf düzenlenir. Ardından tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarını giderilmesi için sıra ile lavaboya gidilir. Çocuklar, hiçbir hatırlatma yapılmadan temizlik kurallara uygun ve yardımsız olarak ihtiyaçlarını giderirler ve  kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A 4 : K 2,3

DA
A 5 : K 5
	Ana dili etkinliğine “Uçurtma” draması ile giriş yapılır. 

Öğretmen ve çocuklar sınıfta dağınık şekilde dururlar. Öğretmen:

Kollarınızı yana açın ve bir uçurtma gibi durun

Şimdi herkes bana hangi renk olduğunu söylesin. 

(Öğrencilerin renklerini ifade etmelerine fırsat verilir.)

Evet, şimdi yavaş yavaş gökyüzüne yükseliyoruz.

(Yavaş yavaş ayakucuna yükselmeleri istenir.)

Artık gökyüzündeyiz. 

Bir uçurtma gibi sağa sola zikzak çizerek uçun 

(Çocuklardan söylenenleri dramatize etmeleri istenir.)

Şimdi sıra ile herkes aşağıda gördüklerini anlatsın

(Sıra ile öğrencilerden ifade etmeleri sağlanır.)

Yoooo! Olamaz, rüzgar çıktı ve çok sert esiyor vvvvvuuu…
(Öğrencilerden daha savruk hareket etmeleri beklenir)

Rüzgârla baş etmek çok zor olmaya başladı. Hadi aşağıya inin. (Aşağı inmeleri ve yerlerine oturmaları istenir.)

Drama bitiminde oturma düzeni sağlandıktan sonra öğretmen çocuklara: ‘Eğer bir uçurtma olsaydınız nerelere gitmek, nereleri dolaşmak isterdiniz?” sorularını sorar. Çocukların cevaplarını dinledikten sonra öğretmen, çocukların dikkatini her insanın merak duyduğu şeylerin farklı oluşuna çeker. Ardından sabah öğrencilerin hoşlandıkları köşelerde oynadığını hatırlatılarak insanların aynı ve farklı durumlardan mutlu olabilecekleri, hoşlanabilecekleri belirtilir. Daha sonra çocuklara, birlikte bir şiir oluşturulacağı söylenir. Bir konu seçilir ve bu konuyla ilgili cümleler çocuklar tarafından bir araya getirilerek şiir oluşturulur. 
Öğretmenin seçmiş olduğu hikâye çocuklara anlatılır. Anlatılan hikâye ile ilgili basit sorular çocuklara yöneltilir, verdikleri cevaplar dinlenir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.     

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,12,13,14
	“Öğretmen birlikte uçurtma yapalım mı?” diye sorar ve çocukların uygun bir yere oturmalarını ister. Uçurtma yapımında kullanılacak olan üç adet çıta, renkli ambalaj kâğıdı, raptiyeler, ip, bant ve makası hazırlar. Çocuklarla konuşulup nasıl bir uçurtma yapılacağına karar verilir. Uçurtma aşamalarına göre yapılıp tamamlanır. Çocuklar ambalaj kâğıtlarını şerit halinde keserek ipe bağlayıp kuyruğu oluşturunca çocuklarla nasıl yapıldığı tekrar edilir. Öğretmen uçurtmayı kaldırarak bugün bahçeye çıkıp uçurtma uçuracaklarını söyler. Dünyadaki tüm çocukların uçurtmayı tanıdıkları, hemen hemen her çocuğun hayatında uçurtmanın yeri olduğu açıklanır. 
Ayrıca BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “origami uçurtma” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	OYUN VE HAREKET

ÖB
A 2 : K 2,3,4
	Çocuklar giysilerini kendileri giyerler; giyinemeyen çocuklara öğretmen rehberlik eder. 
Bahçeye çıkılır, uçurtmanın rahatça uçurulabilmesi için ağaçlara ve rüzgârın yönüne dikkat edilerek uçurtmanın nasıl uçurulacağı gösterilir. Uçurtmanın ipi yavaş yavaş bırakılarak, sırayla bütün çocukların uçurtmayı uçurmaları sağlanır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 1,5
	Öğretmen okulda bulunan davul, darbuka, tef, zil, çelik üçgen, marakas gibi ritim aletlerini sınıfa getirir. Sınıfı iki gruba ayırarak bir gruba ritim aletlerini verir. Diğer grup da şarkı söyler. Değiştirme yapılarak her çocuğun etkinliğin tamamına katılması sağlanır. İkinci aşamada yürüme grubu seçilir ve sınıf içinde bir yürüme yolu belirlenir. Yürüyen grup, müzik aletlerini çalanlara uyum sağlar. Bir süre sonra gruplar yer değiştir. Bu etkinlikler yapılırken çocukların fotoğrafları çekilir ve sınıf albümüne yerleştirilir.

Öğretmen “Uçurtma” adlı şarkıyı söyler. Çocukların katılımıyla da şarkı tekrarlanır.
Kırmızı, beyaz renkli uçurtma

Uç uçurtmam uzaklara kadar
Onu özenle yaptı babam


Dağların ardında çocuklar var

Rüzgarlar esince durmaz uçar

Sevgi söyle, selam söyle benden

Bazen ipini koparır kaçar


Armağan ver küçük yüreğimden

Uç uçurtmam uç köylere kadar

Uç uçurtmam uç köylere kadar

Beni de götür gelince bahar.


Beni de götür gelince bahar.









Söz: Mebuse KUTLU









Müzik: Mahir DİNÇER

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2
	Uzun bir şişe derin bir kaba konur. Kaba sıcak su eklenir. Şişenin ağzı ıslatılır ve bir demir para yerleştirilir. Para şişenin ağzını tümüyle kapatmalıdır. Çocuklarla birlikte neler olduğu gözlenir. Para havaya kalkar. Sıcak su şişeyi ısıtır ve ısınan hava genleşerek parayı yukarıya doğru iter. Ardından öğretmen sınıfa dünya küresini getirir. Kenarının köşesinin olmadığına; topun, dünyanın, misketlerin, ip yumaklarının vb. nesnelerin küreye benzediğine dikkat çekilir. 
BEŞTAŞ Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali sayfa 32’de yer alan “küre” şekli ile ilgili çalışma öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır. Sınıfta ve yakın çevrede bulunan ve küreye benzeyen nesneler hakkında sohbet edilir. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 15 : K 3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 15, öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte uçurtma yapmaları, uygun zamanda pikniğe gidip birlikte uçurtma uçurarak keyifli zaman geçirmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU

	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                               ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.

2. Nesneleri sembollerle gösterir.

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A   4 : K 2,3,4

BA
A 17 : K 1,2,3
ÖB
A   4 : K 1,2,5,7
	 Öğretmen masalara çeşitli saatleri, saat resimlerini (kol saati, duvar saati, cep saati, çalar saat gibi ) yerleştirir. Çocukların incelemelerini sağladıktan sonra, saatlerin özelliklerini anlatır. Saatin ne işe yaradığı, nasıl kullanıldığı hakkında sohbet eder. Üzerinde hangi sayıların olduğu hakkında, akrep ve yelkovan hakkında konuşulur. Yelkovanın bir tur dönmesinin bir saatlik zamanı gösterdiği belirtilir. Akrep ve yelkovan değişik sayılar üzerinde döndürülerek günün temel zamanlarına ait saatler gösterir. Açıklamaların ardından çocuklar ilgi köşelerinde serbest bir şekilde oynarlar. Oyun sonunda çocuklara dinlenme süresi verilir, minderler üzerine oturarak kitap bakmaları, sohbet etmeleri vb. sağlanır.
Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Çocukların, ihtiyaçlarını temizlik kurallarına uygun olarak ve yardımsız gidermeleri gözlemlenir, ardından kahvaltıya geçilir.  Kahvaltı sırasında çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A   9 : K 1

BA
A 17 : K 1,2,3

DA
A   4 : K 2,3,4
DA
A   5 : K 5
	“Saat” parmak oyunu oynanarak etkinliğe geçilir.
Kolumdaki saat, 


(Bilek gösterilir.)
Tık tık, tık tık ses çıkarır.

(Baş çok hafif sallanır.)
Masadaki saat, 


(Parmaklar kenetlenip kollar ileri doğru itilir.)

Tik tak, tik tak yapar. 

(İşaret parmağı sağa sola sallanır.)
Duvardaki saat. 


(İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)

Ding dong, ding dong der. 

(Baş iki yana sallanır.)

Meydandaki saat, 


(Eller iki yana açılır.)
Dan dan, dan dan öter.

(Baş öne arkaya sallanır.)

Benim için zaman, 


(İşaret parmağı bedene değdirilir.)
Hep mutlu geçer. 


(Eller iki yana açılıp gülümsenir.)   
N. DEMİRTAŞ
Ardından çocuklarla “Zaman nedir? Zaman nasıl ölçülür? Zamanı ölçtüğümüz araçlar nelerdir?”  gibi sorular üzerinde konuşulur ve öğretmen: “Saat zamanı gösteren bir araçtır, saatin üzerinde birden on ikiye kadar rakamlar vardır. Saatin kısa ibresine akrep, uzun ibresine yelkovan denir. Akrep saatleri, yelkovan da dakikaları gösterir. Bir saat 60 dakikadır. Bir gün 24 saattir. Saati yapan ve onaran kişiye saatçi denir.” açıklamalarıyla çocuklara bilgiler verilir.
Sonra, “Sabahları saat kaçta kalkıyoruz, okula kaçta geliyoruz, yemeğimizi ne zaman yiyoruz, eve kaçta dönüyoruz? Akşam hangi saatte yatıyoruz? Günlük yaşamdaki kuralara uyarken saatlerden nasıl yararlanıyoruz? Zamanımızı neler yaparak değerlendiririz? “gibi sorularla tüm çocukların etkinliğe katılımı sağlanır. Ardından öğretmen “Saatim” adlı şiiri okur.
Kara gözlü saatim, 


Geç mi kaldım okula 

Ak yüzün yusyuvarlak. 

Sen olmasan bilemem. 

Uyanınca erkenden 


Saati, benim gibi, 

İlk işim sana bakmak.

Senden öğrenir annem.








Hasan Ali YÜCEL (Kısaltılmıştır)

Şiir hep birlikte tekrar edilir. Saatin yaşamımızdaki önemi hakkında sohbet edilir. Çocuklara, evde hangi saatleri kullandıkları sorusu yöneltilerek verdikleri cevaplar dinlenir.  Öğretmen çocuklara “Kül Kedisi” masalını anlatır.  Masal sonuna yakın bir yerde bırakılır, çocukların hayal güçlerini kullanarak masalı tamamlamalarına fırsat verilir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
	Çocuklardan biri, tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuk elinde, tilkiden korumak üzere dolgu oyuncak vb. hayvanlar taşır. 

Daha sonra çocuklar “Tilki tilki, saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler, tilkinin sırtına dokunur ve geri kaçarlar. Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyun tekrar edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 7,8,9

SDA
A 6 : K 2,3,4
	Boş deterjan kutuları, renkli kâğıtlar, gazoz kapakları, makarna, makas, yapıştırıcı ve üzerinde saat bulunan resim masaya yerleştirilir. Çocukların saati kenarlarından kesip kutuya yapıştırmalarına, gazoz kapakları ve renkli kâğıtları kullanarak “masa saati” oluşturmalarına rehberlik edilir. Saate, akrep ve yelkovan hazırlanıp takılır. 
Ayrıca, BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali “Saat” etkinliği öğretmen rehberliğinde yapılır.Çocuklar yaptıkları saatlerle bir süre oynarlar. Etkinlik masaları ve ilgi köşeleri çocuklarla birlikte, iş bölümü yapılarak toplanır. Eller yıkanır.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 7,8

DA
A   1 :  K 1,3,4
	Öğretmen, CD’den farklı sayıda çalan saat gonklarını dinletir; çocuklardan, duydukları sesin ne olduğunu tahmin etmelerini ister. Sonra ritim çubuklarını kullanarak, gonk sayısına göre onların da ritim vurmalarını ister. Ritim çalışmasına bir süre devam edildikten sonra, öğretmen saatlerle ilgili şarkıları söyler, çocukların da katılımını sağlar.

Tik tiki tik tik tiki tik
 / Kol saatini hep bildik / 

Tek teke tek tek tek / Cep saatine bir köstek, / 

Çın çın çın sabahları pek hareketli / Çan çan çan tokmağı ne kocaman  /

Dan dan a dan / Kule gibi meydan.

Tik tak, tik tak!  / Boş zaman geçirme sen de /  Her gün çok iş yap.

Masa saati, duvar saati vb. kurularak çalma ve çalışma sesleri dinlenir. Çocukların dinledikleri sesleri, ses taklidi ile canlandırmaları sağlanır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 17 : K 1,2,3
	Sınıfa eski bir saat getirilir. Çocukların bunu incelemelerine izin verilir. Mümkünse saat, arkası sökülerek incelenir. Saatler hakkında; ne işe yaradıkları, faydaları, önemi vb. konularda çocuklara bilgi verilir. Gözlem yapılır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 30-31’deki “Artık Saati Söyleyebiliyorum” adlı saat tamamlama alıştırmaları öğretmen rehberliğinde ve yönergeleri doğrultusunda tamamlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 15 : K 3

BA
A 19 : K 1,2,3,4,5
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali, sayfa 16’da yer alan “artırma (artırma işlemlerini yapma ve sonuçlarını sütün grafiğinde gösterme)” etkinliği öğretmen rehberliğinde ve yönergelerine uygun olarak tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocukları ile birlikte çeşitli şekilde ve büyüklükte saatleri incelemeleri ve işlevlerini açıklamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3. Değişik yönlere doğru uzanır.
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 1,2,3,4,5
SDA
A 9 : K 2

ÖB
A 1 : K 1,2,5,6,7

ÖB
A 3 : K 5
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları grup oyunları sırasında sorumluluk almaları, yerine getirmeleri, oyunlarında başkalarının haklarına saygı göstermesi yönünde gözlemler. Ayrıca arkadaşlarıyla kurdukları ilişkide günlük yaşamdaki kurallara dikkat etmeleri sağlanır. Kurallara uyan çocuklar sözel olarak ödüllendirilir. 
Etkinlik için ayrılan süre sonunda sınıf hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenip temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, temizlik kurallarına uygun olarak yardımsız giderilir ve kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında, çocukların yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

BA
A 12 : K 1

DA
A   5 : K 2,3
DA
A   6 : K 1,2,3
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Dünya” adlı parmak oyununu bir kez söyler.

Gökyüzünde bir gezegen,


(Parmakla gökyüzü gösterilir.)

Bulutlarla çevrili Dünya’mız,


(İki el önde daire yapılır, birleştirilir.)

Vadilerle, dağlarla kaplı,


(Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.)

Denizleri de unutmamalı. 


(İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.)

Güneş görünce gündüz, 


(Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.)

Görmeyince gece olur.


(İki el birleştirilip yanağa yaslanarak uyuma hareketi yapılır.)

Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler.

(Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)

Parmak oyunu çocuklarla birlikte tekrar edildikten sonra: “Dağlar yeryüzünün yüksek kısımlarıdır. Değişik toprak ve kayalardan oluşmuştur. Dağlar dünyanın her yerinde bulunur. Ormanlar gibi dağlar da bazı hayvanların yuvasıdır: kartallar, yabani keçiler, dağ aslanları... Bazı sporcular dağlara tırmanırlar. Bir de okyanuslarda ve denizde yüzen buzullardan oluşan buz dağı vardır. Buz dağlarının yarattığı ve tarihe geçen gemi kazalarının en ünlüsü, Titanic faciası olarak bilinir. Yıllar önce Titanic gemisi buz dağına çarpıp batmıştır. Titanic olayından sonra buz dağları konusunda gemileri uyarmak için Uluslararası Buz Devriyesi kuruldu. Özel olarak yapılan bu gemiler, denizlerde, gemilerin geçeceği yollarda gezerek büyük buz dağlarının yerlerini haber veriyor, küçük olanları da parçalıyor. Böylece yolcu gemileri tehlikelerden korunuyor. Buz dağları göründüğünden çok büyüktürler, çünkü bir buz dağının yarısından fazlası suyun altındadır.” denilerek çocuklar dağlarla ilgili bilgilendirilir. Dinledikleri açıklamalarda yeni olan sözcükleri fark etmeleri ve anlamlarını sormaları sağlanır. Sözcüklerin anlamları öğretmen rehberliğinde açıklanır.
Daha sonra çocukların birbirlerine bilmeceler sormaları istenir. Seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Anlatılan hikâye ile ilgili basit sorular çocuklara yöneltilir, verdikleri cevaplar dinlenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 1,4,5
	Etkinlik için oyun salonuna geçilir. “Tünel Yarışı” oyunu için çocuklar iki gruba ayrılır, gruplar kendi aralarında ikili eş olurlar. Eşler yüz yüze dönüp birbirlerinin ellerinden tutarlar, kollarını yukarı kaldırırlar. Gruptaki tüm çocuklar bu şekilde yan yana dizilir. Aralarındaki boşluk tünel olmuştur. Diğer takım da aynı şekilde oyuna hazırlanır. Öğretmen işaret verince, tünelin başındaki iki oyuncu koşarak tünelin içinden geçer. Sıranın sonuna gelince kollarını yine yukarı kaldırır. Tüm oyuncular tünelden geçer. Turu ilk tamamlayan grup, oyunu kazanır. 
Ardından öğretmen çocuklara bir dağın her yerini keşfedebilecekleri bir tırmanma gezisine gideceklerini söyler. Çocuklardan tırmanma merdiveninde önce birinci basamağa, sonra sırasıyla diğer basamaklara tırmanmaları ve aynı sıra ile aşağıya inmeleri istenir.

	SANAT

PMA
A   2 : K 1,3,8

SDA
A 11 : K 7
	Önceden temin edilen küçük taşlar, artık materyaller ve kil yardımı ile “doğa projesi” çalışması gerçekleştirilir. Kil hamurundan dağlar, mağaralar yapılarak renkli taşlarla çalışma tamamlanır. Çeşitli dağların özellikleri, bulundukları yerler hakkında karşılaştırmalar yapılarak sohbet edilir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Dağlar” şarkısı öğretmen rehberliğinde, birlikte söylenir.

Dağlar, dağlar yüksek dağlar, 

Sırtları yemyeşil, görkemli dağlar,
Rüzgârı serin eser, doruğunda kar var.
Bahar olur salınır, güz gelince alınır,

Kış olur gelin olur, başı dumanlı dağlar.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 10 : K 1

BA
A 11 : K 2
	Öğretmen piramit şeklini çocuklara gösterir. Kare bir tabanı olan, tabanın üzerinden yükselen ve tepeleri ortak bir noktada birleşen 4 eşit üçgenden oluşan geometrik cisme piramit dendiği açıklar. Sınıfta ve çevrede piramide benzeyen nesneler gösterilir.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Şekiller eğitim materyali, sayfa 33’te yer alan “piramit” şekli hakkındaki etkinlik öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 10 : K 1

BA
A 15 : K 3
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 28’deki artırma işlemleri öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, dünya küresi veya harita üzerinde çocuklarıyla dağları incelemeleri, renkleri hakkında sohbet etmeleri ve çocuklarını yaşadıkları yerdeki dağlar hakkında bilgilendirmeleri istenir. Çocuklar, ertesi gün oyuncak hayvanlarından birkaç örneği okula getirirler.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır.

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 4 : K 1,2
	Öğretmen, çocuklar gelmeden önce kitap köşesine hayvanları anlatan dergi, broşür vs. yerleştirir. Çocukları güler yüzle karşılar.

Fen ve matematik köşesine karınca, köstebek, kunduz resimleri yerleştirir.
Bu hayvanların yer altında ve yer üstünde yaşadıklarını söyler. “Tüylü ve tüysüz olanları hangileridir?” diye sorarak resimleri büyüteçle incelemelerini ister.

    Eğitici oyuncak köşesine hayvanlarla ilgili puzzle eklenir. Ayrıca çocukların, evden getirdikleri hayvan figürlü oyuncakları arkadaşlarıyla paylaşarak serbestçe oynamalarına fırsat verilir. Sınıf içinde dinlenme köşesi oluşturularak öğrencilerin yorulduklarında dinlenmeleri sağlanır. Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde sınıf toplanır, malzemeler yerleştirilir,  temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Öğretmen temizlik kurallarını uygulayabilmeleri açısından çocukları gözlemler, temizlik araçlarını doğru kullanmaları için teşvik eder. Kullanamayanlara rehberlik eder. Kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

SDA
A 9 : K 3,5

DA
A 4 : K 2,3,4

DA
A 5 : K 5
	“Ormandaki Hayvanlar” parmak oyunu ile etkinliğe geçiş yapılır.
Güzel bir ormanda,



(Sağ ve sol işaret parmağıyla havada yuvarlak çizilir.)

Hop hop hoplarmış tavşan,


(Sağ elle, sol kol üzerinde hoplama hareketi yapılır.)

Zıp zıp zıplarmış kurbağa.


(Sol elle, sağ kol üzerinde zıplama hareketi 
yapılır.)

Tıs tıs tıs sürünürmüş yılan.


(Sağ el sağa sola sallanır.)

Cik cik cik ötermiş kuşlar.


(Sağ el parmakları birleştirilir, açılıp kapatılır.)

Aslan kükreyince



(Kükreme sesi ve hareketi yapılır.)

Hepsi kaçar, yuvalarına saklanırmış.

(Ayaklar yere vurulur.)

Orman canlıları ve orman hakkında bir hikâye anlatılır. Rol dağılımı ile çocuklar ormanda yaşayan hayvanları canlandırırlar. 

Ormanda yaşama dramatizasyonu yapılır. Ormanların korunması için neler yapılabileceği tartışılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 2,3,4,5
DA
A 1 : K 3,4
	Çocuklar ayağa kalkarlar; öğretmenin verdiği yönergelere göre hayvanların yürüyüşlerini (zıplama, koşma, yuvarlanma vb.) ve çıkardıkları sesleri canlandırırlar.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,8

SDA
A   2 : K 1,2,3

BA
A 10 : K 3
	Öğretmen her çocuğa, kartonlardan kesilmiş, 8–10 adet renkli geometrik şekil (daire, baklava, dikdörtgen, oval vb.) dağıtır. Çocuklardan, bu geometrik şekilleri yan yana, yılan oluşturacak biçimde yapıştırmaları istenir. Ardından kırmızı el işi kâğıdından yapılmış dil ve oynar göz de yapıştırılarak yılan etkinliği tamamlanır ve panoda sergilenir.

Ayrıca küçük boyutta hazırlanmış hayvan resimleri (zürafa, fil, ayı, zebra, aslan, vb.), mum boya, makas yapıştırıcı ve fon kartonları masaya yerleştirilir. Çocuklar seçtikleri hayvanı istedikleri renklere boyarlar. Daha sonra kenar çizgilerinden kesip yüzük şeklindeki fon kartonuna yapıştırırlar. Oluşturulan yüzük kuklalarla bir süre oynanır. Etkinlik sırasında bu hayvanların vahşi hayvanlar oldukları anlatılır. Nerede yaşadıkları, nasıl beslendikleri hakkında konuşulur. Çocuklardan, bu hayvanlar hakkında ne hissettikleri, duygularının nedenleri ve sonuçları öğrenilir. 

	MÜZİK

SDA
A   9 : K 5

SDA
A 11 : K 2
	“Hayvanlar benden ne ister?” şarkısı öğretilir. Öğretmen: “Bizler yaşamak ve büyüyüp gelişmek için yemek yeriz. Hayvanlar da canlıdır ve yaşayabilmek için beslenmek zorundadır. Bazı hayvanlar otla beslenir, bazıları etle; bazıları da hem ot hem de etle beslenir. İnek, koyun, ot ve saman yer. Aslan, kaplan, kedi, köpek, etle beslenir. Köpek, kemiği; kedi de sütü sever. Tavşan havuç ve lâhana yer…” diyerek hayvanların beslenme biçimleri hakkında bilgi verir. Şarkının sözlerine diğer hayvanlar da eklenerek şarkı tekrarlanır.

Köpeğim hav, hav, hav, hav der,      
Kediciğim miyav, miyav, miyav der,  
Minik kuşum cik, cik, cik, cik der,

Köpeğim benden ne ister?

Kediciğim benden ne ister?

Minik kuşum benden ne ister?

Haydi gel, haydi gel,


Haydi gel, haydi gel


Haydi gel, haydi gel minik kuşum,

Cici köpeğim,


Cici kediciğim,



Cici kuşum,

Haydi gel, sana ben et vereyim. 
Haydi gel, sana ben süt vereyim.

Haydi gel, sana ben yem vereyim.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1,2 
	“Hayvanlar nerede yaşar” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.

Amaç: Hayvanların yaşadıkları yerleri tanıyabilme, hayvanların yaşadıkları yerleri eşleştirebilme, hayvanları ortak özellikleri ve yaşam alanlarına göre gruplandırabilme

Malzemeler: Boya kalemleri, yapıştırıcı.
Öğretmen tarafından hazırlanan hayvan kartları kullanılarak, çocuklara çeşitli hayvanların yaşadıkları yerlerle ilgili sorular sorulur(Karada ve suda yaşayan hayvanların özellikleri).

- Hangi hayvanlar karada yaşar? Neden?

- Hangi hayvanlar suda yaşar? Neden?

- Havada gördüğümüz hayvanlar hep uçar mı? Evleri var mı?

- Sizce hem karada hem suda yaşayan hayvanlar var mıdır?

- Suda yaşayan hayvanların karada yaşayan hayvanlardan farkı nedir? Sence suda yaşayan hayvanlar karada, karada yaşayanlar da suda yaşasalardı ne olurdu?

Ardından, “Hayvanlar, karada ve suda yaşayan hayvanlar olarak gruplandırılırlar. Havada gördüğümüz hayvanlar da karada yaşarlar. Bu hayvanlar uçarak havada “bulunma” özelliğine sahiptirler vb…” bilgiler verilir.

İstenirse aşağıdaki örnekler de uygulanabilir.

· Çocuklarla hayvanat bahçesine gezi yapılabilir ve hayvanlar yaşadıkları yerlerde gözlemlenir.

· Çeşitli doğa gezileri yapılarak hayvanlar doğal ortamlarında gözlemlenebilir.

· Çocuklara değişik sorular yöneltilerek yaratıcı düşünme becerilerinin gelişimi desteklenir: Balıklar karada yaşasalardı neye ihtiyaç duyarlardı? Yüzebilen her canlı suda yaşabilir mi?

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 15 : K 4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 18-19’daki “eksiltme işlemleri” öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla ormanda yaşayan hayvanları içeren bir albüm oluşturmaları, bu hayvanların özellikleri ve yaşayışları hakkında onlarla sohbet etmeleri, birlikte hayvan taklitleri yapmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler.
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.

3. Kafiyeli sözcükler söyler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 9,10

ÖB
A 1 : K 1,5,7

ÖB
A 3 : K 1,2,3
	Öğretmen ve çocuklar birbirlerine “Günaydın!” diyerek selamlaşır. Öğretmen, çocuklarla küçük gruplar oluşturarak kısa sohbetler yapar. Köşelerde çocukların yapmak istedikleri işleri planlamasına rehberlik eder. Çocuklar küçük gruplar oluşturarak seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen, oyun vaktinin bitmesine beş dakika kala haber vereceğini söyler. Zamanında ve en güzel toplanan ilgi köşelerindeki çocukları, öğretmen ve diğer arkadaşları alkışlayarak tebrik ederler.  

Ardından tuvalet ve temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için sırayla lavaboya gidilir. Temizlik kurallara uygun olarak ihtiyaçlar giderilir, kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyecekleri ve içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir, uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A   1 : K 1

DA
A   4 : K 1,2,3,4,5

BA
A 17 : K 1
	Çocuklar yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen “Yeni Yıl” adlı parmak oyununu bir kez söyler. 

Yeni yıl geldi





(İki el yana doğru açılır.)

Bir yaş daha büyüdüm



(Bir parmak gösterilir.)

Eskiden beş yaşındaydım.



(Diğer eldeki beş parmak gösterilir.)

Şimdi altı oldu




(Altı parmak gösterilir.)

Seneler geçecek, geçecek, geçecek.


(Eller aşağıya indirilir.)

Ben büyüyeceğim, büyüyeceğim, büyüyeceğim,
(Eller yukarıya, ayaklar ileri doğru uzatılır.)

Sonra annem, babam kadar olacağım.

Parmak oyunu çocuklarla birlikte tekrar edildikten sonra, “Çocuklar, bir yıl geçti bir yaş daha büyüdük. Bir yıl içinde başka neler değişir?” denir. Çocuklardan alınan cevaplardan sonra bir yılda kaç mevsim olduğu, her mevsimde kaç tane ay olduğu, şu an hangi mevsimde, hangi ayda ve hangi yılda olduğumuz sorulur. Sohbetin ardından çocuklar hikâye anlatmaya teşvik edilirler. Seçtikleri bir mevsim ile ilgili anlattıkları hikâye dinlenir. 

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A   4 : K 2,4

BA
A 15 : K 1,2,3,4
DA
A   6 : K 3,4 
ÖB
A   5 : K 1
	Çocuklar ayakta halka olurlar. Kol kola girer ve ellerini önden sıkıca kenetlerler. Daire gittikçe büyürken çocuklar yavaş yavaş geriye doğru giderler. Bu arada elleri açılan oyundan çıkar. Elleri açılmadan en sona kalanlar, oyunun galibi sayılırlar. Oyun sırasında tehlike yaratabilecek durumlar hakkında uyarılırlar. Diğer oyun için çocuklar sandalyelere otururlar. 

Öğretmen “A” sesi ile başlayan bir kelime söyler. Ardından çocuklarla sınıfta bulunan nesnelerin isimlerini söyleme oyunu oynanır: dolap, masa, sandalye, oyuncak, halı, kütüphane, at, kitap, ayna gibi. Çocukların dikkati, nesnelerin söylenirken çıkan ilk sese çekilir. Örneğin “A” sesine…
Çocuklardan sırayla “A” sesiyle başlayan nesnelere örnek vermeleri istenir: araba, at, ayna… Farklı sesle başlayan bir nesne söyleyen olursa tüm çocuklarla masaya vurulur. Örneğin; araba, at, ayna, bebek. Ardından çocuklardan söylenen sesle başlayan bir nesne getirmeleri istenir. Örneğin; araba, at, ayna, arı resmi.  Çocuklardan aynı sesle başlayan nesnelerden bulduklarını sergilemeleri istenir. Çocuklardan o sesle başlayan başka nesne isimleri, aynı sesle başlayan kelimeler ve kafiyeli sözcükler bulmaları ve sıra sıra söylemeleri beklenir.

	SANAT

PMA
A   2 : K 7,8,13,14

PMA
A   4 : K 4

BA
A 10 : K 1,2
	Masaya ¼ ebatlarında renkli fon kartonları, makas, yapıştırıcı ve üzerinde değişik şekiller (üçgen, kare, dikdörtgen) çizili kâğıtlar yerleştirilir. Çocuklar şekilleri kesip, diledikleri biçimde düzenleyerek fon kartonuna yapıştırırlar.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Artırma-Eksiltme eğitim materyali sayfa 20-21’de yer alan çalışmalar, tuz seramiği veya somut nesneler üzerinde gerçekleştirilerek öğrenmenin kalıcılığı sağlanır.

	MÜZİK

SDA
A 2 : K 4
	Çocuklarla birlikte, çocukların daha önceden öğrendikleri ve keyifle söyledikleri şarkılar söylenmeye başlar. İsteyen çocuklar şarkılara uygun şekilde dans eder, isteyen çocuklar şarkı sözlerini canlandırır, isteyen çocuklar da şarkıların resimlerini yapar.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 17 : K 1,2,3
	Mevsim grafiği masanın üzerine konulur ya da duvar asılır. Mevsim grafiğinden yararlanılarak, mevsimler ve özellikleri, kapsadıkları aylar, 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı, 19 Mayıs Gençlik ve Spor Bayramı’nın hangi mevsimde, hangi ayda, hangi tarihte kutlandığı hakkında çocuklarla sohbet edilir. Çocukların, bir yılda ne kadar çok şey olduğunu ama öğrenmenin çok kolay olduğunu fark etmeleri sağlanır.
BEŞTAŞ Eğitim Seti Ölçüler eğitim materyali sayfa 33-34’te yer alan “Bir yıl geçti” ve “Bir yılda ne çok şey var! Ama öğrenmek çok kolay!” çalışmaları öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A   6 : K 3,4

BA
A 17 : K 1,2,3
	Büyüme aşamaları karışık verilmiş çocuk resimlerinin olduğu çalışma sayfaları çocuklara dağıtılır. Çocuklardan büyüme aşamalarını doğru numaralandırarak sıralamaları istenir.


	AİLE KATILIMI

DA
A 7 : K 1,2,3

BA
A 7 : K 7
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Aile Katılımı eğitim materyali sayfa 33-34’te yer alan “çocuklarla kafiyeli sözcükler üretme” ve “a sesi” hakkındaki etkinlikler, velileri ile birlikte tamamlamaları için evlere gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


