	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1 : K 1,2,3,5,7
ÖB
A 3 : K 3
	      Öğretmen çocukları selamladıktan sonra onlara, çocuklara kendi aralarında da selamlaşmaları gerektiği konusunda hatırlatma yapar. Her sabah bunun yapılması gerektiği konusunda karşılıklı konuşulur. Daha sonra çocukları ilgi köşelerine yönlendirerek oyunlarını yakından gözlemler. Etkinlik bitiminde herkes kendi oynadığı köşeyi düzeltmekle görevlendirilir. Köşeler amacına uygun hale getirilir. Temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. İhtiyaçlar, temizlik kurallarına uygun olarak yardımsız giderilir ve kahvaltıya geçilir. Öğretmen rehberliğinde, sağlık ve görgü kurallarına dikkat edilerek kahvaltı yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 5

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Öğretmen, çocukları minderlere oturtur. “Ben” adlı parmak oyununu gösterir. Birkaç kez tekrar eder. Daha sonra da kısım kısım çocuklara öğretir.
Ben benim.




(Kendini gösterir.)

Sabah yedide kalkarım, kahvaltımı yaparım.
(Yedi parmak gösterilir.)

Sonra okula giderim.



(Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.)

Öğlen 12’de eve gelir, yemeğimi yerim.
(Önce on, sonra iki parmak gösterilir ve yemek yeme taklidi yapılır.)

TV izler, oyun oynarım.


(Baş ve işaret parmakları göz çevresine getirilir, oyun oynama hareketi yapılır.)

Akşam altıda yemeğimi yerim.

(Altı parmak gösterilir ve yemek yeme hareketi yapılır.)

Saat akşam 9 olunca uyurum.


(Dokuz parmak gösterilir ve eller yan yana getirilerek uyuma hareketi yapılır.)

Sonra ,“Çocuklar, radyoda neler dinleriz?” diye sorulur. Televizyonda izlediğimiz haberleri, hava durumunu, şarkıları, maçları, filmleri ve belgeselleri radyoda da dinleyerek öğreniyor ve iletişim sağlıyoruz.” bilgileri verilir. Televizyon, gazete, dergi, radyo ve kitaplar tüm insanları bilgilendirdiği için bunlara “kitle iletişim araçları” dendiği açıklanır. Ardından her çocuğun evde ailesiyle hazırlayıp getirdiği televizyon izleme programları okunur. Çocukların günün hangi kısmında, hangi programları izledikleri hakkında bilgi sahibi olunur. Sürekli televizyon izlemenin çocuklarda hayal gücünü azalttığı, geç yatmaya ve uykusuzluğa sebep olduğu, televizyon fazla yakından izlendiğinde gözleri yorduğu ve bozduğu anlatılır. Fazla TV izlemenin hareketsizliğe neden olduğu, çocukların bedensel gelişimini olumsuz etkilediği ayrıca aile ve arkadaşlık ilişkilerini zayıflattığı hatırlatılarak, ailelerinin belirlediği zamanlarda ve onların önerdiği TV programlarını izlemenin, çocukların sağlıklı gelişmesine yararlı olacağı vurgulanır.

Çocuklara iletişim araçlarıyla ilgili çeşitli bilmeceler sorulur:

Bir ağacı oymuşlar, içine dünyayı koymuşlar. 


(Televizyon)

Aktır tarlası, karadır tohumu; elle ekilir, dille biçilir. 

(Mektup)
Ne ağzı var ne dili, konuşur insan gibi. 


(Mektup)
O her gün yeniden doğar, dünyaya haber yayar. 

(Gazete)
Çın çın eder, haber sorar. 




(Telefon)
Sesi var, canı yok; konuşur, ağzı yok. 



(Radyo)
Bilmeceler sorulurken çocuklar parmak kaldırarak sırayla söz alır. Bu kurala tüm çocukların uyması beklenir. Sonra haberleri ve yaşamla pek çok şeyi, televizyon, radyo, gazete, dergi ve kitaplardan öğrenebileceğimiz açıklanır. 

Çocukların seviyesine uygun eğitici bir çizgi film izlenir. Film bittikten sonra film izlenen televizyon ya da bilgisayar kapatılarak, çocuklarla televizyonu fazla izlemenin zararları hakkında konuşulur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.    

	OYUN VE HAREKET

DA
A  4 : K 7
	“Televizyonculuk” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklara televizyonda gördükleri, haberleri anlatan ve programları sunan kişilerin kimler olduğu sorulur. Sonra çocuklar ikili grup yapılır, eşlerin biri spiker diğeri kameraman olur. Çocuklardan biri spiker gibi bir olay anlatırken diğeri onu çeker. Çocuklara kamera olarak kullanmaları için tuvalet kâğıdı rulosu, oyuncak kamera, ilaç kutusu gibi malzemeler verilebilir.

	SANAT

PMA A   2 : K 1,2,7,8,9,13,14
SDA  A   4 : K 2

SDA  A 11 : K 3,4,7,8
	Öğretmen çocukları gruplara ayırır. Yapılacak iletişim araçları kurayla belirlenir. Büyük ve küçük kutular, düğmeler, eski gazeteler, boş A4 ve el işi kâğıtları dağıtılarak radyo, televizyon, gazete yapılması sağlanır.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	“Müziğin Sesi” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra da söylenir. Birkaç kez tekrar edilir.  

Evimizde bir radyo, bir de televizyon var

Yüksek ses çıkartmadan dinliyoruz durmadan 

Duyacağımız kadar açmalıyız sesini      

Herkes rahat etmeli, birbirini sevmeli

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 5 : K 3,4

BA
A 6 : K 2,3

BA
A 7 : K 1
	Sanat etkinliğinde yapılan iletişim araçları ile her çocuğun seçtiği bir haberi sunması sağlanır. Önce seçtikleri bir haberi nasıl anlatmaları gerektiği üzerine sohbet edilir.

Ardından çocuklarla birlikte masalara geçilir. Matematik köşesinde bulunan nesneler masaya getirilerek şekilleri ve boyutlarıyla ilgili çalışmalara yer verilir. Nesnelerle şekillerine ve boyutlarına göre eşleştirme, gruplama, sıralama çalışmaları yapılır. Her çocuğun bu çalışmalarda yer almasına rehberlik edilir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; DEĞİŞKENLİK / BENZERLİK, PROBLEM ÇÖZME becerilerini geliştirirler.    

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 35, öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Çocukların yazı yazmaya hazırlanması ve el becerilerinin gelişmesi sağlanır.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 2-3’te yer alan “sayfa bulmaca” ve “labirent” çalışması öğretmen rehberliğinde yapılır. Çocukların dikkati toplama becerisi kazanmaları sağlanır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, televizyonda hangi programları, ne kadar süre izlemeleri gerektiği hakkında çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler.

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 18 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 2,4,6,7

ÖB
A   3 : K 4
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklarla tek tek selamlaşır. Çocuklara hangi köşede, hangi materyalle oynamak istediklerini sorar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyununa katılarak, grup olarak oynayan çocukların, grubun görüşlerini ve amaçlarını nasıl benimsediğini inceler; karşılarına çıkan problemlere nasıl çözümler bulduklarını gözlemler. Kitap köşesine günlük gazete ve dergiler konularak çocukların incelemesi sağlanır. Çocuklara uygun haberler bulunarak öğretmen tarafından okunur. Etkinlik sonunda sınıf toplanır, köşeler düzenlenir, eller temizlik kurallarına uygun olarak yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Beslenme araç-gereçlerini temizlik kurallarına uygun kullanarak, yiyeceklerin temizliğine dikkat ederek kahvaltı yapmaları sağlanır. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içeceklerden kaçınılmasının önemi tekrar vurgulanır.

	TÜRKÇE

DA
A 8 : K 1,2,3,4,5
	Öğretmen çocukların minderlere U biçiminde oturmalarını ister. “Uykudan Önce” adlı parmak oyunu oynanır.
1, 2, 3, 4, 5, 6… 


(Koşma taklidi yapılır.)
Delindi pabucumun altı.

(Ayakkabının altı gösterilir.)


7, 8, 9, 10…



(Parmaklar sayılır.)
Açıldı televizyon,


(Oturulur. Karşıya bakılır.)

Çizgi film çok komikti.

(Kahkahalar…)

Hasta çocuk üzdü beni.

(Gözyaşları silinir.)

Maymunlar çok ilginçti.

(Tırmanma hareketi yapılır.)

Ne yazık ki uykum geldi.

(Esneme hareketi yapılır.)

Size iyi geceler,


(El sallanır.)

Yatağım beni bekler.


(Yatağa girip uyuma hareketi.)

 “Çocuklar, insanlar duygularını, düşüncelerini, bilgilerini başka insanlara aktarmak için birtakım görsel materyallerden yararlanırlar (Farklı içerikleri olan resim, poster ve afişler gösterilir).” Açıklaması yapılarak görsel materyaller hakkında sohbet edilir. Görsel materyallerin neler ifade ettiği çocuklara sorulur. Anlatılmak istenenler resim, video film, animasyon, afiş vb. materyallerle sunulduğunda daha dikkat çekici olduğu; bilgiler görsel ve sözel olarak hafızamıza kaydedildiği için daha kolay öğrendiğimiz ifade edilir. Sınıfa getirilip gösterilmesi mümkün olmayan cisim ve olayların video film, animasyon ya da resimlerle anlatılması sayesinde öğretilmek istenenlerin güvenle gözlemlenebildiği ve incelenebildiği vurgulanır. 

Öğretmenin seçtiği bir hikâye, televizyon şeridi ile anlatılır. Hikâye sonrasında çeşitli resimler gösterilir ve “Bak-Anlat” çalışması yapılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

DA
A 8 : K 1,2,3
	“Resmi Bil” adlı oyun, öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklar uygun bir zemine (sandalye, minder vb.) otururlar. Öğretmen, arkası dönük resimli kartlardan çocuklara birer tane verir. (Top, bebek, araba, lego, bardak, çiçek, tavşan …).

Diğer çocukların resmi görmemesi sağlanır. Çocuklar sırayla ellerindeki resmin özelliklerini söyleyerek, arkadaşlarının bu nesneyi tanımalarını ister. İlk tanıyan başarılı olur.

	SANAT

PMA
A 2 :  7,8

PMA
A 4 : K 5

SDA
A 2 : K 1
	Öğretmen çocuklara gökkuşağındaki renkleri sorar, parmak boyalarından bu renkleri bulup çıkarmalarını ister. Her çocuğun önüne iki asetat kâğıdı verir. Çocuklar bir asetat kâğıdına önlerindeki renklerden koyarak karıştırırlar. Diğer asetat üzerine kapatılarak kâğıtların dört köşesi elektrik bandı ile bantlanır. Çalışma, sınıfın camına asılarak sergilenir. Oluşturulan vitray hakkında çocukların ne düşündüğü, neler hissettiği sorulur.

	MÜZİK

DA
A 1: K 4
	Çocuklarla halka olunarak halıya oturulur. Ortaya ses çıkaran bazı nesneler (düğmeler, metal kaşıklar, legolar vb.) konulur. 

Çocuklarla birlikte, bu nesneler incelenir. İçlerinden istediklerini seçmeleri istenerek ses çıkarma çalışmaları yapılır. Teypten hayvan sesleri dinlenir ve çocuklardan hayvan seslerine benzer sesler çıkarmaları istenir. Çocukların, kızgın, üzgün, mutlu, korkmuş, şaşırmış hallerde seslerini uygun biçimde kullanmalarına yönelik çalışmalara yer verilir.

 “Tayfalar” isimli şarkı söylenerek sözlerinin draması yapılır. Öğretmen hareketleri yaparken çocukları da yönlendirir.
Öncelikle çocuklar uyuma öykünmesi yaparlar. Ardından:
Kalkın tayfalar, deniz yalpalar           (Sağa ve sola sallanırlar.)
Bakın şu gemilere, açılıyor enginlere   (Ellerini alınlarına koyarak uzaklara bakma öykünmesi yaparlar.)
Çekerler ipi, açarlar yelken                  
(Zorlanarak halat çekme öykünmesi yaparlar.)

Rüzgâr estikçe sorma keyfimi             
 (Sağ ellerini enselerine koyup yatarak keyif yapma öykünmesi yaparlar.)

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	“Şimdi sizlere kartlardan / videodan ormanda yaşayan hayvanların resimlerini göstereceğim. Fil, zürafa, yılan vb. hayvanlar sınıfımıza getirilemeyeceği için onların resimlerini görmek onları tanımanızı sağlayacak.” denir.

Bu etkinlik sonucunda çocuklar, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10

SDA
A 6 : K 4

SDA
A 9 : K 3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 36 uygulanarak çocuklar yazı yazmaya hazırlanır ve el becerileri gelişir.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 4’te yer alan “sokakta yaşayan hayvanlara yem verme” etkinliği uygulanarak çocuklarda sorumluluk bilinci geliştirilir.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 5’te yer alan “geometrik şekilleri tamamlama” etkinliğini uygulayarak çocuklar, dikkatini toplamayı ve nesneyi yönergeye uygun olarak doğru yere yerleştirmeyi kavrar.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocukları ile birlikte çevre gezisine çıkmaları, çevredeki görsel materyallere (poster, afiş, reklam panoları vb.) çocuklarının dikkatini çekmeleri ve bu görsellerin çocuğun zihninde neler çağrıştırdığı hakkında sohbet etmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.
	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13 : K 1

ÖB
A   1 : K 1,2,3

ÖB
A   2 : K 2,3 
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaşır. Çocuklar giysilerini çıkartıp, giyip, yerleştirdikten sonra çocukları yönlendirme olmaksızın, kendi istekleri ile bir işe başlamaları yönünde gözlemler. Başladıkları işi bitirip başka bir oyuna geçme gibi davranışlarını sözel olarak ödüllendirir veya gerekli yerlerde onları yönlendirir. 

Serbest zaman etkinliği için ayrılan süre sona erdiğinde toplanmaya geçilir; çocukların, çevrelerinde gördükleri rahatsız edici durumları fark etmeleri sağlanır. Öğretmen müdahale etmeden gözlemler. İşi biten çocuk sıraya geçer. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 2 : K 1,2

DA
A 5 : K 2,3

DA
A 8 : K 2
	Çocuklar minderleri U biçiminde yerleştirip otururlar. “Çal Kapıyı”  adlı parmak oyunuyla etkinliğe başlanır.

Çal kapıyı 



(Alına vurularak kapı çalma hareketi yapılır.)

Bak pencereden 


(Gözlerin önünde parmaklar gözlük gibi birleştirilir.)

Çevir mandalı 


(Baş ve işaret parmağı ile burun bükülür.)

Gir içeriye 



(İşaret parmağı ile ağız gösterilir.)

Al bir sandalye 


(Kulak memelerinden biri tutulup çekilir.) 

Otur şuraya 



(Diğer kulağın memesi çekilir.)

Nasılsın bugün Ayşe, Fatma?  
(Bir elle çene tutulur.)

      Ardından öğretmen:  “Çocuklar, televizyonda sizlere yönelik yiyecek ve içecek reklamları görüyoruz. Reklamlar dikkatimizi çekecek şekilde hazırlandığı için bazen bizi etkiler, almak istemediğimiz ürünleri de alırız.”  diyerek konuya girer. Yiyecek ve içeceklerle ilgili hangi reklamların yapıldığı konuşulur; firmaların reklamlar yoluyla tüketicileri yönlendirebildiklerinin farkında olmaları sağlanır. Reklamla ilgi çeken her ürünün kendileri için yararlı olamayacağı bilinci kazandırılır.
Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara hikâye hakkında sorular sorulur ve verilen cevaplar dinlenir. Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİNÇLİ TÜKETİCİ OLMA becerilerini geliştirirler.    

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9
	Plastik tabaklar, kuruyemiş kabukları (fıstık, çekirdek, fındık, ceviz vb.) düğmeler, gazoz kapakları, oyun hamuru ve parlatıcı vernik hazırlanır. Artık materyaller tabakların içine konularak masalara dağıtılır. Her çocuğa birer plastik tabak ve tuz seramiği verilir. Çocuklar tuz seramiği ile tabağın içini kaplarlar. Tuz seramiği ile kaplanan tabağın içini istedikleri artık materyalle süslerler. Süslemeyi bitiren çocuklar, tabaklarını öğretmen rehberliğinde vernikleyerek kurumaya bırakırlar.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 6
	Öğretmen çocuklara ritim aletlerini dağıtır. “Erken Yatarım” şarkısı önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra şarkı çocuklara bölüm bölüm öğretilir. Ardından hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. 

Erken yatarım, erken kalkarım. 



Bir yumurtayı sütle çırparım.   


Kızarmış ekmek, biraz da peynir, 


Aman efendim, ne güzel yenir.     


Erken yatınca, erken kalkınca,

İster yaz olsun, ister kara kış,

Çantaya kitap, kalem koyunca,   


Haydi okula, tıpış da tıpış.


	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 6 : K 2,3,4

BA
A 3 : K 1,2,3,4

ÖB
A 5 : K 1,2
	Etkinlik için masaya çok sayıda ataş konur. Çocuklara elimize almadan tüm bu ataşları nasıl toplarız? sorusu yöneltilir. Büyük bir mıknatısla ataçları toplayarak bunu çocukların izlemesini sağlanır. Mıknatısı incelemelerine ve sınıftaki değişik nesneleri mıknatısın çekip çekmediğini gözlemlemelerine fırsat verilir. Yerde ya da geniş bir masada bir kumaş ya da muşamba üzerinde kum köşesi hazırlanır.
Kumların içine alüminyum, kaşık, metal, demir, plastik, cam…vb. nesneler saklanır. Mıknatısın hangi nesneleri çekebileceğini tahmin etmeleri istenir. Her çocuğa bir mıknatıs verilir ve kum havuzunda saklanmış nesnelere mıknatısla dokunarak nesneleri bulmaları istenir. Mıknatısın hangi nesneleri çektiği, hangilerini çekmediği sorulur. Mıknatısın kum içinde bulunan bazı nesneleri neden çektiği, bazılarını neden çekmediği hakkında konuşulur. Çocuklardan sınıfta bulunan başka nesneleri kum içine saklayarak mıknatısla aramaları istenir.

Ardından BEŞTAŞ Eğitim Seti Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 7, öğretmen rehberliğinde yapılır. Afiyetle yenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5

	“Yağ Satarım Bal Satarım” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Çocuklar daire olup otururlar. İçlerinden biri ebe olur. Ebe eline mendil alarak çocukların etrafında dolaşırken şarkıyı söyler. Ebe, mendili çocuklardan birinin arkasına bırakır. Arkasına mendil bırakılan çocuk dairenin etrafında bir kere dönüp yerine gelirse yakalanmaktan kurtulur. Aksi halde ebe çocuğu kovalar ve yakalar. Oyun böylece devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A   3 : K 1,2,3 

BA
A 11 : K 2
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali, sayfa 37’de yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde uygulanarak çocukların yazı yazmaya hazırlanması ve el becerilerinin gelişmesi sağlanır. 
Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 6’da yer alan “4,5,6,7 rakamları” ile ilgili alıştırmalar öğretmen rehberliğinde yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere reklamların olumlu ve olumsuz etkileri üzerinde durularak sohbet edilmesinin, çocukların bilinçlenmesi açısından önemi vurgulanır. Veliler arasında trafik polisi olan varsa ertesi günkü etkinlik için sınıfa davet edilir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur.

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6 : K 9

DA
A 4 : K 7,8

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7
	Öğretmen, çocukları selamlayarak güne başlar. Çocuklar istedikleri köşelere yönelirler. Fen ve doğa köşesinde doktor aleti, boş ilaç kutuları, pamuk, sargı bezi, oksijen, tentürdiyot ve reçete yazılacak kâğıtlar bulunur. Çocuklar bu köşede doktorculuk, eczacılık oyunları oynarlar. Öğretmen çocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarına gider; oyunlarına katılarak neler yaptıkları, ne tür oyunlar oynadıklarını gözlemler. Serbest zaman için ayrılan süre sona erdiğinde, öğretmen çocukları sınıfın ortasında toplar; sınıfın genel görüntüsü hakkındaki fikirlerini sorar, sınıfı kendi zevklerine göre toplayıp yerleştirmeleri konusunda çocukları özgür bırakır. Çocuklardan kendi yaptıkları düzenlemeleri değerlendirmelerini ister. 
Toplanma işi sonunda temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilmek için lavaboya gidildiğinde öğretmen hiçbir hatırlatmada bulunmadan çocukları gözlemler. Temizlik kurallarına uygun davranışlar gösteren çocukları sözel olarak ödüllendirilir.

	TÜRKÇE

SDA
A   2 : K 4
SDA
A 10 : K 1
BA
A   5 : K 7

DA
A   4 : K 3,4,7,8
DA
A   5 : K 1,2,3
ÖB
A   5 : K 1,2,3


	Ardından çocukları yarım ay şeklinde oturtur. “Meslekler” adlı parmak oyunu söylenir.
Polis amca, polis amca
(Bir elin beş parmağı alna konularak selam verme hareketi yapılır.)

Neredesin,  neredesin

(Arama hareketi yapar gibi çevreye bakılır.)

Hırsız geldi düdük çal
(Başparmağı ağza yaklaştırma hareketi yapılır.)

Düt düt düt dütt

Bekçi baba bekçi baba
(Bir elin beş parmağı alnına konularak selam verme hareketi yapılır.)

Neredesin, neredesin

(Arama hareketi gibi çevreye bakılır.)

Bayram geldi davul çal
(Bir kol düz tutulur. Diğer el aşağı yukarı hareket ettirilerek davul çalma hareketi yapılır.)

Dum dum dum
Çocuklar minderlere oturtulur. Öğretmen üzerinde polis resmi olan bir kartı çocuklara gösterir. Kim olduğunu sorar. “Polis” cevabını aldıktan sonra “Polis olmasaydı günlük yaşantımızda hangi sorunlarla karşılaşırdık?” diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplar doğrultusunda güvenliğimizle ilgili olan kişiler (polis, jandarma, asker vb.) tanıtılarak bu insanların hayatımızdaki yeri ve önemi açıklanır. Sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek çocuklara anlatılır. İsteyen çocuklar hikâyeyi dramatize ederler.

Aynı hikâye, öğretmen tarafından bu kez hikâye kartları ile anlatılır. Bittiğinde hikaye kahramanının özellikleri hakkında konuşulur. Mesleklerle ilgili şiirler okunur ve mesleklerle ilgili eşleştirme kartları kullanılarak çocuklardan eşleştirmeleri istenir.   
DOKTOR: Ben doktor olacağım / Hastalara bakacağım / Acıları dindirerek / Bundan keyif alacağım 

MÜHENDİS: Ben bir mühendis olacağım / Fabrikalar kuracağım / Gece gündüz çalışıp / Uçak vapur yapacağım 

AŞÇI: Ben bir aşçıyım / Kepçe, süzgeç elimde / Çok müşterim gelince / Keyfim olur yerinde

PİLOT: Ben bir pilot olacağım / Gökyüzüne çıkacağım / Sevgili al bayrağımın / Şanını anlatacağım 

ÖĞRETMEN: Ben öğretmen olacağım / Çocukları okutacak / Yurda ışık saçacağım
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 1,2
	“Haydi, şimdi biraz dans edelim!” denilir, hareketli müzik eşliğinde çocukların dans etmeleri sağlanır. Çocukların istedikleri oyunlar oynanıp yine çocukların istediği şarkılar söylendikten sonra, çocuklardan şarkı söylemek isteyenlere fırsat verilir ve grup önünde şarkı söylemeleri sağlanır. Ardından daha önceden öğrenilen “Meslekler” ilgili şarkılar tekrar edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,13,14
	“Polis Şapkası” öğretmen rehberliğinde, çocuklar tarafından yapılır.

Malzemeler: Karton, dosya kâğıdı, makas, tel zımba, yapıştırıcı.
Karton dikdörtgen biçiminde kesilir. Ayrıca bir yarım daire şekli çizilir ve kesilir. Dikdörtgenin bir kenarının ortasına gelecek şekilde önce yarım daire yapıştırılır, sonra da öğretmen tarafından hazırlanmış yıldızlar dairenin üzerine yapıştırılır. Dikdörtgen rulo biçiminde yuvarlanarak, kenarlarından zımbalanır. Böylece şapka hazırlanmış olur ve panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
SDA
A 2 : K 4
	Öğretmen tefle ritim tutarak çocukların ritme göre yürümelerini ister. Elde hayali bir direksiyon olduğunu düşünerek ani dönüşler ve ani frenler yapan bir araba gibi yürüme; birbirlerine arka arkaya tutunarak tren olup yürüme; yere oturup bacaklarını kaldırma ve indirme; uzanıp bacaklar yukarıda ileriye ve geriye doğru pedalı çevirme hareketlerini yaptıktan sonra çocuklar, sırt sırta vererek gözleri kapalı otururlar.

Öğretmen çocuklardan, trafik seslerinin bulunduğu CD’yi dinlemelerini ister. Dinleme etkinliği sonunda çocuklara, seslere göre gelişigüzel hareket etmelerini ve trafikte bulunanların yaptıklarını canlandırmalarını söyler. Sesler tekrar verilerek çocukların seslere uygun hareket etmeleri sağlanır. İsteyen çocuklar trafik ışığı, trafik polisi olabilir; çocukların isteklerine ve yaratıcılıklarına bırakılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 2 : K 1,2
	Ailelerin de katılımı ile uygulanan etkinlikte sınıfa davet edilen trafik polisinden mesleği ile ilgili bilgiler alınır.

Çocuklar merak ettikleri konularda sorular sorarak, kişiyi ve mesleği tanıma fırsatı bulurlar.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; GÜVENLİK, KORUNMAYI SAĞLAMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

BA
A   9 : K 1

BA
A 11 : K 3,4
	Öğretmen tarafından temin edilen abaküs çocuklara gösterilir. Öğretmen, abaküsün matematiksel işlemleri yapmak için kullanılan sayı boncuğu tabelası olduğunu anlatılır.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 8’de yer alan “abaküs üzerinde eksik rakam ve boncukları tamamlama” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali sayfa 9’da yer alan etkinlik uygulanarak çocuklara 1’den 20’ye kadar olan rakamları sıralama becerisi kazandırılır.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 38’deki çalışmalarla yazı yazmaya hazırlık yapılır ve çocukların el becerileri geliştirilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, çocuklarına evde ve dışarıda sağlık ve güvenlik konusunda yapılması gerekenleri açıklamaları ve çocuklarının uygulamalarını izlemeleri istenir. 

Çocuklarıyla evlerinin yakın çevresi hakkında konuşmaları istenir. (Eviniz nerelere yakın/uzak? Banka, okul, park, hastane, eczane vb. evinizin neresinde?...) Bu şekilde çocuklarının, kendi kişisel güvenliği hakkında bilgi edinmesine, ayrıca yön ve mekan ilişkilerini algılamasına yardımcı olacakları belirtilir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	ÇEVRE KORUMA HAFTASI
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.
3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.


	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.

5. Söz almak için sırasını bekler.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 12 : K 2

ÖB
A   1 : K 1,2,5,7

ÖB
A   3 : K 1,2,3
	Öğretmen, çocukları selâmlayarak güne başlar. Ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirilir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır. 

Fen ve matematik köşesine temiz çevre ve kirli çevre resimleri konulur. Çocuklara, hangi resimde gösterilen ortamda bulunmak istedikleri sorulur, verilen cevaplara göre gerekli açıklamalar yapılır. Etkinlik boyunca öğretmen, çocukları gözlemler. Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir ve temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyeceklerle içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yemeleri gözlemlenir sağlık ve görgü kurallarını uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

SDA
A 12 : K 1,2

DA
A   2 : K 3,4
	“Yunus” adlı parmak oyunu oynanır.

Mavi yunus sabah erkenden uyanmış 

(Yumruk yapılmış sağ elden başparmak çıkarılır.)

Beyaz yunus da erkenden uyanmış 

(Yumruk yapılmış sağ elden başparmak çıkarılır.)

Birbirlerine “Günaydın!” demişler 

(İki başparmak birbiri ile konuşma hareketi yapılır.)

Yüzmüşler, yüzmüşler 


(İki başparmakla yüzme hareketi yapılır.)

Çok kirli bir su ile karşılaşmışlar

(Diğer parmaklar hareket ettirilir.)

Sonra geri dönmüşler 


(Parmaklar kendimize doğru yüzme hareketi ile hareket ettirilir.)

“İnsanlar denizleri ve çevreyi hiç kirletmeseler ne iyi olur!” demişler.  

M. ŞAFAK
Parmak oyununun ardından Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 42. sayfadaki “Çevremiz” şiirini önce öğretmen okur, sonra şiir çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar edilir.

Daha sonra “çevre ve çevrecilik” hakkında özgün bir hikaye anlatılır. Çocuklara konuyla ilgili bilmeceler sorulur.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÇEVRE BİLİNCİNİ GELİŞTİRME, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 4,5

DA
A 2 : K 1,2
	“Deniz Köpürdü” oyunu anlatılarak oyuna başlanır. Oyuncular kendilerine birer sandalye alıp otururlar. Sandalyelerden biri ortadan kaldırılır. Öğretmen çocuklara: “Deniz köpürdü.” der ve çocuklar düzensiz ve karışık halde sınıfta dolaşırlar. Öğretmen bu kez “Deniz duruldu.” komutunu verir. Bu komutla çocuklar kendi yerlerine doğru koşarlar, sandalyeler bir eksik olduğu için açıkta kalan çocuk oyun dışına çıkar. Oyun bu şekilde devam eder.

Daha sonra öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 42. sayfadaki “Çevremiz” şarkısını önce kendi söyler sonra şarkıyı çocuklarla bölüm bölüm tekrarlar.

	SANAT

FEN-DOĞA-MATEMATİK

PMA
A 1 : K 3

PMA
A 2 : K 8,9
SDA
A 9 : K 1

BA
A 2 : K 1,2

BA
A 3 : K 1,2,3,4
ÖB
A 1 : K 7


	Etkinlik masalarına geçilir, mukavvaya çizilen yunus resminin boncuk, pul gibi malzemelerle çalışılması istenir. İsteyen çocuklara da tuz seramiği dağıtılır ve serbest çalışmaları söylenir.

Öğretmen tarafından, resim kâğıtlarının bir yüzüne çevre kirliliğine neden olan sigara, egzoz dumanı, fabrika, çöplük gibi resimler yapıştırılır ya da çizilir. Kağıtların diğer yüzlerine ise bu resimlerin karşıtı olacak şekilde çevreyi kirletmeyen nesnelerin resimleri (elma, bisiklet, çiçek, orman …) yapıştırılır ya da çizilir. Mavi ve gri fon kartonundan iki tane büyük bulut şekli kesilir. İki bulut üst üste yapıştırılır ve bulutun alt kısmına resim asmak için delgeç ile delikler açılır. Çevre kirliliğine neden olan nesne resimleri gri buluta, çevreyi kirletmeyenler de mavi bulut kısmına gelecek şekilde iple bağlanır. Çocuklarla “Çevre kirliliği nedir?” ve “Çevre kirliliğine neler neden olur?” gibi sorular sorularak onlarla sohbet edilir. 
Gri bulut ve buluta bağlı resimler çocuklara gösterilerek fabrika ve egzoz dumanı gibi zararlı dumanların havayı kirlettiği, doğadaki/denizdeki bazı canlılara zarar verdiği, gelişigüzel atılmış çöplerin çevreyi ve denizi kirlettiği anlatılır. Çocuklarla çevre kirliliğini önlemek için neler yapılabileceği tartışılır. Çevre kirliliğine neden olan resimler tek tek çevrilerek çevrenin temiz olması durumunda neler olabileceği çocuklara gösterilir. Son olarak da gri bulutun arkası çevrilerek mavi bulut çocuklara gösterilir. Temiz çevre ve temiz havanın insanların daha sağlıklı olmasını sağladığı, bu dünyanın bize bir emanet olduğu, bu yüzden kaynakları doğru kullanarak bizden sonra yaşayacak insanlara temiz bir çevre bırakmamız gerektiği çocukların seviyesine uygun olarak anlatılır. 

Etkinlik bitiminde  “Yunuslar gibi biz de denizde yüzelim. Yerlere dökülen çöpleri toplayalım.” sözleri ritmik şekilde söylenerek sınıf toplanır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, ÇEVRE BİLİNCNİ GELİŞTİRME, ÇEVREDEKİ KAYNAKLARI ETKİLİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A   2 : K 10

SDA
A 11 : K 7,8

SDA
A 12 : K 1,2,3
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyalinden sayfa 43, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır. Çevre kirliliği ve çevrenin korunması hakkında çocuklar bilinçlendirilir.

BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali sayfa 39’da yer alan çalışmalar öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	AİLE KATILIMI
	Evde, ailece çevreyi koruma ve temiz tutma adına yapılabileceklere örnekler verilerek çocuklarda sorumluluk bilincinin geliştirilmesi amaçlanır. Velilerden ertesi gün gidilecek piknik için çocuklarına yiyebileceği miktarda kumanya göndermeleri istenerek, istekli olan velilerin pikniğe katılabilecekleri bildirilir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır.
10. Belli bir yükseklikten atlar.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır.

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler.

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

2. Varlıkların rengini söyler.

3. Varlıkların yerini söyler.

4. Varlıkların şeklini söyler.

5. Varlıkların sayısını söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler.

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	ALAN GEZİSİ

PMA 
A   1 : K 8,10,11 

PMA
A   3 : K 3,5    

SDA  
A   3 : K 2,3    

SDA
A 12 : K 1,2,3

DA 
A   2 : K 3,4  

DA
A   3 : K 1,2

DA
A   5 : K 2,3

BA 
A   2 : K 1,2
BA
A   4 : K 1,2,3,4,5,9    

ÖB 
A   1 : K 4,7

ÖB 
A   4 : K 1

ÖB 
A   5 : K 1,2,3  
	Ailelerin katılımıyla, çocuklarla birlikte gün boyu sürecek bir piknik düzenlenir. Öğretmen önceden gidilecek yeri, ulaşımı ve gerekli resmi işlemleri tamamlayıp duyuruyu yapar. Okuldan çıkmadan önce, geziye gidip gelirken servis içindeki kurallara ve trafik kurallarına dikkat etmelerini çocuklara hatırlatır. Piknik alanına gelindiğinde öğretmen, çocukların eşyalarını kendilerinin taşımalarını, oturma yerlerine koymalarını ve yanına gelmelerini ister. Onlarla piknik kuralları ve tehlikeli olabilecek durumlar hakkında konuşur. Piknik alanı çocuklarla birlikte gezilerek ağaçlar ve çiçeklerin renkleri, şekilleri, mekanda konumu, sayısı ile ilgili sorular sorularak çocukların daha önce öğrendiklerini algılaması sağlanır. WC ve su temin edilecek yerler öğrenilir. Bir süre serbest oynamaları için çocuklara fırsat verilir.  Öğretmen, çocukları uzaktan izler. Çocukların isteği doğrultusunda top oyunları, ip oyunları, ip içinde körebe ve yarışmalı oyunlar oynanır. Gerekli durumlarda öğretmen müdahale eder. 
Çocukların istekleri ve öğretmenin yönlendirmeleriyle fotoğraflar çekilir. Çekilen fotoğraflar sergilenir. 
El temizliği yapılır, getirilen kumanyalar açılarak yenir. Toplanma ve temizlik işleri tamamlanır. Gün bitiminde öğretmen çocukları yanında toplar. Gün içinde yaşananlarla ilgili sohbet edilir. Çevre temizliği yapılarak okula geri dönülür.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, ÖZ YÖNETİM (SORUMLULUK, EĞLENME) becerilerini geliştirirler.

	SANAT

PMA 
A   2 : K 9
	Piknik alanından toplanan yaprak, dal parçaları, ot ve çiçeklerle bir çalışma yapılır.

Çocuklardan, bu malzemeleri kâğıtta boşluk kalmayacak şekilde düzenleyerek yapıştırmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

SDA 
A   6 : K 10
	Yıl boyunca öğrendikleri oyunlardan bazıları oynanır.

İp atlama, futbol, voleybol vb. oyunlar oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.


	Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

1. Problemi söyler.

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A   2 : K 12,13
SDA
A   2 : K 1,2,3,4 

SDA
A 3 : K 3

BA
A 18 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,3,5,7

ÖB
A   4 : K 1
	Öğretmen, çocukları sınıfta karşılar, çocuklar la tek tek selamlaşır; çocuklara hangi köşede hangi materyal ile oynamak istediklerini sorar, çocuklar ilgi alanları doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukların oyununa katılarak, grup olarak oynayan çocukların grubun görüşlerini ve amaçlarını nasıl benimsediğini inceler, karşılarına çıkan problemlere çözüm bulma yöntemlerini gözlemler. Kitap köşesine günlük gazete ve dergiler konularak çocukların incelemesi sağlanır. Çocuklara uygun haberler bulunarak öğretmen tarafından okunur. 
Ardından kâğıt işlerinde kullanılacak materyaller (makas, yapıştırıcı, geometrik şekiller çizilmiş renkli kâğıtlar ve resim kâğıdı) halı üzerine düzenli bir şekilde yerleştirilir.  Etrafına minderler konulur.  Bugün etkinliğin masada değil, halıda yapılacağı belirtilir. Çocukların bu yeni duruma uyum sağlayıp, kesme-yapıştırma ile sevdikleri bir arkadaşlarına gönderecekleri özgün kart kompozisyonları oluşturmalarına rehberlik edilir.  Çocukların etkinlik hakkındaki düşünceleri dinlenir. Etkinlik bitiminde çocuklar minderlerin üzerinde bir müddet dinlenirler.
Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir.

	TÜRKÇE

DA
A 8 : K 1,2,3,4
	Çocuklar yarım ay şeklinde oturur. “Postacı Amca” adlı parmak oyunu oynanır.

Tak… tak… tak…

(Kapı çalma öykünmesi yapılır.)
Kim geldi acaba

(Yüze merak ifadesi verilir.)
Açalım, bakalım

Gıcııır


(Kapı açma öykünmesi yapılır)
Aaa… Postacı amca gelmiş

Bana mektup getirmiş

Mektubumu açtım

(Mektup açma hareketi yapılır)
Ama okuyamadım

Anneme verdim

O bana okudu

Teyzem beni çok özlemiş

Yanaklarımdan öpüyormuş

Ardından öğretmen oyuncak telefonu yanına alır. Telefonu ne zaman kullandığımızı ve telefonla konuşurken nelere dikkat etmemiz gerektiğini sorarak çocuklarla konuşur. “Haberleşmek için telefondan başka hangi araçları kullanırız?” diye sorularak mektup, faks, telgraf tanıtılır. Telgrafla ilgili: “Telefon olmadığı zamanlarda önemli olayları kısa olarak yazar, postanedeki görevliye veririz. Mesajımız, telgraf aleti ile istediğimiz kişiye mektuptan daha kısa sürede ulaşır.” bilgisi verilir.

“Sevdiğimiz kişilerden zaman zaman mektup almak, onları özlediğimizde duygu dolu satırları okumak bizi mutlu eder. Mektup yazdığımızda gideceği yere nasıl ulaşır?” cümlelerinden sonra mektup yazma ve gönderme aşamaları açıklanır. Mektup veya postaneyle ilgili seçilen bir hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Çocuklara hikayeyle ilgili basit sorular yöneltilir ve cevapları dinlenir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 4,5
	“Mektup Var” oyunu için çocuklar arasından sayışma ile “Postacı” seçilir. Çocuklar sandalyelerinde otururken postacı karşılarında durur ve “Mektup var!” diye seslenir. Çocuklar postacıya “Kimden kime?” sorusunu yöneltir. Postacı iki arkadaşının ismini söyler. Adları söylenen çocuklar karşılıklı yer değişirken ebe de onların yerini kapar. Kim açıkta kalırsa o, postacı (ebe) olur. Bazen ebe “Kimden kime?” sorusuna “Bütün sınıfa!” cevabını verir. Bu durumda tüm çocuklar yerlerini değiştirirler. Ebe de boş olan sandalyeyi kapmaya çalışır. Yer kaparsa ebelikten kurtulur. Kapamazsa ebeliği sürer. Oyuna bu şekilde devam edilir.

	MÜZİK

DA
A 2 : K 1,2
	Öğretmen sınıfa postacı kıyafetiyle ve elinde postacı çantasıyla girer.

“Postacı” şarkısını söyler. Postacıların ne iş yaptığını sorar ve cevapları çocuklardan alır. 
Bak postacı geliyor,

Pek sevinçli haberler.

Haydi git güle güle ,

Selâm veriyor. 

Getirdin bana.


Uğurlar olsun.

Herkes ona bakıyor, 

Bugün yalnız bu kadar,

Ellerin dert görmesin,

Merak ediyor. 

Darılmayınız.


Kısmetle dolsun.  

Çok teşekkür ederiz. 

Yarın yine gelirim,

Postacı sana. 

Hoşça kalınız.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 3 : K 1,2,3,4
	Okulun faks cihazı tanıtılarak çocuklara iletişim araçlarını kullanma becerisi kazandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar, ARAŞTIRMA becerisini geliştirirler.    

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2,3,4
	BEŞTAŞ Eğitim Seti Çizgiler eğitim materyali, sayfa 40’da yer alan çalışmaların uygulanmasıyla çocuklar okuma-yazmada kullanacağı harfleri tanır ve çocukların el becerileri gelişir.

Final Okul Öncesi Tatil ve Etkinlik eğitim materyali, sayfa 9’da yer alan “rakamları sıralama”, sayfa 10’da yer alan “uzun-kısa” kavramı ve sayfa 11’de yer alan “rakam kadar noktaları ekleme” etkinliklerinin tamamlanmasına rehberlik edilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, bir arkadaş veya aile üyesi için çocuklarıyla beraber bir resim yapmaları, yanına bir kartpostal ya da mektup yazmaları istenir. Bunu ilgili kişiye postaneden gönderme işlemlerini çocuklarına öğretmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 9 : K 3,4,5

ÖB
A 1 : K 1,4,5,7

ÖB
A 3 : K 2
	Öğretmen sınıfa çocuk sayısı kadar balon getirir. Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Sohbet edilir. Çocuklar istedikleri köşelerde oynarlar. Bu esnada balonlar şişirilir. Çocuklar bir süre oynadıktan sonra öğretmen onları yanına çağırır. 

Getirilen balonlar birlikte incelenir; şekiller, renkler hakkında konuşulur. Balonlar sayılarak az-çok şeklinde gruplanır. Düğmeler ya da fen ve matematik köşesinden alınan taşlar da sayılarak az-çok şeklinde gruplandırılır. Eğlenerek öğrenmeye dikkat çekilir. Serbest zaman bitiminde köşeler toplanır, sınıf hep birlikte düzenlenir. Temizlik ihtiyaçlarının giderilmesi için sıra ile lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun şekilde ihtiyaçlar giderilip kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat etmeleri,  yeterli miktarlarda yemeleri gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

BA
A 16 : K 3
	Minderlere oturulur. “Palyaçolar” parmak oyunu ile etkinliğe geçiş yapılır. 

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler



(Sağ el parmakları gösterilir.)

Birinci palyaço insanları selamladı




(Başparmak eğilir.)

İkinci palyaço bir yarışta koşuyor




(İşaret parmağı hareket ettirilir.)

Üçüncü palyaço komik bir yüze sahip




(Orta parmak hareket ettirilir.)

Dördüncü palyaço bir halkada atlıyor




(Yüzük parmak hareket ettirilir.)

Beşinci palyaço şarkı söylemeye başladı



(Serçe parmak hareket ettirilir.)

Beş eğlenceli palyaço bir sıra halindeler



(Sağ el parmakları birleştirilerek gösterilir.)

Onlar bize güle güle demek için sallanıyorlar ve şimdi gitme zamanı 
(El sallanır.) 

Ardından “Kralın Palyaçosu” adlı hikâyenin yarısı çocuklara anlatılır. Çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir. Tüm çocukların fikri alınır. Hikâye hakkında çocuklarla konuşulur.

“Yıllar önce çok uzak bir ülkede güzel bir saray varmış. Bu sarayın kralı çok bilgili biriymiş. Bütün renkleri ve sayıları bilirmiş. Bilmediği şeyler için bol bol kitap okurmuş. Bu kralın bir de palyaçosu varmış. Bu palyaço biraz haylazmış. Kral palyaçoya sayıları öğretmeye çalışıyormuş. Ama palyaço her seferinde komiklikler yapıp krala ne öğreteceğini unutturuyormuş. Kral bir gün, “Acaba bu palyaçoya sayıları ve renkleri ne yapsam da öğretsem, nasıl bir yol bulsam?” diye düşünürken “Buldum, bir yol buldum!” diye çığlık atmış… (Alıntıdır). Öyküyü çocukların tamamlamaları istenir.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ÖZ YÖNETİM becerisini geliştirirler.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

SDA
A 11 : K 1,7,8

DA
A   5 : K 5



	Öğretmen CD’den “Palyaço” şarkısını açar. İkinci tekrarda öğretmen de şarkıyı söylemeye başlar, çocukların da katılmasını sağlar. Şarkının sözlerine göre hareket edilerek şarkı tekrar edilir.

Düşe kalka, düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz. 
Tüm dünyanın gözünde biz,

Şaka yollu, şaka yollu, şaka yollu konuşuruz. 

Neşe veren palyaçoyuz.

Pinpon topu burnumuzla, 



Çocukların gözdesiyiz.

Biz sevimli palyaçoyuz. 



Güldürüde biz öndeyiz.

Askılıdır pantolonumuz, 



Pinpon topu burnumuzla,

Kocamandır papyonumuz. 



Biz sevimli palyaçoyuz.

Öğretmen çocuklara “Palyaço olmak ister misiniz?”  diye sorar. İstekli çocukların yüzleri kırmızı boya ile boyanır. Boyunlarına kurdeleyle papyon yapılır. Ayaklarına büyük pabuçlar giydirilir. Makyaj ve kostümler tamamlandıktan sonra gösteri yapmaları yönünde çocuklar teşvik edilir. Ellerine toplar verilir. Topları ellerinde çevirmeleri istenir. Gösteriyi başarıyla tamamlamaları için rehberlik edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13,14,15

ÖB
A 1 : K 7
	Masaya palyaço resmi, yapıştırıcı, payetler, artık malzemeler, kumaşlar vb. yerleştirilir. 
Öğretmen ipli kukla ile “Arkadaş bir palyaçonuz olmasını ister misiniz?” diyerek her çocuğa palyaço resmi dağıtır. Çocuklar, palyaçonun parçalarını keserek çalışmaya başlar. Öğretmen palyaço yapımını aşama aşama tarif eder; ipi düzgün yerleştiremeyen, yardıma ihtiyaç duyan çocuklara yardımcı olur. Çalışmanın tamamlanmasının ardından çocuklar, palyaçonun iplerini çekerek kollarını ve bacaklarını hareket ettirirler. Palyaçolarına isim verirler. Çocuklarla birlikte ilgi köşeleri düzenlenir. Masalar silinir, etkinliklerde kullanılan malzemeler dolaplara kaldırılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 2 : K 1,2,3

DA
A 8 : K 2,3,4
	Öğretmen, her çocuğun nasıl daha iyi öğrendiğini açıklamasını ister. Çeşitli öğrenme teknikleri üzerinde durulur. Çocukların bu teknikler arasından en uygununu seçmeleri sağlanır. Görsel materyallerin ve eğlenceli öğrenme ortamlarının dikkatlerini daha çok çektiğinin farkına varmaları sağlanır. Ardından “Paraşüt” deneyi yapılır. Öğretmen çocuklara, mendili, ipi ve mandalı gösterir. “Şimdi bu malzemeleri kullanarak bir deney yapacağız.” der. Eşit uzunluktaki ipleri mendilin uçlarına bağlar. İplerin uçlarını birleştirip mandala bağlar. Mendili, mandal aşağı gelecek şekilde tutar, yüksek bir yerden aşağıya bırakır. İçine hava dolduğu için mendilin yavaşlayarak aşağıya indiği gözlemlenir. Deneyin tekrarında, paraşütle birlikte kalem, silgi vb. bir nesne de atılarak çocuğun kıyaslama yapmasına imkân verilir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
	Noktaların birleştirilerek palyaço resminin tamamlanması etkinliğini içeren çalışma sayfası çocuklara verilir. Palyaço tamamlandığında çocuklara istedikleri renklere boyamaları söylenir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, evde çocuklarıyla oyunlar (saklambaç, satranç, ip atlama, top oyunları vb. ) oynamaları istenir. Oynayacakları oyunlar sayesinde çocuklarının araştırma, problem çözme, iletişim, zamanı ve mekanı doğru algılama, katılım, paylaşım gibi becerilerinin eğlenerek gelişmesinin sağlanacağı belirtilir. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler.

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler.

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar.

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A   6 : K 2,4,6
SDA
A 13 : K 1,3
BA
A 17 : K 1,2,3

ÖB
A   1 : K 1,2,4,6,7

ÖB
A   3 : K 3
	Fen ve doğa köşesine saat çeşitleri (duvar, kol, masa, kum vb.) ilave edilir. Çocuklar sabah sınıfa geldiklerinde öğretmen güler yüzle onları karşılar ve nasıl olduklarını sorarak güne başlar. 
Çocukların dikkatleri fen köşesine çekilerek köşeyi incelemeleri sağlanır. Çocuklara zaman ve saatle ilgili sorular sorularak sınıftaki saat incelenir. Gün boyunca işlerimizi saate bakarak yaptığımız anlatılır. “Sabahları saate baktığımız için okula gitme zamanını kaçırmayız. Saati kolumuzda taşırız, vaktimizi buna göre ayarlarız.” diyerek bilgiler verilir. “Akşam olunca uyku vaktimizi kaçırmamak için de saate bakarız. Erken uyur ve dinç uyanırız. Birçok saat çeşitleri vardır. Duvar saati, kol saati, masa saati, cep saati, saatli kolyeler vs. Saatin üzerinde on iki rakam bulunur.” diye açıklamalar yapılır. Saatlerin benzerlik ve farklılıkları hakkında konuşulur. Etkinlik süresince öğretmen, öğrencilerin arkadaşlarıyla olan ilişkilerini ve köşedeki oyunlarını gözlemler. 

Öğretmen çocuklara oyunlar sonunda kum saatini gösterir ve kum saatini çevirerek kum boşalana kadar ortalığı ve çöplerimizi topluyoruz der, böylece sınıf işbirliği içinde düzenlenir. Toplanan sınıf bütün çocuklar tarafından gözlemlendikten sonra herkes kendini alkışlar. İstenirse etkinlik köşelerinin yerleri değiştirilir. Öğretmen, arkadaşları ile ilişkilerinde görgü kurallarına uyan ve nezaket sözcükleri kullanan öğrencileri ödüllendirir. Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Öğretmen çocukları ellerini yıkarken malzemeleri doğru kullanmaları yönünde gözlemleyerek pekiştireçler verir. Sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında beslenme araç-gereçleri temiz kullanarak, yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat ederek, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek kahvaltı etmenin önemi ile ilgili sohbet edilir, çocukların uygulamaları izlenir.  

	TÜRKÇE

DA
A 6 : K 1,2,3,4
	“Saat” isimli parmak oyunu söylenerek çocukların ilgileri çekilir.

Kolumdaki saat 


(Bilek gösterir.)

Tık tık, tık tık ses çıkarır 

(Baş çok hafif sallanır.)

Masadaki saat 


(Parmaklar kenetlenip kollar ileri doğru itilir.)

Tik tok, tik tok yapar 

(İşaret parmağı sağa-sola sallanır.)

Duvardaki saat 


(İşaret parmağı ile duvar gösterilir.)

Ding dong, ding dong der 

(Baş iki yana sallanır.)

Parmak oyunun ardından öğretmen: “Zaman ölçümü güneşin gökyüzündeki hareketlerine göre ayarlanır. Biliyorsunuz, yazın günler uzun, kışın günler kısadır. Güneş enerjisinden daha fazla yararlanmak, enerji tasarrufunda bulunmak için ileri ve geri saat uygulamalarına geçilir.”  

“Kış saati: Ekimin son haftasından mart ayının son haftasına kadar, akşam hava erken karardığı için, saatler 1 saat geri alınarak kullanılır. Güne erken başlanır.” 
“Yaz Saati: Martın son haftasından ekim ayının son haftasına kadar günler uzun olduğundan saatler 1 saat ileri alınarak kullanılır. Gün ışığından daha fazla yararlanılır”  diyerek saatin neden ileri ve geri alındığı konusunda çocukları bilgilendirir.      

Ardından çocuklara zamanla ilgili deyimler söylenerek çocuklarla deyimlerin anlamları hakkında sohbet edilir: Zamana uymak, zamanı iyi kullanmak, zaman kazanmak, zamanı yakalamak, iyi zamanlamak, zaman akıp gidiyor… Her çocuğa tek tek söz hakkı verilir.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ARAŞTIRMA, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 : K 5

PMA
A 3 : K 5
	“Tilki tilki saatin kaç?”  oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır. Çocuklardan biri tilki seçilir ve diğer çocuklar tilkiden en uzak köşede sıra olurlar. Bu sırada her çocuğun elinde, tilkiden korumak üzere taşıdığı dolgu oyuncak vb. hayvanlar vardır. 

Daha sonra çocuklar “Tilki tilki saatin kaç?” derler. Tilki bir sayı söyler ve çocuklar tilkinin söylediği sayı kadar adım atarlar. Tilkiye kadar gelenler tilkinin sırtına vurur ve geri kaçarlar.

Tilkinin yakaladığı çocuk ise tilki olur ve oyuna böylece devam edilir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 13
	Çocuklara kartona çizilmiş saat modelleri (Ayıcıklı, çiçekli, kalpli vb. değişik modellerde hazırlanabilir) dağıtılır ve çocuklardan saati kartondan keserek çıkartmaları ve rakamlarını 1’den başlayarak tamamlamaları istenir.

Daha sonra akrep ve yelkovan kesilerek ayaklı raptiye ile saatin arkasına monte edilir. En sonunda saatin arkasına destek yapıştırılarak ayakta durması sağlanır. Toplanma ve temizlik etkinliği çocuklar tarafından yapılır.


	MÜZİK

SDA
A 11: K 2

DA
A  1 : K 3,4

	Öğretmen çocukları yanına çağırır ve çocuklarla saate bakılır. Saatin üzerindeki akrep ve yelkovan incelenerek saate nasıl bakıldığı tekrar açıklanır. Masa saati, duvar saati vb. kurularak çalma ve çalışma sesleri (tik tak tik tak)  dinlenir. Çocukların dinlediklerini, ses taklitleri ile canlandırmaları sağlanır. Ardından “Saat” şarkısı dinletilir ve şarkı bütün çocukların katılımlarıyla söylenir.

Sabahları öter erken, 
Hiç durmadan sabah erken

Kalk artık çabuk, çabuk 
Trik trak trik trak olur mu hiç çalışmamak… sözleriyle neşe içinde şarkı söylenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 11 : K 4
	Çocuklara bazı rakamları eksik olan saatlerin yer aldığı çalışma sayfaları dağıtılarak saatleri tamamlamaları istenir.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden çocuklarına saat hakkında bilgi vermeleri ve saat üzerinde çocuklarıyla alıştırma yapmaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır.

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

7. Gerektiğinde lideri izler.

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar.

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler.

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.


	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanımlar

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA 
A 9 : K 1,2,3,4,5,6
ÖB
A 1 : K 1,2,3,4,5,6,7
	      Öğretmen çocukları sınıf kapısında toplarla karşılar. Selamlaştıktan sonra, topları çocuklara dağıtarak toplarla oynamalarını sağlar. Öğretmen 1–20 arası sayılarla hazırladığı sayı kartlarını bir torba içine koyar. İçinden çektiği rakamı çocuklara göstererek rakamı tanımalarını ister. Rakamı tanıyan çocuklar, öğretmenin gösterdiği rakam sayısınca topu zıplatır. Ardından çocuklar kartları öğretmenin elinde bulunan torbadan kendileri çeker. Topu çektikleri rakam kadar zıplatırlar. Toplar sınıfın bir köşesine koyulur. Çocuklar minderlere oturtulur. Öğretmen yirmi tane legoyu yanına alır. Çocukların, 1. den başlayarak ve 1’er ilave ederek legoları doğru saymaları sağlanır. 1’den 10 kadar ve 20 ye kadar ritmik sayma çalışmaları yapılır. Son olarak legolar, öğretmen tarafından 10’dan az olacak şekilde gruplandırılır. Çocukların gruplardaki legoların sayılarını söylemeleri istenir. 

      Etkinlik için ayrılan sürenin bitiminde sınıf hep birlikte toplanır ve tek sıra olunur. El temizliği ve tuvalet ihtiyacı için lavaboya gidilir. Temizlik kurallarına uygun olarak tuvalet ihtiyaçları giderilir, sonra kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat etmeleri hatırlatılır, beslenme için gerekli araç-gereçleri kurallara uygun olarak kullanıp kullanmadıkları gözlemlenir ve uygulamaları izlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4 : K 3

DA
A 5 : K 2,3 
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur. “Sayılar” adlı parmak oyunu parmaklar sırayla gösterilerek oynanır.    

Gürbüz bir parmak,



(Başparmak gösterilir.) 

Ne hoştur sayı saymak.


(İki parmak gösterilir ve on parmağa kadar aynı hareket yapılır.)

İşte bunlardan iki, şimdi de üç oldular.

Azıcık çoğaldılar.

Dört oldu bunlar bakın, şaşmayın siz sakın

Beş kardeş ne güzeldir, hepsi de bir eldedir.
(Bir el gösterilir.)

Bunlardan oldu altı, parmaklar ne çoğaldı.

Altı, bir daha yedi, saymakla bitmedi,     


Bunlardan sekiz kardeş, hepsi ikiz kardeş

Şimdi dokuz oldular, ne de çoğaldılar.

Parmaklar on oldu, eller parmakla doldu.
(İki el birlikte gösterilir.)

On, bir daha on bir eder



Parmak oyunun ardından hikaye kartı ile sayılarla ilgili bir hikaye anlatılır. Başlangıçta hikayenin ismi belirtilmez ve çocuklardan hikayeye isim bulmaları istenir. 
Bu isimler arasından en uygun olanını yine çocuklar seçerler.            

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, BİLİMİN TEMEL KAVRAMLARINI TANIMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
SDA  
A 6 : K 1,2,3,4,7,8,9,10

BA     
A 9 : K 1,2,3,4,5

DA     
A 4 : K 3
	Öğretmen çocukları minderlere alır ve etkinliğe geçilir. Bir hayvanın örneğin tavşan, kedi, karga ya da köpeğin adı söylenir. Çocuklar hemen bu hayvanın kaç bacağı olduğunu söylemeye çalışırlar (Karganın iki, tavşanın 4 bacağı var…). Kim, en çabuk cevap verirse bir sonraki hayvanı o seçer. Çocuklar bilemediğinde öğretmen onlara rehberlik eder.
Ardından çocuklara çevremizde birçok sayı ile karşılaşabileceğimiz, fakat bunlara bazen dikkat etmediğimiz anlatılır ve nerelerde sayılarla karşılaştıkları sorulur.

Gereken durumlarda çocuklara ipuçları verilerek çocukların para, trafik levhaları, ambalajlar, tabelalar, araba plakları gibi çeşitli yerlerde sayıları görebildiğimiz cevabını vermeleri beklenir.

Çocukların dikkat gelişimlerini ve sayı farkındalıklarını geliştirmek amacıyla sınıf ya da okulun çeşitli yerlerine farklı büyüklüklerde, ters-düz ve çok basamaklı şekillerde sayılar gizlenebilir ve çocuklara sayı dedektifi oldukları ve sınıfta ya da okulda sayı avına çıkacakları söylenir.

Çocukların gizlenen sayıları bulmaları ve buldukları sayılara benzer sayıları başka nerelerde gördüklerini söylemeleri istenir.

	SANAT

PMA
A 2 : K 3,13,14
	Büyük bir kraft kâğıdına 20 ayrı renkte fon kartonundan kesilen ve 1’den 20’ye kadar sayıların yazılı olduğu daireler yan yana yapıştırılır. Çocuklar her dairenin altına ya da üstüne, dairedeki sayı kadar (aynı renkte olmak üzere) el baskısı yapar. Daireler yan yana yapıştırılarak sayı tırtılı da oluşturulabilir.

	MÜZİK

PMA
A 1 : K 13

DA
A 1 : K 3,4


	Öğretmen “Say Bak” şarkısını bir kez hareketleriyle söyler. Şarkıyı söylerken, “kısık sesle”, “yüksek sesle”, “ince sesle”, “sesimizi kalınlaştırarak söylüyoruz” gibi yönergelerini verir. Şarkı koordineli ve ritmik hareketler yapılarak çocuklarla tekrarlanır.

Sağ elimde beş parmak. 

Sol elimde beş parmak. 

Say bak, say bak, saay bak!

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. (Parmaklar sayılır)
Hepsi eder on parmak. 

Sen de istersen say bak.
Say bak, say bak, saay bak!

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. (Parmaklar sayılır)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 10
	Çocuklardan, öğretmen tarafından hazırlanan nesne çizimlerini 1–20 arası sayıları takip ederek tamamlamaları istenir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarının, evde, alışverişte, uygun olan her ortamda nesnelerle sayılar arasında ilişki kurarak sayı saymalarını (Bahçede kaç ağaç var, balkona kaç tane kuş konmuş, kaç tane bisiklet süren kişi var?..) sağlamaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

3. Nesneleri çeker / gerer.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.

8. Sunularında hayali / gerçek nesneler kullanır.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

PMA
A 4 : K 2,3,4
DA
A 5 : K 5

ÖB
A 1 : K 1,2,5,7

ÖB
A 3 : K 2,3,5
	Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. Masaların üzerine oyun hamurları, boya kalemleri kâğıtlar vb. hazırlanır. İsteyen çocuklar oyun hamurları ile üç boyutlu çalışmalar yaparak etkinliğe katılır. Diğer çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Etkinlik saati bitiminde sınıf düzenlenerek yapılan çalışmalarla ilgili sohbet edilir. Öğretmen, çocukları yanına çağırır ve “Bir gününüzü nasıl geçirirsiniz?” sorusunu yöneltir. Verilen cevaplara göre gün içinde yapılanlar hareketlerle yansıtılarak dramatize edilir.
Etkinlik için ayrılan süre sonunda yere dökülen materyaller hep birlikte toplanır, ilgi köşeleri düzenlenir, temizlik ve tuvalet ihtiyaçlarının giderilmesi için lavaboya gidilir. Temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak ve yardımsız giderilerek kahvaltıya geçilir. Kahvaltı sırasında çocukların, yiyeceklerle içecekleri ayrım yapmadan, yeterli miktarlarda, sağlık ve görgü kurallarına özen göstererek yiyip içmeleri gözlemlenir ve çocukların uygulamaları izlenir

	TÜRKÇE

BA
A 11 : K 1,2

DA
A   5 : K 2,3,5
	Öğretmen, çocukların karşısına oturarak onlarla göz kontağı kurar. “Ellerim” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkati çekilerek etkinliğe geçilir.

Bu sağ elim  



(Sağ el gösterilir.)

Bu sol elim   



(Sol el gösterilir.)

İkisi de çok iş yapar  


(Tüm parmaklar oynatılır.)

Bu yemek yer, yazı yazar  

(Yemek yeme ve yazı yazma hareketi yapılır.)

Bu da ona yardım eder 

(Sol el, sağ elin yanına getirilir.)

İkisi birden çalışınca

İşte böyle el çırpar  


(El çırpılır.)

Öğretmen çocukları, eğer varsa, sınıflarındaki bilgisayarın çevresine oturtur. “Günümüzde her şey büyük bir hızla değişim gösteriyor, insanlar değişimi takip edebilmek için bilgi teknolojisi kullanıyor. Bilgi teknolojisinin en gelişmiş ürünü bilgisayardır.” der ve bilgisayarın özelliklerini, parçalarını tanıtır. Çocuklara sorulara sorar, yaptığı açıklamalara uygun sembolü göstermelerini ister.
“Bilgisayar büyük miktardaki bilgiyi depolayabilen bir makinedir. Otomobiller, uçaklar, denizaltılar bilgisayar aracılığı ile kontrol ediliyor. Bankalar, fabrikalar, işyerleri ve hastanelerde de bilgisayar kullanılıyor. Bilgisayar ve internet aracılığı ile her bilgiye ulaşır ve birbirimizle kısa sürede ve kolayca haberleşiriz.” denir.

Bilgisayar kullanımı hakkında öğretmenin seçtiği bir hikâye kitabı, resimleri gösterilerek çocuklara okunur. Hikaye, dans etme, yürüme hareketleri sergilenerek pandomim yoluyla canlandırılır.

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar İLETİŞİM, BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 11 : K 8
	“Bilgisayar” oyunu öğretmen rehberliğinde oynanır.

Oyuna başlamadan, beden üzerinde uygulanacak hareketlere karşılık olarak verilecek tepkiler tayin edilir. Örneğin; burna dokunulduğunda bilgisayar açılır, parmaklara dokunularak yazı yazılır, kulaklara dokunularak hoparlörün sesi açılır, ayak hareketleriyle yazıcı çalıştırılır gibi. Çocuklar ikili gruplara ayrılırlar. Biri bilgisayar rolündedir, diğeri kullanıcı olur. Kullanıcının etkilerine göre bilgisayar olan çocuk tepki verir. Oyun diğer çocukların katılımı ile devam eder.

	SANAT

PMA
A   2 : K 8,13,14

SDA
A 11 : K 3,4

BA
A   2 :  K 1
	Öğretmen masalara şişe kapakları, koli, çikolata kutuları, yapıştırıcı, makas, beyaz kâğıtlar, mukavva, alüminyum folyo vb. malzemeler koyar. Gruptaki her çocuğa bir görev verir. Birkaç çocuğa, kolinin yüzeyini beyaz kâğıtla kaplar. Bir çocuk, bilgisayarın monitörü için alüminyum folyoya çizilmiş kare şeklini keser. Birkaç çocuk bilgisayarın klâvyesi için, mukavvanın üzerine şişe kapaklarını yapıştırır. Birkaç çocuk ise bir ipin ucuna tuz seramiğinden fare (mause) hazırlar. Öğretmen gruplardaki çocuklara rehberlik eder. Gruplar, faaliyetleri bitirince, bilgisayarın parçaları öğretmenin rehberliğinde bir araya getirilir ve etkinlik tamamlanır.

	MÜZİK

SDA
A   6 : K 2,3,4

SDA
A 11 : K 5,6
	Çocuklara müzik köşesine gidip istedikleri ritim aletini almaları söylenir. Çocuklar, kendi seçtikleri ritim aletlerini (davul, tef, marakas, tahta çubuk vb.) kullanarak çalışmaya katılırlar. Çocuklarla birlikte bir ritim oluşturulmaya çalışılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

DA
A   8 : K 1,2,3
	Sınıfta ya da okulda bulunan bilgisayar, öğretmen rehberliğinde incelenir. Çocuklara mouse ve klavye kullanımı ile ilgili rehberlik edilir. 
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar BİLGİ TEKNOLOJİLERİNİ KULLANMA becerisini geliştirirler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2,4 
	Farklı teknoloji ürünlerinin bulunduğu çalışma sayfası hazırlanır. Çocuklardan, “Bilgi teknolojilerinde bu ürünlerden hangileriyle bilgiye ulaşılır?” yönergesine uygun olanları işaretlemeleri istenir. Ürünlerin özellikleri hakkında sohbet edilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, bilgi teknolojilerini kullanma yöntemleri ve kullanım süresi hakkında çocuklarına rehberlik etmeleri istenir.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 9 : K 2

ÖB
A 3 : K 1,2,4,5
	 Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her biri ile selamlaştıktan sonra çocuklar istedikleri köşelerde ilgileri doğrultusunda oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları grup oyunları sırasında sorumluluk almaları ve yerine getirmeleri yönünde gözlemler. Ayrıca arkadaşları ile kurdukları ilişkilerde günlük yaşamdaki kurallara dikkat etmeleri sağlanır. Kurallara uyan çocuklar sözel olarak ödüllendirilir. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Eller yıkanır. Hazırlanan yiyeceklerle kahvaltı yapılır. Kahvaltı sırasında dengeli beslenmenin önemi vurgulanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 6 : K 3,4,10,11

SDA
A 9 : K 2

DA
A 4 : K 6,7

DA
A 5 : K 5
	Serbest oyun bitiminde çocuklar masalara yarım ay şeklinde oturtulur. “Misafir Geliyor” adlı parmak oyunu ile dikkatler toplanır.
Beş kardeş varmış, hepsi de çok şirin çocuklarmış.
(Sağ el parmakları açılır, sallanır.)

Bugün evlerine misafir gelecekmiş


(İşaret ve başparmaklarla üçgen yapılır.)

Bu, evi temizlemiş,




(Başparmak tutulur.)

Bu, camları silmiş
,



(İşaret parmağı tutulur.)

Bu, yemek yapmış,




(Orta parmak tutulur.)

Bu, bulaşıkları yıkamış,



(Yüzük parmağı tutulur.)

Bu da pasta yapmış.




(Serçe parmak tutulur.)

Zil çalmış. Din dan din dan…



(İşaret parmağı burna değdirilir.)

Misafirler gelmiş.




(Sol el ve sağ el yanlara açılır.)

Hoş geldiniz! Hoş bulduk!



(Sağ ve sol el birleştirilir. Tokalaşılır.)

Sonra öğretmen :“Çocuklar ailede bütün işler anne ya da baba tarafından yapılırsa sizce neler olur?” diye sorarak tüm çocukların cevaplarını alır. “Evde anne, baba ve çocukların yerine getirmeleri gereken görevlerin belirlenmesine iş bölümü denir.” diye yaptığı açıklamayla ve örnekler verilerek yardımlaşma ve dayanışmanın işimizi kolaylaştırdığı açıklanır. “Dayanışmaya en iyi örnek Kurtuluş Savaşı’dır. Kurtuluş savaşı Atatürk önderliğinde Türk milletinin yardımlaşması ve dayanışması sayesinde kazanılmıştır. Askerlerimiz cephede savaşırken kadınlarımız, tüfek, mermi, yiyecek ve su taşıyarak askerlerimize destek verdiler; bu büyük dayanışma ile yurdumuzu düşmanlardan kurtardılar.” bilgileriyle çocukların işbirliği ve takım çalışması becerisi kazanmaları sağlanır. Çocuklardan evde hangi işleri üstlenebileceklerini söylemeleri istenir. Çocukların üstlenebileceği ortak görevler (evde bitkilerin bakımı, sofra hazırlanması…) belirlenir.
Ardından çocuklara, birlikte bir şiir oluşturulacağı söylenir. Ortak konu seçilir ve bu konuyla ilgili cümleler çocuklar tarafından bir araya getirilerek şiir oluşturulur. Öğretmenin seçmiş olduğu hikâye çocuklara anlatılır. Hikâye, çocuklar arasında rol dağılımı yapılarak dramatize edilir.           

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İŞBİRLİĞİ, TAKIM ÇALIŞMASI becerilerini geliştirirler.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1 : K 4
	"Elif Çamaşır Yıkar" adlı oyun çocuklara anlatılır. Sonra hep beraber oyun oynanır. Çocuklar daire olur ve şarkıyı, hareketlerini yaparak söylerler.

Elif çamaşır yıkar,

Hop çikolata çikolata,


Başında bülbül öter.

Öğlen yedim lahana.


O bülbül benim olsa,

Akşam yedim salata.

İkiz kardeşim olsa

Salatanın yarısı,
Biri Ali, biri Veli

Arkadaşımın tatlısı.




Oyun, ayaklar açılıp kapatılarak söylenir. Şarkı bittiğinde ayakları açık kalan çocuk oyundan ayrılır ve masada oyunun sona ermesini bekler.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8
	Çocuklara, “Evde ailelerinize hangi işlerde yardım ediyorsunuz?” sorusu yöneltilerek, sorumluluklarının ve yapabilecekleri işlerle anne ve babalarına yardımcı olabileceklerinin farkına varmaları sağlanır.

Ardından “Öyle bir makine tasarlayın ki evdeki işleri kolaylaştırsın ve kısa sürede işleri bitirelim.” denilir. Etkinlik için, sanat köşesi kutu, folyo ve çocukların istediği çeşitli artık malzemelerle zenginleştirilir. Çocuklar seçtikleri malzemelerle çalışırlar. Çalışmalar tamamlandığında çocuklar ürünleri hakkında bilgi verirler. Öğretmen bu bilgileri not alır ve ürünün yanına yapıştırır. Ürünler uygun şekilde sergilenir.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

BA
A 5 : K 1,2

BA
A 6 : K 1

BA
A 7 : K 5


	“Çamaşır Asmaca” etkinliği öğretmen rehberliğinde uygulanır.
Materyal: Renkli plastik mandallar, mandallarla aynı renkte mendil ya da kumaş parçaları, iki adet bez torba, bir adet sepet, çamaşır ipi, 1’den 10’a kadar rakam yazılmış kartlar.

1.
Aşama:

-
Bir masanın bacaklarının ya da iki sandalyenin arasına çamaşır ipi bağlanır.

-
Bez torbanın içine renkli mandallar, sepetin içine de mendil ya da kumaş parçaları yerleştirilir.

-
Çocukların çamaşır ipinin önüne yarım daire şeklinde oturmaları sağlanır. Çocuklar sırayla çağrılır, bez torbanın içine ellerini daldırarak bir adet mandal çıkarmaları istenir. Çocuğun seçtiği bu mandalın ne renk olduğunu söylemesi ve sepetin içinden bu renkte bir mendil alması söylenir.

-
Çocuğun mendili, aynı renkteki mandalla çamaşır ipine asması istenir. Tüm çocuklar sırayla mandallarla mendilleri bu şekilde eşleştirdikten sonra oyunun ikinci aşamasına geçilir.

2.
Aşama

-
Başka bir bez torbanın içine, üzerine kalın kalemle 1’den 10’a kadar rakamlar yazılmış olan kartlar atılır.

-
Çocuklar yine sıra ile çağrılarak torbaların içinden bir mandal bir de rakam kartı seçmeleri istenir.

-
Çocuklar seçtikleri mandalın rengini ve rakamı söyledikten sonra, aynı renkteki mendil ya da kumaşlardan elindeki sayı kadar çekerek ipe asarlar.

-
Seçilen bazı rakamlar ve renkler torbaya dahil edilmeyerek her çocuğun farklı rakam ve renk seçebilmesi sağlanır.

Öneri: Bu etkinlik, nesneleri gruplama çalışması yapılarak da oynanabilir. Çocukların farklı malzemelerden (çorap, mendil, şifon, eşarp, kurdele vb.) aynı renkte ya da aynı sayıda olanlarını gruplamaları istenerek etkinlik çeşitlendirilebilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 9 : K 2

DA
A 5 : K 2
	“Mutfakta yemek hazırlayan anne ve baba ve masa hazırlayarak onlara yardım eden çocukların olduğu resim kompozisyonları çocuklara verilir. Resmi boyamaları istenir. İş bölümünün ve paylaşmanın önemi, ayrıca paylaşılarak yapılan işlerin daha çabuk tamamlandığı vurgulanır.

	AİLE KATILIMI
	Sanat etkinliğinde evdeki işleri kolaylaştırmak için tasarlanan makine çocukların notları ile birlikte evlere gönderilir.

Velilerden, aile içinde kimin kime yardım ettiğinin belirlenmesi, aile bireylerinin üzerlerine düşen görevleri yerine getirmesinin işleri ne denli kolaylaştırdığını fark etmeleri için çocuklarıyla sohbet etmeleri istenir.

Ayrıca velilerden, çocuklarının babaları ile çekilmiş bir fotoğrafları varsa, etkinlikte kullanılmak üzere okula göndermeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	BABALAR GÜNÜ
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar.

14. Atılan nesneleri yakalar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.
2. Duygularının nedenlerini açıklar.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme

Kazanımlar

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer.

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten / içmekten kaçınır.

5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 3 : K 1,2,3,4,5
	Çocuklar, öğretmenleri ve arkadaşlarıyla selamlaştıktan sonra, hangi köşelerde oynamak istediklerini söyleyip oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları gözlemler, birbirileri ile olan ilişkilerinde arkadaşlarının duygularını anlama, sıkıntı ve mutluluklarını paylaşmadaki davranışlarını izler. Ortaya çıkan durumlarda çocuklara rehber olup onları yönlendirir. 

Etkinlik için ayrılan süre bitiminde köşeler düzenlenir, sınıf toplanır, çocuklar tek sıra olurlar. Temizlik ve tuvalet ihtiyaçları giderilip kahvaltıya geçilir. Bir yıl boyunca kahvaltılarda beslenme kurallarına uygun ve doğru davranışlar gösterdikleri için çocuklar sözel olarak ödüllendirilir ve alkışlanır.

	TÜRKÇE

SDA
A   2 : K 1,2,3
DA
A   4 : K 1,2,6,7
BA
A   1 : K 2

BA
A   3 : K 1,2

BA
A 16 : K 3
	Öğretmen göz kontağı kuracak şekilde çocukları minderlere oturtur. “Babam” adlı parmak oyunu ile etkinliğe başlar.

Babamı çok severim



(Ellerle sarılma hareketi yapılır.)

Bir tanedir babam benim 


(Parmakla bir rakamı gösterilir.)

Onunla oyunlar oynar, televizyon seyrederiz
(Oyun oynama ve televizyon seyretme hareketi yapılır.)

Birlikte çok güzel vakit geçiririz.

Ardından öğretmen çocuklara: “Bizlerin yetiştirilmesinde annelerimiz kadar babalarımızın da emeği var. Babalar Günü’nde ellerini öpüp sevgi sözcükleri söylersek babalarımız çok mutlu olur.” der. Ardından çocukların duygu ve düşüncelerini söylemelerine fırsat verir ve Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 44. sayfadaki “Babacığım” şiirini okur, sonra çocuklarla beraber bölüm bölüm tekrar eder.

Daha sonra Babalar Günü hakkında, şimşek kartlarla hikaye anlatılmaya başlanır. Başlangıçta hikâyenin ismi belirtilmez ve hikaye yarıda kesilir, çocuklardan hikayeyi tamamlamaları istenir. Hikâye tamamlanınca çocuklardan hikâyeye isim bulmaları istenir. Bu isimler arasından en uygun olanını yine çocuklar seçerler.      

Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; İLETİŞİM, ÖZ YÖNETİM, TÜRKÇEYİ DOĞRU, ETKİLİ VE GÜZEL KULLANMA becerilerini geliştirirler.      

	SANAT

PMA
A 1 : K 13,14
	Çocuklardan istenen fotoğraflar, yapıştırıcı, renkli oluklu kartonlar ve makas masalara yerleştirilir.

Öğretmenin de yardımıyla çizgi üzerinden kesilen, çerçeve şeklindeki oluklu kartonun içine fotoğraf yapıştırılır. 

Farklı renkteki oluklu kartonlara ya da fon kartonuna çizilen minik figürler (kalp, balon, kahve fincanı, kravat vb.) kesilir. Çerçeveye yapıştırılarak çerçeve süslenir. Babalara, dedelere hediye edilmek üzere evlere gönderilir.

Ayrıca BEŞTAŞ Eğitim Seti Sanat Etkinliği eğitim materyali, “gömlek ” etkinliği öğretmen rehberliğinde tamamlanır. Tamamlanan etkinlikler sergilenir.

	MÜZİK

SDA
A 11 : K 5

DA
A   2: K 1,3
	Çocuklar rahat bir şekilde otururlar. Önceden öğrenilen şarkılar tekrar edilir ve  “Babacığım” adlı şarkı söylenir. İkinci seferde çocuklar da şarkıya katılırlar. 

Öğretmen, Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali 44. sayfadaki “Babalar Günü” şarkısını önce kendi söyler. Çeşitli materyaller kullanılarak ritim oluşturulur ve şarkı birlikte tekrar edilir.
İşte bugün senin günün,
Kutlu olsun babacım.

Tüm çocuklar benim gibi

Mutlu olsun babacım.

Benim sen canımsın,

Benim sen babamsın.


İsterim ki hep yanımda


Ben olayım babacığım.


Yanağına bir öpücük


Kondurayım babacığım.


Benim sen babamsın


Benim sen canımsın



Söz ve Müzik: Mustafa YAVUZ

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1 :K 13,14
	Çocuklar ayakkabılarını giyip bahçeye çıkarlar. Bahçe oyuncakları ile serbest olarak top atma, ip atlama, koşma ve halka oyunları oynanır. Öğretmen, çocukları uzaktan izleyerek gerekli durumlarda onlara müdahale eder. Etkinlik için ayrılan süre bitiminde sınıfa dönülüp el temizliği yapılır.

	FEN-DOĞA-MATEMATİK

SDA
A 6 : K 4
	Çocukların, sorumluluk alarak okulda yetiştirdikleri bitkileri evlerine götürebilmeleri için üzerlerine öğretmen rehberliğinde isimleri yazılarak bitkiler hazırlanır.
Bu etkinlik tamamlandığında çocuklar; ARAŞTIRMA, ÖZ YÖNETİM (SORUMLULUK) becerilerini geliştirirler.      

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2 : K 9
	Final Okul Öncesi Belirli Gün ve Haftalar eğitim materyali sayfa 45’te yer alan “Babalar Günü” ile ilgili etkinlik, öğretmen rehberliğinde ve yönergeler doğrultusunda tamamlanır.  

	AİLE KATILIMI
	Velilerden, Babalar Günü’nde, çocukların, babalarına ya da dedelerine sevgilerini göstermelerinin (el öpmesi, sevgi sözcükleri söylemesi vb.) desteklenmesi istenir. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	GÜNLÜK PLAN

	
	
	
	

	(60 – 72 AYLAR)
	
	
	
	TARİH: …… / …… / ….……

	AMAÇ VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal-Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2 : K 7

SDA
A 3 : K 2,3

SDA
A 9 : K 2

ÖB
A 1 : k 1,2,3,4,5,6,7
	Öğretmen çocukları ilgiyle karşılar. Gün içinde yapılacak etkinlikler hakkında bilgi verir. Çocuklar ilgi köşelerinde bir süre oynarlar. Bir poşet verilerek kişisel dolaplarında olan eşyalarını toplamaları istenir. Kurdelelerle poşetlerin ağzı bağlanarak fiyonk yapılır. Sınıf içinde bulunan ders araç-gereçleri toplanır, etkinlik dosyaları ile birlikte paketlenerek rafyalarla süslenir. Okul çıkışında çocuklara verilmek üzere hazırlanır.
Ardından öğretmen, bugünün karne günü olduğunu, arkadaşları ile belki de son kez görüşme imkânlarının olduğunu söyler. Çocuklar büyük bir mutluluk içinde arkadaşlarıyla serbest oynarlar. 

Daha sonra hep birlikte bahçeye çıkılır. Aile katılımı ile her çocuğun evden getirdiği tatlı veya tuzlu pastalar, meyve suları hep birlikte masaların üzerine yerleştirilerek öğretmen rehberliğinde düzenlenir. (Bu düzenleme sınıfta da yapılabilir.) İmkânlar doğrultusunda yıl sonu pastası da alınabilir. Daha sonra çocuklar, ellerine aldıkları tabaklara, kendi seçtikleri yiyeceği koyarak masalarına oturup yerler. Çocuklar yemeklerini bitirince, eğlenceli oyunlar oynayarak eğlenirler. İstedikleri resmi kâğıtlar üzerine yapar ve boyarlar.  Etkinlik bitiminde sınıf hep birlikte toplanır, temizlik ihtiyaçları kurallara uygun olarak giderildikten sonra, yıl boyunca uygun ve doğru özbakım davranışları gösterdikleri için çocuklar alkışlanır. 

	TÜRKÇE

DA
A 2 : K 3,4

DA
A 3 : K 1,2

DA
A 4 : K 6,7

BA
A 1 : K 1

BA
A 4 : K 9
	Serbest zaman etkinliğinden sonra sınıfa geçilerek çocuklardan masalara oturmaları istenir. Sene başından beri çekilmiş fotoğraflardan hazırlanan slâyt izlenir. Resimlerde hangi etkinlikleri yapmakta olduklarını söylemeleri istenir. Slâyt gösterisinden sonra ,“Okulda öğrendiğimiz ve en çok sevdiğiniz tekerleme, şiir ve parmak oyunu hangisidir?” diye sorularak çocuklardan isimleri alınır. Belirlenen şiir, tekerleme ve parmak oyunları tekrar edilir.  “Okulum” parmak oyunu oynanır. 
Burası benim okulum                      
(Sağ el açılır)

Burası da benim sınıfım                  
(Sağ el açılır)

Bunlarda arkadaşlarımız                 
(İki elin parmakları gösterilir)

Ben onları çok seviyorum               
(Eller kalbin üzerine konur)

Onlarla oynuyorum                         
(İki elin parmak uçları birbirine değdirilir)

Okulumda çok mutluyum               
(Kollar birleştirilir)  

Öğretmen, bütün bir yılın değerlendirmesini içeren bir konuşma yapar. Çocuklara onlar için hissettiği duyguları yazdığı mektubu okur. Çocuklardan okulun son gününde neler hissettiklerini anlatmaları istenir. Öğretmen, çocuklarla birlikte geçirdikleri bütün bir yıl içinde yapılanları genel olarak değerlendirir. Bütün bir yıl boyunca çok güzel davranışlar sergilediklerini, paylaşmayı, sayıları, renkleri ve bunlar gibi birçok şeyi öğrendiklerini söyleyerek onlara teşekkür eder. Onları çok sevdiğini, çok güzel, çok çalışkan ve başarılı çocuklar olduklarını söyler. Hayatları boyunca hep başarılı olacaklarına inandığını söyleyerek çocukları tek tek yanına çağırır ve öperek karnelerini verir.  Çocukların duygu ve düşünceleri alınır, kazandıkları beceriler anlatılarak çocuklar kutlanır. 
Daha sonra yıl sonu gösterisi ile ilgili CD’yi izletir. Çocuklar CD’yi izlerken şarkıları, oyunları diledikleri gibi tekrar ederler.

Yıl içinde planda yer alan tüm etkinlikler ve BEŞTAŞ EĞİTİM SETİ’mizin tüm etkinlik sayfaları uygulandığı için çocuklarımız, YILIN SON GÜNÜ OLAN BUGÜNE KADAR İLKÖRETİM BİRİNCİ SINIF PROGRAMLARININ KAZANDIRMAYI HEDEFLEDİĞİ TÜM BECERİLERİ geliştirdiler. İlköğretimin yanı sıra, gelecek yıllardaki eğitim hayatlarına da temel oluşturacak şekilde hazırlandılar.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A   1 : K 4,5

SDA
A   2 : K 1,4

SDA
A 11 : K 1,2
	Öğrenilen şarkı ve oyunlardan örnekler tekrar edilir.  “Gel Bize Katıl Bize” şarkısı önce CD’den dinlenir. Sonra, yüzler ortaya dönük olarak halka olunur. Şarkının sözleri eşliğinde kısa adımlarla ortaya yürünür, sonra geriye yürünür. 

Şarkı söyleyip oy oy, oynayalım loy loy. (2)

El ele tutuşalım, halkaya katılalım,

Haydi, gülüm sen de gel, oynayalım loy loy (2)

Üç adımla sağa koş, üç adımla sola koş,

Bak ne güzel ne de hoş, oynayalım loy loy (2)

Sözleri taklit eden hareketlerle oyun devam eder. Ayrıca hareketli müzikler eşliğinde çocukların dans etmeleri sağlanır.

	SANAT

PMA
A 2 : K 8,9
	Öğretmen  “Kocaman bir yılı bitiriyoruz. Bugün sınıfta son günümüz. Birlikte çok güzel günler geçirdik. Birlikte geçirdiğimiz güzel günlerden unutamadığınız bir günü resimleyelim, anı olarak saklayalım.” der ve çocukların resim yapmalarına fırsat verir. 

Yapılan resimler hakkında çocukların anlatacakları dinlenir. Öğretmen, çocuklara resim kâğıtları ve pastel boyalar dağıtarak, öğretmenleri için anı olarak bir resim yapmalarını, bu resimleri saklayıp baktıkça onları hatırlayacağını söyler. Biten çalışmalara isim ve tarih yazılır, resimler rulo yapılıp kurdele ile bağlanır. Çiçek figürleri kesilerek artık materyallerle süslenir. Panoya asılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3 : K 1,2
	Serbest zaman etkinliğinde hazırlanan etkinlik dosyaları, tatil hediyeleri çocuklara ve ailelere verilerek gün sona erdirilir.

Çocukların birbirleri ile vedalaşmaları sağlanarak, iyi tatiller dilenir.

	AİLE KATILIMI
	Ailelerden, yazın çocuklarıyla bol kitap okuyup, kültürel geziler yapmaları, BEŞTAŞ Eğitim Seti Tatil ve Etkinlik ile PUPA’YLA DOLU DOLU TATİL eğitim materyallerinde yer alan etkinlikleri birlikte uygulamaları istenir. Böylece çocukların ilköğretime geçişte kendilerini hazır hissedecekleri hatırlatılır. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	 (

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımların gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Bir etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                                                       ....... / ....... / ……….

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


