	


	                   GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1. Küçük nesneleri toplar. 
	Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.


	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım: 

2.Varlıkların rengini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne /durum / olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
  : K 1

ÖB    A 1     : K 1,3


	Öğretmen, çocuklara hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorarak güne başlar. Çocuklar istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen, rehberlik yaparak öğrencileri köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla, eğitici oyuncak köşesinde bulunan çeşitli legolarla, yapbozlarla, blok köşesinde ise şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 

Öğretmen, etkinlik bitimine yakın, öğrencilere zamanlarının azaldığını, çalışmalarını, işlerini en kısa zamanda bitirmeleri gerektiğini hatırlatır. Etkinlik bitiminde “Çalışkan Arılar Vız Vız...” adlı şarkıyı söyleyerek sınıfı düzenli hâle getirirler ve sanat etkinliğine geçilir.

	SANAT

BA
A 4
  : K 2
	Öğretmen, önceden kâğıtlara çizmiş olduğu elma resmini çocuklara dağıtır. Çocuklara, elmanın rengi ve şekli ile ilgili sorular yöneltir. Boya kalemlerinden kırmızı renkli olanı seçilip elma boyanır. Etkinlik bitiminde, boyanan elmalar panoda sergilenir. Öğretmen: “Sınıfımızdaki kırmızı nesneleri bulmaya çalışalım.”  der ve sınıftaki kırmızı nesneler bulunup bir arada toplanır. “Kırmızı eşyalar sohbet ediyorlar. “ köşesi oluşturulur.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
  : K 1

SDA
A 6
  : K 1,2

BA
A 3
  : K 1,2

BA
A 4
  : K 2


	Daha sonra öğretmen, çocuklara “Bir saatim var kulağıma koydum, tik tak tik tak şimdi oyun başlayacak!” der. Kırmızı balonlardan yapmış olduğu elmaları çocuklara dağıtır ve “Çürük Elma” oyununa başlanır. Oyun alanının başı ve sonuna düz bir çizgi çizilir. Çocuklar başlangıç çizgisinde düz bir şekilde, yan yana dizilip kırmızı elmalarının üstünde otururlar: Öğretmenin başla komutuyla bütün çocuklar balondan yapılmış elmaların üstüne oturup zıplayarak bitiş çizgisine ulaşmaya çalışırlar. Kimin bolunu patlarsa o, çürük elma olur. Balonu patlamadan bitiş çizgisine ulaşan ise oyunu kazanmış olur.

	TÜRKÇE 

DA
A 4
: K 1,2
	Çürük elma oyunu bitiminde çocuklar minderlere alınır ve öğretmen tarafından seçilen parmak oyunu oynanır.

Daha sonra sınıf kitaplığından seçilen hikâye, resimleri gösterilerek okunur. 


	MÜZİK 

SDA
A 6
: K 1

DA
A 4
: K 1,2
	Öğretmen çocukların dikkatini müzik köşesine çekerek burada bulunan aletleri tanıtır. Birer müzik aleti almalarını ve kendisine eşlik etmelerini ister. Teypte çalan çocuk şarkıları eşliğinde ritim tutularak dans edilir. Sonra “Öğretmenim” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra hep birlikte söylenir.

Öğretmenim

Okumayı yazmayı,
Büyükleri saymayı,
Güzel temiz olmayı,
Yurda hizmet etmeyi,

Güzel resim yapmayı, 
Sensin öğreten. 
Dost yarası sarmayı, 
Sensin öğreten.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	
	HAYVANLARI KORUMA GÜNÜ

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ………. 

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Nesneleri kopartır / yırtar.
	Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanım: 

4.Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1.Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

2.Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN – MATEMATİK

TÜRKÇE

PMA
A 4
: K 1

SDA
A 9
: K 4

BA
A 2
: K 1

DA   
A 4
: K 2
	Gazete ve dergilerden hayvanların fotoğrafları ve hayvanların severken görülen insan (bir insan kediyi köpeği ya da atı severken vb.) fotoğrafları kesilir ve fen ve matematik köşesine konur. Kitap köşesine insanlarla hayvanların dostluğunu anlatan kitaplar konarak, bu kitap ve resimleri incelemeleri için çocuklar yönlendirilir. Öğretmen, fotoğraflardaki hayvanların sesini taklit eder. Çocuklardan o sesin sahibi olan hayvanın resmini bulup getirmelerini ister. Getirilen resimler masalara konur. Çocuklar bu resimleri elle yırtıp çıkararak fon kartonuna yapıştırıp bir hayvan albümü oluştururlar. Oluşturulan albüm çocuklarla birlikte incelenir. Hayvanlara nasıl davranmamız gerektiği, onları nasıl korumamız gerektiği ile ilgili onlarla sohbet edilir. Ardından “Küçük Kuş” adlı hikaye anlatılır.

Küçük Kuş

Vaktiyle küçük bir kuş varmış. Annesi, babasıyla güzel bir yuvada yaşarmış. Bir gün annesi pembe eşarbını takmış. Babası yeşil tüylü şapkasını giymiş. “Biz pazara gidiyoruz, sen yuvada uslu uslu otur.” demişler. Sonra da kara trenin ikinci vagonuna binip gitmişler. Küçük kuş bir süre uyumuş. Sonra biraz oynamış. Daha sora karnı çok acıkmış. “Ah! Biraz süt olsa da içsem.”demiş. Ama kuşun yuvasında hiç süt yokmuş. Başlamış ağlamaya, o sırada çayırda otlayan inek teyze kuşu duymuş. Niçin ağladığını sormuş. Küçük kuş da, “Bir bardak süt olsa çok sevinirdim.”demiş. “Karnım aç, onun için ağlıyorum.” Sonra inek teyzeye sormuş: “Acaba sizde süt bulunur mu? Bana biraz ödünç verir misiniz?”

İnek teyze çok gülmüş. “Hah hah hay!” demiş. “Bende süt olmaz olur mu? Al bardağını gel sana istediğin kadar süt vereyim.”Küçük kuş da bardağını alıp koşmuş. Kana kana süt içmiş. Sonra yuvasına dönmüş; annesini, babasını beklemeye koyulmuş. Akşama annesi ile babası elleri kanatları yiyecekle dolu olarak eve dönmüşler. Annesi “Ah yavrucuğum, evde yiyecek kalmamıştı, ne yaptın çok acıktın mı?” diye sormuş. Küçük kuş ise, “Anne, ben süt buldum, hem de inek teyzenin kendisinden.” diye başından geçenleri anlatmış. Annesi de çok sevinmiş. O günden sora da kuşlarla inekler çok iyi arkadaş olmuşlar.

	MÜZİK

PMA
A 1
: K 1

BA
A 2
: K 1


	“Hayvanlar" adlı şarkıyı öğretmen önce flütle çalar sonra çocuklarla birlikte hareketler yapılarak söylenir. 

Hayvanlar

Damda leylek tak tak tak,

Suda ördek vak vak vak,

Kurbağalar da derede vırak vırak vırak,

Evde kedi mır mır nav,

Yolda köpek hav hav hav,

Sevimlidir hayvanlar sevimlidir onlar.

	SANAT

SDA
A 11
: K 3
	Paytak Ördek Etkinlik Materyali “ Paytak parmak kuklası ( etkinlik 3 )” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: K 1

ÖB
A 1
: K 1,3
	Öğretmen tik tak tekerlemesini söylemesiyle oyuna geçilir. “Lideri Takip Et” adlı oyun oynanır. Başlangıçta öğretmen lider olur. Çocuklar liderin arkasında düzgün sıra olurlar. Lider sınıfın içinde hareket ederek çeşitli devinimler yapar (hayvan yürüyüşleri, hayvan sevme öykünmeleri vb). Bütün çocuklar liderin yaptığı hareketleri eksiksiz yapmaya çalışır. Bazen lider hızla hareket ederek çocukları şaşırtmaya çalışır. 

Oyun bitiminde öğretmen önceden hazırlamış olduğu bir hayvan kartını eline alarak çocuklara “Sevgi ormanından size bir kart gelmiş, hayvanları sevip koruduğunuz için size teşekkür ediyorlar.” der ve kartı sınıfa asar. 

	OKUMA VE YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: K 4

DA
a 8 
: k 1,2
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 4 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU

	

	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	



	
GÜNLÜK PLAN

	
	DÜNYA ÇOCUK GÜNÜ

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 


	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 2. Duygularını farkedebilme

Kazanım:

1. Duygularını söyler.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanım: 

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanım:

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
2. Sohbete katılır.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanım: 

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

TÜRKÇE

SANAT

PMA
A 2
: K 4,5

SDA  A 10
: K 1

SDA
A 6
: K 1

ÖB
A 2
: K 2,3

BA
A 2
: K 2


	Öğretmen öğrencileri günaydın diyerek selamlar. Onları önceden hazırlamış olduğu kostüm köşesine götürür. Bir büyük koli içinde şapkalar, kumaşlar, giysiler, eşarplar, aksesuarlar, vb. vardır. Öğrenciler seçtikleri kostümleri giyerek ya da takarak dünya çocuklarının (Çinli, Japon, Afrikalı, Kızılderili rollerine girerler, yüzleri boyanarak benzetilmeye çalışılırlar.) Her kostümün farklı bir ırkı /ülkeyi temsil ettiği şeklinde açıklama yapılır. Öğretmen, “Bugün Dünya Çocuk Günü. Bu kostümler de dünya çocuklarının kardeşliğini anlatıyor.” der ve çocukların fotoğraflarını çeker. Çekilen fotoğraflar sınıfa asılır. Daha sonra çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Oyun bitiminde köşeler düzenlenir. Kostümler sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir. 

Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu dünya çocuklarının maske resimlerini çocuklara dağıtır. Maskeleri diledikleri gibi boyamalarına rehberlik eder. Maskelerin iki tarafına lastik geçirilerek çocukların yüzlerine takılır. Daha sonra çocuklar minderlere oturur. TRT’ den elde edilebilen, 23 Nisan şenliklerinde dünya çocuklarını gösteren CD izlenir.

	MÜZİK

PMA
A 1
: K 1

DA
A 3
: K 1


	Müzik eşliğinde çocuklar el ele tutuşarak serbest dans ederler. Ritim aletleri eşliğinde “Gel Bize Katıl Bize” şarkısı söylenir. Ardından şarkının sözlerine uygun dans edilir.

Gel bize katıl bize, 
Üç adımla sağa koş,
Hem oyuna hem söze, 
Bir adımla sola koş,
Türkü söyleyip oy oy, 
Bak ne güzel ne de hoş,
Oynayalım loy loy. 
Oynayalım loy loy.


	OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 1
: K 1

BA
A 1
: K 1

BA
A 4
: K 1

DA
A 4
: K 1,2
	Paytak Ördek Yaşamı Öğreniyor sayfa 4 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3.Değişik yönlere doğru uzanır. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

 1.Küçük nesneleri toplar.

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
	Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1.Duygularını söyler.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanım:

1.Olay ya da varlıkları söyler.

2.Varlıkların rengini söyler.

3.Varlıkların yerini söyler.


	Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanım:

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2.Sohbete katılır.


	Amaç 4.Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanım: 

1. Yorulduğu durularda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 1

SDA
A 6
: K  1
DA
A 4
: K 2
	Öğretmen çocukları masaya alır. Okula vaktinde gelen çocukların yakasına birer gülen yüz takarak onları ödüllendirir. Okula vaktinde gelmenin öğretmen ve çocuklar açısından ne gibi faydaları olduğunu çocuklara sorarak bu konuda çocukların görüşlerini almaya çalışır. Okulda, sınıfta, etkinlikler sırasında nelere dikkat etmek gerektiği hakkında konuşulur, kurallar hatırlatılır. Hangi köşelerde etkinlik yapmak istedikleri sorulur. Çocuklar köşelerde özgür bir şekilde faaliyette bulunurlar. Öğretmen, çocukların olumlu davranışlarını takip eder ve onlara sözlü ödüller verir. Serbest zaman bitiminde sınıf toparlanarak oyun etkinliğine geçilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
: K 1, 2

BA
A 4
: K 2
	Öğretmen; “Bilirsiniz çocuklar; erken yatarsak erken kalkarız güne erken başlamalıyız. Ama bizim oynayacağımız oyunda akşam çok geç yatmış ve bu nedenle de sabah uyanamayan bir horoz var. Bu horozun adı Uykucu Horoz” der. “Uykucu Horoz” adlı oyuna başlanır. Oyun bitiminde çocuklar masalara alınır. 

	DRAMA

TÜRKÇE

ÖB
A 4
  : K 1,2,3

SDA
A 2
  : K 1

DA
A 4
  : K 1
	Oyun bitiminde çocuklar masalara u şeklinde oturtulur,  bir parmak oyunu ile dikkatleri toplanır. 

Bakın çocuklar!

Sabahleyin erkenden yüzümü böyle yıkarım. 

(İki elle yüz yıkarmış gibi hareket yapılır)

Sabahleyin erkenden saçımı böyle tararım. 

(İki elle saç taramış gibi öykünme hareketi yapılır.)

Sabahleyin erkenden dişlerimi fırçalarım. 

(Diş fırçalama hareketi yapılır)

Sabahleyin erkenden elbiselerimi böyle giyerim. 
(Eller yukarı kaldırılıp kazak giyermiş gibi hareket yapılır daha sonra pantolon giyme hareketi yapılır )

Sabahleyin erkenden okula böyle giderim. 

(Yerinden koşma hareketi yapılır)

Öğretmenime ve arkadaşlarıma günaydın der, sınıfıma girerim.

Parmak oyunu bitiminde öğretmen çocuklara ……………..adlı hikayeyi okur.
.


	MÜZİK 

SDA
A 6
  : K 2

PMA
A 1
  : K 1
	Öğretmen “Sıra Olalım” adlı şarkıyı söyler ve çocuklardan kendi arkasında sıra oluşturmalarını ister.  

Sıra Olalım


Sıra olalım, sıra olalım, / Birbirimize, saygı duyalım. / Birbirimize, saygı duyalım.

Öne geçmeden, kavga etmeden, / Sıra olalım, sıra olalım.

Şarkı hep birlikte bir kaç kez tekrar edilir. Müzik…….. CD ile serbest dans edilir. 
Dans etmeye devam ederek oyun salonuna geçilir. Hep birlikte müzik eşliğinde çeşitli taklit yürüyüşleri yapılarak hoş vakit geçirilir.

	SANAT

PMA
A 2
  : K 1


	Öğretmen, öğrencilere daha önceden beyaz mum ya da beyaz pastel boya ile beyaz resim kâğıtlarına çizip hazırladığı resimleri dağıtır. Öğretmen, çocuklara: “Bu kâğıtlarda sihirli resimler var; ancak siz, sulu boya ile kâğıda bastırmadan boya​dığınızda bu resimleri göreceksiniz.” der. Masalara su kapları ve sulu boyaları yerleştirmesi için öğrenci görevlendirilir. Hazırlıklar bitince sulu boya ve fırçanın nasıl kullanılacağı öğretmen tarafından gösterilir. Mum ile boyanmış yerler boyanmayacağı için resim ortaya çıkar. Yapılan çalışmalar kuruyunca panoda sergilenir. Sınıf düzenlenerek, boyalar yerlerine kaldırılır.

	AİLE KATILIMI
	Paytak Ördek Aile Katılımı Eğitim Materyalinden sayfa 5 de yer alan çalışma çocuklarla birlikte evlerine gönderilir. Velileri ile birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	










	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36–48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1. Küçük nesneleri toplar. 


	Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1.Duygularını söyler.
Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 


	Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanım:

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.


	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
: K 1

SDA
A 6
: K 1

SDA  A 2  
: K 1
ÖB    A 1  
: K 1,2,3
	Güne selamlamayla başlanır. Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorar. Öğretmen, çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini not tutar. Öğrenciler köşelerde yapmak istediklerini planlar ve oyununa başlar. Öğretmen, oyun sırasında çocuklarla ilgili küçük notlar alır. Oyun bitiminde “Tik Tak” tekerlemesi söylenerek toplanmaları sağlanır. Öğretmen, öğrencilere masanın çevresine oturmalarını söyler. Bu arada öğretmen, etkinlik boyunca almış olduğu notlardan faydalanarak, öğrencilerin yaptığı olumlu ve olumsuz davranışları tespit eder. Teşekkür ve özür kelimeleri kullanılarak anlamları pekiştirilir. 

Çocuklarla öğretmen bir daire oluşturur. Önceki çalışmada neler yaptıklarını konuşurlar.

“Masayı topladık, şimdi ellerimize bakalım. Bu ellerle kahvaltı edecek ya da yemek yiyecek olursak ne olur? Ne yapmalıyız?” şeklinde sorular sorularak temizlik alışkanlıkları hakkında konuşulur.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
: K 2

BA
A 2
: K 1

DA
A 4
: K 1.2
	“Sıra olalım, sıra olalım…” şarkısı söylenerek çocukların sıraya girmesi sağlanır. Hep birlikte şarkı tekrar edilir. Öğretmen öğrencilerine “Çalışmamızın materyali ellimdeki fırça. Şimdi hepiniz birer kâğıt parçasısınız. Ve bu kâğıtlara ellimdeki fırça ile değişik resimler yapacağım.” der. Çocukların yüzleri boyanır. (doğa resimleri, hayvan figürleri, gülen yüz vb) Ardından çocuklarla “Resmini Tanı” oyunu oynanır. Öğretmen çizdiği yüz resimlerine göre tanımlamalar yaparak kimden bahsettiğini çocuklara sorar. Arkadaşını tahmin eden çocuk alkışlanır. Daha sonra CD’ den müzik açılır ve serbest oynanır.

	SANAT

PMA
A 2
: K 1

ÖB
A 1
: K 1
	Önceden hazırlanmış büyük boyutlardaki kâğıtlar ve pastel boyalar çocuklara verilir. Etkinlik yaparken boyayı nasıl kullanacakları ve çevreyi kirletmemeye özen göstermeleri gerektiği tekrar anlatılır. Çocuklardan özgürce bir resim yapmaları istenir. Çalışmaları sırasında yanlarına gidilir, çizdikleri hakkında onlara açık uçlu sorular sorulur. Resimlerini tamamlamalarına yardımcı olunur. Resimleri biten çocuklara ne çizdikleri sorulur.  Biten çalışmalar panoda sergilenir. Gerekli temizlikler yapılır.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                      .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	



	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1. Küçük nesneleri toplar. 


	Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1.Duygularını söyler.
Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Amaç 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanım:

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanım:

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.

2. Sohbete katılır.
	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanım:

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır.

3. Giysilerini yardımsız giyer.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 1

DA
A 4
: K 2

ÖB
A 1
: K 1,2
	Güne selâmlamayla başlanır. Çocuklar masalara alınır, gün içinde yapılacak olan etkinlikler hakkında onlarla konuşulur. Öğretmen bu konuşma sırasında çocukların seslerini onlara fark ettirmeden teybe kaydeder. Öğrencilere ait olan dolaplar gösterilir. Birbirinden kolayca ayrılması ve çocukların kendi dolaplarını kolaylıkla kullanabilmesi için dolapların üstüne öğrencilere ait fotoğraflar yapıştırılır, isimleri yazılır. 

Öğretmen serbest zaman boyunca çocuklara rehberlik eder ve oyunlarına katılır. Oyun bitiminde sınıf ve köşeler düzenlenir. Her çocuk lavaboya gidip ellerini yıkar.

	FEN VE DOĞA

SANAT

BA
A 2
: K 1,2

BA
A 1
: K 1
	Çocukların, anaokulundaki bir günlük yaşantıları (servis arabasından iniş, öğretmenin çocukları karşılaması, soyunma işlemleri, kahvaltı, oyun, temizlik saati, öykü dinleme, sanat faaliyetleri) fotoğraf makinesiyle görüntülenir. Fotoğraflar çocuklara gösterilir, çocukların fotoğraftaki olayları, kişileri, anlatmaları istenir. Daha sonra öğretmen fotoğrafları panoya asar. Çocuklarla birlikte bu fotoğraflar sıraya konulur. Örneğin ilk fotoğraf çocuklara gösterilir. “Sabahları servis arabasından iniyoruz ve sınıfımıza giriyoruz.” denip ilgili fotoğraf büyük fon kâğıdının sol üst köşesine yapıştırılır. “Sonra ne yapıyoruz?” şeklindeki soruları çocuklara yönelterek çekilen fotoğraflarla bir sıra oluşturulması konusunda çocuklara rehberlik eder. Böylece sınıfta bir gün panosu oluşturulmuş olur. Bu pano sınıfın dışına da asılır ve ailelerin panoyu görmeleri sağlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 4   
: K 1

ÖB    A 2 
: K 1,2,3

BA    A 1
: K 1


	Çocuklarla okulda yaptıkları hakkında sohbet edilir. Ardından “Bir Gün” adlı parmak oyunu oynatılır. 

Bir gün nedir biliyor musunuz? 
(Bütün çocuklara sorulur)

Sabah kalkarız, 


(Uyanma hareketi yapılır)

Kahvaltı yaparız. 


(Yemek yeme hareketi yapılır)

Okula gelir, 


(Parmaklarla yürüme hareketi yapılır)

Oyun oynarız. 


(Her iki el parmakları birbirine geçirilip kollar sağa sola doğru oynatılır.)

Eve gider, 



(Eve gidiş hareketi yapılır)

Yemek yer, 


(Yemek yeme hareketi yapılır)

Sonra yatar uyuruz. 

(Uyuma hareketi yapılır)

Takvimden bir yaprak kopar, 
(Parmaklar avucun içinde toplanır)

Bir gün böylece biter.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 2
: K 1

SDA
A 6
: K 1,2
	Parmak oyunu bitiminden sonra öğretmen, çocukların birbirlerini ne kadar tanıdığını belirlemek ve eksikleri gidermek için “Bu Kim?” oyununun oynanmasını sağlar. Önce öğretmen “kıvırcık saçlı, kırmızı pantolon giymiş gülmeyi seven, siyah gözlü, vb “ tanımlamalar yaparak kimden bahsettiğini çocuklara sorar. Daha sonra çocuklar tek tek kendilerini tanıtırlar. Ardından her çocuk arkadaşlarından birini seçerek bu şekilde tanımlar.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1. Küçük nesneleri toplar. 

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

6. Nesneleri ipe vb. dizer.
	Amaç 1. Kendini tanıyabilme

Kazanım:

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
	Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme

Kazanım:

1. Sesin kaynağını söyler.

2. Sesin geldiği yönü belirler.

Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanım:

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.


	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 1

SDA
A 6
: K 2

BA
A 2
: K 1,2
	Çocuklar “Günaydın!” denerek karşılanır. Çocuklar ilgi köşelerinde bir süre oynarlar. Sınıfın ortasına irili ufaklı boncuklar dizilir. Boncukların biraz uzağına iki tane kavanoz konulur. Çocuklar iki guruba ayrılır. Gruplardan birinin büyük, diğerinin küçük boncukları ayırarak kavanoza koymaları istenir. Başarılı olan grup alkışlanır.

	SANAT

PMA
A 2
: K 3

BA
A 2
: K 2

ÖB   
A 1   
: K 1
	Öğretmen masalara her çocuk için ip, kâğıt ve toplanan boncukları koyar. Çocuklardan kendi istekleri doğrultusuna bu boncukları ipe dizmelerini veya kâğıda yapıştırmalarına rehberlik eder. Oluşturulan boncuklar büyüklük ve küçüklüklerine göre karşılaştırılır. Etkinlik bitiminde sınıf toplanır.

	TÜRKÇE

DA
A 2
: K 2

SDA
A 6
: K 1


	“Büyük ve küçük yıldızları masalara koyarlar…” sözleri ezgili olarak söylenip çocuklar masalara oturtulur. “İki Küçük Yıldız” adlı parmak oyunu oynatılır.

İki küçük yıldız… 



(Her iki el açılıp kapanır)
Biri büyük, 



(İki elin parmak uçları birleştirilir)

Diğeri küçük. 



(Sağ el baş ve işaret parmakları birleştirilir)

Geceleri buluşurlar.

Bütün gece dans ederler.


(Her iki el parmakları birbirine geçirilip kollar sağa sola hareket ettirilir)

Sabah olunca el sallayıp kaybolurlar. 
(El sallanır) 

Parmak oyunundan sonra, öğretmen çocuklara, 

Süt içerim lıkır lıkır, 

Meyve yerim kıtır kıtır, 

Yemek seçmem ben asla, 

Her yemek yararlıdır şiirini okur. Şiir çocuklarla tekrarlanır. Daha sonra çocuklar kendi yedikleri ile ilgili konuşturulur. İyi beslenmenin vücudumuza yararlarından bahsedilir. Sütün sesimize yararından bahsedilir. Sesin yönünü belirleme oyunu oynanır.


	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

PMA 
A 1
: K 1

SDA 
A 6   
: K 2
	“Bir saatim var, kulağıma koydum tik tak tik tak, şimdi oyun başlayacak.” sözleri ezgili olarak söylenip oyun etkinliğine geçilir.

“Büyü büyü, küçül küçül” oyunu tekrar edilir.

	AİLE KATILIMI
	Enerji tasarrufu ile ilgili okulda çocuklarla alınan kararlar eve gönderilir. Velilerden evde çocuklarına elektrik ve su faturasını göstermeleri ve onlarla tasarruf konusunda sohbet etmeleri istenir. Çocuklardan ertesi gün varsa kırmızı renkte kıyafetlerini giymeleri istenir.
Ayrıca Paytak Ördek Aile Katılımı sayfa 7-8 çalışma yapraklarında yer alan alıştırmalar çocuklarla birlikte evlere gönderilerek aileleriyle birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Küçük nesneleri toplar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanım:

1. Nesneleri kopartır, yırtar.
	Amaç 6.Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım: 

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2.Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım: 

2.Varlıkların rengini söyler.
	Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanım:

1. Nefesini doğru kullanır.

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.


	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanım:

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: K 1,2

BA
A 4
: K 2
	Çocuklar “Günaydın!” denerek karşılanır. Bir gün öncesinde söylenildiği üzere kırmızı renkte kıyafet giyerek gelenlere dikkat çekilir. Çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oyun oynarlar. Öğretmen de çocuklarla beraber oyunlara katılır. 

	SANAT

BA
A 4
: K 2

PMA  
A 2
: K 1

PMA  
A 4
: K 1

ÖB    A 1
: K 1
	Çocuklara renksiz hamur ve kırmızı renkte toz boya verilerek hamurları kırmızı renkte yoğurmaları sağlanır. Kırmızı hamurlarla istedikleri figürleri oluşturmalarına rehberlik edilir ve etkinlik bitiminde sınıf toplanır. Artık kağıt parçalarıyla kolaj tekniği uygulanarak proje çalışması yapılır. Temizlik sırasında çocuklarla, malzemelerin doğru kullanımı konusunda konuşulur.

	TÜRKÇE  

DA
A 2
: K 1,2
	“İki küçük yıldız” adlı parmak oyunu tekrar edilir.


	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: K 1,2

BA
A 4
: K 2
	Kalın bir peçeteye kırmızı keçeli kalemle büyük bir nokta çizilir. “Kırmızı noktanın canı çok sıkkınmış. Bardakta bulunan su kardeşle oyun oynamak istiyormuş. Su kardeş kırmızı noktayı yanına çağırmış. Kırmızı nokta çok sevinmiş. Birlikte oyun oynamışlar, karışmışlar.” denilerek peçetenin boyalı kısmı suya batırılır ve kırmızı boyanın su içindeki dağılışı gözlenir. Sebepleri ve gözlem sonuçları hakkında konuşulur. 

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
: K 2

DA
A 2
: K 2

ÖB   
A 4 
: K 1,2,3
	“Kırmızı Balık” adlı oyun oynanır. 

Kırmızı balık gölde, 


Sakın yemi yeme.

Kıvrıla kıvrıla yüzüyor.


Balıkçı seni tutacak,

Balıkçı Hasan geliyor,


Sepetine atacak.

Oltasını atıyor. Kırmızı balık dinle, 
Kırmızı balık kaç kaç.

Çocuklar arasından bir kırmızı balık, bir de Balıkçı Hasan seçilir. Diğer çocuklar sınıfın ortasında halka oluştururlar. Halkanın ortasında kırmızı balık durur. Halkanın dışında Balıkçı Hasan durur. Oyunun şarkısı söylenir. “Kırmızı balık kaç” bölümünde kırmızı balık halkadan çıkar, halkanın etrafında koşar, kaçar. Balıkçı Hasan da onu yakalamaya çalışır. Kırmızı balık yakalanmadan halkanın içine girerse oyunu kazanır. Oyunu kazanan çocuğa kırmızı renkte balon verilir. Çocuklar oyun bittikten sonra minderlere ve/veya halıya uzanarak bir süre dinlenirler.

	AİLE KATILIMI
	Paytak Ördek Aile Katılımı Eğitim Materyalinden sayfa 9 da yer alan çalışma çocuklarla birlikte evlerine gönderilir. Velileri ile birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	


	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. 


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme 
Kazanım: 

1. Duygularını söyler.

Amaç 9.Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanım: 

1. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 4.Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım:

3.Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanım:

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
	Amaç 2.Konuşurken sesini doğru kullanabilme 

Kazanım: 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler.  
	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

SDA
A 9
: K 2

PMA
A 2
: K 3

BA
A 4
: K 3

BA
A 10
: K 1,2

ÖB    A 1   
: K 1,7
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, çocukları selamlamadan önce bir süre bekler ve çocukların kendiliğinden öğretmenleri ve arkadaşlarını selamlamalarını bekler. Selamlamayanlara “Ne söylemeyi unuttuk, her sabah gelince ve eve giderken ne diyorduk?” diye hatırlatma yapıp selamlaşmalarından sonra aferin sözüyle ödüllendirir. Çocuklar ilgi alanları doğrultusunda köşelerde oyunlarına başlar. Öğretmen eline bir daire kukla alır ve çocuklara “Merhaba, benim adım daire. Benim hiç köşem yok, sizce ben neye benziyorum? Etrafınızda bana benzeyen başka eşyalar var mı, gösterir misiniz?” der. Çocukların etraftaki daire şeklindeki eşyaları göstermelerine yardımcı olur. 

Sanat etkinliğinde öğretmen sınıfın duvarına asılı olan büyük kâğıda daireyi yapıştırır ve çocuklara “Daireyi boyayıp etrafına istediğiniz kadar daire çiziniz.” yönergesi verir. Öğretmen duvara asılı olan kâğıtlara daireler çizilmesine rehberlik eder.

	TÜRKÇE 

DRAMA 

DA
A 4
: K 2,3,4,5

SDA
A 2  
: K 1
	“Vuralım vuralım minik elleri, çevirelim çevirelim değirmenleri, yaşasın yaşasın tüm çocuklar, her zaman her yerde uslu dururlar.” diyerek öğretmen çocukların sandalyelere oturmasını ister. “Bir saatim var, kulağıma koydum tik tak tik tak, şimdi hikâye başlayacak.” diyen öğretmen kukla ile hikâyeyi anlatmaya başlar.

Ece adında bir çocuk varmış. Kitap okumayı ve dinlemeyi çok severmiş. En çok sevdiği kitabı daire kitapmış. Bu kitabı hiç yanından ayırmazmış. Bir gece, herkes uykudayken, daire kitabı gökyüzüne doğru uçmaya başlamış. Yükseklerden uyuyan kente bakıyormuş. “Uçmak ne kadar keyifliymiş.” diyormuş ama çok ilginç bir şey dikkatini çekmiş. Gökyüzündeki her şey daire şeklindeymiş, kitapla aynı şekildeymiş. Daire kitap güneşi görmüş, güneş yuvarlakmış. Biraz ilerlemiş, bulutları görmüş; bulutlar da o gece yuvarlakmış. Daire kitap bulutların içine girip onlarla şarkı söylemiş. Bulutlardan çıkmış, biraz ilerlemiş. Bir de ne görsün; ışıl ışıl parlayan ve ona gülümseyen kocaman bir aydede! Aydedeyi görünce çok mutlu olmuş ve hemen yanına gitmiş. Aydede yuvarlakmış. Birlikte sohbet etmişler. Onları gören meraklı yıldızlar aydedenin etrafına toplanarak aydedenin daire kitabı okumasını istemişler. Aydede kitabı tanıtmış ve sonra kitabı okumuş. Yıldızlar çok mutlu olmuşlar ve daire kitaba teşekkür ettikten sonra daire kitap tekrar sessizce Ece’nin yanına gitmiş ve uyumuş. 

Hikaye sonunda çocuklarla hikaye hakkında sohbet edilir.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

DA
A 4
: K 2,3

DA
A 2   
: K 2


	Öğretmen, “Haydi çocuklar, şimdi kocaman bir daire olalım.” der ve “Dönelim” adlı şarkı ilk olarak öğretmen tarafından söylenir. Ardından şarkının sözleri çocuklarla birlikte tekrar edilir. Oyunun hareketleri öğretmen rehberliğinde çocuklarla gerçekleştirilerek oyun oynanır.

DÖNELİM

Eşini haydi seç eşini

Dönelim gel güle güle

……….

Elimi haydi tut elimi

Dönelim gel güle güle

………….

Koluma haydi gir koluma

Dönelim gel güle güle

……….

Belimi tut haydi belimi

Dönelim gel güle güle

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.
	Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden bir işe başlar.
	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım: 

2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 
Kazanım:

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 


	Amaç 1.Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2
: K 3

BA
A 4
: K 2,4

ÖB    A 1
: K 2
	Öğretmen çocukları selamlayarak güne başar. Hal ve hatırlarını sorup istedikleri köşelere yerleştirir. İsteyen öğrenciler etkinlik masasında resim çalışmaları yapar. Köşelerde serbest oynadıktan sonra sınıf toparlanıp etkinlik masasına geçilir. Çocuklarla sınıftaki eşyaların renkleri ve şekilleri hakkında sohbet edilir. Öğretmen, daha önceden renkli kağıtlarla hazırladığı şekilleri masanın üzerine koyar.

Çocuklara yapıştırıcı dağıtılır. Yapıştırıcı sürmenin püf noktaları hatırlatılır. Daha sonra renkli şekilleri kullanarak resim kâğıtlarına isteğe bağlı kompozisyon oluşturmaları istenir. Yapılan çalışmalar incelenip sınıf panosunda sergilenir. Öğretmen yüz boyası ile çocukların yanaklarına onların istedikleri şekilleri yapar.

Ayrıca Paytak Ördek Etkinlik Materyali “ Domates Adam (etkinlik 8)” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

DA
A 4
: K 1,2

SDA
A 4
: K 1


	Öğretmen çocukları minderlere alır parmağına taktığı kuklaları konuşturarak ilgiyi etkinliğe toplar ve katılımı sağlar. Bu kuklalar ile parmak oyununu oynatır.

Parmaklarım

Başparmağım başparmağım nerdesin     
( Eller arkaya saklanır )

Buradayım efendim                                       
( Sağ el yumulu, başparmak açık ve dik olarak arkadan çıkartılır )

Buradayım efendim                                       
( Sol el yumulu,    “        “             “      ……………………………….. )

Nasılsın efendim                                           
( İki parmak tokalaşır )

Teşekkür ederim                                              

Parmak kaç                                           

( Sağ ve sol el kapalı olarak arkaya saklanır )

Parmak kaç

Sıra ile işaret, orta, yüzük, serçe parmaklara sorulur. Öğretmen parmak kuklalarını konuşturarak etkinliğe devam eder. 

Kuklalar, sınıf düzeni, okul kuralları, temizlik vs. konular ile ilgili özgün bir şekilde oynatılır.

Daha sonra seçilen öğrencilerin parmaklarına kuklalar takılır. Çocuklar da özgün olarak kendi duygularını yansıtıp oyunlar üretirler. Öğretmen kuklaları kullanarak sevilen şarkıları, şiirleri ve parmak oyunlarını tekrar eder.

Öğretmen içi görünmeyen bir torbayı öğrencilere gösterir. Bu torbanın içinde sınıfta bulunan oyuncaklar vardır. Çocuklar sırayla elini torbanın içine elini atar ve ilk tuttuğu oyuncağı tanımlamaya çalışırlar. Oyuncağı tanıyanlar alkışlanır. Tanıyamayanlara ipuçları verilir ve bulmalarına yardımcı olunur. Etkinlik sonunda torbadaki oyuncaklar yerlerine kaldırılır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                           …../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	




	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal – Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.


	Amaç 1.Kendini tanıyabilme 

Kazanım:

1. Fiziksel özelliklerini söyler.

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 2.Duygularını fark edebilme 

Kazanım:

1. Duygularını söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım:

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanım:

1.Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.
Amaç 4. Aldıklarını hatırlayabilme 

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkları söyler.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanım: 

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 1
: K 1


	Çocuklar sınıfa geldiğinde teypten müzik çalmaktadır. Sınıfa her gelen çocukla dans edilir. Yeni gelen çocuklar da karşılanarak dans eden gruba katılması sağlanır. Tüm çocuklar sınıfta toplanana kadar dans etmeye devam edilir. Çocuklar tamamlanınca istedikleri köşelerde serbest oyun oynarlar. Etkinlik bitiminde köşeler toplanır, sınıf düzenlenir.

	SANAT VE OYUN

SDA
A 11
: K 1

ÖB
A 1
: K 1,2


	Öğretmen “tik tak” tekerlemesiyle çocukların dikkatini çeker, “Benim Gibi Yap” adlı oyun oynanır. Çocuklar ikişer ikişer eşleşerek ayakta karşı karşıya dururlar. Öğretmen çocuklara her birinin diğerinin aynası olduğunu söyler. Ayna olan çocuk arkadaşının her yaptığını bir ayna gibi tekrarlayacaktır. Öğretmen rehberlik etmek maksadıyla (örneğin, diş fırçalama, saç tarama, el yıkama gibi) roller verebilir. Oyun böylece devam eder. Bir süre sonra roller değişebilir. Ayna olmayan çocuk ayna olur.

Daha sonra öğretmen çocuklara, “Şimdi sizlerle bir gezintiye çıkacağız, bunun için bir taşıta ihtiyacımız var.” der ve büyük bir kâğıda çizilmiş olan otobüs resmi çocuklara verir. Resmi istedikleri gibi boyamalarını söyler. Boyanan resimler sınıfın duvarına asılır. 

	TÜRKÇE

DRAMA 

SDA
A 1
: K 1,2

DA
A 3
: K 1

BA
A 1
: K 1


	Öğretmen servis şoförü rolüne girer. Çok güzel bir otobüslerinin olduğunu ve bununla bir orman gezintisi yapmak istediğini ama tek başına gitmek istemediğini söyler. Otobüse alacağı her çocuğa adını, yaşını, ailesini, nerede oturduğunu sorarak çocuğun kendini ifade etmesine olanak tanır. Herkes otobüse alınınca yolculuk başlar. Yolda görünen manzaralar, yollar, başka taşıtlar gibi öğeler eklenir ve ormana ulaşılır. Öğretmen ormana inmeleri için kendileri hakkında üç önemli şeyi söylemelerini ister (beni en çok mutlu eden, beni en çok şaşırtan, beni en çok üzen vb.). Ve ormana gelinir. Ormanda gezintiye çıkılır. Köprüden geçme, çukurdan atlama, tünelden geçme vb devinimler yapılır. Öğretmen heyecanlı bir şekilde çocuklara “Otobüsümüzden çok uzaklaştık, ne yapacağız şimdi, servisimizi nasıl bulacağız…?” diye sorar. Çocuklardan alınan cevaplara göre gezinti tamamlanır. 



	MÜZİK

DA
A 3
: K 1


	“Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı söylenir.

Bir gün okula giderken,

Her şeye dikkat ederken,

Yolda bir süslü kadın,

Yürüdü adım adım.

Terelalla terelalla terelalla… 

	AİLE KATILIMI
	Ertesi günkü etkinlik için ailelerden terlik / ayakkabı istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2.  El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1.Küçük nesneleri toplar.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım:

1.Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.

3. Görsel sanat etkinliklerinden ürün yapar.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanım: 

1.Varlıkları bire bir eşleştirir.

	Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanım: 

1.Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

2. Sohbete katılır.
	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 
Kazanım: 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

BA
A 5
: K 1

PMA
A 2
: K 1

SDA
A 11
: K 1,3
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Bir gün önceden evlerinden getirmeleri istenen terlik, sandalet, pandif vb. ayakkabılar çocuklarla birlikte incelenir.

“Ayakkabılarınızı ve terliklerimizi nasıl giymeliyiz? Dolaplarımıza nasıl yerleştirmeliyiz?” şeklinde sorular sorulur. Bu konuda sohbet edilir. Daha sonra getirilen ayakkabılarla bir ayakkabı sergisi oluşturulur. Çocukların bu sergide istedikleri ayakkabıyı giyip çıkarmalarına fırsat verilir. Ayakkabıyı doğru giyip giymediklerine bakılır. Daha sonra çocukların köşelerde serbest oynamalarına rehberlik edilir. Oyun bitiminde sınıf ve köşeler düzeltilir. 

Sınıfın ortasında yere büyük bir kâğıt serilir. Yanına suluboya ve su kapları konularak çocukların ayakları boyanır. Bu kâğıt üzerinde yürümelerine rehberlik edilip, ayak baskısı çalışması yapılır.

	TÜRKÇE 

OYUN VE MÜZİK

SDA
A 11
: K 1

BA
A 5
: K 1

DA
A 3
: K 1

DA
A 4
: K 2

ÖB
A 2
: K 1,2,3
	Öğretmen eline bir çift ayakkabı alıp onlara göz, ağız, burun, saç yaparak kukla köşesine geçer ve hikâye anlatır.

“Merhaba çocuklar, biz Ayşe’nin ayakkabılarıyız. Ayşe bizi giyerek her yere gidebilir. Ayşe bize sahip olduğu için çok mutlu, bizi giyerken dikkat ediyor, ters bir şekilde giymemeye özen gösteriyor. Eğer giyerse de hemen düzeltir ve biz düz giyildiğimiz zaman çok mutlu oluruz. Peki ya siz, ayakkabılarınızı düzgün giyiyor musunuz?” der. Ardından çocuklara “Şimdi sizinle ayakkabı çorbası oyunu oynayarak ayakkabılarımızı nasıl giydiğimizi Ayşe’nin ayakkabılarına gösterelim.” der. Bütün çocuklardan pandiflerini çıkarıp sınıfın ortasına bırakmalarını ister. Öğretmen bu pandifleri iyice karıştırır. Çocuklara “Şimdi ayakkabı çorbası yapıyorum.” der. Müzik açılır, müzik eşliğinde çocuklar bu ayakkabıların etrafında oynayarak dönerler. Müzik kapatılınca bütün çocuklar ayakkabılarını bulup düzgün giymeye çalışır. Düzgün giymeyenlere ise rehberlik edilerek düz giymeleri sağlanır. 


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanım:

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

Amaç 2.El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.


	Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım: 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım: 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Amaç 2.Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 5.Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanım:

1.Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanım: 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2.Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
	Amaç 3.Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanım: 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 4.Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
Kazanım: 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 10
: K 2

DA
A 4
: K 1

PMA  
A 1   
: K 1,3

SDA  A 4
: K 1
	Çocuklar sınıfa gelmeden önce sınıfın çeşitli yerlerine daire şekli konur. Çocuklar sınıf kapısında karşılanır. Tüm çocuklar gelince çocuklarla “Ağaçtan Elma Toplama” oyunu oynanır. Sonra öğretmen, “Sınıfta bazı yerlere bir şeyler sakladım, bakalım bulabilecek misiniz?” der, daire şeklini bulan çocuklar alkışlanır. Çocuklara daire şekli tanıtılır. Daha sonra çocuklar, ilgi köşelerinde oyun oynarlar.

	SANAT

PMA
A 2
: K 3

DA
A 4
: K 1,2

SDA
A 11
: K 3

ÖB    A 1   
: K 3
	Öğretmen çocukları faaliyet masalarına alır. Çocuklara üzerinde geometrik şekillerin bulunduğu renkli fotokopi kâğıtları dağıtır. Çocuklar şekilleri keserler, değişik yeni şekiller oluşturarak dağıtılan siyah fon kartonu üzerine yapıştırırlar. Etkinlik sonunda köşeler yeniden düzenlenir ve sınıf yeniden toplanır. El yüz temizliği ve tuvalet ihtiyaçları için lavaboya gidilir.

	 TÜRKÇE

DA
A 3
: K 1

DA
A 4
: K 1,2

SDA  A 1
: K 3
	Öğretmen “Daire” adlı parmak oyunu ile sessizliği sağlar.

Daire

Daire, daire dairecik, 

Ortasında havuzcuk,

Bir serçe gelmiş su içmiş,

Sonra pırr diye uçmuş.

Hikaye saatinde öğretmen kukla köşesini sınıfın uygun bir köşesine yerleştirir. Memiş ve ibiş kuklaları yardımıyla geometrik şekiller ile ilgili çocuklarla sohbet edilir, onlara sorular sorulur.

	OYUN  VE HAREKET

BA
A 2
: K 1

PMA 
A 2
: K 3


	Her çocuk için bir poşetin içine düğmeleri olan giysiler doldurulur. 

Çocuklar müzik başladığında poşetteki bir giysiyi çıkarıp düğmelerini çözerler. 

Tüm giysilerin düğmeleri çözüldüğünde tekrar ilikleyerek poşete yerleştirirler. 

Bu sırada öğretmen zaman zaman müziği durdurur. Çocuklar ise müzik durduğunda düğme çözüp iliklemeyi durdururlar.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	











	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

1. Küçük nesneleri toplar. 

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.


	Amaç 2. Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1. Duygularını söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanım: 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanım:

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkları söyler.


	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım:

2.Sohbete katılır
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanım: 

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 


	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanım:

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanım:

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer / içer. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 9
 : K 2

SDA
A 6
 : K 5
	Öğretmen sınıfa gelen çocukları karşılar. Onlarla biraz sohbet ettikten sonra oynamaları için çocukları ilgi köşelerine yönlendirir. Öğretmen ara ara çocukların oyunlarına katılır ve onlara rehberlik eder.

	SANAT
PMA
A 2
 : K 1,3,4,16

	Öğretmen masalara kâğıtları ve pastel boyaları hazırlar. Diğer bir masaya da elişi kâğıtlarını, yapıştırıcıları, makasları ve kâğıtları hazırlar. Öğretmen rehberliğinde çocuklar serbest resim çalışması ve katlama tekniği ile ev çalışması yaparlar.
Ayrıca Paytak Ördek Etkinlik Materyali  “ pandiflerim  ( etkinlik 5)” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

 Etkinlikler sonunda sınıf düzenlenir. Köşeler yeniden düzenlenir ve el temizliği için sıraya geçilir, lavaboya gidilir.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A 6
 : K 5

ÖB
A 3
 : K 1
	Öğretmen çocuklara “Bugünkü yemek masamızı kendimiz hazırlayalım.” der. Peçete, tabak, kaşık, çatal çocuklarla birlikte masaya hazırlanır, çocuklar tabaklarına yemeklerini kendileri koyarlar.

	TÜRKÇE 

DA
A 6
 : K 2,3

DA
A 4
 : K 2
	Öğretmen çocuklara “Annelerinize evde yardım ediyor musunuz? Neler yapıyorsunuz?” gibi sorular yöneltir. Sonra annemizin bizi çok sevdiğini ve her türlü ihtiyacımızı karşıladığını ve onun için de bizim de annelerimize yardımcı olmamız gerektiğini anlatır.

“Ailem” adlı tekerleme tekrar edilir. Anne ve baba bilmeceleri çocuklara yöneltilir.

Bilmeceler

Sıcak evin direği                                                        Özü tatlı, sözü tatlı

Tıp tıp eder yüreği (Baba)                                         Candan daha değerli (Anne)

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

DA
A 6
 : K 2,3

ÖB
A 2
 : K 1,2,3

PMA
A 2
 : K 4
	Öğrenilen şarkıların tekrarı yapılır, ardından öğretmen çocukları 5’er kişilik gruplara ayırır. İçlerinden biri çocuk olur bu çocuğun üzerinden çıkarılmaya uygun olan kıyafetler çıkartılır. Örneğin, ayakkabı, çorap, tişört, kemer vb. Soyunan çocuklar ortada birer sandalyede otururlar. “Başla” komutu ile her grup kendi çocuğunu birbirlerine yardım ederek giydirmeye başlar. Çocuğunu önce giydiren grup alkışlanır. Öğretmen çocuklara neler hissettiklerini sorar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
: K 14
BA
A 2
: K 1

BA
A 17
: K 2
	Paytak Ördek Kavramları Öğreniyor sayfa 5 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:

	
	


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar.

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır / yırtar.
	Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır.
	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme

Kazanımlar

4. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır.
	Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer.

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanımlar

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6
: K 5,6

ÖB    A 3   
: K 2

ÖB    A 4   
: K 2,4 
	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar, her çocukla selamlaşır. Serbest olarak hangi köşede oynamak istediklerini belirten çocuklar oyunlarına başlarlar. Öğretmen çocukları gözlemleyerek yaptıkları yeni şekilleri sözel olarak ödüllendirir, yaratıcılıklarının gelişimini destekler. Çocuklarla özbakım becerileriyle ilgili sohbet eder.

	SANAT

PMA
A 2
: K 1,3

PMA
A 4
: K 1
	Öğretmen sanat etkinliği için masalara çeşitli materyaller (suluboya, pastel, yapıştırıcı, elişi kâğıdı) hazırlar. Öğretmen çocuklara renkli kartonlar dağıtır ve herkes istediği malzemeler ile “Aileme Sevgi Gösterisi” konulu özgün ürünler oluşturur. Çocukların yaptığı çalışmalar panoda sergilenir.
Paytak Ördek Etkinlik Materyali  “ Anne ve yavru kuşlar ( etkinlik 24)” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: K 1
DA
A 4
: K 2

DA
A 6
: K 4

BA
A 1
: K 1,2


	“Ailem” adlı şiir ilk olarak öğretmen tarafından daha sonra da çocuklarla birlikte söylenir.

AİLEM (şiir)

Ailem benim her şeyim

Onları çok severim

Nasıl göstersem bilmem

Sevgimi size ailem

Gece gündüz çalışır

Emek verir çırpınır

Bu emekler sevgiyle 

Yarınlara taşınır

Öğretmen çocuklardan, daha önceden kukla köşesine koymuş olduğu anne, baba ve çocuk kuklalarını kullanarak aileleri ile ilgili hikâye oluşturmalarını ister.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 1
 :K 1,2
	Çocuklar arasından bir ebe seçilir. Ebe olan çocuk dışarı çıkarılır. Sınıftakilerden biri anne ya da baba seçilir. Özellikleri konuşulur. İçeri çağrılan çocuk, “Nesi var?” diye sorar. Öğrendiği özelliklere uyan anne/babayı bulur. Oyun yeni bir çocuk ile devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2 
: K 9

BA
A 4 
: K 4
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 4 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	
Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Küçük nesneleri toplar. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

2.Nesneleri sıkar.
	Amaç 4.Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanım:

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanım:

1.Kendiliğinden iletişimi başlatır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım: 

2.Varlıkların rengini söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme
 

Kazanım:

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
: K 1

SDA  A 4 
: K 1

SDA
A 6   
: K 1
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Seçtikleri köşelerde bir süre oyun oynarken öğretmen tarafından gözlem yapılır. Öğretmen de ara ara çocukların yanlarına giderek oyunlarına katılır. Serbest zaman bitiminde çocuklarla bahçeye çıkılıp çeşitli yapraklar toplanır.

	SANAT

PMA
A 4
:K 2

ÖB
A 1
:K 2

BA
A 4
:K 2 


	“Bir saatim var, kulağıma koydum tik tak tik tak, şimdi masalara geçme zamanı…” denip çocuklar etkinlik maslarına alınır. Masaya büyük bir graft kâğıdı konulur. Bu kâğıtların üstüne bahçeden toplanan yapraklar yapıştırılır. Her çocuğa büyük boyutta grapon kâğıdı verilip bu kâğıtlar buruşturularak kırmızı elmalar yapmalarına rehberlik edilir. Yapılan elmalar graft kâğıdının üzerinden iple sarkıtılıp sınıf panosunda sergilenir. İkinci masada çocuklara renksiz yoğurma maddeleri ve kırmızı renkte toz boya verilerek yoğurma maddelerini renklendirmeleri sağlanır. Oluşan renkli hamurlardan serbest çalışmalar yapılır. Etkinlik bitiminde sınıf toparlanıp eller yıkanır.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:K 1


	“Dedemin Bahçesi” adlı parmak oyunu oynatılır.

Dedemin kocaman bahçesi var. 

(Eller iki yana açılır)

Türlü türlü meyveler, 


(Eller sallanır)

Güzel güzel sebzeler, 


(Ellerin parmak uçları nefis anlamında birleştirilir)

Kırmızı elmalar, 



(İki elin parmak uçları birleştirilir)

Kırmızı çilekler, 



(Başparmak ile işaret parmağı birleştirilir)

Kırmızı domatesler ve daha neler neler… 

Bunların hepsi benim, 


(İki el vücutta kavuşturulur.

Onları koparır afiyetle yerim. 

(Yeme hareketi yapılır)

Parmak oyununun ardından kitap köşesinden çocukların seçtiği bir hikâye okunur. Hikâye ile ilgili sorular sorulur.

	FEN VE MATEMATİK

OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
: K 1

BA
A 4
: K 2


	Sanat etkinliğinde yapılan elma ağacını öğretmen kafasından geçirip kendine ağaç görünümü verir. Grapon kâğıtlarından yapılmış elmalara ilave olarak kollarından da gerçek kırmızı elmalar sarkıtarak çocukların dikkati çekilir. Çocuklar hoplarım zıplarım daldan elma toplarım diyerek ağacın dallarından elmaları tutmaya çalışırlar. Elmayı tutan çocuğa elmanın hangi renk olduğu sorulur. Doğru cevabı verdiğinde bir elma olmaya hak kazanır. Oyun böylece devam eder. Herkesin bir elması olduğunda öğretmen hadi bu elmaları daha da kırmızı hale getirelim diyerek elma şekeri yapılır. Yapılışı: bir elma için bir çorba kaşığı olabilecek şekilde ölçü ayarlanıp içine bir miktar kırmızı toz boya ve glikoz şurup katılıp ocakta kromolize haline getirilip elmalara saplar takılarak şekere batırılır. Bir süre dolapta bekletildikten sonra yenilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 11
: K 3
BA
A 17
: K 2
	Paytak Ördek Yaşamı Öğreniyor sayfa 5 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                               .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	



	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanım: 

4. Nesneleri takar. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.

5. Tek / çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Amaç 2. Duygularını fark edebilme 

Kazanım: 

1. Duygularını söyler. 
Amaç10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.


	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkları söyler.
4. Varlıkların şeklini söyler.
	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım:

2. Sohbete katılır.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: K 4


	Öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Çocuklar ile selamlaştıktan sonra ilgi alanları doğrultusunda onları oynamak istedikleri köşelere doğru yönlendirir. Öğretmen çocukları gözlemler, gerekli durumlarda onlarla birlikte oynar. Oyunlarında ve davranışlarında çocuklara rehberlik eder.

Daha sora öğretmen çocuklara “Ailemizle birlikte kimleri ziyarete gideriz, gittiğimiz yerde bize ne derler? Bizim evimize gelen insanları nasıl karşılamalıyız? Başkalarının evlerine ziyarete gittiğimizde nasıl davranmalıyız?” gibi sorular sorar ve tüm çocukların fikirlerini açıklamalarına fırsat verir.

	SANAT

SDA
A 2
: K 1

ÖB
A 1
: K 1,3
	Öğretmen sınıfa hediye paketi ile girer. Çocuklara, “Elimde bir hediye paketi var. İçinde belki de sizin çok istediğiniz bir şey var. Paketi açmadan önce tahmin edelim.” der. Her çocuk fikrini söyler. “Hediye paketi senin olsaydı neler hissederdin, sen kimlere hediye etmek isterdin? Neden?” gibi sorular yönelterek çocukların fikirlerini alır. Bütün çocukların katılımı sağlandıktan sonra paketin içinde bulunan hediye hakkında sorular sorarak ipuçları verir. 

Sonunda paket açılır ve içinden çıkan renkli balonlar çocuklara dağıtılır. Daha sonra öğretmen, masaya parmak boyası getirir. Çocuklar balonun üstüne parmak boyası ile serbest resim yaparlar. Balonlar evlere hediye olarak gönderilir.
Ayrıca Paytak Ördek Etkinlik Materyali  “ Yavru havuç ( etkinlik 7 )” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanan etkinlikler panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
: K 2


	Gruplar oluşturularak gezmeye (misafirliğe) gitme draması yapılır. Çocukların istekleri doğrultusunda roller dağıtılarak dramatize edilir. Önceden hazırlanmış şekerlik ve kolonyayı gelen misafirlerine sunmaları sağlanır. Öğretmen de oyunun içinde kendine rol vererek “hoş geldiniz”, “güle güle”, “nasılsınız” “teşekkür ederim” sözlerini kullanarak çocuklara rehberlik eder. Yapılan dramatizasyon sonunda çocuklara “Komşu Komşu Huu” adlı tekerleme öğretilir.

Komşu komşu huu! 

Oğlun geldi mi? - Geldi geldi.

Ne getirdi? — İnci boncuk.

Kime kime? — Sana bana.

Daha kime? — Kara kediye.

Kara kedi nerde? — Ağaca çıktı.

Ağaç nerde? — Balta kesti.

Balta nerde? — Suya düştü.

Su nerde? — İnek içti. 

İnek nerde? — Dağa kaçtı

Dağ nerde? — Yandı bitti kül oldu…

Daha sonra “Hoş Geldin Arkadaşım” adlı hikâye tepegöz yöntemi ile çocuklara anlatılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 5
: K 2,5

SDA
A 10 
: K 2
BA
A 4
: K 4
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 5 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	AİLE KATILIMI
	Paytak Ördek Aile Katılımı Eğitim Materyalinden sayfa 11’de yer alan çalışma çocuklarla birlikte evlerine gönderilir. Velileri ile birlikte tamamlamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                        .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım:

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

2.Nesneleri sıkar.
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanım:

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım:

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.


	Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanım:

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanım:

1. Olay ya da varlıkları söyler.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme

Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar.

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar.

	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım:

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6
: K 5,6

SDA
A 11
: K 1
	Öğretmen çocuklarla selamlaşarak güne başlanır. Sağlık ile ilgili kitaplar kitaplık köşesine çocukların dikkatini çekecek şekilde yerleştirilir. Evcilik ve blok köşesi de çocukların ilgi ve ihtiyaçlarını karşılayacak şekilde tanzim edilir. Çocukların serbest olarak oynamaları sağlanır. Etkinliğin bitiminde öğretmen “Hem oyun oynayacağız, hem de toplanacağız. Ben müziği açtığımda sizler hızlıca toplanmaya başlayacaksınız. Müziği kapattığımda olduğunuz yerde durup kalacaksınız.” der ve oyun halinde sınıf toplanır.

	SANAT

PMA
A 4
: K 2

PMA
A 2
: K 7 
	Öğretmen masalara diş fırçalarını yerleştirir. Çocukların dişlerini nasıl fırçaladıklarını göstermelerini söyler. Dişlerini yanlış fırçalayan çocuklara doğru yöntemleri gösterir. Daha sonra masaya yerleştirdiği beyaz kâğıtların üzerine çocukların evden getirdikleri dantelleri yerleştirir. Diş fırçası ile püskürtme tekniği kullanılarak dantel baskısı yapılır ve sınıfta sergilenir.
Ayrıca Paytak Ördek Etkinlik Materyali “ Gökkuşağından Kayan Paytak ( etkinlik 6 )” sayfaları çocuklara dağıtılır. Öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
 A 4
: K 1
	Öğretmen parmaklarına ağız ve göz çizerek çocuklara “Merhaba, biz sizin parmaklarınızız, bizim uçlarımızda tırnaklarımız var. Tırnaklar uzadıkça kesilmeli.“ der ve bütün çocukların tırnakları kontrol edilir. Tırnakları uzun olanların tırnakları kesilir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
 : K 5

BA
A 4
 : K 1

ÖB
A 1
 : K 1,2,7


	Öğretmen çocuklarla kendi temizliklerine önem verdikleri kadar, çevrelerini de temiz tutmaları gerektiği hakkında konuşur ve daha sonra çöp kutusundaki kâğıtlar draması uygulanır. “Şu anda siz, bir çöp kutusunun içine buruşturularak atılan kâğıtlarsınız.” Öğretmen rüzgâr sesi yapar. “Hüüü…Rüzgar çıkıyor…. Rüzgâr gittikçe şiddetleniyor… ve öyle ki çöp kutusunu sarsmaya başlıyor. İyice sallanıyor….sallanıyor… çöp kutusu devrildi…Bütün kağıtlar yere dağılıyor, rüzgar kağıtları savurmaya başlıyor…Sürekli savruluyorsunuz…. Rüzgar şiddetini kaybetmeye başladı ve  siz, bir köşede öylece kalıyorsunuz…” Her çocuk kalkıp oturur ve neler hissettikleri sorulur. “Şu an neredesin ve seni gören çocuklar ne yapmalı?”

Daha sonra öğretmen “Bay mikrop” adlı parmak oyununu çocuklara gösterir ve onların da katılımı ile parmak oyunu yinelenir. Ardından “Banyo Yapmayı Sevmeyen Kim?” isimli hikâye okunur ve çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorulur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: K 2,3,6

DA
A 1
: K 2,3,4,5

BA    
A 1
: K 1,2
	Öğretmen sağlıklı büyümemiz için sık sık banyo yapmamız gerektiğini, banyo yapmazsak çok kirlenebileceğimizi, kötü kokacağımızı anlatır. Çocuklara banyo yaparken en çok neyi sevdiklerini sorar. Leğende köpüklü su getirilir ve çocuklar uzun pipetlerle suyu köpürtüp baloncuk oluşturmaları için yönlendirilir. Bu sırada kasetten “Temiz çocuk ol, Sağlıklı yaşa” şarkısı dinletilir. 

Temiz çocuk ol, sağlıklı yaşa
Yemekten önce, yemekten sonra
Ellerini yıka, dişlerini fırçala. 
Daha sonra spor salonuna gidilip müzik eşliğinde jimnastik hareketleri yapılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

Ba
a 6
: k 1,3,4
	Paytak Ördek Yaşamı Öğreniyor sayfa 6 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	

	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
3. Değişik yönlere doğru uzanır .

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım: 

1. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanım: 

1.
Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.
	Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanım: 

2. Varlıkların rengini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler
Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme 

Kazanım: 

1.  Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler.

2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar.
2. Sohbete katılır.


	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım:

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 20
: K 1,2

ÖB
A 1
: K 1
	Öğretmen öğrencilerini günaydın diyerek karşılar. Elinde bulunan küçük çıtalı bayrakları öğrencilere dağıtır. Bayrağın rengi, üzerinde neler olduğu ile ilgili konuşulur. Bayrağa saygı duruşunda bulunulur ve kasetten İstiklal Marşı dinlettirilir. Daha sora çocuklar etkinlik masalarına geçer ve serbest oynarlar.

	SANAT

SDA
A 11
: K 1

SDA
A 15
: K 1

ÖB
A 1
: K 1
	Öğretmen, öğrencilerden masaların etrafına oturmalarını ister. Bayrak çalışması yapacaklarını söyler. Büyük bir karton üzerine ay ve yıldız figürü çizer. Öğrenciler ay ve yıldıza şehriye, bayrağın diğer bölümlerine de fiyonklu makarna yapıştırırlar. Kırmızı ve beyaz renkli sulu boya ile çalışmalar boyanıp bayrak oluşturulur. Yapılan eserler “Atatürk Köşesi’nde sergilenir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
: K 1,2

	Öğretmen öğrencilere kukla köşesi önünde mindere oturmalarını söyler. Kuklalarla daha önceden öğrenilen ve sevilen şarkı, şiir, parmak oyunları çocuklarla birlikte söylenerek hatırlamaları sağlanır. Ardından “Uçan Serçe” adlı kukla gösterisi sunulur. İsteyen öğrenciler özgün olarak kuklaları oynatırlar. Öğretmen “Kukla gösterisini çok güzel dinlediniz, kuklalar da sizin yanaklarınızdan öpüp sizi tebrik edecekler.” der. İki eline taktığı kuklaları çocukların yanaklarına dokundurup onları öperek ödüllendirir. 

“Bayrak” adlı şiir söylenir.

BAYRAK

Türk Bayrağı güzel bayrak

Ay yıldızlı canım bayrak

Al rengine bayılırım

Dalga dalga nazlı bayrak

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: K 1,3,4,5
	“Bayrak yarışı” oyunu oynanır.

	OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
BA
A 20
: K 1

SDA
A 15
: K 1

BA
A 4
: K 2,4

ÖB
A 5
: K 2
	Masalara oturulur, Atatürk resmi ve kırmızı kalemler çocuklara dağıtılıp onlardan resmin kenarına kırmızı kalemle süslemeler yapmaları istenir. Yapılan çalışma eve gönderilir. 
Ayrıca Paytak Ördek Yaşamı Öğreniyor sayfa 7 da yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                         .…../….../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	
	
GÜNLÜK PLAN

	
	CUMHURİYET BAYRAMI

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

4.Nesneleri takar. 

5.Nesneleri çıkarır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanım: 

1.Nesneleri kopartır / yırtar. 
	Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanım: 

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır.
	Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
Amaç 20. Atatürk'ü tanıyabilme 
Kazanım:

1.Atatürk'ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 


	Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanım: 

1.Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır.

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.


	Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme

Kazanımlar

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme

Kazanım: 

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar.

3.Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT

PMA
A 2
: K 4,5

PMA  A 4
: K 1
SDA
A 6
: K 2,10
SDA
A 15
: K 1

ÖB    A 4  
: K 2,3
	29 Ekim Cumhuriyet Bayramı nedeniyle öğretmen, öğrencilerden bir gün önce istediği bayrak ve çeşitli süslemelerle sınıfı düzenleyeceklerini söyler. Çocuklarla birlikte getirilen süsler incelenir. Çocuklara “Sınıfta kendimiz, bu süslere ilave olarak başka süsler de hazırlayabiliriz.” diyerek öğrencileri yönlendirir. Gerekli malzemeler masanın üstüne konur, isteyen öğrenciler şerit halinde kesilmiş kağıt ile zincir yapar. Diğer öğrenciler de öğretmenin rehberliğinde duvarlara, pencerelere bayrak, balon, fener, asarak sınıfı süsler. Atatürk köşesi için bir gün önceden yapılan çiçeklere ilaveler yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 4
: K 1,2,3,4
BA
A 20
: K 1


	Atatürk köşesinde bulunan resimler incelenerek çocuklara bilgiler verilir. “Atatürk Selanik’te doğdu. Annesinin adı Zübeyde Hanım, babasın adı Ali Rıza Efendi’ dir. Atatürk yurdumuzu düşmanlardan kurtardı ve bu yüzden biz her yıl bu dönemde Cumhuriyet Bayramı’nı kutluyoruz.” der. Çocuklara CD’ den Atatürk ile ilgili film izlettirilir. İzlenen film ile ilgili sohbet edilir. 

“Atatürk” adlı şiir tekrar edilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

DA
A 4
: K 1


	“Atatürk Ölmedi” adlı şarkı söylenir.

Atatürk ölmedi

Yüreğimde yaşıyor

Uygarlık savaşında

Bayrağı o taşıyor

Her gücü o aşıyor

	OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: K 7

ÖB
A 2
: K 4
	Paytak Ördek Yaşamı Öğreniyor sayfa 8 de yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.


	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte Cumhuriyet Bayramı kutlama törenlerine gitmeleri istenir. Fotoğraf çekerek albüm oluşturmaları ve sınıfa göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	Sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:


	       





	
GÜNLÜK PLAN

	Yaş Grubu (Ay): 36-48
	TARİH: …… / …… / ……….

	
	
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
	Sosyal - Duygusal Alan
	Bilişsel Alan
	Dil Alanı
	Özbakım Becerileri

	Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

3. Değişik yönlere doğru uzanır 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme Kazanım: 

1. Küçük nesneleri toplar.
	Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanım: 

1. Estetik bedensel hareket-lerle yürür / dans eder.

	Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanım: 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
	Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme

Kazanım:

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.
	Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanım: 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
: K 1
	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Oyun salonunda belirlenen süre içinde oynamalarına fırsat verilir. Daha sonra sınıfa girip köşelerde serbest oynarlar. Etkinlik sonunda sınıf toparlanıp düzenlenir.

	SANAT

BA
A 2
: K 1,2

ÖB
A 1
: K 1,2
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Yemeklerden sonra dişlerimizi fırçalamamız gerektiği aksi taktirde dişlerimizin çürüyeceği ve kötü bir görünüm alacağını söyler. Bunu göstermek için de kâğıtlara çizili iki tane diş resmini masalara dağıtır. Çocuklar kuru fasulyeleri yapıştırarak sağlam dişleri, barbunyaları yapıştırarak çürük dişleri oluştururlar. Çalışma kuruduktan sora panoya asılıp sergilenir. Sağlam dişler ve çürük dişler karşılaştırılıp sohbet edilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: K 1,2
	Yumurta ve sirke deneyi yapılır.

	TÜRKÇE

DA
A 3
: K 1


	Öğretmen öğrencileri minderlere alır ve bilmeceler sorar.

Altı mermer üstü mermer

İçinde bülbül öter (ağız)
Biz biz idik

Otuz iki kız idik

Ezildik büzüldük

İki duvara dizildik (diş)
Daha sonra çocuklara CD’ den diş temizliği konulu film izletilir. Ardından “Temiz Çocuk Ol”  adlı şarkı söylenir.

Temiz çocuk ol (2 )

Sağlıklı yaşa (2)

Yemekten önce, yemekten sonra 

Ellerini yıka, dişlerini fırçala

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

DA
A 3
: K 1

SDA
A 11
: K 1


	Çocuklar bahçeye çıkartılır eş eşe karşılıklı dururlar. Sözlere uygun hareket edip oynar, sonunda birbirlerine sarılırlar.

SAR MAKARAYI

Sar sar sar makarayı

Çöz çöz çöz makarayı

Doktor sana ne dedi

Beş yumurta ye dedi

Yedin mi yemedim

İçtim mi içmedim

Eller şap şap 

Ayaklar rap rap

Bir şöyle bir böyle dans edelim seninle

	OKUMA – YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
PMA
A 1
: K 1,3

BA
A 4
: K 2
	Paytak Ördek Renkleri, Sayıları, Şekilleri Öğreniyor sayfa 6 da yer alan çalışma öğretmen rehberliğinde tamamlanır.



	DEĞERLENDİRME
	ÇOCUK AÇISINDAN
	(
	(
	(
	ÖĞRETMEN AÇISINDAN
	(
	(
	(
	PROGRAM AÇISINDAN
	(
	(
	(

	
	1.Çocuğun gelişim düzeyine uygun mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler çocukların ilgisini çekebilecek şekilde sunuldu mu?
	
	
	
	1.Etkinlikler açısından program çocuk merkezli mi?
	
	
	

	
	2.Çocuklar etkinliklere katıldı mı?
	
	
	
	2.Program uygulanırken çalışanlarla takım çalışması yapıldı mı?
	
	
	
	2.Programdaki etkinlikler amaç ve kazanımlar gerçekleşmesine olanak sağlandı mı?
	
	
	

	
	3.Programdaki kazanımlara ulaşıldı mı?
	
	
	
	3.Yeniliklere açık, aktif ve araştırıcı mı?
	
	
	
	3.Çocukların yaratıcılığını etkiledi mi?
	
	
	

	
	4.Çocuklar eğlenceli vakit geçirdiler mi?
	
	
	
	4.Etkinlikten diğer etkinliğe geçiş akıcı bir biçimde düzenlenebildi mi?
	
	
	
	4.Program velilerin katılımıyla zenginleşti mi?
	
	
	

	
	5.Çocuklar günlük yaşamda deneyim kazandılar mı?
	
	
	
	5.Öğretmen ve çocuklar eğlenceli vakit geçirdi mi?
	
	
	
	5.Programdaki etkinlikler çoklu zekâ çeşitlerini ortaya çıkaracak şekilde mi?
	
	
	

	ÖĞRETMEN NOTU


	


	sınıf Öğretmeni                                                                                         
	Uygundur                          .…../....../………

	
	İmza:

	
	Adı Soyadı:

	
	Okul Müdürü:
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