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MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKULÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,  Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Saklanan sayıyı bulalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Oyun –Matematik etkinliği     
“Şişeden çıkan kabarcıklar” isimli bütünleştirilmiş Fen etkinliği 
“Çuval yarışı yapıyoruz” isimli hareket etkinliği

Günü Değerlendirme Zamanı 
Eve Gidiş
İlgili hazırlıklar tamamlanır ve çocuklarla vedalaşılır.  
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SAKLANAN SAYIYI BULALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe-Oyun –matematik etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)    
Yaş grubu (Ay) 
:     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel gelişim

Kazanım 4.   Nesneleri sayar.  
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.  10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.  
Kazanım 10.   Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri:  Mekanda konum alır.   
Dil gelişimi

Kazanım 7.   Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   
Motor gelişimi
Kazanım 1.   Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür.   


ÖĞRENME SÜRECİ

“Sayılar” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.  

SAYILAR

Sayılardan ilki 1
(Bir parmak gösterilir.  )
Ardından 2 gelir
(iki parmak gösterilir.  )
Şöyle 3 
(Üç parmak gösterilir.  )
Şöyle 4-5
Hani bizim 5 kardeş 
(Elde beş parmak gösterilir.  )
5 ten sonra 6 
(Altı parmak gösterilir.  )
Nerde kahvaltı
Kedi kalktı ciğeri yedi 
(Yedi parmak gösterilir.  )
7 den sonra 8 gelir.   
(Sekiz parmak gösterilir.  )
 Parmak oyununun ardından “Saklanan sayı”  adlı oyunun kuralları açıklanır.  
Öğretmen 1 den 10 a kadar sayıların yazılı olduğu sayı kartlarını karışık olarak çocuklara gösterir.   Gösterilen sayının kaç olduğunu söylemeleri istenir.   Oyun alanının zeminine belirli aralıklarla 5 tane çember çizilir.   Her çemberin içine bir sayı kartı konur.  (1/5 arası yada 4/8 arası)Bir çocuk ebe seçilir ve eline bir küçük sayı kartı verilir.   Ebe elindeki sayıyı arkadaşlarına göstermeden sınıfın dışına çıkar.   Öğretmen çocuklara saklanan sayının kaç olduğunu sorar.   Çocuklardan hangi sayının saklandığını tahmin etmeleri ve o sayı kartının bulunduğu çemberin içine girmeleri istenir.   Herkes tahminini yaptıktan sonra ebe sınıfın içine gelerek hangi sayıyı saklandığını açıklar.   Doğru tahmin yapanlar oyunu kazanır.        
Materyaller
Sayı kartları

Sözcükler

----------

Kavramlar

Sayı: 1/8 arası sayılar

Değerlendirme

Parmak oyunumuzun adı neydi?
Hangi sayılarla oyun oynadık?
Saklanan sayıyı tahmin ederken zorlandınız mı?
Doğru tahmin ettiğinde neler hissettiniz?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Kutulardaki rakamların sayısı kadar benek olan kareleri örnekteki gibi işaretleyelim”

Uyarlama
ŞİŞEDEN ÇIKAN KABARCIKLAR

Etkinlik Türü
:   Fen (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :   
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 2.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.   
Göstergeleri:  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.   Gerçek durumu inceler.   Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 17.   Neden-sonuç ilişkisi kurar.   
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler.   Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişim
Kazanım 7.   Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.   
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   Dinlediklerini/izlediklerini açıklar.   Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla havanın varlığı hakkında sohbete başlanır.   Göremediğimiz havayı nasıl hissettiğimiz hakkında konuşulur.   Çocukların tahminleri alınır.   Her çocuğa bir karton verilir.   Çocuklardan kartonu yüzlerine doğru hareket ettirmeleri istenir.   Hareket eden kartonun havayı yanaklarına doğru hareket ettirdiği söylenir.   Ellerine bir peçete verilir.   Peçeteleri üflemeleri sonucu gözlemlemeleri istenir.   Büyük boy bir leğenin içine su doldurulur.   Her çocuğa içi görünen plastik boş şişeler verilir.   Şişelerin içinde hava olup olmadığı sorulur ve cevapları alınır.   Şişenin göründüğü gibi boş olup olmadığını anlamak için suya batırmaları istenir.  Şişenin içine  su dolarken neler olduğu sorulur.   Kabarcıkların neden çıktığı tartışılır.   Suyun,  şişenin içindeki havayı dışarı iterken kabarcıklar oluşturduğu,  boş gibi görünen şeylerin çoğunun havayla dolu olduğu ana fikrine ulaşılır.  
Materyaller

Plastik şişeler,  su,  karton,  peçete,  büyük bir leğen, 
Sözcükler

Hava,  kabarcık

Kavramlar
Miktar Boş-dolu


Değerlendirme

Havayı nasıl hissederiz?
Şişeyi suyun içine batırınca neler gördük?
Peçeteyi üfleyince neler oldu?
Karton havayı yüzüne doğru hareket ettirince ne hissettin?
Daha önce suyun içinden hava kabarcıkları çıktığını görmüş müydün?

Uyarlama

ÇUVAL YARIŞI YAPIYORUZ

Etkinlik Türü
:   Hareket etkinliği (Küçük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişimi

Kazanım 1.   Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.   
Kazanım 2.   Denge hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.   Atlama,  konma,  başlama,  durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.  
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 10.   Sorumluluklarını yerine getirir.   

Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.   Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Oyun alanına iki çuval getirilir.   Çuvalla nasıl bir etkinlik yapılabileceği tartışılır.   Çocuklar sayıları eşit iki eşit gruba ayrılırlar.   Oyun alanında başlangıç ve bitiş çizgisi belirlenir.   Gruplar başlangıç çizgisinin arkasına sıralanırlar.   Baştaki çocuklara birer çuval verilir.   Çocuklar çuvalın içine girerler.   Başla komutu ile çuvalın içine girmiş olan çocuklar çift ayak zıplayarak bitiş çizgisine giderler.   Çuvaldan çıkıp,  çuvalı orada bırakırlar,  koşarak geri gelirler ve 2.  sırada bekleyen arkadaşının eline vurup sıranın arkasına geçerler.   Oyun tüm çocukların katılımı ile sonlandırılır.  
Materyaller

İki tane çuval 

Sözcükler

Çuval 

Kavramlar

Zıt:  Başlangıç-Bitiş

Değerlendirme

Oyunumuz eğlenceli miydi?
Oyunumuzda hangi malzemeyi kullandık?
  
Bitiş çizgisine gidenler ne yaptı?
Daha önce çuval yarışı yaptınız mı?
Yarışma sırasında kendini nasıl hissettin?
Çuvalla birlikte zıplamak kolay mı yoksa zor muydu?
 Çalışma sayfaları dağıtılır.  “Öğrendiklerimizi tekrar edelim. (Hangisinde 7, hangisinde 8 benek var? Kim tüylü kim tüysüz? Hangi kavanoz geniş, hangi kavonoz dar?
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Sence neler hissediyorum?”  isimli bütünleştirilmiş  okuma yazmaya hazırlık-Sanat etkinliği   
“Arkadaşlık Ne  Güzel Şey” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Müzik
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI

SENCE NELER HİSSEDİYORUM ?
Etkinlik Çeşidi :  Okuma yazmaya hazırlık-Sanat etkinliği   (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş grubu (ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Dil Gelişimi

Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeler:  Konuşma sırasında göz teması kurar.   Sohbete katılır.   Duygu düşünce ve hayallerini söyler.  
Kazanım7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeler:  Sözel yönergeleri yerine getirir.  
Sosyal Ve Duygusal Gelişim 

Kazanım 4:  Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.  
Göstergeleri:  Başkalarının duygularını söyler.    Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.   Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.  
Kazanım 15:  Kendine güvenir.  
Göstergeler:  Grup önünde kendini ifade eder.  
Motor Gelişim

Kazanım4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeler:  Malzemeleri yapıştırır.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.   Kalemi doğru tutar.   Kalem kontrolünü sağlar.   Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  


ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklardan aynaya bakmalarını ve yüz ifadelerinin nasıl olduğunu birbirlerine anlatmaları istenir.   Sizce insanlar ne zaman mutlu olur? Ne zaman üzgün olur? Nelerden korkarız? Ardından çocuklara mutlu,  üzgün,  korkmuş kızmış ve şaşkın  olduklarında yüz ifadelerinin nasıl olduğunu göstermeleri istenir.   Çocuklara  daire şeklinde kesilmiş   kartonlar dağıtır.   Çocuklar verilen renkli kartonlara istedikleri yüz ifadesini çizerler.   Çizdikleri yüzleri kendi fiziksel özelliklerini tanıtacak şekilde rafya kâğıtları,  renkli ipler ve diğer artık materyaller yardımı ile tamamlarlar.  
Çocuklar mutlu-üzgün yüz ifadeleri hakkında sohbet eder,  çizdikleri yüzleri birbirlerine gösterirler.   Aynada kendi çizdikleri yüzlere bakarlar.  “Benim yüzüm nasıl? Senin yüzün nasıl? Bana anlatır mısın? Senin yüzün neden böyle?” sorularıyla etkinlik geliştirilir.   Etkinlik sonrasında sınıfın dört farklı köşesine mutlu,  kızgın,  üzgün ve korkmuş yüz ifadelerini içeren resimler yapıştırılır.   Çocukların sırayla yüz ifadelerinin asıldığı köşelere geldiklerinde o duyguyu canlandırılmalarına olanak tanınır.  
Materyaller

Daire şeklinde  kesilip hazırlanmış   kartonlar,  çeşitli kalemler,  çeşitli renklerde ipler,    yapıştırıcı

Mutlu,  üzgün,  korkmuş ve kızgın yüz ifadeleri içeren resimler 

Sözcükler  

ifade

Kavramlar 


Duygu:  Mutlu-üzgün-kızgın-korkmuş

Aile Katılımı 
Ailelerden akşam çocuklarıyla birlikte bizleri neler  mutlu eder? Neler üzer?  Kendimizi nasıl hissederiz? Konularında sohbet etmeleri istenir.  
Değerlendirme
Nelere üzülürüz?
Nelere kızarız?
Mutlu olduğumuzda yüz ifademiz nasıldır?
Üzgün olduğumuzda yüz ifademiz nasıldır?
Nasıl bir yüz çizdik?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Derya’nın yüz ifadelerini inceleyelim.  En  çok hangi yüz ifadesini sevdiniz? Peki neden bu yüz ifadesini sevdiğinizi söyler misiniz? En sevdiğimiz yüz  ifadesinin bulunduğu çemberi istediğimiz bir renge boyayalım”
Uyarlama 
ARKADAŞLIK NE  GÜZEL ŞEY
Etkinlik Çeşidi :  Türkçe-Müzik etkinliği(Büyük grup etkinliği)    
Yaş grubu (ay) :     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 3:  Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri:  Düz cümle kurar.   Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar.   Konuşmayı başlatır.  Konuşmayı sürdürür.   Konuşmayı sonlandırır.  Sohbete katılır.    Konuşmak için sırasını bekler.   Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler.  
Kazanım 6:  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri:  Cümle kurarken çoğul ifadeler kullanır.  
Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.   Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Değerler eğitimi kartından “Arkadaşlık” adlı öykü anlatılır.  Öykü sonunda; Hoppalak çukura neden düştü? Hoppalak çukurdan kendisi çıkabildi mi? Hoppalak çukurdan neden çıkamıyordu? Hoppalak çukurdan çıkamayınca ne yaptı? Hoppalak çukurdan çıkamayınca yanında kimlerin olmasını istedi? Arkadaşları hakkında neler düşündü?diye sorular sorulur.   Çocukların cevaplarından sonra Cd den Ercan Mertoğlu’nun “Arkadaşlık” adlı şarkısı dinletilir.   Çocuklarla birlikte tekrar edilir.      

ARKADAŞLIK GÜZEL ŞEY

Hoppalak çok meraklı

Bugün gezmeye çıktı

Çukur vardı önünde

Yuvarlandı içine

Pisipisi kedi olmasa

Nasıl çıkardı

Arkadaşlık güzel şey

Hep dost kalmalı

                    Söz - Müzik

                Ercan MERTOĞLU

Materyaller

Değerler eğitimi kartı müzik cd si

Sözcükler

Arkadaşlık,  çukur,  dost

Kavramlar

-------

Değerlendirme
Öykümüzün adı neydi? 
Öykümüzde hoppalak’ın başına neler gelmiş? 
Oturduğunuz mahallede arkadaşlarınız var mı?
Onlarla neler yapıyorsunuz? 
Sınıfımızdaki arkadaşlarınızla neler yapıyorsunuz?
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
: 
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“ Kaç tane oyuncak topladın?” isimli bütünleştirilmiş matematik-Oyun etkinliği    

“Bardaklardan Çıkan Sesler” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Müzik etkinliği   
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KAÇ TANE OYUNCAK TOPLADIN?
Etkinlik Çeşidi :  Matematik-Oyun etkinliği  (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)  
Yaş grubu (ay) :     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 4:  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.   Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.   

Sosyal ve duygusal gelişim

Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.   

ÖĞRENME SÜRECİ
Bir gün önceden yarım tabaka fon kartonlarının üzerine 1/5 arası rakamlar yazılır.   Çocuklar oyun alanına alınır.   Oyun alanının zeminine 1/5 arasında sayı kartları konur.   Çocuklar arasında beş ebe seçilir.   Her çocuk bir sayı kart seçer.   Başla komutu ile çocuklardan kartlarında yazan sayı kadar oyuncak toplamaları istenir.   Süre bitiminde oyuncaklar çocuklar tarafından sayılır.   Doğru sayıda oyuncak toplayanlar belirlenir.   Eksik yada fazla toplananlar tespit edilerek gereken düzeltmeler yapılır.   Tüm çocukların oyuna katılımı sağlanır.   

Materyaller

Sayı kartları, oyuncaklar

Sözcükler

-----

Kavramlar

Sayı: 1/5 arası rakamlar

Değerlendirme

Kartlarda hangi rakamlar yazıyordu?
Uygun sayıda oyuncak bulmakta zorlandınız mı?
Sence bu oyunu başka nasıl oynardık?
Doğru sayıda oyuncak bulunca neler hissettiniz?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Her kutudaki resimleri,  altında yazan rakamların sayısı kadar çizip , tamamlayalım.  ”

Uyarlama

BARDAKLARDAN ÇIKAN SESLER

Etkinlik Çeşidi   :  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği –Müzik etkinliği  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik) 
Yaş Grubu (Ay) :     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 8:  Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder,  karşılaştırır.   

Kazanım 9:  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.  
Göstergeleri:   Nesne/varlıkları miktarlarına göre sıralar.  
Kazanım 10:  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri:  Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.  
Dil gelişimi

Kazanım 1:  Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri: Sesin özelliğini söyler.   Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.  
Motor gelişimi

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Masanın üzerine altı tane bardak konur.  Bardakların çocuklarla birlikte içine azdan çoğa doğru su konur.   Suların içine az miktarda gıda boyası konur.  Suyun seviyesinin daha belirgin olması sağlanır.   Çocuklardan bardakları,  en azdan,  en çoğa,  daha sonra en çoktan en aza doğru sıralamaları istenir.   Bardaklar sürekli karıştırılarak sıralamanın tekrar yapılması sağlanır.   Metal bir çubukla bardaklara vurularak çıkan seslerin farklılığı hakkında sohbet edilir.   Bardak ne kadar boş ise ses ince,  ne kadar dolu ise o kadar kalın ses çıkar.   Çocuklar bardaklara vurarak farklı seslerle farklı ritimler oluşturmalarına rehberlik edilir.  
Materyaller

Metal çubuk,  bardaklar, su,  çalışma sayfası 

Sözcükler

Metal çubuk

Kavramlar

Miktar:  Az/çok

Değerlendirme

Masanın üzerinde kaç tane bardak vardı?
Bardakların içini ne ile doldurduk?
Bardakları önce nasıl sıraladık?
Bardakları miktarına göre sıralarken zorlandınız mı?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
“En az meyve suyu olan bardağın altındaki beneklerden bir tanesi boyayalım.   En çok meyve suyu olan bardağa kadar, birer birer artırarak benekleri boyamaya devam edelim”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Şekiller Nereye Saklanmış?” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık,  oyun, sanat etkinliği 
“ Ninem kocaman gözlüklü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Drama-Okuma yazmaya hazırlık
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
ŞEKİLLER NEREYE SAKLANMIŞ

Etkinlik Çeşidi  :   Okuma Yazmaya Hazırlık-Sanat Ve Oyun (Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 7:  Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.  
Kazanım 12.   Geometrik şekilleri tanır.   
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.   Geometrik şekillerin özelliklerini söyler.   Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.  
 Motor Gelişim
Kazanım 1.   Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür.  
Yönergeler doğrultusunda koşar.   
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Malzemeleri keser.   Malzemeleri yapıştırır.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısı kadar fon kartonundan renkli daire dikdörtgen,  üçgen ve kare şekilleri kesilerek hazırlanır.   

Geometrik şekiller sınıfın çeşitli yerlerine saklanır.   Sınıfın ortasına renkli bant ile büyük daire,  dikdörtgen,  üçgen ve kare şekilleri çizilir.   Şekillerin  özellikleri ile ilgili sohbet edilir.   Müzik açılınca çocuklar,  tüm saklı daire ve kare şekillerini bulmaya çalışırlar.   Çocuklar eşit sayıda dört gruba ayrılır.   Her grup bir geometrik şekil grubu olurlar.   Sınıfa saklanan geometrik şekiller bulunarak  uygun şeklin içine konur.   Tüm şekiller  sayılarak kaç tene oldukları bulunur.     

Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Geometrik şekiller çizili el işi kağıtlarını keserek özgün çalışmalar oluşturmalarına imkan verilir.  
Materyaller

Çocuk sayısı kadar kesilmiş kare,  daire,  dikdörtgen,  üçgen şekilleri,  el işi kağıdı makas,  yapıştırıcı

Sözcükler

 ---------
Kavramlar
Şekil:  Kare,  Daire, dikdörtgen,  üçgen

Aile Katılımı

Ailelere,  çocuklarıyla dergilerden kare,  dikdörtgen,  üçgen ve  daire şekline benzeyen resimler keserek okula göndermeleri önerilebilir.  
Değerlendirme

Oyunumuzda hangi nesneleri kullandık?
Yerde çizili olan şekillerin adı nedir?
Sınıfa saklanmış geometrik şekilleri bulmaya çalışırken neler hissettin?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   
“İpe asılmış şekilleri bulalım.  Daireleri kırmızı renge boyayalım.  Kareleri sarı renge boyayalım.   Üçgenleri mavi renge boyayalım.  .   Dikdörtgenleri turuncu renge boyayalım.  ”
Uyarlama      

NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ

Etkinlik Çeşidi  : Türkçe-Drama-Okuma yazmaya hazırlık(Bütünleştirilmiş Küçük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim 
Kazanım 18:  Zamanla ilgili kavramları açıklar.  
Göstergeleri:  Olayları oluş zamanına göre sıralar.   Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.   
Motor gelişim
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar.   Kalem kontrolünü sağlar.   Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Dil gelişimi

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.   Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.  
Kazanım 10:  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri:  Görsel materyalleri inceler.   Görsel materyalleri açıklar.   Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.   
Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara insanların büyüme aşamalarını gösteren resimler gösterilerek çocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmaları istenir.   Çocuklara her insanın önce doğduğu,  büyüdüğü,  ve daha sonra yaşlandığı,  farklı gelişim evrelerinden geçtiği anlatılır.   Çocuklardan sırasıyla önce bebek,  daha sonra çocuk,  en son olarak da yaşlı insanların nasıl hareket ettiği ile ilgili canlandırma yapmaları istenir.   Sorularla çocuklar yönlendirir.   (Örneğin; Bebek nasıl yatar? Nasıl yürür? Yaşlılar nasıl yürür?) Çocukların birbirlerine bebeklikleri ile ilgili sorular sormalarına fırsat verilir.  
Bir İnsanın doğumdan yaşlanıncaya kadar geçirdiği süreçleri anlatan resimler çocuklara karışık  olarak dağıtılır.   Çocukların bu resimleri önce boyamaları,  daha sonra doğru sıralayarak  yan yana yapıştırmaları istenir.   Bebeklikten yaşlılığa doğru yapıştırılan resimlerin altlarına sıra numaraları da yazarlar.   Çocuklarla “Ninem Kocaman Gözlüklü” adlı şarkı söylenir.   


NİNEM KOCAMAN GÖZLÜKLÜ

Ninem kocaman gözlüklü 
Çizgili çizgili önlüklü 
Her zaman başı yüklü (2)

Dedem sivri sakallı
Hep kaskatı yakalı
Bakışından korkmalı (2)

Çok kızıyorum halama 
Yüz veriyor ablama

Bebeğe verir mama 

Bana gelince yok yok
 
Materyaller

İnsanın gelişim dönemlerine ait resimler

Sözcükler
Kavramlar

Zıt:  Genç/yaşlı

Zaman:  Önce/sonra/şimdi
Değerlendirme
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
“Fotoğrafları inceleyelim.  En yaşlı olanın fotoğraf çerçevesindeki şekilleri turuncu renge boyayalım.  En genç olanın fotoğraf çerçevesindeki şekilleri ise mor renge boyayalım”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Dokuz sayısı ile tanışalım”  isimli matematik etkinliği 
“Tavşan havuç tarlasına nasıl gidecek?”  İsimli bütünleştirilmiş Türkçe –Müzik ve sanat etkinliği –Okuma yazmaya hazırlık  
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
DOKUZ SAYISI İLE TANIŞALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Matematik etkinliği (Büyük grup etkinliği)  
Yaş Grubu     
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

 Kazanım 4:  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan önce gelen sayıyı söyler.  10’a kadar olan sayılar içerisinde bir sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.  
Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar.   Kalem kontrolünü sağlar.  Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
ÖĞRENME SÜRECİ 
Üzerinde 1-8 arası renkli rakamların yazılı olduğu kartlar mıknatıslı pano üzerine dizilir.  Ritmik sayma yapılır.   Çocuklara sekizden sonra hangi sayının geldiği söylenir.   9 rakamın yazılı olduğu kart sayıların yanına eklenir.   Öğretmen bir ile dokuz arası sayıların yazılı olduğu sayı kartlarını masanın üzerine  karışık olarak dizer.   Çocuklar sayıları  sıralı olarak dizerler.   Her iki gruptaki diğer çocukların boyunlarına 1’den 9’a kadar sayılar asılır.   Çocuklar verilen sürede arkadaşlarını 1’den 9’a kadar sıraya dizmeye  çalışırlar.   En önce arkadaşlarını sıraya dizen grup birinci olur.   Çocuklar çalışma masalarına alınır

Materyaller

Sayı kartları,  kalem  
Sözcükler

--------
Kavramlar

Sayı/sayma: 9

Değerlendirme

Etkinliğimizi beğendiniz mi?
Sekizden sonra hangi sayı geliyordu?
Dokuzdan önce hangi sayı geliyordu?
Dokuz sayısı başka hangi sayıya benziyor?
Sayıları sıraya dizerken zorlandınız mı?
Çalışma sayfaları dağıtılır “Rengarenk kelebekleri labirentteki yollardan geçirerek çiçeklere ulaştıralım.   Kaç kelebek var? Labirentin içinde bulunduğu şekil hangi rakama benziyor?” “Zıppalak ‘ın elinde 9 balon var.   Önce üstteki oku,  daha sonra alttaki oku takip ederek 9 rakamının kesik çizgilerini tamamlayıp,  rakamı boyayalım” “Her şeklin içinde kaç benek var? 9 benek olan şekillerin kesik çizgilerini tamamlayalım. ”
Uyarlama

TAVŞAN HAVUÇ TARLASINA NASIL GİDECEK?
Etkinlik Çeşidi
:  Türkçe –Müzik- Sanat etkinliği –Okuma yazmaya hazırlık  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik )  

Yaş Grubu     
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.   Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  
Kazanım 19:  Problem durumlarına çözüm üretir.  
Göstergeleri: Problemi söyler.   Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.   Çözüm yollarından birini seçer.   Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.   Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.   
Motor gelişim
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklarla birlikte “Tavşan” adlı parmak oyunu oynanır.  
Parmak oyunu: 
- TAVŞAN -
Bir minik tavşan varmış 
(Sağ elin işaret ve orta parmakları tavşan kulakları gibi tutulur.  ).  
Bu kafeste yaşarmış 
(Sol el portakal tutar gibi yuvarlak yapılır.  ).  
Gezerken bir ses duysa,  hemen kulaklarını diker 
(Sağ elin kulak öykünmesi yapan parmakları dimdik tutulur.  ).  
Hop.  .  .   diye kafesine koşar atlarmış 
(Parmaklardan yapılmış kulaklar “Hop” deyince öteki elin avuç içine     
 konur ve sıkıca tutulur.  )
Parmak oyunun ardından,  Çocuklara öyküleştirilerek bir problem durumu anlatılır.  
Hop hop tavşan havuç tarlasına gitmek için yuvasından çıkmış.   Ormanda dolaşıp havuç tarlası aramaya başladı.   
Kısa bir süre sonra nehrin karşı tarafında  bir havuç tarlası gördü.   Ama tarlaya gitmesi için nehri geçmesi gerekiyordu.  
Islanmak istemiyordu, ama karnı da çok acıkmıştı.   Tavşan bu sorunu nasıl çözmeli? Diyerek sorgulama başlatılır.  
Çocuklar görüşlerini ifade eder.   Çocuklar çalışma masalarına alınırlar.  Üzerinde nehir kenarında duran tavşan resminin olduğu resim kağıtları çocuklara dağıtır.   Çocuklardan düşüncelerini, probleme nasıl çözüm bulduklarını resim yoluyla ifade etmeleri istenir.  
Ardından “İki Uzun Kulağım “ adlı şarkı söylenir.  
İKİ UZUN KULAĞIM
İki uzun kulağım, 
Bir fısıltıyı duyar, 
Keskin sivri dişlerim, 
Minik bir kuyruğum var.  
Haydi haydi biliniz, 
Çok kolay bir adım var, 
Bilemezseniz adımı, 
Darılırım çocuklar.  
Ben havucu çok yerim, 
Lahanayı severim.  
Yokuşu hızlı çıkar, 
İnişi güç inerim.  
Materyaller

Pastel boya, çalışma sayfası 

Sözcükler
Nehir

Kavramlar

---------
Değerlendirme

Çocuklar sanat etkinliğinde yaptıkları resimleri arkadaşlarına anlatırlar
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “ İşte geldi ilkbahar” isimli bütünleştirilmiş  Türkçe-Sanat etkinliği    
“Saksıda renkli çiçekler” isimli bütünleştirilmiş drama-Müzik-Sanat
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
İŞTE GELDİ İLKBAHAR

Etkinlik Çeşidi :  Türkçe- Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi
Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar.    Sohbete katılır.   

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.   

Motor gelişim
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Nesneleri sıkar.   Malzemelere elleriyle şekil verir.   Malzemeleri yapıştırır.  
ÖĞRENME SÜRECİ 
Öğretmen eline bir tane canlı çiçek alır.   “Çocuklar elimdeki çiçek ne kadar güzel öyle değil mi? Çocuklar  çiçekler hangi mevsimde açarlar? Sizce biz hangi mevsimdeyiz?” gibi sorular sorarak çocukların neler bildiklerini öğrenmeye çalışır.   İlkbahar mevsiminin mart ayında başladığı söylenir.   İlkbahar mevsiminde sık sık yağmur yağdığı ve bu yağmurun doğanın canlanabilmesi için çok önemli olduğu konuşulur.  
Ardından “Benim Bahçem “parmak oyununu hareketleri ile söyler.   Hep birlikte tekrar edilir.  
BENİM BAHÇEM

Benim küçük bahçem var

Onu güzelce kazarım 
(Ayakla kazma işlemi yapılır.  )

Otlarını ayıklarım 
(Ot toplama hareketi yapılır.  )

Tırmıkla düzeltirim 
(Eller tırmık gibi açılır.  )

Sebze fidelerini ekerim 
(Elle ekme hareketi yapılır.  )

Çiçek tohumlarını ekerim 
(Elle ekme hareketi tekrarlanır.  )

Yağmurlar yağacak 
(Yağmur hareketi yapılır.  )

Güneş açacak 
(Eller yukarı ve yanlara doğru sallanır.  )

Fidelerim büyüyecek 
(Yerden yavaş yavaş kalkılır.  )

Sebzelerim olacak

Çiçeklerim açacak 
(Eller açılarak hareket ettirilir.  )

Her taraf mis gibi kokacak 
(Koklama hareketi yapılır.  )

Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Masaya çeşitli artık malzemeler konur (pamuk,  kumaş parçaları) Üzerinde gökkuşağı ve bulut resimlerinin yer aldığı resim kağıdı çocuklara dağıtılır.   Grapon kağıtlarını yuvarlama yöntemi ile gökkuşağı tamamlanır.  
Materyaller

Çeşitli artık malzemeler,  grapon kağıdı,  yapıştırıcı

Sözcükler

Fide,  tohum

Kavramlar

Zaman:   Mevsimler/ilkbahar

Değerlendirme

Hangi mevsimdeyiz?
İlkbahar mevsimi hangi mevsimden sonra gelir?
İlkbahar mevsiminde havada hangi değişiklikler meydana gelir?
İlkbahar mevsiminde nasıl giyiniriz?
Resmi inceleyelim.   Derya ve Can,  ilkbahar mevsimine uygun giyinmişler mi? Gökkuşağının altındaki kuşu yuvarlak içine alalım.   Çıkartma sayfasındaki kuşları gökkuşağının üstüne yapıştıralım.  

Uyarlama

SAKSIDA RENKLİ ÇİÇEKLER

Etkinlik Çeşidi
:  Drama-Müzik-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)    
Yaş grubu (Ay)
:     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.    Dinledikleri/izlediklerini müzik  yoluyla sergiler.    

Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Malzemeleri keser.    Malzemeleri yapıştırır.  Malzemeleri değişik şekillerde katlar.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara“Saksılarda Çiçekler” draması yapılacağı söylenir.   Çocuklardan saksıda bir bitki olduklarını hayal etmeleri istenir.   Şimdi sizi suluyorum.   Çiçeklerim mutlu… Şimdi ben bir güneşim,  ışıklarımla sizi ısıtıyorum ve besliyorum….   Çiçeklerim büyüyor… büyüyor.   O da ne!.  .   Birisi,  sizi güneşi hiç göremeyeceğiniz bir yere götürüyor.   Ben artık ışıklarımla sizi besleyemiyorum.   Size su da vermiyorlar.   Çiçeklerim yavaşça soluyor.   Sizin solduğunuzu fark ettiler.   Yaşasın! Sizi görebileceğim bir yere tekrar getirdiler.   Şimdi de size su veriyorlar.   Çiçeklerim tekrar canlandı.   Büyüyorlar…b üyüyorlar.   Yönergeleri ile drama etkinliği tamamlanır.   Cd’den Ercan Mertoğlu’nun İlkbahar  adlı şarkısı eşliğinde dans edilir.   Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Masaya artık kumaş parçaları,  çeşitli yün ipler,  renkli simler vb.   konur.   Üzerinde saksı resmi olan A4 kağıdı çocuklara verilir.   Daire şeklinde çizilmiş el işi kağıtları dağıtılır.   Çocuklar saksıyı artık malzemelerle tamamlarlar.   Kestikleri daire şekilleri ile çiçek figürü oluşturmalarına rehberlik edilir.  

Materyaller

Çeşitli artık malzemeler,  yapıştırıcı,  resim kağıdı,  makas,  müzik cd’si 
Sözcükler

Saksı 
Kavramlar

Zaman:  Mevsim/ilkbahar

Değerlendirme

Drama çalışmamızda neyi canlandırdık?
Evinizde saksı çiçeği var mı?
Hangi şarkıyı söyledik?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Çiçeği büyüme aşamalarına göre sıralayalım.   Bu sıraya göre 1’den başlayarak 5’e kadar uygun olan rakamı işaretleyelim.  ”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 

Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Yağmur Yağıyor Şemsiyeni Aç” isimli bütünleştirilmiş Fen-Türkçe-Sanat,  “Dans Edelim” isimli Drama etkinliği 

“Engelli Koşu Yapıyoruz” isimli hareket etkinliği
“Dans Edelim” isimli drama etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
YAĞMUR YAĞIYOR ŞEMSİYENİ AÇ

Etkinlik Çeşidi 
:  Fen-Türkçe-Sanat  (Bütünleştirilmiş Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) 
:     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Malzemeleri keser.   Malzemeleri yapıştırır.   Malzemeleri değişik şekillerde katlar.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.   Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara  ikişer parça kumaş verilir.   Ellerindeki kumaşın ıslak mı,  kuru mu olduğu sorulur.   Sınıfa içi dolu bir leğen getirilir.   Kuru olan kumaşlardan birini ıslatmaları istenir.   Kumaşlara tekrar dokunmaları istenir.   Islak ve kuru kumaşlara dokununca neler hissettikleri sorulur.   Çocukların gözleri sıra ile bağlanır.   Kumaşlara dokunmaları ve dokunduklarının ıslak mı,  yoksa kuru mu olduğu sorularak sohbet edilir.   “Örümcek Ailesi” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.  

            ÖRÜMCEK AİLESİ

Bir gün anne örümcek duvara tırmanmış
Yağmur yağmış ve her yer ıslanmış
Güneş açmış ve her yer kurumuş
Rüzgar çıkmış onu savurmuş

Bir gün baba örümcek duvara tırmanmış
Yağmur yağmış ve her yer ıslanmış
Güneş açmış ve her yer kurumuş
Rüzgar çıkmış onu savurmuş

Bir gün yavru örümcek duvara tırmanmış
Yağmur yağmış ve her yer ıslanmış
Güneş açmış ve her yer kurumuş
Rüzgar çıkmış onu savurmuş

Çocuklara “Örümcek ailesi ıslanmamak için neler yapabilirlerdi?” diye sorulur.   Çocukların cevapları dinlenir.   Çocuklara insanlar ıslanmamak için ne kullanırlar diye sorulur.   Şemsiye cevabından sonra çalışma masalarına geçilir.   Kağıt kesme katlama tekniği kullanılarak şemsiye etkinliği yapılır.   Çalışma sonunda etkinlikler çocuklarla birlikte panoya asılır.  
Materyaller

Kumaşlar, leğen, el işi kağıdı,  yapıştırıcı
Sözcükler

------------
Kavramlar

Duyu:  Islak /kuru
Değerlendirme

Çevremizde neler ıslak olabilir?
Yağmur neleri ıslatır?
Islanan bir kumaşı nasıl kurutabiliriz? Islak ellerimizle nelere dokunmamaya dikkat etmeliyiz?
Yerler ıslak olduğunda yürürken dikkat etmezsek ne olur?
“Derya ve Can ‘a daha fazla ıslanmamaları için güzel bir şemsiye çizelim” Derya ile Can’ı labirenti takip ettirerek fidana ulaştıralım ki fidanlarını sulayabilsinler.  ”
Uyarlama

ENGELLİ KOŞU YAPIYORUZ
Etkinlik Çeşidi  : Hareket Etkinliği  (Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor gelişim


Kazanım 1:  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Belli bir yükseklikten atlar.   Koşarak bir engel üzerinden atlar.    

Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  

ÖĞRENME SÜRECİ
 
Çocuklara engelli koşu oyunu oynanacağı söylenir ve oyunun kuralları anlatılır.   Oyun için iki kişinin ipi tutacağı,  diğer çocukların da bu ipin üzerinden sırayla atlamaları gerektiği söylenir.   Sayışarak iki çocuk seçilir.   Her biri ipin bir ucundan tutar.   İpin yerden biraz yüksekte ve çok gergin olmamasına dikkat edilir.   Çocuklardan sıraya girmeleri istenir.   Sırayla bu ipin üzerinden atlamaları istenir.   Etkinliği biraz daha zorlaştırılmak için çocukları birbirinden uzaklaştırarak ipin daha gergin ve yerden daha yukarıda olması sağlanır.   Bu şekilde çocuklardan atlamalarına devam etmeleri istenir.   Ayrıca“Şimdi daha hızlı” gibi komutlar verilerek etkinlik daha hareketlendirilir.  
Materyaller
İp

Sözcükler

Engel

Kavramlar

Mekanda konum: Alçak /yüksek

Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Engelin üzerinden atlarken zorlandınız mı?
Oyun sırasında neler hissettiniz?
Başka hangi engel üzerinde atlayabilirdik?
Bu oyuna benzer bir oyun oynadınız mı?
Uyarlama

DANS EDELİM

Etkinlik Çeşidi   :  Drama (Büyük grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişim

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.  
Kazanım 10:  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler.   Görsel materyalleri açıklar.   Görsel materyallerle ilgili sorulara cevaplar verir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Öğretmen çeşitli hayvanların resimlerini göstererek isimlerini sorar.   Özellikleri hakkında konuşulur.   Daha sonra çocuklardan ayağa kalkarak halka olmaları istenir.   Öğretmen müzik açar.   Müzik eşliğinde çocuklara yönergeler verilir.  
Çocuklar da bu yönergelere uygun canlandırmaları yaparlar.  
- Kuş gibi uçalım.  
- Kedi gibi yürüyelim.  
- Aslan gibi yürüyelim.  
- Yılan gibi sürünelim.  
- Balık gibi yüzelim.  

Etkinlik sonunda müzikli canlandırma sırasında neler hissettikleri sorulur.  
Materyaller
Çeşitli hayvanlara ait resimler,  müzik
Sözcükler
-------

Kavramlar
--------
Değerlendirme

Evinizde hayvan besliyor musunuz?
Hayvan gibi yürüyüp dans etmek eğlenceli mi?
Siz en çok hangi hayvanın yaptığı hareketleri seviyorsunuz?

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun


Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Hangi Şarkıyı Söylüyorum?” isimli müzik-Sanat etkinliği
“Fış fış kayıkçı” isimli oyun etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
HANGİ ŞARKIYI SÖYLÜYORUM?
Etkinlik Çeşidi    :  Müzik etkinliği- Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay)   :     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   

Dil Gelişimi

Kazanım 2:  Sesini uygun kullanır.   
Göstergeleri:  Konuşurken / şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.   Konuşurken / şarkı söylerken sesinin tonunu ayarlar.   Konuşurken / şarkı söylerken sesinin hızını ayarlar.   Konuşurken/şarkı söylerken sesinin şiddetini ayarlar.  
Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Malzemeleri keser.   Malzemeleri yapıştırır.     

Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3:  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  

ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklara şarkı bulmaca oyunu oynanacağı söylenir ve oyun anlatılır.   Bir kişinin grup önünde bir şarkı söyleyeceği ve grubun da bu şarkının ismini söyleyerek şarkının devamını söylemesi gerektiği anlatılır.   Gönüllü olmak isteyen varsa şarkı söylemesi için  seçilir ve istediği şarkıyla başlaması istenir.   Grup şarkıyı bildikten sonra hep birlikte şarkı tekrar söylenir.   Etkinliği daha eğlenceli hale getirmek için şarkı önce kısık sesle sonra giderek yükselen bir biçimde söylenebilir.   Ayrıca şarkı bir hızlı bir yavaş söylenerek çocukların farklı hızlarda söylemeye çalışmalarına yardımcı olunur.   Sonrasında yapılanlar özetlenerek etkinlik sonlandırılır ve bir sonraki etkinliğin ne olduğu çocuklara açıklanır.   Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Masaya uzun ince şeritler halinde kesilmiş el işi kağıtları ve makas konur.   Çocuklar el işi kağıtlarını küçük karecikler halinde keserler.   Çocuklara ağaç resmi sayfasının yer aldığı A4 kağıdı dağıtılır.   Çocuklar kestikleri el işi kağıtlarını kullanarak ilkbahar ağacını “mozaik çalışması” yaparak tamamlarlar.  
Materyaller

El işi kağıtları, yapıştırıcı

Sözcükler

------

Kavramlar

Zıt: Hızlı/yavaş

Mevsim:  İlkbahar

Değerlendirme

Şarkının sözlerini bulmada zorlandınız mı?
Bu çalışmayı başka hangi etkinlikte yapabilirdik?
İlkbahar mevsiminde ağaçlar nasıl görünür?
Ağaçlardaki yapraklar hangi renk olur?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Resimlerin diğer yarısını örnekteki gibi aynı renklerde boyayarak  tamamlayalım”

Uyarlama 
FIŞ FIŞ KAYIKÇI
Etkinlik Çeşidi 
:  Türkçe Oyun etkinliği (Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) 
:     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Dil gelişimi

Kazanım 6:  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   

Motor gelişim

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ 
Sınıf kitaplığından seçilen bir öykü anlatılır.  Ardından “Kayıkçı” adlı tekerleme hep birlikte söylenir.  
Fış Fış Kayıkçı 
Fış fış kayıkçı                                     

Kayıkçının küreği   

Hop hop eder yüreği                           

Akşama fincan böreği 

Sabaha bayram çöreği

Aman aman kayıkçı                            

Çabuk çabuk kayıkçı                   

Evde benim etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay başıma gelenler

Şarkı bitiminde “fış fış kayıkçı” adlı tekerlemenin aynı zamanda bir oyun olduğu açıklanır.   Oyunun kuralları anlatılır ve çocuklar ikişerli grup halinde karşılıklı olarak yere otururlar.   Bacaklarını uzatarak ayaklarını birleştirirler.   Daha sonra eller tutuşulur ve her çocuk karşısındaki arkadaşını fış fış kayıkçı şarkısını söyleyerek kendine doğru çeker ve daha sonra iter.   Bir süre bu şekilde devam edildikten sonra etkinlik sonlandırılır.  
Materyaller

Öykü kitabı

Sözcükler

Kayık,  kayıkçı

Kavramlar

--------

Değerlendirme

Tekerlememizin adı neydi?
Bu tekerlemeyi daha önce duydunuz mu?
Daha önce kayık gördünüz mü?
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?
Uyarlama
 


MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Mıknatıs deneyi” isimli fen etkinliği 

“Hangi şekli vurdun?” isimli bütünleştirilmiş  oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık 

  “Kazıma Boya Yapıyoruz” isimli sanat etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
MIKNATIS DENEYİ

Etkinlik Çeşidi 
:   Fen  etkinliği (Büyük grup etkinliği) 
Yaş grubu (Ay) 
:     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.  
Kazanım 8:  Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkların yapıldığı malzemeyi ayırt eder,  karşılaştırır.  
Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar.   
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini söyler.    Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişimi

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.   

ÖĞRENME SÜRECİ
Etkinlik için gerekli ortam önceden hazırlanır ve mıknatıs deneyi için gerekli malzemeler önceden temin edilir.   Her çocuğa bir mıknatıs verilir ve mıknatısın bazı materyalleri nasıl çektiği gösterilir.   Çocuklar denemeler yaparak mıknatısın hangi materyalleri çektiğini ve hangi materyalleri çekmediğini gözlemler.   “Neden mıknatıs bazı materyalleri çekti de bazılarını çekmedi acaba?” gibi sorular sorarak çocuklardan cevaplar alınır.   İnceleme sonrasında her çocuk deneye ilişkin gözlemlerini paylaşır.   Mıknatıslanma ile ilgili gerekli temel açıklamalar yapıldıktan sonra deney tamamlanır.  
Materyaller

Mıknatıs, çeşitli nesneler

Sözcükler

Mıknatıs

Kavramlar

   ---------

Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi malzemeyi kullandık?
Daha önce hiç mıknatıs gördünüz mü?
Evinizde mıknatıs var mı?
Mıknatıs nerelerde kullanılır?
Uyarlama
 


HANGİ ŞEKLİ VURDUN?
Etkinlik Çeşidi :  Oyun etkinliği-Okuma yazmaya hazırlık (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay): 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.   

Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır
Kazanım 5.   Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
 Göstergeleri:  Nesne/varlığın şeklini söyler.  
Motor gelişim

Kazanım 3.   Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.  
 Göstergeleri:  Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.   

Kazanım 2.   Denge hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Tek ayak üzerinde durur.   Tek ayak üzerinde sıçrar

ÖĞRENME SÜRECİ

Oyun alanının duvarına çocukların boy hizasından biraz yukarıya kare,  üçgen , daire ve dikdörtgen şekillerin çizili olduğu fon kartonları yan yana asılır.   Ayrıca zemine tebeşirle yada renkli bantla bu dört geometrik şekil belirli aralıklarla çizilir.   Çocuklar oyun alanına alınır.   Arka arkaya dizilmeleri istenir.   Sıra ile her çocuğa top verilir.   Topu eline alan çocuktan duvardaki şekillerden birini vurması istenir.   Atılan topla hangi şekli vurduysa hemen oyun alanındaki zemine çizilen aynı şekli bulup içine girer.   Tüm çocukların atış yapması sağlanır.   Sınıfta dört farklı grup oluşmuş olur.   Öğretmen çocuklara şöyle bir yönlendirme yapar.   Haydi üçgen gurubu el çırpsın,  şimdi daireler zıplasın,  dikdörtgenler tek ayak üzerinde zıplasın,  daireler tek ayak üzerinde dursun vb.   Çocuklardan verilen yönergeler doğrultusunda hareket ederler.  
Materyaller

Top, geometrik şekillerin çizili olduğu kartlar , renkli bant ya da tebeşir

Sözcük 
----------
Kavramlar

Şekil:  kare, üçgen , daire ve dikdörtgen   
Aile katılımı

Şekillerin olduğu eşleştirme kartları , yap-bozlar  verilerek çalışma yapmaları istenir.  
Değerlendirme

Oynadığımız oyunun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Duvarda hangi şekillerin resimleri vardı?
Bu oyunu daha önce hiç oynadınız mı?
Sizce bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “İçinde üçgen olan daireleri boyayalım.   Hangi rakamlar oluştu? söyleyelim.  ”

Uyarlama 

KAZIMA BOYA YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi
:   Sanat etkinliği  (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) 
:     

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Malzemelere araç kullanarak şekil verir.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3:  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  

ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara kazıma boya yapılacağı açıklanır.   Çocuklardan  resim kağıdını serbest olarak her yerini (beyaz renk kalmayacak şekilde) boyamaları istenir.   Kağıdı  boyandıktan sonra üstünü siyah pastel boyayla boyayıp tamamen kapatmaları söylenir.   Resim tek bir renk (siyah) olduğu zaman ellerine aldıkları fırça,  çubuk vb.   materyallerle kazıyarak resim yaparlar.   Çocuklar kazıma işleminden sonra daha önce boyadıkları renklerin göründüğünü fark ederler.   Ortaya çıkan renkler hakkında konuşulur.   Yaptıkları ürünleri arkadaşlarına anlatırlar.  
Materyaller

Pastel boya, kürdan, fırça, tahta çubuk

Sözcükler

Kazıma

Kavramlar

Renk: ana ve ara renkler

Değerlendirme

Yaptığımız boyamanın adı neydi?
Kağıdı hangi renk ile boyadık?
Kazıma boya yaparken neler hissettiniz?
Hangi şekilleri yaptınız ?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
Bu çizgiyi devam ettirerek ilkbahar şarkısının resmini yapalım.   Aynı renk çiçekleri olan ilkbahar ağaçlarının yan yana ve alt alta gelmemesi gerekiyor.  Çıkartma sayfasındaki ilkbahar ağaçlarının resimlerini kullanarak sudokuları tamamlayalım.  
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Eyvah !.  .   Balonum yere düşüyor “ isimli oyun etkinliği  
“Zürafa çok acıkmış” isimli bütünleştirilmiş drama etkinliği-Sanat etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
EYVAH!.  .   BALONUM YERE DÜŞÜYOR

Etkinlik Çeşidi :     Oyun etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay):     
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Motor Gelişim
Kazanım 5.   Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.   
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Sınıfa bir balon getirilir.   Öğretmen balonun hangi renk olduğunu sorar.    Çocuklar halka oluştururlar.   Müziğin başlamasıyla balon yukarı fırlatılır.   Balon yere düşene kadar çocuklar dans ederler.   Balon yere düştüğünde müzik durdurulur,  çocuklar oldukları yerde durup heykel olurlar.   10’a kadar sayılır ve bu süre içinde kıpırdayan gülen olursa oyundan çıkar ve seyirci olarak kenara geçer.  
Materyaller

Balon,  müzik CD’si  

Sözcükler

 Balon

Kavramlar
Sayı.  1/10 arası ritmik sayma
Aile katılımı

Ailelere  çocukları ile birlikte balon şişirerek çeşitli balon oyunları oynamaları istenir.  
Değerlendirme

Balonumuz ne renkti?
Balonun içine dolan şey ne?
Oyunumuz eğlenceli miydi?
Dans ederken neler hissettiniz?
Kımıldamadan durmakta zorlandınız mı?
Uyarlama 

ZÜRAFA  ÇOK AÇIKMIŞ
Etkinlik Çeşidi 
:  Drama etkinliği-Sanat etkinliği (Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Motor Gelişimi
Kazanım 1.   Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.   Yönergeler doğrultusunda yürür
Çift ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.   Tek ayak sıçrayarak belirli mesafe ilerler.  
Belirlenen noktadan çift ayakla ileriye doğru atlar.   Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.   Galop yaparak belirli mesafede ilerler.   Sekerek belirli mesafede ilerler.   

Kazanım 2.   Denge hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Ağırlığını bir noktadan diğerine aktarır.  
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri :  Malzemeleri keser.   Malzemeleri yapıştırır.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Bilişsel Gelişim
Kazanım 10.   Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.   

Göstergeleri:  Nesnenin mekândaki konumunu söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuklar serbest olarak sınıf içinde yürürler.   Yavaş yürü,  hızlı yürü,  zıplayarak yürü,  hoplayarak yürü,  yan yan yürü,  galop yaparak yürü,  kayma adımı yaparak yürü,  parmak ucunda yürü, tek ayak sıçra,  topuk üzerinde yürü,  , ileri yürü,  geri yürü,  vb’ yönergeler verilir.   Yönergeler arasında yeterli sürede beklenmeli ve çocukların yönergelerle ilgili yorumlamaları gözlemlenmelidir.   Ardından çocuklara kısa bir öykü anlatılır.   “Zürafa yavrusu artık kendi yiyeceğini bulmak için ormanda dolaşmaya başlamış.   Zürafaların en sevdiği yiyecek ağaçların en üstündeki dallarmış Zürafa uzanmış uzanmış,  iyice uzanmış ama en alttaki dalcıklara ulaşabilmiş.   (Hadi bizde uzanalım uzanalım) 
Biraz dinlenmiş üst dallara bir kez daha uzanmış (çocuklar parmak uçlarına basarak uzanırlar) bu kez orta dallara ulaşabilmiş.  ne yapsa olmuyormuş.   Düşünmüş düşünmüş son bir kez dallara uzanmaya karar vermiş.   Uzanmış uzanmış işte oldu.   En üst dallara ulaşabilmiş.   Üstteki o nefis dalcıklardan afiyetle yemiş.   Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Üzerinde zürafa resmi olan A4 kağıdı çocuklara dağıtılır.   Çocuklardan şeritler halinde  verilen el işi kağıtlarını küçük kare şeklinde kesmeleri ve zürafanın üzerine yapıştırmaları istenir.   Çocuklara zürafanın karnı çok acıkmış, haydi yanına bir ağaç çizin” denir.   Çocuklar pastel boyaları ile resmi tamamlarlar.  
Materyaller

El işi kağıdı, makas,  yapıştırıcı,  pastel boya

Sözcükler

---------

Kavramlar

Yön/mekanda konum: Alt-üst-orta

Değerlendirme
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Ağaç dallarındaki çiçeklerden en üstte olanını mavi kalem ile yuvarlak içine alalım.   Şimdi de en alttaki çiçeği kırmızı kalemle yuvarlak içine alalım.   Haydi bakalım,  ortadaki çiçeği göstererek çıkartma sayfasındaki kelebeği üzerine yapıştıralım”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Bilmece bildirmece” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık-Oyun etkinliği   
“Ters/düz” isimli matematik etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
BİLMECE BİLDİRMECE
Etkinlik Çeşidi 
:  Okuma yazmaya hazırlık-Oyun etkinliği   (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) 
:     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 2.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.   
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Gerçek durumu inceler.   Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 3.   Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri:  Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.   Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Kazanım 5.   Nesne ya da varlıkları gözlemler.   
Göstergeleri:  Nesne/varlığın adını,  rengini,  şeklini,  büyüklüğünü,  uzunluğunu,  dokusunu,  sesini,  kokusunu,  yapıldığı malzemeyi,  tadını,  miktarını ve kullanım amaçlarını söyler.  
Kazanım 9.   Sesbilgisi farkındalığı gösterir.  
Göstergeleri:  Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.   Aynı sesle başlayan sözcükler üretir.   

Kazanım 12.   Yazı farkındalığı gösterir.  
Göstergeleri:  Çevresindeki yazıları gösterir.   Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Süslü bir bilmece kutusu hazırlanır.   Bu kutunun içine “L” sesi ile başlayan çocukların tanıdığı nesneler yada resimleri bulundurulur.   (leblebi,  leylek peluş oyuncak,  limon,  lahana resmi, lale resmi, lamba resmi vb) Bunların adları ve ne işe yaradıkları çocuklara sorulur ve tahminleri alınır.    Bir çocuk bilmece kutusundan bir nesne alır,  aldığı nesneyi arkadaşlarına göstermez; nesnenin adını söylemeden özelliklerini (rengini,  şeklini,  büyüklüğünü,  uzunluğunu,  dokusunu,  sesini,  kokusunu,  yapıldığı malzemeyi,  tadını,  miktarını ve kullanım amaçlarını) açıklar arkadaşlarından bu nesnenin adının ne olduğunu bulmalarını ister.   Sıradaki çocuk bilmece kutundan bir nesne alır ve arkadaşlarına göstermeden özelliklerini söyleyerek tahmin etmelerini ister.   Etkinlik bu sıralamayla devam eder.   Çocuklara bilmece kutusundaki nesnelerin bir ortak özelliği “L” sesi başlaması olduğu açıklanır.   Sınıfın farklı yerlerine “L” harfinin yazılı olduğu kartlar yerleştirilir.   Çocuklarla bunların ne olabileceği hakkında konuşulur.   Tahminlerin ardından ne oldukları söylenir.   Hep  birlikte “L” sesi taklit edilir.   Çocuklardan çalınan müzik eşliğinde etrafta gördükleri “L” harflerinin olduğu kartları toplamaları istenir.  
Materyaller

Bilmece kutusu ve içindeki çeşitli nesneler 

Sözcükler

“L” sesi

Kavramlar

----------

Aile katılımı

Ailelere çocukları ile beraber bir nesne seçmeleri ve adını söylemeden özelliklerini anlatmaları ve karşıdaki kişinin nesneyi tahmin etmesi önerilebilir.  
Değerlendirme

Kutunun içinden neler çıksın isterdiniz?
Kutunun içinden hangi nesneler çıktı?
Nesnenin adını söylemeden özellikleri ile anlatmak kolay mı yoksa zor muydu?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “L” sesi ile başlayanların çevresindeki şekilleri örnekteki gibi çizerek tamamlayalım
Uyarlama
TERS/DÜZ

 Etkinlik Çeşidi  :  Matematik etkinliği  (Bireysel Etkinlik)
 Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
 Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   

Kazanım 4.   Nesneleri sayar.   

Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.  
Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.   

Sıra bildiren sayıyı söyler
Kazanım 10.   Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.   

Göstergeleri:  Nesnenin mekândaki konumunu söyler.   

ÖĞRENME SÜRECİ 
 
Çocuklara 6 ve 9 sayılarının yazılı olduğu kartlar gösterilir.  Aralarındaki benzerlikler hakkında konuşulur.   6 ve 9 rakamlarının şekil olarak birbirinin tersi olduğuna dikkat çekilir.   Sayı kartları ters çevrilerek durumun daha iyi anlaşılması sağlanır.   1 -9  arası   ritmik sayma,  el çırpma,  hoplama vb alıştırmalar yapılır.   Çocuklara; “Şimdi sizinle bir oyun oynayacağız.   Elimde gördüğünüz 9 sayısının yazılı olduğu  kartı sınıfımızda uygun bir yere saklayacağız.   Sınıftan saymaca ile bir arkadaşınız dışarı çıkacak.   Biz sayı kartını sakladıktan sonra içeri gelecek.   Sayının nerede saklı olduğunu bulmaya çalışacak.  ”  der.   Ebe olan çocuk sayı kartına yaklaştığında tüm çocuklar hızlı hızlı alkışlamaları,  uzaklaştığında ise yavaş alkışlamaları istenir.  Oyun çocukların ilgilerine göre uzatılabilir.  
Materyaller 

Sayı kartı

Sözcükler

-------------  

Kavramlar
Sayı/sayma:  9 rakamı

Değerlendirme

Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “6 rakamı olan yerleri sarı renge,  9 rakamı olan yerleri kırmızı renge boyayalım.  ”


Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Siyah kırmızı daireler” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık-Hareket etkinliği
“Sayı kadar oyuncak toplayalım” isimli bütünleştirilmiş matematik ve  oyun etkinliği 
“Neler duyduk neler” isimli bütünleştirilmiş fen –Okuma yazmaya hazırlık 
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
SİYAH KIRMIZI DAİRELER

Etkinlik Çeşidi    :   Okuma yazmaya hazırlık-Hareket etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay)   : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel Gelişim

Kazanım 12.   Geometrik şekilleri tanır.   
Göstergeleri:  Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.  
Kazanım 14.   Nesnelerle örüntü oluşturur.   
Göstergeleri:  En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.   Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler,  tamamlar.   Nesnelerle özgün bir örüntü oluşturur.  
Motor Gelişim

Kazanım 5.   Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ
Çocuk sayısının yarısı kadar siyah yine çocuk sayısının yarsı kadar kırmızı daire kesilir.   Daireler çocuklara karışık olarak dağıtılır.   Daireleri bir süre incelemeleri sağlanır ve şeklin adını ve rengini söylemeleri istenir.   Müzik açılır ve çocukların daireleri ile birlikte dans etmeleri istenir.   Müzik kapatılınca siyah dairelerin bir tarafta kırmızı dairelerin bir tarafta toplanması söylenir.   Tekrar müzik açılır.   Çocuklar daireleri ile serbest dans ederler.   
Müzik durdurulur,  çocukların bir siyah bir kırmızı şeklinde sıraya geçmeleri istenir.   Çocuklar baştan başlayarak sırayla renklerinin adını söylerler.   Oluşan sıranın bir örüntü olduğu çocuklara fark ettirilir.   Tekrar müzik açılır,  çocuklar daireleri ile dans ederler.   Müzik durdurulunca iki siyah iki kırmızı şeklinde sıra olmaları istenir.   Çocuklar yine sıranın başından başlayarak renklerinin adını söylerler,  örüntünün kuralını açıklarlar.   Müzik tekrar açılır, çocuklar dans eder,  müzik durdurulunca farklı örüntü çalışmaları yapılır.  
Materyaller

Çocuk sayının yarısı kadar siyah ve kırmızı daireler,  müzik CD’si  

Sözcükler

------------

Kavramlar

Renk: siyah/kırmızı

Şekil: Daire
 

Değerlendirme
Oyunumuzda kullandığımız geometrik şeklin adı neydi?
Daireler hangi renkti?
Daireleri kullanarak ne oluşturmaya çalıştık?
İlk oluşturduğumuz örüntünün kuralı neydi?
Sonra nasıl örüntüler oluşturduk?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Kümesin boyanmamış çatısını siyah renge boyarsak,  siyah civciv çok mutlu olacakmış.  ”

Uyarlama 

SAYI KADAR OYUNCAK TOPLAYALIM

Etkinlik Çeşidi  :  Matematik -Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş  Küçük Grup Etkinliği)

Yaş grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ
Bilişsel gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 4.   Nesneleri sayar.   

Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.   

Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir.   

Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.   

Kazanım 6.   Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları birebir eşleştirir.   Nesne/varlıkları rengine  göre ayırt eder,  eşleştirir

ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara “Kaç tane oyuncak buldun” adlı oyunu oynanacakları söylenir.   Üzerinde 1 den 9 ‘a kadar olan rakamların yazılı olduğu kartlar gösterilir.   Kartları oyun alanının zeminine sayılar görünmeyecek şekilde belirli aralıklarla dizilir.   Çocuklar eşit sayıda dokuz gruba ayrılır.   Gruplar yerdeki kartlardan istedikleri birini seçip önünde  dururlar.   Başla komutu ile çocuklar kendi kartlarını çevirirler.   Çocuklardan kartın üzerinde yazılan sayı kadar oyuncak toplayıp kartın üzerine koymaları istenir.   Oyuncaklar kartların üzerine yerleştirildiğinde,  toplanan oyuncaklar hep birlikte sayılır.     
Materyaller

Fon kartonu 

Sözcükler

------

Kavramlar
Say/sayma: 1 -9 arası sayılar


Değerlendirme
Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Oyunumuzu  hangi rakamlarla oynadık?
Oyunumuz eğlenceli miydi? 

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Hayvan dostlarımızın tuttuğu balonları,  üzerinde yazan rakamlarla aynı olan boya kutularının renginde boyayalım.  ”
Uyarlama
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
NELER DUYDUK NELER

Etkinlik Çeşidi 
:  Fen –Okuma yazmaya hazırlık (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) 
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 3.   Algıladıklarını hatırlar.  
Göstergeleri:  Nesne /durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.   Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.  
Dil Gelişimi

Kazanım 2.   Sesini uygun kullanır.  
Göstergeleri:  Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla birlikte yere minderlerin üzerine dik bir şekilde oturulur.   Birlikte nefes egzersizleri yapılır.   Sonra çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir.   Ağızdan nefes alıp ağızdan nefes verme,  burundan nefes alıp burundan nefes verme,  ağızdan nefes alıp burundan nefes verme,  burundan nefes alıp ağızdan nefes verme,  bu şekilde nefes alıp verirken göğsü şişirip indirme,  karnı şişirip indirme hareketleri aynı sıra ile yapılır.   En doğru nefes alıp vermenin son yapılan olduğu vurgulanır ve daha çok tekrar edilir.   Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.   Çocuklara çeşitli sesler dinletilir.   (çeşitli taşıt sesleri, hayvan sesleri, doğa olayları vb.  ) Çocuklardan yere uzanmaları ve gözlerini kapatmaları istenir.   Gözleri kapalıyken etraflarında duydukları sesleri dinlemeleri istenir.   Çocuklar uzanırken öğretmen kapı sesi,  su sesi vb sesler çıkartır.   Çocuklara neler duydukları sorulur.   Çocuklar yerden kalkarlar duydukları sesler hakkında konuşulur.  
Materyaller

Ses çıkaran çeşitli nesneler

Sözcükler

Doğru nefes alma

Kavramlar

---------

Değerlendirme

Gözlerimiz kapalıyken hangi sesleri duydunuz?
Hangi organımızla duyuyoruz?
Sizce gürültü neye denir?
Gözlerimiz açıkken mi yoksa kapalıyken mi daha rahat duyarız?
Duymaktan en çok hoşlandığınız ses hangisidir?
Hangi ses sizi rahatsız eder?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Resimleri inceleyelim.   Çıkardıkları sesi taklit ederek altındaki kutuyu siyah renge boyayalım.   Ses çıkartmayanların altındaki kutuyu hiç ses çıkartmadan turuncu renge boyayalım”

Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Şeker nereye kayboldu? ” isimli Fen Etkinliği    
 “ Çamurdan çıkan öyküler” isimli bütünleştirilmiş sanat ve Türkçe
“Noktalama işaretleri” isimli okuma yazmaya hazırlık
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
ŞEKER NEREYE KAYBOLDU? 
Etkinlik Çeşidi   :  Fen Etkinliği (Büyük Grup etkinliği ve Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :   
Bilişsel Gelişim
Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   
Kazanım 2.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.   

Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.   Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.   
Gerçek durumu inceler.   Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 17.   Neden-sonuç ilişkisi kurar.   
Göstergeleri:  Bir olayın olası nedenlerini ve sonuçlarını söyler.  
Dil Gelişim

Kazanım 5.   Dili iletişim amacıyla kullanır.   

Göstergeleri: 
Sohbete katılır.   Konuşmak için sırasını bekler.   Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler.    Duygu ve düşüncelerinin nedenlerini söyler.  
Kazanım 7.   Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.   
Göstergeleri:  Dinlediklerini/izlediklerini açıklar ve yorum yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

 
Öğretmen masaya un,  tuz,  şeker,  taş,  mercimek vb malzemeler koyar.   Çocuklar bu malzemeleri incelerler.   Çocuklara bu malzemelerden hangilerinin suya atıldığında eridiğini hangilerinin erimediğini tahmin eden var mı ? diye sorulur.   Çocukların cevapları dinlenir.   Çevrelerinden gözlemledikleri ve yaşantılarından edindikleri tecrübeleri dile getirmeleri için yardımcı olunur.   Çocuklardan,  plastik bardakların içine bir miktar su koymaları istenir.  Her çocuğun bir malzeme seçmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimediği sorulur.   Ardından,  bu malzemeyi suya katarak karıştırması sağlanır.   Malzemenin aldığı şekil ve suyun aldığı renk,  suyun görüntüsü ve varsa tadındaki değişiklik hakkında sorular sorulur.   Tüm maddeler sırayla denenir.   Sonucu tüm sınıfın görmesi sağlanır.   Deneyin sonunda,  hangi malzemelerin eridiği hangilerinin erimediği,  eriyen maddelerin ne kadar sürede eridiği hakkında konuşulur.  
Materyaller

Un,  tuz,  şeker,  kum,  taş,  mercimek,  su ve plastik bardak.  
Sözcükler

Erimek,  değişim
Kavramlar
 ----------------
Aile katılımı
Yapılan deney notlar halinde velilere gönderilerek evde farklı malzemelerle deneyin tekrarının yapılması önerilir.  
Değerlendirme

Deneyde hangi malzemeleri kullandık? 

Suda hangi malzemeler eridi? 

Hangi malzemeler suda erimedi? 
Malzemelerin eriyip erimediğini anlayabilmek için neden suyun içine karıştırdık? 

Deneyi yaparken neler hissettin? 
Daha önce bir sıvının içine şeker koyup karıştırdın mı?  
Sonunda ne oldu? 

Uyarlama
ÇAMURDAN ÇIKAN ÖYKÜLER

Etkinlik Çeşidi 
:   Sanat ve Türkçe (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)
Yaş grubu (Ay) 
:     
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 3.   Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
Motor Gelişim

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Malzemelere elleriyle şekil verir.   Malzemelere araç kullanarak şekil verir.   
Dil Gelişimi

Kazanım 3.   Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar.  
Göstergeleri:  Düz cümle,  olumsuz cümle,  soru cümlesi ve bileşik cümle kurar.   Cümlelerinde öğeleri doğru kullanır.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Sınıfta çocukların daha önce yoğurma malzemelerinden yaptıkları ürünler ve müzelerde bulunan eserlerin fotoğrafları bulundurulur.   Çocukların bir süre bunları incelemelerine fırsat tanınır.    Çocuklara toprakla da böyle malzemeler yapılıp yapılamayacağı sorulur.   Çocukların yanıtlarından sonra çalışma masalarına geçilir.   Toprak su ile karıştırılarak çamur yapılır.   Çamurların yumuşaklık ve sertliği hakkında konuşulur.   Çocuklar üçerli,  dörderli ya da beşerli gruplara ayrılarak elleriyle ya da çeşitli araçlar kullanarak çamurdan şekiller yaparlar.   Çocuklar birbirlerinden farklı ürünler oluşturmaları için yönlendirilir.   Çocuklar şekillerini tamamladıktan sonra,  her grup dolaşarak diğer grupların oluşturduğu şekilleri inceler ve ürünler hakkında sorular sorarlar.   Ardından her gruptan yaptıkları şekilleri kullanarak,  öykü oluşturmaları istenir.   Her grup öyküsünü oluşturduktan sonra diğer gruplara anlatır.   

Materyaller

Toprak,  su,  çocukların daha önce yaptıkları ürünler,  müzelerde bulunan eserlerin fotoğrafları

Sözcükler 

Kil,  çamur 
Kavramlar
Duyu:  Sert-yumuşak

Değerlendirme

Çamurdan hangi şekilleri yaptınız?
Başka hangi malzemelerle şekiller yapabiliriz? 

Çamurla oynamak hoşunuza gitti mi? 

En çok beğendiğiniz öykü hangisiydi?
Daha önce çamurdan şekiller yaptınız mı? Neler yaptınız?
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   
“Derya ve can sek sek oynuyorlar.   İki resim arasındaki 5 farkı bulalım.  ”
“Çizgilerin içindeki boyanmamış resimleri bulalım.  Aşağıdaki boyanmamış resimleri ile aynı renklere boyayalım”


Uyarlama

NOKTALAMA İŞARETLERİ

Etkinlik Çeşidi 
:   Okuma yazmaya hazırlık  (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş grubu (Ay) 
:     
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
Dil Gelişimi
Kazanım 12.  Yazı farkındalığı gösterir.   
Göstergeleri:  Çevresindeki yazıları gösterir.   Gördüğü yazının ne ile ilgili olduğunu tahminen söyler.   Yazılı materyallerde noktalama işaretlerini gösterir.   Yazının yönünü gösterir.  
Kazanım 13.   Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  
Göstergeleri:  Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.   Gösterilen sembolün anlamını söyler.  
ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara (? .   - !,  )Sembollerinin olduğu kartlar  gösterilir.   Bu işaretlerle ilgili olarak “Bunlar neler olabilir?”,  “Nerelerde görürüz?”,  “Ne işe yarıyor olabilirler?” diye sorular sorulup çocukların bu konudaki görüşleri alınır.  
Sembollerin noktalama işaretleri olduğu söylenir ve isimleri açıklanır.   Çocuklara büyük puntolu ve bol noktalama işaretli metinler dağıtılır.   Çocuklara kırmızı boya kalemleri verilir.  
Çocuklar gördükleri noktalama işaretlerini kırmızı kalemle çember içine alırlar.  
Çocuklara noktalama işaretlerinin yazıları daha güzel okumamızı sağladığı açıklanır.   Sınıf kitaplığından bir öykü alınır.  Öykünün giriş bölümü, noktalama işaretlerine uyulmadan okunur.  Ardından aynı bölüm noktalama işaretlerine uygun olarak okunur.   Çocuklara okuduklarımı işaretlere uyarak okuduğumda mı,  yoksa uymayarak okuduğumda mı daha iyi anladınız” diye sorulur.   Çocukların cevaplarının ardından öykü kurallarına uygun anlatılır.  
Materyaller
 Noktalama işaret kartları,  büyük puntolu ve noktalama işaretli metin fotokopileri

Sözcükler

Nokta, virgül, soru işareti vb.   noktalama işaretleri

Kavramlar
--------------

Değerlendirme
Noktalama işaretlerini gördüğünüz başka nereler var? Yazıları kitaplardan başka nerelerde görürsünüz? 

Bugün hangi çalışmaları yaptık?
Hangi işaretleri inceledik?
Bu işaretler size bir şeyler çağrıştırdı mı?
Nokta ne işe yarar?
Noktalama işaretleri olmadan okunan bir metin ile noktalama işaretli bir metin arasındaki fark var mı?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “İşaretler belli bir sıraya girmişler.  En sona gelmesi gereken işaretleri çıkartma sayfasından bularak yerlerine yapıştıralım.  ”
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Jimnastik Yapıyoruz” isimli hareket etkinliği 
“Düz Ve Eğri Çizgiler Çizelim” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık -Sanat etkinliği
“Aynı Sesle Biten Sözcükleri Bulalım” isimli okuma yazmaya hazırlık etkinliği 
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
JİMNASTİK YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi
:  Hareket  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay)
:  
Bilişsel Gelişim

Kazanım 4:  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar.  
Motor gelişim

Kazanım 1:  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.  
Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklardan el ele tutuşup halka olmaları istenir.   Hareketli bir müzik eşliğinde önce ısınma hareketleri yapılır.   Model olunarak çocuklara ritmik beden hareketleri yaptırılır.   İlk önce baş,  daha sonra kollar ve bacaklar ritmik olarak hareket ettirilir.   Hareketler tekrarlanırken hep birlikte 1’den 9’a kadar sayılır.   Daha sonra ayağa kalkılır ve müzik aletlerini alarak ritim eşliğinde yürümeleri istenir.  
Materyaller

Müzik cd si

Sözcükler

Jimnastik 

Kavramlar

-----------------
Değerlendirme

“Jimnastik Yapıyoruz” etkinliğini beğendiniz mi?
Etkinliğinde hangi hareketleri yaptık?
Hangi hareketi yapmakta zorlandınız?
Başka hangi hareketleri yapabilirdik?
Bu etkinliği yeniden yapmak ister misiniz?

Uyarlama

AYNI SESLE BİTEN SÖZCÜKLERİ BULALIM
Etkinlik Çeşidi  :  Okuma yazmaya hazırlık etkinliği (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay):  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  1.   Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   

Dil gelişimi

Kazanım 9:  Sesbilgisi farkındalığı gösterir.  
Göstergeleri:  Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler.   Aynı sesle biten sözcükler üretir.  
Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar.   Kalem kontrolünü sağlar.    Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara sonu aynı sesle biten ( Yaprak,  bayrak,  tarak,   eldiven,  merdiven  vb.  ) nesne resimleri  gösterir.   Resimler arasındaki benzerlikler hakkında fikirleri sorulur.   Resimdeki özelliklerin sonu aynı sesle bittikleri açıklanır.   Sınıfta bulunan nesnelerden,  sonu aynı seslerle bitenleri bulmaları istenir.   Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Resimlerdeki varlıkların adlarını yüksek sesle söyleyelim.   Eldiven merdiven gibi sonu aynı olanları örnekteki gibi çizgi ile birleştirelim”

Materyaller

Çeşitli resimli kartlar,  çalışma sayfası,  kalem

Sözcükler

Sonu aynı sesle biten sözcükler

Kavramlar

--------

Değerlendirme

Kartlarda hangi resimler vardı?
Aynı sesle biten sözcükler hangileriydi?
Sınıfımızda aynı sesle biten eşyalar var mı?
Arkadaşlarımızın isimlerinden sonu aynı sesle biten isimler var mı?

Uyarlama 

DÜZ VE EĞRİ ÇİZGİLER ÇİZELİM

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat etkinliği –Okuma yazmaya hazırlık  (Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) 
:  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Kazanım 5.  Nesne ya varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri:   Nesne/ varlığın şeklini söyler.  
Kazanım 7.   Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları şekline göre gruplar.  
Kazanım 10.   Mekanda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeler:  Nesnenin mekandaki konumunu söyler.  
Dil Gelişimi
Kazanım 8.    Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.  
Sosyal ve Duygusal Gelişim
Kazanım 3.  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Ayrı masalara  şöniller,  tüylü teller,  oyun hamurları,  kurdele ve ipler,  pipetler yerleştirilir.   Çocuklar diledikleri masada,  materyalleri kullanarak düz ve eğri çizgiler oluştururlar.   Oluşturulan düz modeller bir yerde,  eğri modeller başka bir yerde gruplanarak sergilenir.   Etkinliğin sonunda sergilenen ürünler incelenir.   

Materyaller

Şöniller,  tüylü teller,  oyun hamurları,  kurdele ve farklı renk-boyutlarda  ipler,  pipetler,  makas,  yapıştırıcı.  
Sözcükler

Şönil

Kavramlar

Düz-Eğri

Aile katılımı 

Ailelerden çocuklarıyla birlikte evdeki halı,  nevresim,  koltuk,  perde vb.   yerlerdeki desenleri inceleyerek düz-eğri çizgileri incelemeleri istenebilir.  
Değerlendirme

Materyaller ile nasıl şekiller oluşturdunuz?
Çalışmalarımızı  gruplarken neye dikkat ettik?
Düz ve eğri olan eşyalar nelerdir?
Başka hangi nesnelerin eğri-düz kısımları vardır?
Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Yukarıdaki resmin aynısını boş kutuya yapalım ”


Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Küçük Ormanımız” isimli bütünleştirilmiş müzik etkinliği-Sanat etkinliği
“Püskürtme boya yapalım” isimli sanat etkinliği
“Ormanlarımızı koruyalım” isimli bütünleştirilmiş Fen- Türkçe-Sanat etkinliği
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KÜÇÜK ORMANIMIZ

Etkinlik Çeşidi :  Müzik etkinliği-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)

Yaş grubu (Ay):  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Nesneleri sıkar.   Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.   Malzemelere elleriyle şekil verir.   

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar.   

Dil gelişimi

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.  Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.  
Özbakım becerileri 

Kazanım 3:  Yaşam alanlarında gerekli düzenlemeler yapar.  
Göstergeleri:  Ev/okuldaki eşyaları toplar.   Ev/okuldaki eşyaları yerleştirir

ÖĞRENME SÜRECİ 
Çocuklara ayakta duran ağaç yapılacağı söylenir.   Tuvalet kağıdı rulosu kahverengi pastel boya  yada sulu boya ile boyanır.   Yeşil grapon kağıtları masalara konur.   Çocuklar büyükçe bir grapon kağıdını alır elleriyle top şekli verirler.   Buruşturulan kağıdı rulonun üstüne yapıştırarak ağacı tamamlarlar.   Yapılan ağaçlar mukavva üzerine yapıştırılır.   Çocuklara tüm ağaçların bir araya yapıştırarak ne oluşturulduğu sorulur.   Orman cevabının ardından proje fen köşesine yerleştirilir.   Çocuklardan eşyalarını toplayarak dolaplarına yerleştirmeleri konusunda gereken rehberlik sağlanır.  
“Tohumlar Fidana” adlı şarkı söylenir.  
TOHUMLAR FİDANA

Tohumlar fidana, 
Fidanlar ağaca 

Ağaçlar ormana, 
Dönmeli yurdumda  

Yuvadır kuşlara, 
Örtüdür toprağa,  

Can verir doğaya, 
Ormanlar yurdumda 

Çocuklar şarkıya el çırparak ritm tutarlar.  

Materyaller

Kağıt rulo, pastel boya, grapon kağıdı,  yapıştırıcı,  mukavva

Sözcükler

Tohum,  fidan

Kavramlar

--------------
Değerlendirme

Etkinliğimizde ne yaptık?
Ağacı hangi malzemelerle yaptık?
Grapon kağıdını buruştururken zorlandınız mı?Hiç ormana gittiniz mi?
Ormanda hangi hayvanlar yaşar?

Uyarlama

PÜSKÜRTME BOYA YAPALIM

Etkinlik Çeşidi
:  Sanat Etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (Ay) 
: 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişimi

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Dil gelişimi

Kazanım 7:  Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.   

Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen fon kartonuna çizdiği çeşitli şekillerin şablonlarını (çiçek,  araba,  kelebek vb.  ) resim kağıdına toplu iğne ile tutturur.   Çocuklar masalara alınır.   Masalara diş fırçası ve sulu boyalar konur.   Öğretmen eline diş fırçası alarak “Sizce bu fırça ile nasıl boya yapabiliriz?” diye sorar.   Çocukların düşünceleri alındıktan sonra çalışmanın nasıl yapılacağı açıklanır.   “Püskürtme boya” tekniği uygulanarak çalışma tamamlanır.   
Materyaller  

Fon kartonu, toplu iğne, sulu boya,  diş fırçası, kelebek kalıbı

Sözcük 

Püskürtme 

kavramlar

---------------

Değerlendirme

Çalışmasında hangi malzemeleri kullandık?
Sizce başka hangi malzemeyi kullanarak püskürtme boya yapabiliriz?
Püskürtme boya yaparken zorlandınız mı?
Başka hangi şekli kullanabilirdik?                    


Uyarlama

ORMANLARIMIZI KORUYALIM

Etkinlik Çeşidi :  Fen-Türkçe-Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş grubu (Ay): 

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Sosyal ve Duygusal Gelişim

Kazanım 10.   Sorumluluklarını yerine getirir.   

Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.   Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.   Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.  
Kazanım 13.   Estetik değerleri korur.   
Göstergeleri:  Çevresinde gördüğü güzel ve rahatsız edici durumları söyler.   Çevresini farklı biçimlerde düzenler.   Çevredeki güzelliklere değer verir.  
Motor gelişim

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Malzemeleri katlar.  Malzemeleri yapıştırır.  Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Çocuklara soluduğumuz hava ile ilgili bir deney yapılacağı açıklanır.   Çaydanlıktaki su kaynatılır.   Beyaz bir tabak yanan mumun üstüne tutularak islendirilir.   İslenen tabak çaydanlığın üstüne tutulduğunda simsiyah yağmur damlacıklarının oluştuğu görülüp tartışılır.   Kirli hava deneyi üzerinden havayı temizleyen ormanlardan konu açılır.  
Ormanların faydalarından bahsedilir.   “Fidanlarımız” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.  
FİDANLARIMIZ      


Bizim bahçemizde ağaç yoktu.  

Bir küçük fidan diktim 



(fidan dikme hareketi yapılır)


Fidanı suyla besledim  



(sulama hareketi yapılır)


İkinci,  küçük fidanı ağabeyim dikti.   

( fidan dikme hareketi yapılır)


Ağabeyim onu suyla besledi.   


(sulama hareketi yapılır)

   Üçüncü küçük fidanı annem dikti  

( fidan dikme hareketi yapılır)                                         


Annem fidanı suyla besledi.   


(sulama hareketi yapılır)


Dördüncü küçük fidanı babam dikti.   

(fidan dikme hareketi yapılır)


Babam fidanı suyla besledi.   


(sulama hareketi yapılır)


Beşinci küçük fidanı dedem dikti.   

(fidan dikme hareketi yapılır)                            

 
Dedem fidanı suyla besledi.   


(sulama hareketi yapılır)


Biz beş küçük fidanı suladık,  suladık 

(sulama hareketi yapılır)


Fidanlarımız büyüdü,  büyüdü.  Ağaç oldu.   
(iki kol yavaş yavaş yanlara açılır)


Bizim küçük bir ormanımız oldu.  

Ağaçlarımızı gören kuşlar gelip dallara kondu.  
(uçma hareketi yapılır)

                                         (S.  TABAR)

“Orman konulu proje çalışması” için çocuklar masalara alınır.    Çocuklara daire ve üçgen şeklinde kesilmiş yeşil renkli el işi kağıtları dağıtır.  Sınıftaki öğrenciler sayıları eşit iki guruba ayrılır.   Guruplar iki ayrı masaya geçerler.   Çocuklara şöyle yönerge verilir.   “Çocuklar şimdi hep birlikte bir orman afişi yapacağız.   Elinizdeki el işi kağıtlarını istediğiniz şekillerde katlayıp ağaç şekli yapmanızı istiyorum .  ”denir.   Çocuklar kağıtları katlayarak özgün ağaç resmi yaparlar.  Ağacın gövdelerini pastel boya ile tamamlarlar.   İstekli çocuklar pastel boya ile de ağaç yaparak orman projesini tamamlarlar.  
Materyaller

El işi kağıtları, yapıştırıcı, fon kartonu, mum , beyaz tabak, çaydanlık 

Sözcükler

Orman,  fidan hava,  oksijen,  hava kirliliği
Kavramlar

Zıt:  Kirli-temiz
Aile katılımı

Ailelere çocuklarıyla haftanın önemi ve piknik yapılırken ormanda nelere dikkat edilmesi gerektiği hakkında sohbet etmeleri istenir.  
Değerlendirme
Ormanların yararları nelerdir? Ormanlar olmasaydı neler olurdu? Ormanları korumak için neler yapabiliriz? Sizin de bahçeniz var mı? Bahçeniz de neler var? Siz daha önce fidan diktiniz mi? Sizce kirli havanın canlılara ne gibi zararları vardır?Hava kirliliğini önlemek için neler yapabiliriz? Dünya ağaçsız olur mu?

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Kendimi güveniyorum” isimli  Türkçe-müzik etkinliği
“Kutudan sıfır şekil çıktı” isimli bütünleştirilmiş matematik-Oyun
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
                                                           YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KENDİME GÜVENİYORUM

Etkinlik Çeşidi
  :   Türkçe-Müzik  (Büyük Grup Etkinliği) 
Yaş grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 19:  Problem durumlarına çözüm üretir.  
Göstergeleri: Problemi söyler.  Probleme çeşitli çözüm yolları önerir.   

Dil gelişimi

Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri:  Sohbete katılır.   

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

Değerler eğitimi kartından “Sarı tüy artık yüzüyor” adlı öykü anlatılır.  Öykü sonunda çeşitli sorular sorulur ve cevapları alınır.  
Kuluçkaya yatmak ne demektir?
Vakvak Ördek’in kaç tane yavrusu oldu?
Sarıtüy neden kardeşlerine yüzmek istemediğini söyledi?
Sarıtüy,  yüzmeye cesaret edemediği zaman ne hissetmiş olabilir?
Sarıtüy yüzmeyi başarınca ne hissetmiş olabilir?
Ardından Ercan Mertoğlu’nun  “Korkma Sarı Tüy” adlı şarkı cd den dinletilir.  
Şarkımız

KORKMA SARITÜY

Vakvak Ördek yüzecek

Yavrularla şu gölde

Sarı tüy korkmuş yüzmüyor

Kardeşlerle birlikte

Korkma artık,  Sarıtüy

Güven kendine

Sen de elbet yüzersin

Kardeşlerinle

                                Söz - Müzik

                               Ercan MERTOĞLU
Materyaller

Değerler eğitimi kartı, müzik cd si

Sözcükler

Özgüven,  cesaret

Kavramlar

---------
Değerlendirme

Sizin de daha önce başaramadığınız,  ama şimdi başardığınız şeyler var mı?
Yeni öğrendiğimiz bir şeyi bazen ilk denememizde başaramayabiliriz.   Böyle bir durumda ne yapmalıyız?

Bir şeyi yapmayı başaramadığımızda kendimize güvenmeyip bir daha denememeli miyiz? 
Yoksa kendimize güvenip tekrar tekrar deneyip,  başarmaya mı çalışmalıyız?
Başaramadığımız bazı şeyleri çok denersek başarabilir miyiz?
Çok denediğimiz hâlde başaramayacağımız şeyler var mı?
Bazı şeyler vardır ki onları büyüyünce başarabiliriz.  Neleri başarmak için büyümeyi beklememiz gerekir?
Uyarlama

KUTUDAN SIFIR ŞEKİL ÇIKTI
Etkinlik Çeşidi   :  Matematik-Oyun (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ


Bilişsel gelişim
Kazanım 2:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  
Kazanım 10:  Mekânda konumla ilgili yönergeleri uygular.  
Göstergeleri:  Nesnenin mekândaki konumunu söyler.   Mekânda konum alır.  
Kazanım 13:  Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.  
Göstergeleri:  Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.  Gösterilen sembolün anlamını söyler.  
Motor gelişim
Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.   


ÖĞRENME SÜRECİ 

Öğretmen etkinlik öncesi çocuklara göstermeden ağzı kapanabilen iki kutu hazırlar.  Kutulardan birinin içini boş bırakarak ağzını kapatır.   Diğer kutunun içine ise çocukların kolayca tanıyabileceği şekillerden koyar.   Çocuklara tahmin et adlı oyunun oynanacağı açıklanır.   Çocuklara “Tahmin edin bakalım bu kutuların içerisinde ne var?” diye sorulur.   Çocukların düşünmesine ve tahminini söylemelerine imkan verilir.   Daha sonra dolu kutu açılır ve içinde neler olduğu, kaç tane olduğu söylenir.  Diğer kutu açılır.   Çocuklara kutuda ne var? Kaç tane var? Diye sorulur.   Kutunun boş olduğu,  içinde hiç şekil olmadığı,  sıfır şekil olduğu açıklanır.   O (sıfır)rakamı  büyük boy kağıt üzerinde gösterilir.   Sayının sıfır olduğu açıklanır.   Hep birlikte işaret parmakları ile havada sıfır rakamını çizmeleri istenir.   Oyun alanının ortasına tüm sınıfın içine doluşabileceği büyük bir sıfır şekli renkli bantlarla çizilmiştir.   Açılan bir müzik eşliğinde çocukların sıfırın dışında dans etmeleri istenir.   Müzik durduğunda tüm çocukların o rakamının içine girmeleri hareketsiz ve sessiz durmaları istenir.   Konuşan hareket eden ve sıfırın dışında kalan çocuklar oyun alanının dışına alınır.   Oyun tekrar oynatılır.  
Materyaller

Kutu, şekil kartları

Sözcükler

------

Kavramlar

Sayı: O (sıfır)

Değerlendirme

“Labirent takip ederek arıyı çıkışa ulaştıralım”  0 sıfır rakamının kesik çizgilerini tamamlayıp,  istediğimiz renge boyayalım “0 rakamların kesik çizgileri çizerek tamamlayalım”İçinde hiç benek olmayan şekillerin kesik çizgilerini çizerek şekilleri tamamlayalım. ”

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Bu  Eşyalar Ne  İşe Yarar? ” isimli bütünleştirilmiş Oyun –Müzik  
“Rulo Baskısı Yapıyoruz” isimli sanat etkinliği
Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
BU  EŞYALAR NE  İŞE YARAR? 
Etkinlik Çeşidi   :  Oyun–Müzik Etkinlikleri (Bütünleştirilmiş  büyük grup etkinliği )
Yaş Grubu (Ay) :  

Bilişsel Gelişim
Kazanım 5: Nesne ya da varlıkları gözlemler.  
Göstergeleri:  Nesne/varlığın sesini söyler.   Nesne/varlığın kullanım amacını söyler

Kazanım 7: Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.  
Göstergeleri:  Nesne/varlığı seslerine göre gruplar.  Nesne/ varlığı kullanım amaçlarına göre gruplar.  
Dil Gelişim
Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Öğretmen gruplama ile ilgili dört ana başlık belirler.  
Mutfak aletleri,  Müzik aletleri,  Okul araç-gereçleri,  Tamir aletleri.   Dört başlıkla ilgili masa hazırlar ve her masaya ilgili genel resim yapıştırır.   İlgili başlıklarla ilgili önceden hazırladığı kartları bir kutunun içine koyarak sınıfın ortasına yerleştirir.   Çocuklardan sırayla bu kutudan kart çekmeleri istenir.   Çekilen kartı uygun masaya koyması istenir.   Başarılı olan çocuklar alkışlanır.   Çocuklara bazı sesler dinletilir.   Dikkatle dinlemelerini istenir.   Gelen seslerin neye ait oldukları,  nerede kullanıldığı sorulur.   Alınan cevaplar doğrultusunda mutfakla ilgili bir şarkı biliyorum size de öğretmemi ister misiniz?  Denilerek ‘Mutfakta yemek pişer’ adlı şarkı söylenmeye başlanır.  
MUTFAKTA YEMEK PİŞER 

Mutfakta yemek pişer,  atıştır üçer beşer

Çek çek çek çek ayranı (2)

Az yersen şortun düşer,  çok yersen karnın şişer

Çek çek çek çek şortunu(2)

Selam dur ete süte,  sonra koş tuvalete 

Çek çek çek çek sifonu(2)

Nezleysen halin yaman,  burnun olmuş kocaman

Çek çek çek çek burnunu(2)

Birkaç kez tekrarlandıktan sonra sınıfa bir kutu getirilir.   Kutuda bulunan müzik aletlerinden birer tane seçmeleri söylenir.   Çocuklar kutudan birer müzik aleti alırlar.   Öğretmen,  ellerindeki müzik aletlerini önlerine koymalarını söyler.   Daha sonra çocuklara,  elindeki kartlarda müzik aletlerinin resimleri olduğunu söyler.   Bu kartlardan bir tanesini seçip onlara göstereceğini,  gösterdiği resimdeki müzik aleti ile önündeki müzik aleti aynı olan çocuğun,  onu çalarak sesini arkadaşlarına dinletmesini ister.   Ardında hep birlikte tüm müzik aletleriyle şarkı tekrar söylenir.  

Materyaller

Kartlar,  masa,  müzik aletleri,  mutfak ve tamir aletlerinin ses cd’si,  kutu,  Müzik aletlerinin resimleri

Sözcükler

Çeşitli tamir aletlerinin isimleri,  müzik aletlerinin isimleri, mutfak aletlerinin isimleri,  okul aletlerinin isimleri

Kavramlar 

-----------------
Değerlendirme

Bugün neler yaptık? 
Hangi şarkıyı söyledik? 
Nelerden sesler çıkar? 
En sevdiğin müzik aleti hangisi? 
Çekiç,  tencere,  çanta ne işe yarar? 
Çalışma sayfaları dağıtılır yönergeler açıklanır.  “İçinde üçgen olan daireleri boyayalım.  Hangi rakam oluştu? Söyleyelim.  Zurna resminin eksik parçalarını çıkartma sayfasından bulup yerlerine yapıştıralım. ”
Uyarlama
RULO BASKISI YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi   :  Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor gelişim

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Malzemelere araç kullanarak şekil verir.  
Dil gelişimi

Kazanım 8.   Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.   

Göstergeleri: .   Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.  
Özbakım becerileri

Kazanım 1.   Bedeniyle ilgili temizlik kurallarını uygular.  
Göstergeleri:  Elini yüzünü yıkar 
ÖĞRENME SÜRECİ
 
Öğretmen çocuklara ‘Rulo Baskısı’ yapacaklarını söyler.   Çocuklara rulo baskısı için ip,  boş tuvalet kâğıdı veya kâğıt havlu ruloları,  suluboya,  resim kağıdı verir.   Çalışmanın nasıl yapılacağı açıklanır.   Çocuklar ipleri suluboya ile boyayıp,  ruloya sararlar.   Hazırlanan rulolar resim kağıdı üzerinde yuvarlanır,  boya kuruduğunda çocuklar üzerine pastel boya ile kompozisyon oluşturarak resim yaparlar.   Etkinlik için ayrılan süre bitiminde masalar toplanır ve eller yıkanır.  
Materyaller

Tuvalet kağıdı rulosu, sulu boya, ip resim kağıdı 

Sözcük 

Rulo 

Kavramlar

Değerlendirme

Çalışmamızı beğendiniz mi? 
Daha önce hangi malzemelerle baskı çalışması yaptık? 
Çalışma sayfaları dağıtılır yönergeler açıklanır.  “Resimlerin adlarını söyleyelim.  Son hecesi aynı seslerle bitenleri örnekteki gibi çizgiyle eşleştirelim.  Kesik çizgileri çizerek tamamlayalım. ”
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Renkli mandallar” isimli matematik etkinliği 
“Balonları sayalım” isimli bütünleştirilmiş oyun,  matematik –Sanat etkinliği
Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
RENKLİ MANDALLAR

Etkinlik Çeşidi 
:  Matematik (Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :  

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 2.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.   Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.    

Gerçek durumu inceler.   Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 7.   Nesne yada varlıkları özelliklerine göre gruplar.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları rengine göre gruplar.  
Kazanım 20:  Nesne/sembollerle grafik hazırlar.  
Göstergeleri:  Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.   Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur.   Grafiği oluşturan nesneleri yada sembolleri sayar.   Grafiği inceleyerek sonuçları açıklar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 5.   Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri:  Konuşmayı başlatır.   Konuşmayı sürdürür.   Sohbete katılır.  
ÖĞRENME SÜRECİ 


Bir gün öncesinden çocuk sayısı kadar mandal bir sepete konur.   Çocuklardan sepetten istedikleri renkte bir mandal seçmeleri istenir.   Çocuklardan evlerinden seçtikleri mandalın renginde çeşitli nesneler bulmaları,  bir kutuya koyarak aileleriyle “renk kutusu” oluşturmaları ve sınıfa getirmeleri istenir.   Sınıfa getirilen renk kutuları oyun alanına alınır.   Her çocuk kendi kutusunda olan nesnelerin rengini,  rengin adını kullanmadan başka sözcüklerle anlatır (güneşin rengi,  kanımızın rengi,  denizin rengi,  otların rengi gibi).   Diğer çocuklar rengi tahmin etmeye çalışırlar.   Renk tahminlerinin ardından rengi tanımlayan çocuk tahminleri değerlendirir.   Çocuklar evlerinden getirdikleri nesneleri sıralarlar.   Sıraladıkları nesneleri sayarlar.   Aynı renkte nesneyi getiren çocuklar bir grup oluşturur.   Gruplardaki çocuklar kendi nesnelerini yerde sıralarlar.   Böylece her grup kendi renk grafiğini yapmış olur.   Daha sonra farklı renklere ait nesneler yan yana getirilerek büyük bir grafik oluşturulur.   Nesneleri temsilen nesne sayısı kadar etiket kartonlara yapıştırılır.   Etiket renklerinin nesne gruplarının renkleri ile aynı olmasına dikkat edilir.   “Hangi renk grafiğinde daha çok nesne var?  Hangisinde daha az? ” gibi sorularla etkinlik sürdürülür.  
Materyaller
Sarı,  kırmızı,  mavi renkte mandallar ve aynı renkte etiketler,  karton

Sözcükler 

Grafik

Kavramlar
Miktar:  Az-çok 

Renk:  Ana renkler , ara renkler

Değerlendirme

Renk kutularınızı kimlerle oluşturdunuz?  Getirdiğiniz nesnelerle burada neler yaptınız? 
Grafik oluşturmak hoşunuza gitti mi?  Grafik oluştururken zorlandınız mı? 
Grafik oluşturduğumuz nesnelerin benzer ve farklı yönleri nelerdi? 
Grafiği oluştururken nelere dikkat ettik? 
Başka nelerle ilgili grafikler yapabiliriz?  

Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Ağaçtaki kuş sayısı kadar kutuyu istediğimiz renklerde boyayalım.  ”

Uyarlama

BALONLARI SAYALIM

Etkinlik Çeşidi :  Oyun ve Matematik –Sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

Yaş grubu (Ay):  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim

Kazanım 4.  Nesneleri sayar.  
Göstergeleri:  Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.  
Kazanım 8.   Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkların miktarını ayırt eder,  karşılaştırır.  
Kazanım 9.   Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre sıralar.  
Göstergeleri:  Nesne/varlıkları ağırlıklarına göre sıralar
Kazanım 11.   Nesneleri ölçer.  
Göstergeleri:  Standart olmayan birimlerle ölçer.  
Motor Gelişim
Kazanım 3.   Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Farklı boyut ve ağırlıktaki nesneleri hedefe atar.  
Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar

Göstergeleri:  Malzemeleri keser.   Malzemeleri yapıştırır.  Değişik malzemeler kullanılarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ


Çocuklara farklı iki renkte ve çocuk sayısından fazla  miktarda balon şişirilmeden verilir.   Çocuklar bir süre balonlarla oynayıp şişirdikten sonra aynı renkteki balonları bir araya getirmeleri istenir.   Çocuklara balonlarla bir oyun oynanacağı söylenir ve çocuklar balonların renklerine göre iki gruba ayrılırlar.   Yere bir çizgi çizilir ve müzik başlatılır.  
Oyunda amaç,  grupların ellerindeki balonları aynı anda mümkün olduğunca karşı tarafa atarak elinden çıkarmasıdır.   Kural ise,  balonları atarken yerdeki çizgiyi geçmemek gerektiğidir.   Müzik durduğunda gruplardaki balonlar sayılır,  hangi grupta daha az balon olduğu belirlenir.   Daha sonra küçük grup etkinliği için masalara geçilir.   Her masaya az şişirilmiş küçük balon,  içi yarısına kadar suyla dolu balon ve içi tamamen suyla dolu balon olmak üzere üçer balon konur.   Her bir çocuğun balonları ellerine alarak ağırlıklarını incelemesi için fırsat verilir.   Çocuklardan balonların ağırlıkları hakkında tahminde bulunarak,  balonları ağırlıklarına göre sıralamaları istenir.   Masalara ağır-hafif kavramını test etmeye yönelik farklı materyaller konur.   Çocuklar materyalleri ağır-hafif olma durumuna göre karşılaştırırken öğretmen çocukların yanına giderek materyallerin boyutlarına göre ağırlıklarının değişip değişmediği hakkında sorular sorar.   Balon şeklinde çizilmiş renkli el işi kağıtları çocuklara dağıtılır.   Çocuklar el işi kağıtlarını kesmeleri ve A4 kağıdına yapıştırmaları istenir.   İpler dağıtılarak balonun iplerini yapıştırırlar.   Çocuklardan balonu kimin tuttuğu yada balonların nerede durduğunu düşünüp  çizmeleri istenir.  
Materyaller

Balonlar,  farklı boyutlarda ve ağırlıklarda materyaller

Sözcükler

----------

Kavramlar
miktar:  Ağır /hafif  az/çok

Aile katılımı

Ailelere evde eşyaları kullanarak oynayabilecekleri “ağır-hafif” oyununun kuralları yazılı olarak iletilir ve oynamaları önerilir.  
Değerlendirme

Etkinliğimizde hangi malzemeler vardı?  Biz bunlarla neler yaptık? 
Karşı tarafa balon atmak hoşunuza gitti mi? 
İncelediğiniz materyallerden en ağırı/hafifi hangisiydi? 
Sınıfımızdaki ağır-hafif oyuncaklara örnek verir misiniz?  

Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Her saksıda kaç çiçek var?  Bakın saksının birinde hiç çiçek yok.   Saksılardaki çiçek sayısına uygun olan rakamların kesik çizgilerini çizerek tamamlayalım”
Uyarlama 

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Paytak Paytak Yürürsün Sen Ne Tatlısın” isimli müzik -Drama –Sanat 

“Tiyatrolar Günü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat  
Öğle Yemeği,   Temizlik

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

 “Tiyatrolar Günü” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat  
Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
PAYTAK PAYTAK YÜRÜRSÜN SEN NE TATLISIN

Etkinlik Çeşidi:  Müzik, drama, sanat etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)   
Öğretmen adı  : 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

Motor Gelişim

Kazanım 5:  Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri ardı ardına yapar.  
Motor gelişim

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri: Malzemeleri  yapıştırır.   Malzemeleri keser,  Malzemeleri değişik şekillerde katlar.  
Dil gelişimi

Kazanım 8:  Dinledikleri/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Dinledikleri/izlediklerini müzik yoluyla sergiler.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara  cd den ördek şarkısı dinletilir.  
               ÖRDEK

Paytak paytak yürürsün sen ne tatlısın

Bazen gölde yüzersin bazen uçarsın

Ördek haydi gel konuşVak vak vak vak vak

Haydi bir şarkı söyle  Vak vak vak vak vak

Şarkı bitiminde öğretmen el ele tutuşup halka olmalarını söyler.   Çocuklara ördek gibi yürüyerek şarkımızı söyleyelim der.   Şarkı ördek yürüyüşü yapılarak söylenir.   Çocuklar çalışma masalarına yönlendirilerek kağıt katlama tekniği ile ördek çalışması yapılır.  
Materyaller
Müzik cd si

Sözcükler

Ördek , paytak

Kavramlar

-----

Aile katılımı

Ailelerden çocuklarıyla beraber artık materyalleri kullanarak ördek çalışması yapmaları istenir.  
Değerlendirme

Şarkımızın adı neydi?
Daha önce bir ördeği yakından gördünüz mü?
Ördekler nasıl ses çıkarır?
Ördekler ne yerler?
Ördekler ne renktir?
Ördek yürüyüşü yaparken zorlandınız mı?
Uyarlama 

TİYATROLAR GÜNÜ

Etkinlik Çeşidi   :  Türkçe-Sanat  (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay) :  
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ


Kazanım 14:  Sanat eserlerinin değerini fark eder
Göstergeleri:  Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.  
Dil gelişimi

Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri:  Sohbete katılır.  
Motor gelişimi

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri :  Malzemelere elleriyle şekil verir.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ 

  
Çocuklara bugünün “Tiyatrolar Günü” olduğu söylenir.   “Hiç tiyatroya gittiniz mi?”,  “Tiyatroda neler yapılıyor?” şeklinde sorular sorularak sohbet edilir.   “Sevimli palyaçolar” adlı parmak oyunu hep birlikte söylenir.  
SEVİMLİ PALYAÇO

İşte palyaço sahnede (İki kol yanlara açılır)

Kıvrım , kıvrım saçların (İki el ile saçlar tutulur)

Kırmızı top burnun           (burun tutulur)

Elma gibi yanakların    (yanaklar tutulur)

Kocaman gözlerin (iki elin baş ve işaret parmakları birbirine değdirilir gözlük şekli verilir , gözlere tutulur.  )

Her zaman güler yüzünle (iki elin işaret parmakları ile dudaklar gösterilir gülümsenir)

Ne sevimli palyaçosun.  
Çocuklara “palyaçonun burnu nerede? İsimli kısa bir öykü anlatır.  
PALYAÇONUN BURNU NEREDE?

Ezgi okullarında yapılacak tiyatro gösterisinde palyaço rolündeydi.   Annesi Ezgi’ya çok güzel bir palyaço kostümü aldı.  Tüm hazırlıklar yapıldı sonunda beklenen gün geldi.   Gösteri yapacakları salon çok kalabalıktı.   Herkesin anne babası ve tüm yakınları orada heyecanla oyunun başlamasını bekliyorlardı.   Ezgi annesinin aldığı palyaço kostümünü öğretmeninin yardımıyla giyinmeye başladı.   Tulumunu giydi, peruğunu taktı.   Sıra top  burnuna gelmişti.   Ezgi çantasının içine bakıyor ama bir türlü burnu bulamıyordu.   İyice  telaşlandı gösteri başlamak üzereydi.  

“Öykünün sonu çocuklara tamamlatılır.  ”
Ardından  tiyatro sahnesi resminin olduğu resim kağıtları çocuklara dağıtılır.   Grapon kâğıtları kullanılarak  tiyatronun perdeleri yapılır.   Tiyatro sahnesine istedikleri kahramanları çizmeleri istenir.   Etkinlikler çocukların görebileceği şekilde sınıfın panosuna asılır.  
Materyaller

Grapon kağıdı,  yapıştırıcı,  pastel boya

Sözcükler

Tiyatro,  sahne,  gösteri,  palyaço

Kavramlar

 ---------------
Aile katılımı 

Ailelere çocuklarıyla düzenli olarak tiyatroya gitmesi önerilebilir.  
Değerlendirme

Bugün hangi etkinliği yaptık?
Hiç Tiyatroya gittiniz mi?
Hangi oyunu seyrettiniz?
Bir tiyatro oyununda oynasan hangi rolü canlandırmak isterdiniz?
Sanat etkinlimizde neler yaptık ?
Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“ Bir Ses Duyuyorum” isimli müzik etkinliği 
“Kurdeleyi önce bağlayalım, sonra çözelim” isimli oyun etkinliği
“Balıklar Suda Nasıl Yüzerler? ” isimli Fen –Sanat
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
BİR SES DUYUYORUM
Etkinlik Çeşidi   :  Müzik (Küçük Grup Etkinliği)

Yaş Grubu (Ay) :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim

Kazanım 5.   Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Bedenini,  nesneleri ve vurmalı çalgıları kullanarak ritim çalışması yapar.  
Dil Gelişimi

Kazanım 1.   Sesleri ayırt eder.  
Göstergeleri:  Sesin kaynağının ne olduğunu söyler.   Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler.  
Bilişsel Gelişim

Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.  Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar
ÖĞRENME SÜRECİ
Birbirinden farklı özelliklere sahip birkaç nesne masa üzerine yerleştirilir.   Çocukların nesneleri incelemelerine fırsat verilir.   Çocuklar bu nesneleri kullanarak farklı ses ve ritim çıkarma çalışmaları yaparlar.   Sesler arasındaki farklılıklar ve benzerliklere dikkat çekilir.   Grup gözlerini kapar ve gönüllü olarak seçilen bir çocuktan farklı nesneleri kullanarak ritim oluşturması istenir.   Çocuklardan gönüllü çocuğun hangi nesneleri kullandığını tahmin etmeleri istenir.   Ardından nesnelerin ses çıkarması sağlanarak tahminleri değerlendirilir.   Her çocuğun etkinliğe katılımı sağlanana kadar süreç devam ettirilir.  
Materyaller

Farklı özelliğe sahip nesneler

Sözcükler
Ritim
Kavramlar

Zıt:  aynı-farklı-benzer

Aile katılımı

Ailelere evdeki çeşitli nesnelerle değişik ritimler oluşturma oyunu oynamaları önerilir.  
Değerlendirme
Bugün neler yaptık?  

Ritim oluşturmak için hangi nesneleri kullandık? 
Hangi nesnelerin sesleri benziyordu? 
Ses çıkaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandırdı mı? 
Daha önceden hangi nesneleri kullanarak ritim çalışması yapmıştık?   

Çalışma sayfası dağıtılarak yönergeleri açıklanır.  
Resimleri inceleyelim.   
“Hangisi daha alçak ses çıkarır, hangisi daha yüksek ses çıkarır altındaki dikdörtgeni siyaha boyayalım”

Uyarlama

BALIKLAR SUDA NASIL YÜZERLER
Etkinlik Çeşidi   :  Fen –Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay) :  

KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.   Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.   Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.  
Kazanım 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.  
Göstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler.   Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.  Gerçek durumu inceler.   Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.  
Kazanım 17:  Neden-sonuç ilişkisi kurar.   
Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler.   Bir olayın olası sonuçlarını söyler.  
Dil gelişimi
Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri : Sözel yönergeleri yerine getirir.   Dinledikleri/izlediklerini açıklar.   Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.   

Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Malzemeleri keser.    Malzemeleri yapıştırır.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara balıklar suda nasıl yüzer?  Diye sorulur.   Alınan cevaplar sonrasında “Balıklar nasıl yüzer” adlı deneyin yapılacağı açıklanır.  .   Naylon torbaya bir bardak su koyulur ve hava kalmadan sıkıca bağlanır.   İkinci torba da aynı şekilde bağlanmadan önce sadece havayla doldurulur.   Torbalar su dolu bir leğene bırakılır.   Hava olan torbanın yüzdüğü gözlemlenir.   Balıkların yüzme keselerinin içinde hava olduğu,  böylece kolay yüzdükleri açıklanır.   Çocuklardan masalara geçmeleri istenir.   Önceden çizilmiş balık resmi,  renkli kâğıtlara çizilmiş daire şekilleri,  makas ve yapıştırıcılar dağıtılır.   Daire şekilleri çizilen yerlerden kesildikten sonra balık resminin üzerine yapıştırılır.   Çalışmalar sınıf panosuna asılır.  
Materyaller

Etkinlik kâğıdı,  renkli boyalar,  renkli kâğıtlar,  yapıştırıcı,  makas,  derin bir kap,  su,  poşet

Sözcükler
Kese, yüzgeç

Kavramlar

Miktar:  Boş/dolu


Değerlendirme

Bugün hangi etkinliği yaptık? 
Balıklar nasıl yüzer? 
Balıklar nasıl nefes alır? 
Sanat etkinliğinde ne yaptık? 
Balığın pulları hangi şekil? 
Evde balık beslediniz mi? 

Uyarlama

KURDELEYİ ÖNCE BAĞLAYALIM,  SONRA ÇÖZELİM

Etkinlik Türü     :  Oyun (Küçük Grup Etkinliği)        
Yaş Grubu (Ay) :   

KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim
Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Nesneleri değişik malzemelerle bağlar
Bilişsel Gelişim

Kazanım 1.   Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.  
Sosyal Duygusal Gelişim
Kazanım 10.   Sorumluluklarını yerine getirir.   

Göstergeleri:  Sorumluluk almaya istekli olduğunu gösterir.   Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.  
ÖĞRENME SÜRECİ

 
Öğretmen eline aldığı iki kurdele ile çocukların yanına gelir.   Kurdele bağlama ve çözme  oyunu oynayacaklarını açıklar.   Oyunun kuralları çocuklara anlatılır.   Sınıf sayıları eşit iki gruba ayrılır.   Gruplar arka arkaya sıraya dizilirler.   Her grubun karşısına bir sandalye yerleştirilir.   Her grubun önünde duran çocuğa kurdele verilir.   Çocuklar grubun önünde duran sandalyenin bacağına kurdele bağlar ve geriye dönüp ikinci sırada duran arkadaşının eline vurur.   İkinci sırada duran çocuk sandalyenin yanına kadar koşar ve kurdeleyi çözüp üçüncü arkadaşına verir.   Yarışma bu şekilde devam eder.   Tüm çocuklar görevlerini tamamlayıp sıralandıklarında yarış biter.   Önce bitiren grup kazanır.  
Materyaller

Kurdele,  sandalye

Sözcükler

Kurdele 

Kavramlar

----------------
Aile katılımı

Ailelere,  ayakkabılarını bağlama,  düğmelerini ilikleme sorumluluğunu çocuklarına vermeleri önerilebilir.  
Değerlendirme

Etkinliğimizin adı neydi? 


Etkinliğimizde kaç tane kurdele kullandık?  
Kurdelelerin rengini hatırlıyor musunuz? 
Kurdeleyi sandalyenin neresine bağladık? 
Kurdeleyi bağlarken ve çözerken ne hissettin? 

Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Kütüphanemizi Geziyoruz” isimli Türkçe etkinliği –Alan gezisi 
“İpleri Renk Renk Boyadık”  İsimli Sanat Etkinliği 

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
KÜTÜPHANEMİZİ GEZİYORUZ
Etkinlik Çeşidi   :  Alan gezisi -Türkçe etkinliği  (Bireysel etkinlik)  
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil gelişimi

Kazanım 5:  Dili iletişim amacıyla kullanır.  
Göstergeleri:  Konuşma sırasında göz teması kurar.   Konuşmayı başlatır.   Konuşmayı sürdürür.   Konuşmayı sonlandırır.   Sohbete katılır.   Konuşmak için sırasını bekler.   Duygu,  düşünce ve hayallerini söyler.  
Kazanım 6:  Sözcük dağarcığını geliştirir.  
Göstergeleri:  Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.  
Kazanım 7:  Dinledikleri/izlediklerinin anlamını kavrar.  
Göstergeleri:  Sözel yönergeleri yerine getirir.   Dinledikleri/izlediklerini açıklar.   
Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.   

Kazanım 10:  Görsel materyalleri okur.  
Göstergeleri:  Görsel materyalleri inceler.   Görsel materyalleri açıklar

Kazanım 11:  Okuma farkındalığı gösterir.  
Göstergeleri: Çevresinde bulunan yazılı materyaller hakkında konuşur.   

Özbakım becerileri 

Kazanım 2:  Giyinme ile ilgili işleri yapar.  
Göstergeleri:  Ayakkabılarını çıkarır.   Ayakkabılarını giyer 

ÖĞRENME SÜRECİ 

Çocuklara  Bu haftanın  Kütüphane Haftası olduğu açıklanır.   “sizler hiç kütüphaneye gittiniz mi?”,  “Kütüphanede ne yapılır?”,  “Nasıl davranmalıyız?”,  “Neden sessiz olmalıyız?” şeklinde sorular sorularak sohbet edilir.   Öğretmen çocuklara,  okul kütüphanesine gideceklerini söyler.   Ayakkabılarını giymelerini ister,  her çocuk ayakkabısını giyip sıra olduktan sonra okul kütüphanesine  çıkılır.   Öğretmen önce çocukların gözlemlemelerini ister,  sonra Kütüphaneler haftasıyla ilgili sohbet edilir.  (Kitap okumanın yararları,  kütüphanelerden nasıl yararlanırız,  gibi.  ) Çocuklardan birer kitap alıp masalara oturarak sessizce incelemelerini sağlar,  süre bitiminde çocuklardan kitapları yerlerine yerleştirmelerini ister.    Gezi tamamlanır ve sınıfa gidilir.   Çocukların evden getirdikleri kitaplar  ortaya her çocuğun göreceği şekilde konulur,  çocuklar etrafında halka olurlar ve otururlar,  önce çocuklardan kütüphaneyle ilgili görüşleri alınır,  Kitaplar nereye sıralanmıştı ? Ne çeşit kitaplar vardı? Kitapların yararları nelerdir? Kitaplar nasıl kullanılmalıdır? Vb sorularda sohbet edilir.   Sohbet sonunda kuklalar ile hikaye anlatılır.  Hikaye sonunda “kitap” adlı tekerleme söylenir.  
TEKERLEME

KİTAP

Çevir resmine bak

Hemen lambayı yak

Öğren ondan her şeyi

Geleceğe güvenle bak

KUKLA İLE HİKAYE ANLATIMI

KİTAPLARI ÇOK SEVİYORUM

İrem:  Lay lay lay yaşasın mutluyum mutluyum çok mutluyum.  
Gamze:  Aaa… İrem bu ne sevinç böyle.  .   Söyler misin bana neden bu kadar mutlusun?
İrem:  Mutluyum mutluyum çok mutluyum çünkü…….  .  
Gamze:  Eee …hadi ama söyle artık

İrem:  Söylemeyeceğim , biraz merak et.  

Gamze:  İrem lütfen söyle.  

İrem :  Peki söyleyeceğim yok yok söylemeyeceğim , bak sana ip ucu vereyim

Gamze:  İp ucuna gerek yok,  buldum,  annen sana yeni bebek aldı.  
İrem:  Hayır bilemedin, bilemedin.  
Gamze:  O zaman annen seni parka götürecek bu yüzden mutlusun

İrem:  Parka gitmek beni çok mutlu eder ama yine  bilemedin.   

Gamze:  O zaman yeni elbise aldın ya da ayakkabı.  
İrem:  Hayır bak sana ip ucu vereyim dikkatle dinle lütfen

Gamze:  Tamam 
İrem:  Biz çocuklar çok severiz.   Kapaklı,  içi resim ve yazılı,  annemiz babamız öğretmenimiz bize her zaman okur.  
Gamze:  Bunu bilmeyecek ne var “masal kitabı” öyle değil mi?
İrem:  Evet bildin,  annem bana masal kitabı alacak.  
Gamze:  Ne güzel kitabını bana da gösterir misin?
İrem:  Tabi ki annem masal anlatırken senide çağırırım birlikte dinleriz ne dersin?
Gamze:  Olur derim.  Teşekkür ederim İrem biliyor musun bende kitapları çok seviyorum.   Kitaplığımda pek çok masal kitabım var.  
İrem:  Gamze,  annemden izin alıp size gelsem , bana kitaplarını gösterir misin?
Gamze:  Tabi ki gösteririm , hadi gidelim o zaman .  .  
İrem:  lay lay lay mutluyuz,  mutluyuz biz çok mutluyuz

Materyaller

Kuklalar,  

Sözcükler

kütüphane

Kavramlar

----------------
Değerlendirme

Bugün hangi etkinliği yaptık?
Kütüphaneyle düşünceleriniz nelerdir?
Kütüphanede gördüklerimiz nelerdir?
Neden kütüphanede sessiz olmalıyız?
Neden kütüphaneye gideriz?
Uyarlama 

İPLERİ RENK RENK BOYADIK

Etkinlik Çeşidi   :  Sanat Etkinliği ( Bireysel Etkinlik)

Yaş Grubu (Ay) :   
KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Motor Gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Malzemeleri değişik şekillerde katlar.   Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara masalarına geçmelerini söyler.   Çocuklara  sulu boya,  resim kağıdı,  yün ip verilir.   İp baskısı yapacaklarını söyler.   Çocuklardan kağıtlarını tam ortadan ikiye katlamaları istenir.   Kağıtlarını katlayan çocuklar kendilerine verilen ipi sulu boya ile boyama başlarlar.   Öğretmen onlara iplerini istedikleri renkte boyayabileceklerini söyler.   İpler boyandıktan sonra katlamış oldukları kağıtların ortasına yerleştirilir.   Kağıdı kapatıp üzerine tek elle baskı uygulanır.   Diğer elle de ip aradan hızla çekilir.   İp çekildikten sonra kağıt açılır ve ortaya çıkan ip baskısı çalışmaları panoda sergilenmek üzere toplanır

Materyaller
Resim kağıdı,  yün ip,  sulu boya.  
Sözcükler
Baskı 
Kavramlar
----------------
Aile Katılımı
Ailelerinden çocuklarıyla beraber evlerinde çeşitli sebzelerin baskısını yapmaları istenir
Değerlendirme
Öğretmen ip ve sulu boyaları dağıtınca ne yapacağınızı tahmin edebildiniz mi? 
İpliklerinizi dilediğiniz gibi boyadınız mı? 
İplik baskısı yapmak hoşunuza gitti mi? 
Başka nelerin baskını yapabiliriz? 
Uyarlama

MİLLİ EĞİTİM  BAKANLIĞI  OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI
TAM  GÜNLÜK EĞİTİM  AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“En çok nelere kızarım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe-Sanat
“Hadi Söyle Adımı,  Oyuna Devam Edelim” isimli bütünleştirilmiş oyun ve Matematik
Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
HADİ SÖYLE ADIMI,  OYUNA DEVAM EDELİM

Etkinlik Çeşidi   :   Oyun ve Matematik  (Bütünleştirilmiş büyük Grup Etkinliği )

Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Bilişsel Gelişim
Kazanım 4.   Nesneleri sayar.   
Göstergeleri:  İleriye/geriye doğru birer birer ritmik sayar .   Sıra bildiren sayıyı söyler
Motor Gelişim
Kazanım 5.   Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder.  
Göstergeleri:  Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Oyun alanının zeminine 0’dan 10’a kadar sayılar karışık olarak yazılır ve tüm sayılar büyük bir daire içine alınır.   Çocuklar dairenin dışında istedikleri gibi dans ederler.   Müzik durunca çocuklar daire içine girerek bir sayının üzerinde yer kaplarlar.   Üzerinde durduğu sayıyı yanlış söyleyen çocuklar oyun alanının dışına alınır.  .   Müzik yine açılır ve çocuklar dans ederek etkinliğe devam ederler.   Tek çocuk kalana kadar oyun devam eder.  
Materyaller

Tebeşir 

Sözcükler

---------------
Kavramlar
Sayı/Sayma:   0-10 Arası Sayılar

Aile katılımı

Ailelere çocukları ile beraber el ve ayak parmaklarının toplam kaç tane olduğunu sayarak bulmaları önerilebilir.       

Değerlendirme

İki elimizde kaç tane parmak var? 
Ayaklarımızda kaç tane parmak olabilir? 
Kaça kadar sayı sayabiliyorsunuz? 
Sayılar olmasaydı ne olurdu? 
Kaç yaşındasınız? 
Yaşımızı parmağınızla gösterebilir misiniz? 
Sevimli dostlarımızın tuttuğu yaprakların üzerinde doğru şekilde yazılmış olan 2, 3, 5 ve 9 rakamları var.  

Bizde aynı rakamların doğru yazılmış olanlarını bularak örnekteki gibi yuvarlak içine alalım.  
“Çileklerin sayısını gösteren rakamı yuvarlak içine alalım”

Uyarlama

EN ÇOK NELERE KIZARIM

Etkinlik Çeşidi  
:  Türkçe-Sanat (Bütünleştirilmiş Büyük Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) : 
KAZANIM VE GÖSTERGELERİ

Dil Gelişim

Kazanım 10.    Görsel materyalleri okur.   

Göstergeleri:  Görsel materyalleri inceler.   Görsel materyalleri açıklar.   Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.   Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.  
Sosyal Duygusal Gelişim

Kazanım 3.   Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.   
Göstergeleri:  Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.    Nesneleri alışılmışın dışında kullanır.   Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
Kazanım 4.   Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.   
Göstergeleri:  Başkalarının duygularını söyler.   Başkalarının duygularının nedenlerini söyler.   Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.  
Motor gelişim

Kazanım 4.   Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   

Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıf kitaplığından duygularla ilgili bir öykü anlatılır.   Öykü ile ilgili çeşitli sorular sorulur.   Çeşitli duygu durumlarını ifade eden resimler çocuklara gösterilir.   Resimleri inceleyerek duygu durumlarını tanımlamaları ve gruplamaları istenir.   Çocuklara kızgın bir yüz ifadesi gösterilir ve neden kızgın olabileceği,  kendilerini kızdıran şeylerin neler olduğu sorulur.   Resim kağıtları ve boya kalemleri dağıtılır.   Çocuklardan onları kızdıran olayları düşünüp resmini çizmeleri istenir.  
Materyaller

Duygu durumlarını ifade eden resimler,  öykü kitabı 

Sözcükler

--------------

Kavramlar

Duygu.  kızgın/mutlu/üzgün/şaşkın/korkmuş

Aile katılımı

Ailelere  çocukları ile beraber gazete ve dergileri inceleyerek duygu durumlarını bulup tanımlamaları önerilebilir.  
Değerlendirme

Çocukların yaptığı resimlerin sunumu yapılır.    

Uyarlama
MİLLİ EĞİTİM BAKANLIĞI OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI

YARIM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul adı
: 
 

Tarih
:  
Yaş grubu (Ay)
: 
Öğretmen Adı 
: 
Güne Başlama Zamanı

Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı
“Düz-Eğri Çizgilerde Yürüyelim”  isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık-Oyun etkinliği  
Öğle Yemeği,   Temizlik

Dinlenme Zamanı

Kahvaltı,   Temizlik

Etkinlik Zamanı

“Pembe Çiçekler Çizelim” isimli sanat etkinliği 
“Jimnastik Yapıyoruz” isimli hareket 
Oyun Zamanı

Öğrenme merkezlerinde oyun

Günü Değerlendirme Zamanı
Eve Gidiş
Genel Değerlendirme: 
YARIM GÜNLÜK EĞİTİM PLANI
DÜZ - EĞRİ ÇİZGİLERDE YÜRÜYELİM

Etkinlik Çeşidi   :  Okuma yazmaya hazırlık-Oyun etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği ve Bireysel Etkinlik)
Yaş Grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim

Kazanım 1:  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Yönergeler doğrultusunda yürür.   

Kazanım 3:  Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder.  
Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Kalemi doğru tutar.   Kalem kontrolünü sağlar.  Çizgileri istenilen nitelikte çizer.  
Sosyal duygusal gelişim

Kazanım 3:  Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.  
Göstergeleri:  Duygu,  düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.   Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.  
ÖĞRENME SÜRECİ 
Oyun alanının zeminine renkli bantlar ile düz ve eğri çizgiler çizilir.   Çocukların bu çizgiler üzerinde yürümeleri istenir.   Çocuklar sayıları eşit iki gruba ayrılır.   İki grupta yerdeki iki eğri çizginin karşısında sıraya geçerler.   Önde duran iki çocuğa içinde su dolu plastik bardak verilir.   Çocuklara başla komutu verilerek eğri çizgi üzerinde yürümeleri istenir.   Tüm çocuklar yürüyüşü tamamladıktan sonra bu kez aynı yürüyüş ve bardak taşıma düz çizgi üzerinde yapılır.   Etkinliğin sonunda “Düz çizgi üzerinde yürümek mi,  eğri çizgi üzerinde yürümek mi daha kolaydı? ” diye sorulur.   Çocukların duygularını ifade etmelerine fırsatlar verilir.   Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Üzerinde eğri çizginin olduğu A4 kağıdı dağıtılır.   Çocuklardan bu çizgiden özgün şekiller oluşturmaları istenir.  
Materyaller

Pastel boya,  çalışma sayfası 

Sözcükler

---------------
Kavramlar

Zıt:  Düz/eğri

Değerlendirme

Etkinliğimiz eğlenceli miydi? 
Bu oyunu başka nasıl oynayabilirdik? 
Suyu taşırken zorlandınız mı? 
Su yerine başka ne taşıyabilirdik? 
Çocukların yaptıkları şekilleri arkadaşlarına sunmaları istenir.  
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Hangi ağacın gövdesi eğri,  hangi ağacın gövdesi daha düz?  söyleyelim.   Gövdesi düz olan ağacın yapraklarını yeşil renge boyayalım.  ”
Uyarlama 

PEMBE ÇİÇEKLER ÇİZELİM

Etkinlik Çeşidi :  Sanat etkinliği (Bireysel etkinlik)
Yaş grubu (ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor gelişim

Kazanım 4:  Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.   
Göstergeleri:  Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.  
Bilişsel gelişim

Kazanım 1:  Nesne/durum/olaya dikkatini verir.  
Göstergeleri:  Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır

ÖĞRENME SÜRECİ 

Pembe renkli nesnelerin olduğu bir sepet çocuklara göstererek nesnelerin isimleri ve ortak özelliklerinin neler olabileceği sorulur.   Çocuklar tüm nesnelerin pembe olduğunu söylerler.   Çocuklardan sınıfta pembe renkli bir nesne bulmaları istenir.   Çocukların buldukları pembe renkli nesneler bir masa üzerine konularak sergilenir.  
Çocuklar çalışma masalarına alınır.   Pembe parmak boyaları ile el baskısı yapılır.   Çocuklara A4 kağıdı verilir.   Çocuklar ellerini pembe renkli parmak boyası ile boyadıktan sonra parmakları yukarı gelecek şekilde Kağıdın üzerine baskı yaparlar.   Kağıt kurumaya bırakılır.   Çocuklar ellerini yıkadıktan sonra pastel boyalarını alarak çıkardıkları el baskısından çiçek yaparlar.   

Materyaller

parmak boyası,  pastel boya,  resim kağıdı, pembe renkli nesneler 

Sözcükler

-------------
Kavramlar

Renk:  Pembe 


Değerlendirme

Bugün hangi rengi öğrendik? 
El baskısı yaparken eğlendiniz mi? 
El baskısından hangi şekilleri yaptık? 
El baskısından başka hangi şekilleri yapabilirdik? 
Çalışma sayfaları dağıtılarak yönergeleri açıklanır.   “Derya’nın pembe renkli kıyafetlerini örnekteki gibi işaretleyerek gösterelim.   Pembe olmayan kıyafetlerini söyleyelim.   Aynı renkteki şekillerin sayısını gösteren rakamı,  örnekteki gibi aynı renge boyayalım”

Uyarlama

JİMNASTİK YAPIYORUZ

Etkinlik Çeşidi  
:  Hareket  (Büyük Grup Etkinliği)
Yaş Grubu (Ay) :     
KAZANIM VE GÖSTERGELER
Motor Gelişim

Kazanım 1:  Yer değiştirme hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Isınma ve soğuma hareketlerini bir rehber eşliğinde yapar.   Yönergeler doğrultusunda yürür.   Yönergeler doğrultusunda koşar.  
Kazanım 2:  Denge hareketleri yapar.  
Göstergeleri:  Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.   Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.   Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.  
ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla oyun alanına alınır.   Müzik eşliğinde jimnastik yapılacağı açıklanır.   Çocuklar ısınma hareketlerinin ardından; tek ayaküstünde durma,  tek/çift ayak olduğu yerde zıplama,  tek çift ayak zıplayarak ilerleme,  değişik yönlere uzanma,  sözel yönergelere uygun koşma,  engel atlama,  yuvarlanma vb hareketleri yaparlar.   Sırayla her çocuk arkadaşlarına belirlediği bir hareketi yaptırır.  
Materyaller 

Müzik cd si 

Sözcükler

Jimnastik

Kavramlar

-------------
Değerlendirme

Jimnastik çalışmasında hangi hareketleri yaptık? 
Hangi hareketleri yaparken zorlandınız? 
Hangi hareketleri yapmak kolaydı? 
Arkadaşlarımız hangi hareketleri yaptırdı? 
Uyarlama

